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บทคัดย่อ  
 งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนามีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ และศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบ
ดังกล่าว การเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที่ 1 การเก็บข้อมูลเชิง
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและเนื้อหา จำนวน 5 คน โดยได้มาจากการเลือก
แบบเจาะจงเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ ระยะที่ 2 การทดลองใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 2 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 27 
คน โดยได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย 1) รูปแบบการจัดการ
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เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 2) แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต และ 3) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีชื่อว่า รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภู เก็ต Peranakan-
Creative Learning Model (PCLM) ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ 5 คน พบว่า ภาพรวมของรูปแบบมีคุณภาพในระดับสูงสุด 2) 
ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนพบว่า ผู้เรียนมีความสามารถในด้าน
ความคิดริเริ่ม การเลือกเรื่องราวสะท้อนวัฒนธรรมและการเล่าเรื่องอยู่ในระดับดีถึงดี
เยี่ยม อย่างไรก็ตาม การใช้สื่อเสียงและภาพ รวมถึงการสื่อสารแนวคิดยังต้องปรับปรุง 
โดยเฉพาะในด้านการสื่อสารแนวคิดซึ่งบางส่วนอยู่ในระดับพอใช้ นอกจากนี้ การ
จัดการเวลาในการนำเสนอควรมีการพัฒนาเพ่ือเสริมประสิทธิภาพในการนำเสนอ  
องค์ความรู้จากการวิจัย คือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ซึ่งบูรณาการพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเก็ตที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีแนวคิดหลักที่เน้นการสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชื่อมโยงผู้เรียนกับพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต 
โดยเฉพาะวัฒนธรรมเพอรานากันและบูรณาการความรู้สมัยใหม่เข้ากับคุณค่าทาง
วัฒนธรรมท้องถิ่นประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้  ขั้นเตรียมการ (P-Prepare) ขั้น
สร้างสรรค์ (C-Creative) ขั้นเรียนรู้ (L-Learn) และข้ันเชี่ยวชาญ (M-Master)  

คำสำคัญ: การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์; พหุวัฒนธรรม; นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
Abstract  
 This research and development (R&D) study aims to develop a 
creative learning model that integrates Phuket’s multiculturalism for 
undergraduate students in the Faculty of Education, and to evaluate 
students' creativity through the implemented model. The data 
collection process is divided into two phases. Phase I involves the 
collection of evaluative data from five purposively selected experts in 
curriculum and content to verify the quality of the model. Phase II 
involves the implementation of the developed model with a sample 
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group of 27 second-year students from the Faculty of Education, Phuket 
Rajabhat University, enrolled in the “Innovation and Information 
Technology for Education” course during the first semester of the 2024 
academic year, selected via simple random sampling. The research 
instruments include 1) a creative learning management model integrating 
Phuket's multiculturalism for undergraduate students in the Faculty of 
Education, 2) a quality assessment form for the model, and 3) a 
creativity measurement scale. Data are analyzed using frequency, 
percentage, mean, and standard deviation.  

The research findings are as follows: 1) the developed learning 
model is titled the “Peranakan-Creative Learning Model (PCLM).” The 
evaluation by the five experts indicates that the overall quality of the 
model is rated at the highest level. 2) Regarding the assessment of 
students' creativity, the results show that students demonstrated 
abilities in originality, cultural storytelling selection, and narrative 
techniques at “Good” to “Excellent” levels. However, areas requiring 
refinement include the use of audiovisual media and communication of 
ideas, particularly in articulating core ideas, which are rated at a “Fair” 
level. Additionally, time management during presentations is identified 
as a critical area for improvement to enhance the efficiency of 
knowledge dissemination. The core contribution of this research is a 
creative learning model that prioritizes experiential learning to foster 
creativity by connecting students with Phuket’s multicultural heritage, 
specifically the Peranakan culture, integrating modern knowledge with 
local cultural values. The PCLM model consists of four stages: Prepare, 
Creative, Learn, and Master.  

Keywords: Creative Learning Management; Multiculturalism; 
Undergraduate Student  
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บทนำ  
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติฉบับปัจจุบันมีความมุ่งหมายในการจัด

การศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข ในกระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่งปลูกฝังจิตสำนึกที่ถูกต้อง
เกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข รู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย ความเสมอ
ภาค และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย ตลอดจนอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จัก
พ่ึงตนเอง มีความริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง (สุคนธ์  
สินธพานนท์ และคณะ, 2562) การพัฒนาการศึกษาในยุคปัจจุบันเน้นให้ความสำคัญ
กับการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ซึ่งรวมถึงทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการประยุกต์ใช้ความรู้ในบริบทที่หลากหลาย 
โดยเฉพาะสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในคณะครุศาสตร์ที่กำลังเตรียมตัวเพ่ือเป็น
ครูในอนาคต จำเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้มีทักษะในการคิดสร้างสรรค์เพ่ือให้สามารถ
ออกแบบการเรียนการสอนที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนในยุคปัจจุบัน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ทั้งนี้ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและ
เสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์กล่าวถึงการปรับเปลี่ยนระบบการเรียนรู้ให้เอ้ือต่อ
การพัฒนาทักษะสำหรับศตวรรษท่ี 21 โดยออกแบบกระบวนการเรียนรู้ในทุกระดับชั้น
อย่างเป็นระบบ ตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงอุดมศึกษาที่มุ่งเน้นการใช้ฐานความรู้และ
ระบบคิดในลักษณะสหวิทยาการ เช่น ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการตั้งคำถาม ความ
เข้าใจและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ความรู้ทางวิศวกรรมศาสตร์และการคิด
เพ่ือหาทางแก้ปัญหา ความรู้และทักษะทางศิลปะและความรู้ด้านคณิตศาสตร์และ
ระบบคิดของเหตุผลและการหาความสัมพันธ์ การพัฒนาระบบ การเรียนรู้เชิง 
บูรณาการที่เน้นการลงมือปฏิบัติ มีการสะท้อนความคิด/ทบทวนไตร่ตรอง การสร้าง
ผู้เรียนให้สามารถกำกับการเรียนรู้ของตนได้ การหล่อหลอมทักษะการเรียนรู้และ
ความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้เรียนสามารถนำองค์ความรู้ไปใช้ในการสร้างรายได้หลาย
ช่องทาง รวมทั้งการเรียนรู้ด้านวิชาชีพและทักษะชีวิต (สำนักงานคณะกรรมการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2561) และในยุคการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
วัฒนธรรมที่เกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว การศึกษาไม่เพียงเน้นการถ่ายทอดความรู้ในห้องเรียน
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เท่านั้น แต่ยังส่งเสริมให้นักเรียนและนักศึกษามีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์
และสามารถปรับตัวในสังคมที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม การบูรณาการ
วัฒนธรรมท้องถิ่นเข้ากับการเรียนการสอนจึงเป็นแนวทางสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนและ
นักศึกษาเกิดความเชื่อมโยงกับชุมชนและสังคมของตนเอง พร้อมทั้งสร้างความ
ตระหนักในคุณค่าและเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น เนื่องจากภูเก็ตเป็นพ้ืนที่ที่มี
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Multiculturalism) อย่างเข้มข้นและซับซ้อน 
เปรียบเสมือนหล่อหลอมทางวัฒนธรรมที่เกิดจากประวัติศาสตร์การค้าและเหมืองแร่ 
ทำให้เกิดการอยู่ร่วมกันของคนหลากหลายเชื้อชาติ โดยเฉพาะวัฒนธรรมเพอรานากัน
ที่เกิดจากการผสมผสานระหว่างวัฒนธรรมจีนกับมลายูที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่โดด
เด่นในด้านประเพณี ศิลปะการแสดง อาหารและสถาปัตยกรรม การนำวัฒนธรรมมาใช้
เป็นฐานในการจัดการเรียนรู้สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต จึงเป็นแนวทางที่มีศักยภาพในการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และการเรียนรู้ที่มีความหมาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งสำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู
ที่ต้องเตรียมตัวในการเป็นผู้นำทางการศึกษาในอนาคต  

จากความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ การบูรณการการเรียนรู้ร่วมกับบริบท
ชุมชนท้องถิ่น คณะผู้วิจัยในฐานะอาจารย์ประจำกลุ่มวิชาชีพครู คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต จึงร่วมกันพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่
บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
โดยมุ่งการผสมผสานวัฒนธรรมกับการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต การบูรณาการ
ระหว่างความรู้สมัยใหม่กับวัฒนธรรมท้องถิ่นจะช่วยให้นักศึกษาได้เรียนรู้ในลักษณะที่
ครอบคลุมทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ และสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ดังกล่าวในการ
พัฒนาการเรียนการสอนในอนาคตได้ นอกจากนี้ งานวิจัยนี้ยังตอบสนองต่อแนวโน้ม
การศึกษาในปัจจุบันที่เน้นการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง (Experiential Learning) 
โดยนำพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตมาใช้เป็นสื่อในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่
หลากหลาย เช่น การเยี่ยมชมสถานที่ทางวัฒนธรรม การเข้าร่วมกิจกรรมประเพณี 
การศึกษาผ่านสื่อดิจิทัล ฯลฯ ซึ่งช่วยให้นักศึกษาได้พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และ
การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบททางวัฒนธรรมของตนเอง ดังนั้น การพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ จึงเป็นแนวทางหนึ่งที่มีศักยภาพในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับความต้องการทางการศึกษาในปัจจุบัน  
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุ

วัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์  
2. เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนผ่านการจัดการเรียนรู้ เชิง

สร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ
ครุศาสตร์  

ระเบียบวิธีวิจัย  
1. รูปแบบการวิจัย งานวิจัยนี้ เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and 

Development) แบ่งเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที่  1 การเก็บข้อมูลเชิงประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและเนื้อหาเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ และระยะที่ 2 
การทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์กับกลุ่มตัวอย่าง
ซึ่งเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 2  

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง สำหรับประชากรที่ใช้ในการวิจัยจำแนกได้ ดังนี้  
1) ประชากรที่ใช้สำหรับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ส่วนกลุ่มตัวอย่างได้มาด้วย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง ดังนี้ 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร จำนวน 3 คน ซึ่งมีวุฒิ
การศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาเอก สาขา/วิชาเอกหลักสูตรและการสอน หรือสาขา
ที่เกี่ยวข้อง หรือมีตำแหน่งวิชาการไม่ต่ำกว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ และมีประสบการณ์
ทำงานด้านการศึกษาไม่ต่ำกว่า 5 ปี และ 2) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 2 คน ซึ่งมี
วุฒิการศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาเอก สาขา/วิชาเอกสังคมศึกษาหรือสาขาที่
เกี่ยวข้อง หรือมีตำแหน่งวิชาการไม่ต่ำกว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือมีประสบการณ์การ
ทำงานเก่ียวกับวัฒนธรรม/พหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต ไม่ต่ำกว่า 5 ปี  

2) ประชากรที่ใช้สำหรับศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภู เก็ต ชั้นปีที่  2 ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาที่  1  
ปีการศึกษา 2567 รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา จำนวน 
11 วิชาเอก จำนวน 247 คน (สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัย
ราชภัฏภูเก็ต, ม.ป.ป.) กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต ชั้นปีที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาที่  1 ปี
การศึกษา 2567 รายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ได้มาด้วย
วิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยสุ่มมา 1 กลุ่ม ได้แก่ วิชาเอกการศึกษาปฐมวัย จำนวน 27 คน  

3. เครื่องมือวิจัย ประกอบด้วยเครื่องมือ ดังนี้  
1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะ

ภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มีข้ันตอนในการพัฒนาคุณภาพ
เครื่องมือ ดังนี้ (1) การทบทวนงานวิจัยและวรรณกรรมที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์และการบูรณาการพหุวัฒนธรรมในกระบวนการเรียนการสอนและลักษณะ
เด่นของพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตในมิติที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้  
(2) วิเคราะห์เครื่องมือวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์และแนวทางในการ
ออกแบบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ (3) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต (4) การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้
และคู่มือการสอนเพ่ือให้ผู้สอนสามารถนำไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (5) การ
ตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
คณะครุศาสตร์และปรับปรุงรูปแบบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  

2) แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เชิงสร้างสรรค์ที่  
บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Scale) พร้อมให้ผู้เชี่ยวชาญ 
จำนวน 3 คน ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ (IOC)  

3) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต เป็นเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค 
(Scoring Rubric) ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเพ่ือประเมินผลลัพธ์ด้านความคิดสร้างสรรค์
การออกแบบสื่อการเรียนรู้เชิงบูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตที่สอดคล้องกับบริบท
ของวิชาเอกของตนเอง โดยผ่านการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับ
วัตถุประสงค์จากผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน  

4. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคุณภาพของ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ (ไพวรัญ พนมอุปการ, 2566) ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยดำเนินการวิจัย ดังนี้  
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ระยะที่ 1 การเก็บข้อมูลเชิงประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและเนื้อหา
ได้ดำเนินการ ดังนี้  1) การทบทวนวรรณกรรมที่ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ เชิง
สร้างสรรค์และการบูรณาการวัฒนธรรมในกระบวนการเรียนการสอน 2) การศึกษา
ลักษณะเด่นของวัฒนธรรมเพอรานากันในมิติที่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ 3) วิเคราะห์เครื่องมือประเมินผลความคิดสร้างสรรค์และแนวทางในการ
ออกแบบการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 4) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์บนฐานวัฒนธรรมเพอรานากัน 5) การออกแบบและสร้างแบบประเมิน
คุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐานวัฒนธรรมเพอรานากัน เป็น
แบบประเมินค่า 5 ระดับ พร้อมทั้งให้ผู้ เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน ประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ 6) การออกแบบและสร้างแบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐาน
วัฒนธรรมเพอรานากัน เป็นแบบรูบริค พร้อมให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน ประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ 7) การออกแบบโครงสร้างและ
กระบวนการเรียนรู้โดยเน้นการบูรณาการวัฒนธรรมเพอรานากันในกิจกรรมการเรียนรู้ 
8) การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้และคู่มือการสอนเพ่ือให้ผู้สอนสามารถนำไปใช้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 9) การตรวจสอบและปรับปรุงรูปแบบ โดยใช้แบบประเมิน
คุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐานวัฒนธรรมเพอรานากัน เก็บ
ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ 5 คน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร จำนวน 3 คน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 2 คน เพ่ือรวบรวมข้อมูลและปรับปรุงรูปแบบตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  

ระยะที่ 2 การทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้ได้ดำเนินการ ดังนี้ 1) การกำหนด
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือการทดลอง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภู เก็ต ชั้นปีที่  2 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ใช้วิธีสุ่ม
กลุ่มตัวอย่างจำนวน 27 คน จากวิชาเอกการศึกษาปฐมวัย 2) การดำเนินการทดลองใช้
รูปแบบการเรียนรู้ นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ไปใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ในรายวิชาที่กำหนด ใช้กิจกรรมที่ออกแบบตามรูปแบบการเรียนรู้เพ่ือ
กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และการมีส่วนร่วมของนักศึกษา 3) การเก็บรวบรวมข้อมูล
โดยใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน (Rubric) เพ่ือประเมินผลลัพธ์ด้าน
ความคิดสร้างสรรค์จากการออกแบบชิ้นงานของนักศึกษาที่เรียนด้วยรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์บนฐานวัฒนธรรมเพอรานากันที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ได้แก่ 
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การออกแบบสื่อการเรียนรู้เชิงบูรณาการวัฒนธรรมเพอรานากันที่สอดคล้องกับบริบท
ของวิชาเอกของตนเอง คนละ 1 ชิ้นงาน  

ผลการวิจัย  

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีชื่อว่า รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต Peranakan-Creative 
Learning Model (PCLM) ภายใต้แนวคิดการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์และการเชื่อมโยงผู้เรียนกับพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตโดยเน้นการ  
บูรณาการระหว่างความรู้สมัยใหม่กับคุณค่าทางวัฒนธรรมท้องถิ่น มี 4 ขั้นตอน ดังนี้  

1) ขั้นเตรียมการ (P–Prepare) เพ่ือเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้และ
กระตุ้นความสนใจโดยมีกิจกรรม ดังนี้ (1) การตั้งคำถาม กระตุ้นความสงสัยหรือความ
สนใจเกี่ยวกับเนื้อหาที่จะเรียน (2) การนำเสนอหัวข้อหรือประเด็นหลัก สร้างภาพรวม
และให้ข้อมูลเบื้องต้นเพ่ือเตรียมความพร้อมให้แก่ผู้เรียน (3) การจัดสิ่งแวดล้อม เตรียม
พ้ืนที่เรียนรู้และเตรียมสื่อการสอนที่หลากหลาย (วิดีโอ เว็บไซต์รายวิชา เอกสาร
ประกอบการสอน)  

2) ขั้นสร้างสรรค์ (C–Creative) เพ่ือกระตุ้นการคิดสร้างสรรค์และการ
สร้างประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยมีกิจกรรม ดังนี้ (1) การใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์จัด
กิจกรรมที่ส่งเสริมการคิดนอกกรอบ การระดมสมอง (2) การมีส่วนร่วม โดยจัดให้
ผู้เรียนให้มีบทบาทในการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ท้าทาย (3) การใช้
วัฒนธรรมและมรดกพ้ืนบ้าน โดยการนำเอาพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตมาใช้ในการ
ออกแบบการเรียนรู้เพื่อสร้างความน่าสนใจและความแตกต่าง  

3) ขั้นเรียนรู้ (L–Learn) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกทักษะที่เกี่ยวข้อง 
โดยมีกิจกรรม ดังนี้ (1) การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง จัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากการลงมือทำ โดยสร้างความเข้าใจพ้ืนฐานและแรงบันดาลใจเกี่ยวกับพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเก็ตด้วยกิจกรรมการเยี่ยมชมสถานที่สำคัญ เช่น พิพิธภัณฑ์บ้าน
เพอรานากัน การทำความเข้าใจกับองค์ประกอบของวัฒนธรรม ได้แก่ ศิลปะการ
ทำอาหาร เครื่องแต่งกายและสถาปัตยกรรม (2) การทำงานกลุ่ม ส่งเสริมการทำงาน
ร่วมกันในกลุ่มเพื่อเรียนรู้จากการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ (3) การใช้
เทคโนโลยี ใช้สื่อดิจิทัลในการเรียนรู้ การสืบค้นข้อมูลออนไลน์หรือหนังสือเกี่ยวกับพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเก็ต  
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4) ขั้นเชี่ยวชาญ (M–Master) เพ่ือสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ พร้อม
สร้างความเชี่ยวชาญให้แก่ผู้เรียน โดยมีกิจกรรม ดังนี้ (1) การทบทวนและสรุป  ให้
ผู้เรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ในบทเรียนเพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหาหลักที่ได้รับ (2) การสร้างการ
พัฒนา กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหาทางพัฒนาและต่อยอดจากสิ่งที่เรียนรู้เพ่ือนำไปสู่การ
เรียนรู้ตลอดชีวิต โดยนำความรู้เกี่ยวกับพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตมาพัฒนาเป็นผลงาน
สร้างสรรค์ด้วยการให้ตัวอย่างวิจัยออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับพหุวัฒนธรรม
เกาะภูเก็ตบูรณาการร่วมกับบริบทของวิชาเอกของตนเองได้ (3) การประเมินผล  ด้วย
การประเมินผลงานสร้างสรรค์โดยการใช้เกณฑ์วัดความคิดสร้างสรรค์ที่คณะผู้วิจัย
พัฒนาขึ้น  

ทั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการ 
พหุวัฒนธรรมเกาะภู เก็ต “Peranakan-Creative Learning Model (PCLM)” ที่
พัฒนาขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร จำนวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
จำนวน 2 คน ประเมินคุณภาพ แสดงผลดังตาราง 1  

 
ข้อคำถามการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
1.1 รูปแบบการจัดการเรยีนรูส้อดคล้องกับวัตถุประสงค ์ 4.22 0.35 มาก 
1.2 การออกแบบเนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของเรียน 4.53 0.46 มากที่สุด 
1.3 รูปแบบการเรยีนรู้กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.42 0.50 มาก 
1.4 รูปแบบการจัดการเรยีนรู้มีความยืดหยุ่น 4.75 0.43 มากที่สุด 
1.5 รูปแบบการจัดการเรยีนรู้มีการจัดลำดับขั้นตอนการ

เรียนรู้ที่ชัดเจน 
4.60 0.52 มากที่สุด 

เฉลี่ยรายด้าน 4.50 0.45 มากที่สุด 
2. ด้านกิจกรรม 

2.1 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยสรา้งความเข้าใจเกี่ยวกับพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเกต็ 

4.80 0.43 มากที่สุด 

2.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านการลง
มือปฏิบัติจริง 

4.47 0.50 มาก 

2.3 กิจกรรมเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 4.33 0.49 มาก 
2.5 กิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกถึงความคิด

สร้างสรรค์ 
4.83 0.44 มากที่สุด 

2.6 การประเมินกิจกรรมมีความชัดเจน 4.58 0.52 มากที่สุด 
เฉลี่ยรายด้าน 4.60 0.48 มากที่สุด 
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ข้อคำถามการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 
3. ด้านสื่อการเรียนรู้ 

3.1 สื่อการเรียนรู้มีความน่าสนใจ 4.33 0.47 มาก 
3.2 สื่อสะท้อนถึงคุณค่าและเอกลกัษณ์ของพหุวัฒนธรรม

เกาะภูเกต็ 
4.75 0.44 มากที่สุด 

3.3 สื่อการเรียนรู้สามารถช่วยให้ผูเ้รียนเข้าใจเนื้อหาได้
ง่าย 

4.40 0.48 มาก 

3.4 สื่อมีความหลากหลาย 4.25 0.43 มาก 
เฉลี่ยรายด้าน 4.43 0.46 มาก 

4. ด้านความคิดสร้างสรรค์ 
4.1 กระบวนการเรยีนรู้ช่วยกระตุน้การคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียน 
4.60 0.45 มากที่สุด 

4.2 ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานท่ีสะท้อนถึงความคิด
สร้างสรรค ์

4.75 0.42 มากที่สุด 

เฉลี่ยรายด้าน 4.68 0.44 มากที่สุด 
5. ด้านการวัดและประเมินผล 

5.1 เกณฑ์การวัดผลมีความชัดเจน 4.40 0.48 มาก 
5.2 กระบวนการประเมินผลช่วยสะท้อนถึงความคิด

สร้างสรรค์ของผูเ้รียน 
4.80 0.43 มากที่สุด 

5.3 การประเมินมีความหลากหลาย 4.33 0.44 มาก 
5.4 การวัดผลสามารถสะท้อนถึงการบูรณาการพหุ

วัฒนธรรมเกาะภูเกต็ 
4.75 0.44 มากที่สุด 

5.5 การประเมินผลสอดคล้องกับเป้าหมายของรูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้

4.47 0.49 มาก 

เฉลี่ยรายด้าน 4.55 0.46 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.55 0.46 มากที่สุด 

ตาราง 1 การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีบูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต  

จากตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน พบว่า คุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ย
รวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅=4.55; S.D.=0.46) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่
มีคุณภาพมากที่สุด ได้แก่ ด้านความคิดสร้างสรรค์ (X̅=4.68; S.D.=0.44) ส่วนด้านที่มี
คุณภาพน้อยที่สุด ได้แก่ ด้านสื่อการเรียนรู้มีระดับคุณภาพมาก (X̅=4.43; S.D.=0.46) 
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สำหรับข้อเสนอแนะในภาพรวม ผู้เชี่ยวชาญได้เสนอให้เพ่ิมความหลากหลายและ
ปฏิสัมพันธ์ในกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมิน เน้นการออกแบบที่ชัดเจนและ
เจาะจงตามวัตถุประสงค์ และเพ่ิมความน่าสนใจและความหลากหลายในสื่อการเรียนรู้
เพ่ือสร้างประสบการณ์ท่ีดีแก่ผู้เรียน  

2. ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต  ดังตาราง 2 โดยใช้เกณฑ์ที่
คณะผู้วิจัยสร้างขึ้นจากการสังเคราะห์แนวคิดเชิงบูรณาการจากแนวคิ ดความคิด
สร้างสรรค์ (Creativity) (Guilford, 1967; Torrance, 1974) แนวคิดการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Creative Learning/Creative Pedagogy) (Jeffrey & Craft, 
2004) และแนวคิดการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) (Wiggins, 
1998) มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบข้อคำถามการประเมินให้สอดคล้องกับบริบทและ
สภาพปัญหางานวิจัยของคณะผู้วิจัย ดังตาราง 2  

 

ข้อคำถามการประเมิน 
ระดับความคิดสร้างสรรค์ : จำนวนกลุ่มตัวอย่าง (ร้อยละ) 

ระดับ 4  
(ดีเยี่ยม) 

ระดับ 3  
(ดี) 

ระดับ 2  
(พอใช้) 

ระดับ1  
(ปรับปรุง) 

1. ความคิดริเริ่ม 8 คน 
(ร้อยละ 29.63) 

12 คน 
(ร้อยละ 44.44) 

5 คน 
(ร้อยละ 18.52) 

2 คน 
(ร้อยละ 7.41) 

2. การเลือกเรื่องราวที่
สะท้อนวัฒนธรรม
เพอรานากัน 

10 คน 
(ร้อยละ 37.04) 

12 คน 
(ร้อยละ 44.44) 

4 คน 
(ร้อยละ 14.81) 

1 คน 
(ร้อยละ 3.70) 

3. การเล่าเรื่อง 9 คน 
(ร้อยละ 33.33) 

11 คน 
(ร้อยละ 40.74) 

5 คน 
(ร้อยละ 18.52) 

2 คน 
(ร้อยละ 7.41) 

4. การใช้สื่อเสียงและภาพ 7 คน 
(ร้อยละ 25.93) 

12 คน 
(ร้อยละ 44.44) 

6 คน 
(ร้อยละ 22.22) 

2 คน 
(ร้อยละ 7.41) 

5. การสื่อสารแนวคิด 6 คน 
(ร้อยละ 22.22) 

10 คน 
(ร้อยละ 37.04) 

8 คน 
(ร้อยละ 29.63) 

3 คน 
(ร้อยละ 11.11) 

6. ความสอดคล้องกับ
กลุ่มเป้าหมาย 

9 คน 
(ร้อยละ 33.33) 

13 คน 
(ร้อยละ 48.15) 

4 คน 
(ร้อยละ 14.81) 

1 คน 
(ร้อยละ 3.70) 

7. ความยาวและการ
จัดการเวลา 

8 คน 
(ร้อยละ 29.63) 

10 คน 
(ร้อยละ 37.04) 

6 คน 
(ร้อยละ 22.22) 

3 คน 
(ร้อยละ 11.11) 

8. การใช้เทคนิคการผลิต 7 คน 
(ร้อยละ 25.93) 

11 คน 
(ร้อยละ 40.74) 

7 คน 
(ร้อยละ 25.93) 

2 คน 
(ร้อยละ 7.41) 

ตาราง 2 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนผ่านรปูแบบการจัดการเรยีนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 
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จากตาราง 2 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต โดยกลุ่มตัวอย่าง 
จำนวน 27 คน พบว่า ข้อที่ 1 ความคิดริเริ่ม กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดริเริ่มอยู่
ในระดับดี (ร้อยละ 44.44) และระดับดีเยี่ยม (ร้อยละ 29.63) ข้อที่  2 การเลือก
เรื่องราวที่สะท้อนวัฒนธรรมเพอรานากัน กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สามารถเลือกเรื่องราว
ที่สะท้อนวัฒนธรรมได้ดี (ร้อยละ 44.44) และระดับดีเยี่ยม (ร้อยละ 37.04) ข้อที่ 3 
การเล่าเรื่อง กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความสามารถในการถ่ายทอดเรื่องราวในระดับดี 
(ร้อยละ 40.74) และระดับดีเยี่ยม (ร้อยละ 33.33) ข้อที่ 4 การใช้สื่อเสียงและภาพ 
กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ใช้สื่อเสียงและภาพในระดับดี (ร้อยละ 44.44) แต่มีเพียงร้อยละ 
25.93 ที่อยู่ในระดับดีมาก ข้อที่ 5 การสื่อสารแนวคิด กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีการ
สื่อสารแนวคิดในระดับพอใช้ (ร้อยละ 29.63) และระดับปรับปรุง (ร้อยละ 11.11) ข้อ
ที่ 6 ความสอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สามารถนำเสนอเนื้อหาที่
สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายได้ในระดับดี (ร้อยละ 48.15) และระดับดีเยี่ยม (ร้อยละ 
33.33) ข้อที่ 7 ความยาวและการจัดการเวลา กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่ในระดับดี 
(ร้อยละ 37.04) แต่ยังมีที่ต้องการการปรับปรุง (ร้อยละ 11.11) และข้อที่ 8 การใช้
เทคนิคการผลิต กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีการใช้เทคนิคการผลิตอยู่ในระดับดี (ร้อยละ 
40.74)  

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค ์
ระดับ 4  
(ดีเยี่ยม) 

ระดับ 3  
(ดี) 

ระดับ 2  
(พอใช้) 

ระดับ 1  
(ต้องปรับปรุง) 

1. ความคิดริเริ่ม แนวคิดใหม่
สร้างสรรค์ 
สะท้อนความ
แตกต่างและโดด
เด่นชัดเจน 

แนวคิดสร้างสรรค์ดี 
มีความแปลกใหม ่
แต่ยังไม่โดดเด่น 

แนวคิดซ้ำซาก
บางส่วน และมี
จุดเด่นเล็กน้อย 

ขาดความคิดริเริ่ม 
ไม่มีจุดเด่น หรือ
สร้างสรรค์ 

2. การเลือกเรื่องราวที่
สะท้อนพหุ
วัฒนธรรมเกาะ
ภูเก็ต 

เลือกเรื่องราว
สะท้อนวัฒนธรรม
ได้ลึกซึ้งและ
เหมาะสม 

เลือกเรื่องราว
สะท้อนวัฒนธรรม
ได้ดี แต่ยังมี
รายละเอียดที่ควร
เพิ่ม 

เลือกเรื่องราว
สะท้อนวัฒนธรรม
เพียงบางส่วน 

เลือกเรื่องราวที่ไม่
เกี่ยวขอ้งหรือผิด
ประเด็น 

3. การเล่าเรื่อง การเล่าเรื่อง
น่าสนใจ ชัดเจน มี
ลำดับต่อเนื่องและ
ดึงดูดผู้ชม 

การเล่าเรื่องดี 
เข้าใจง่าย แต่ยังไม่
ดึงดูดในบางส่วน 

การเล่าเรื่องมี
บางส่วนที่ไม่
ต่อเนื่องหรือขาด
ความชัดเจน 

การเล่าเรื่องสับสน 
ไม่ชัดเจน และไม่
ดึงดูด 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค ์
ระดับ 4  
(ดีเยี่ยม) 

ระดับ 3  
(ดี) 

ระดับ 2  
(พอใช้) 

ระดับ 1  
(ต้องปรับปรุง) 

4. การใช้สื่อเสียงและ
ภาพ 

ใช้เสียงและภาพ
คุณภาพ สูง 
สอดคล้องกับ
เนื้อหา และ
เสริมสร้าง
ประสบการณ์การ
รับชม 

ใช้เสียงและภาพดี
พอสมควร แตย่ัง
ขาดความประณีต
ในบางจุด 

ใช้เสียงและภาพ
คุณภาพปานกลาง 
และขาดความ
เหมาะสมบาง
ประการ 

ใช้เสียงและภาพ
คุณภาพต่ำ 
ขัดแย้งกับเนื้อหา 
หรือมีข้อผิดพลาด 

5. การสื่อสารแนวคิด สื่อสารแนวคิดได้
ครบถ้วน ชัดเจน 
และน่าสนใจมาก 

สื่อสารแนวคิดดี แต่
ยังมีบางส่วนที่ไม่
สมบูรณ์ 

สื่อสารแนวคิดใน
ระดับปานกลาง 
และยังขาด
รายละเอียด 

สื่อสารแนวคิดได้
ไม่ครบถ้วนหรือไม่
ชัดเจน 

6. ความสอดคล้องกับ
กลุ่มเป้าหมาย 

เนื้อหาเหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมาย
อย่างชัดเจน และ
สามารถสร้าง
ความสนใจได้ดี
มาก 

เนื้อหาเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย แต่
ยังขาดความ
น่าสนใจในบางส่วน 

เนื้อหามีความ
เหมาะสมเพียง
บางส่วนกับ
กลุ่มเป้าหมาย 

เนื้อหาไม่
เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย 

7. ความยาวและการ
จัดการเวลา 

ความยาว
เหมาะสม จัดการ
เวลาได้อย่างดี
เยี่ยม และไม่เยิ่น
เย้อ 

ความยาวเหมาะสม 
แต่บางส่วนขาด
ความกระชับ 

ความยาวเกินหรือ
ขาด และการ
จัดการเวลาไม่ด ี

ความยาวไม่
เหมาะสม ขาด
การจัดการเวลา 
และไม่เป็น
ระเบียบ 

8. การใช้เทคนิคการ
ผลิต 

ใช้เทคนิคการผลิต
ซับซ้อน 
คุณภาพสูง 
สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

ใช้เทคนิคการผลิตดี 
แต่ยังมีบางจุดที่
ขาดความสมบูรณ์ 

ใช้เทคนิคการผลิต
เรียบง่าย และมี
ข้อผิดพลาด
เล็กน้อย 

ขาดเทคนิคการ
ผลิตที่เหมาะสม มี
ข้อผิด พลาด
ชัดเจน หรือไม่
สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

ตาราง 3 เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนจากผลงานการออกแบบและพัฒนา
วิดีโอเชิงสร้างสรรค์ท่ีบูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภเูก็ตให้สอดคล้องกับบริบทของวิชาเอก  

อภิปรายผล  
จากผลการวิจัยเรื่องการบูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตเพ่ือพัฒนารูปแบบ

การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาครุศาสตร์นำมาอภิปรายผล ดังนี้  



     

ปสุตา แก้วมณี และคณะ I Pasuta Kaewmanee, et al. 

133 วารสารบัณฑิตแสงโคมคำ ปีท่ี 11 ฉบับท่ี 2 | พฤษภาคม – สิงหาคม 2569 

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะ
ภูเก็ต “Peranakan-Creative Learning Model (PCLM)” ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้น
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการเชื่อมโยงผู้เรียนกับวัฒนธรรมท้องถิ่นผ่าน 4 
ขั้นตอนหลัก ได้แก่ เตรียมการ สร้างสรรค์ เรียนรู้และเชี่ยวชาญ โดยเน้นการบูรณาการ
ความรู้สมัยใหม่กับคุณค่าทางวัฒนธรรม และเมื่อคณะผู้วิจัยนำรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ดังกล่าวให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 คน ประเมินคุณภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตพบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้
ดังกล่าวมีคุณภาพมากที่สุด เนื่องจากการพัฒนารูปแบบดังกล่าว คณะผู้วิจัยได้
ดำเนินการวิจัยอย่างเป็นระบบ โดยใช้เครื่องมือวิจัยที่มีคุณภาพผ่านการประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญแล้ว จึงนำเครื่องมือวิจัยนั้นไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยต่อไป ทำให้
ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และรูปแบบการจัดการเรียนรู้มี
คุณภาพมากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการบูรณาการองค์ความรู้สมัยใหม่กับทุนทาง
วัฒนธรรมในฐานะแหล่งเรียนรู้เชิงความหมาย ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับแนวคิดและ
ผลการศึกษาของฮวง และคณะ (Huang, et al., 2024) ที่ชี้ให้เห็นว่า การประยุกต์ใช้
วัฒนธรรมเพอรานากันในบริบทสมัยใหม่สามารถสร้างคุณค่าและความยั่งยืนทาง
วัฒนธรรม และยังสอดคล้องกับแนวคิดของตันและกัน (Tan & Kan, 2021) ที่ระบุว่า 
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในบริบทบูรณาการและมีฐานวัฒนธรรมช่วยสนับสนุนการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับงานวิจัย
ในประเทศที่พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงบูรณาการซึ่งมีโครงสร้างของรูปแบบ 
กระบวนการเรียนรู้ และระบบการวัดและประเมินผลที่ชัดเจน สามารถส่งเสริมทักษะ
การคิดสร้างสรรค์และการเรียนรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยเฉพาะในบริบทการผลิตครู ซึ่งต้องการผู้เรียนที่มีทั้งความรู้เชิงวิชาการ ทักษะการ
คิดขั้นสูง และความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในบริบทที่หลากหลาย (สรายุธ 
รัศมี, 2567; สรวงพร กุศลส่ง, 2564) ซึ่งการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้ไม่เพียงช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แต่ยังส่งเสริมทักษะการคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกันและการใช้
เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อรูปแบบการเรียนรู้บูรณาการสื่อ
มัลติมีเดีย เพ่ือส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์นี้  สอดคล้องกับ PCLM ที่ใช้
วัฒนธรรมเพอรานากันเป็นพ้ืนฐานในการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และความสนใจของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ ทั้งนี้ จากผลการวิจัยดังกล่าวชี้ให้เห็นว่า การ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์มีความสำคัญต่อการพัฒนาทักษะที่จำเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะในบริบทของการศึกษาวิชาชีพครู PCLM ในแง่ที่ว่า การส่งเสริม
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การคิดสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่บูรณาการวัฒนธรรมท้องถิ่นกับแนวคิด
สมัยใหม่ช่วยเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนในการเป็นครูที่มีทักษะหลากหลาย  

2. ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ตพบว่า ผู้เรียนมีความสามารถในด้านความคิดริเริ่ม 
การเลือกเรื่องราวสะท้อนวัฒนธรรม และการเล่าเรื่องอยู่ในระดับดีถึงดีเยี่ยม สะท้อน
ให้เห็นว่า การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงองค์ความรู้กับบริบทชีวิตจริงและ
ทุนทางวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างความหมายและพัฒนาผลงานเชิง
สร้างสรรค์ได้อย่างมีคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของจิตตานันท์ ประสิทธิ์วิเศษ 
และสุรีย์พร สว่างเมฆ (2568) และงานวิจัยของยงยุทธ มุ่งหมาย และคณะ (2567) ที่
พบว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และการใช้สถานการณ์จริงเป็นฐาน 
ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานของผู้เรียนในระดับสูง 
อย่างไรก็ตาม ในด้านการใช้สื่อเสียงและภาพ และการสื่อสารแนวคิดยังมีส่วนที่ต้อง
ปรับปรุง โดยเฉพาะในเรื่องการสื่อสารแนวคิดท่ีมีบางส่วนอยู่ในระดับพอใช้ การจัดการ
เวลายังเป็นจุดที่ควรพัฒนาเพ่ิมเติมเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการนำเสนอ ในด้านการใช้
เทคนิคการผลิต แม้จะอยู่ในระดับดี แต่การฝึกอบรมเพ่ิมเติมจะช่วยเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ได้ดียิ่งขึ้น โดยรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเก็ตที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงองค์
ความรู้กับบริบทชีวิตจริงและทุนทางวัฒนธรรมของตนเองได้อย่างมีความหมาย  ซึ่ง
สะท้อนข้อจำกัดของทักษะเชิงเทคนิคและการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 
สอดคล้องกับงานวิจัยของวราวุฒิ  วรานันตกุล  และคณะ (2564) ที่ ระบุ ว่ า 
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ เอ้ือต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จำเป็นต้อง
ประกอบด้วยการสนับสนุนจากผู้สอนอย่างเป็นระบบ การจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ฝึกทักษะอย่างต่อเนื่อง และการเสริมแรงทางบวกเพ่ือช่วยพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในมิติที่หลากหลายอย่างสมดุล ดังนั้น การยกระดับประสิทธิภาพของ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ควรให้ความสำคัญกับการเสริมทักษะด้านเทคนิค การ
วางแผนเวลาและการสื่อสารแนวคิดควบคู่ไปกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
เนื้อหาเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาศักยภาพได้อย่างครบถ้วนและยั่งยืน  
 องค์ความรู้จากการวิจัย  
 รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต
สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นชื่อว่า 
“Peranakan-Creative Learning Model (PCLM)” โดยมีแนวคิดหลักที่ เน้นการ
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สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชื่อมโยงผู้เรียนกับพหุ
วัฒนธรรมเกาะภูเก็ต โดยเฉพาะวัฒนธรรมเพอรานากัน และบูรณาการความรู้สมัยใหม่
เข้ากับคุณค่าทางวัฒนธรรมท้องถิ่น ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน (P-C-L-M) ดังนี้ ขั้น
เตรียมการ (P-Prepare) ขั้นสร้างสรรค์ (C-Creative) ขั้นเรียนรู้ (L-Learn) และขั้น
เชี่ยวชาญ (M-Master) ดั งภาพ 1 โมเดลเชิงแนวคิดของการวิจัยที่ พัฒนาโดย
คณะผู้วิจัย โดยใช้โน้ตบุ๊กแอลเอ็ม (NotebookLM) (Free Version) เป็นเครื่องมือ
สนับสนุนการวิเคราะห์ สังเคราะห์และจัดโครงสร้างองค์ความรู้เพ่ือการออกแบบโมเดล
อย่างเป็นระบบ  

 

 

 

 
 

ภาพ 1 รูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภเูก็ต 
“Peranakan-Creative Learning Model (PCLM)” (Google, n.d.)  

สรุป  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่บูรณาการพหุวัฒนธรรมเกาะภูเก็ต

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ “Peranakan-Creative Learning 
Model (PCLM)” เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่คณะผู้วิจัยพัฒนาขึ้นซึ่งมีคุณภาพใน
ระดับสูงสุด และหลังการใช้รูปแบบดังกล่าวพบว่า ผู้เรียนมีความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์ที่น่าพอใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านความคิดริเริ่ม การเลือกเรื่องราวที่
สะท้อนวัฒนธรรมและการเล่าเรื่อง ซึ่งอยู่ในระดับดีถึงดีเยี่ยม อย่างไรก็ตาม การ
ประเมินยังพบจุดที่ควรได้รับการพัฒนาเพ่ิมเติม ได้แก่ การใช้สื่อเสียงและภาพ รวมถึง
การสื่อสารแนวคิดและการจัดการเวลาในการนำเสนอ  
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