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บทคัดย่อ 

 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1.พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 

2. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลงัเรียน  3.  ศึกษาผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านความคิด

สร้างสรรคท่ี์เรียนจากรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน  กลุ่มตวัอยา่งประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนรู้

และเทคโนโลยีดิจิทลั จาํนวน 9 คน นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา จาํนวน 28 คน โดยใชว้ิธีเลือกแบบ

เจาะจง  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา คือ 1. แบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค ์  2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และ 3. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ สถิติท่ี

ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และ t-test dependent 

ผลการวจิยัพบวา่ 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ มีคุณภาพในระดบั

มากท่ีสุด (�̅�𝑥=4.56, S.D.=0.52) 2. ผลคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี .05 และ 

3. ผลลพัธ์การเรียนรู้ดา้นความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษาท่ีเรียนจากรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน  อยูใ่นระดบัดี

มาก  คิดเป็นร้อยละ 61  

 

คาํสําคญั:  การเรียนรู้เชิงรุก, ความคิดสร้างสรรค,์ การศึกษาแบบมุ่งเนน้ผลลพัธ์  

 

ABSTRACT 

 This research aims to: 1. Develop of Active Learning Management Model to Promote Creative 

Thinking, 2. Compare students’ learning achievement before and after learning the developed management results 

using active learning management to promote creative thinking and 3. Study the learning outcomes related to 

creative thinking acquired from the developed learning management model. The sample group consists of 9 

experts in learning management and digital technology and 28 students majoring in computer education by 

purposing sampling. The research instruments include : 1. Active learning management  model to promote 

creative thinking, 2. achievement of learning and questionnaire and 3.  creative thinking assessment form. 
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The research findings indicate that: 1. The developed active learning management model that promotes 

creative thinking is of the highest quality (�̅�𝑥=4.56, S.D.=0.52)  2. the students’ learning achievement after 

learning management results using active Learning management model to promote creative Thinking were higher 

than before learning at the statistically significant level of .05  and 3. The learning outcomes related to creative 

thinking of the students who participated in the developed learning management model are at a very good level, 

with 61 percent achieving the desired level. 

 

Keywords: Active Learning, Creative Thinking, Outcome Based Education  

 

1. ความสําคัญและทีม่าของปัญหาวจัิย 

 ประเทศไทยใหค้วามสาํคญักบัการพฒันาศกัยภาพและขีดความสามารถของคนไทยใหมี้ทกัษะ ความรู้ 

ความสามารถ และสมรรถนะท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาดงานและการพฒันาประเทศ  การศึกษาเป็น

ปัจจยัสาํคญัในการปรับเปล่ียนประเทศไปสู่ประเทศไทย 4.0 ซ่ึงปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจของประเทศไปสู่

เศรษฐกิจท่ีขบัเคล่ือนดว้ยนวตักรรมและสร้างมูลค่าเพ่ิม (Value-Based Economy)    เปล่ียนจากแรงงานทกัษะตํ่า

ไปสู่แรงงานท่ีมีความรู้ ความเช่ียวชาญ และทกัษะสูง การจดัการศึกษาในปัจจุบนัจึงตอ้งปรับเปล่ียนใหส้นองกบั

การผลิตบณัฑิตและพฒันากาํลงัคน โดยมุ่งเนน้การจดัการเรียนการสอนเพ่ือให้ผูเ้รียนมีทกัษะในศตวรรษท่ี 21   

ดงันั้นทกัษะความคิดสร้างสรรค ์จึงเป็นหน่ึงในทกัษะ 8C ท่ีถูกกาํหนดไวใ้นแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560-

2579 ท่ีนักศึกษาหรือผูเ้รียนควรไดรั้บการส่งเสริมจากระบบการเรียนการสอนของหลกัสูตร   เพราะความคิด

สร้างสรรคส์ามารถทาํให้มนุษยส์ร้างสรรคส่ิ์งท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม กลา้แสดงขอ้คิดเห็นใหม่ ๆ แสวงหา

คาํตอบท่ีหลากหลายและแตกต่างจากบุคคลอ่ืน  

 สิทธิพงษ์ สุพรม (2561) ไดศึ้กษาความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียนระหว่างนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย

รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก  และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวิธีปกติ  พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก มี

คะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยรูปแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.05  และมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนเชิงรุกในระดบัมาก 

อญัญารัตน์ สอนสนาม และคณะ(2565) ทาํงานวิจัยเร่ืองการพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

(Active Learning) ร่วมกบัการเรียนรู้ผ่าน Google Sites รายวิชาวสัดุอุตสาหกรรมและการผลิต พบวา่นกัศึกษาท่ี

เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ดังนั้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จึงเป็นหลกัการสําคญัในการนําไปประยุกต์ใช้ผ่านกระบวนการคิด 

สามารถยกระดับคุณภาพทั้ งด้านความรู้ ความสามารถ และเจตคติของผูเ้รียน ผูว้ิจัยเป็นผูส้อนในสาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัภูเก็ต เห็นความสําคญัของการส่งเสริมให้นักศึกษา มี

คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ด้านความคิดสร้างสรรค์   จึงได้ออกแบบการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาการ

โปรแกรมสําหรับวิทยาการคาํนวณ 1 ซ่ึงเป็นรายวิชาในหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการศึกษา วิชาเอก

คอมพิวเตอร์ศึกษา หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2562  โดยจุดมุ่งหมายหน่ึงของรายวิชาคือ นักศึกษาสามารถเขียน

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์เพ่ือผลิตผลงานไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์  
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2. วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

           2.1 เพ่ือพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สําหรับนักศึกษาครู

สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

           2.2 เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน 

           2.3 เพ่ือศึกษาผลลพัธ์การเรียนรู้ดา้นความคิดสร้างสรรคส์าํหรับนกัศึกษาครูสาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

ท่ีเรียนจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน   

 

3. เอกสารและงานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

3.1 แนวคดิ ทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้เชิงหลกัการ(Principle) ท่ีสําคญัประการหน่ึง 

ผูเ้รียนเป็นผูคิ้ด เป็นผูไ้ตร่ตรองสะทอ้นคิด และเป็นผูป้ฏิบติั    การจดัการเรียนรู้เชิงรุกจึงมีสาํคญัท่ีทาํใหผู้เ้รียนเกิด

การเปล่ียนแปลงไปในแนวทางท่ีดีข้ึน สามารถยกระดบัคุณภาพทั้งความรู้ ความสามารถ และเจตคติต่อการเรียนรู้

ตลอดชีวติ  มีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดของพีระมิดการเรียนรู้(Learning Pyramid)  ซ่ึงการเรียนรู้เชิงรุกมุ่งเนน้ให้

ผูเ้รียนไดป้ฏิบติั สะทอ้นใหเ้ห็นวา่นกัเรียนสามารถสร้างความรู้ได ้ ซ่ึงอยูท่ี่ส่วนฐานของพีระมิดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 พีระมิดแห่งการเรียนรู้ 

ท่ีมา : Edgar Dale (1969) 

 

3.1.1 ผูว้จิยัไดพ้ฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ โดยใชห้ลกัการ 

Constructive Alignment  ตามแนวทางการศึกษาแบบมุ่งเน้นผลลัพธ์ (Outcome Based Education : OBE) เพ่ือ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัการวดัประเมินผล ท่ีส่งผลต่อผลลพัธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

3.1.2 การสร้างทรัพยากรการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ ผูว้ิจยัใช ้Google suite for Education เป็น

สภาพแวดลอ้มของระบบการเรียนการสอนออนไลน ์ เพ่ือสร้างแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ส่ือดิจิทลั 

ใบกิจกรรม การทดสอบก่อน-หลงั เรียน  และใชห้อ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งซอฟตแ์วร์ โปรแกรม Scratch 

ไว ้   
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 Fisher (1998) ไดใ้ห้ความหมายกบัความสามารถท่ีเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรค ์ไวด้งัน้ี 1) การหาส่ิงอ่ืน

มาแทน 2) การเช่ือมโยง 3)การประยกุต ์4) การปรับเปล่ียน  5) การนาํส่ิงของหรือแนวคิดไปใชไ้ดอ้ยา่งหลากหลาย

สร้างสรรค ์6) การตดัออก และ 7) การจดัระบบ การจดัการกบัส่ิงต่าง ๆ ใหม่ 

 Costa (2008) กล่าวถึงการสอนความคิดสร้างสรรคแ์ละสร้างนวตักรรม เป็นการการสร้างผูเ้รียนให้เกิด

ความรู้ และเขา้ใจลึกซ้ึงในเน้ือหาและกระบวนการคิดสร้างสรรคเ์พ่ือสร่างนวตักรรมหรือส่ิงประดิษฐ์ หรืองาน

ใหม่ ๆ  นกัเรียนตอ้งอาศยัความรู้ในเน้ือหาสําคญัเป็นพ้ืนฐานก่อนเสมอ ยิ่งมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาขอ้มูล

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งมากเท่าใด ผูเ้รียนจะสามารถใชก้ระบวนการคิดวเิคราะห์ ทดลองและสร้างสรรคม์ากไดเ้ท่านั้น  

 Tileston (2007) เป็นผูพ้ฒันารูปแบบวธีิการเรียนรู้เชิงรุก ซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้  กระบวนการ

ของรูปแบบมี 5 ขั้น ประกอบดว้ย 1) ขั้นสร้างการเช่ือมต่อ 2) ชั้นเสริมพลงัการเรียนรู้ 3) ขั้นสงัเคราะห์ขอ้มูลสร้าง

ความหมาย 4) ขั้นใชแ้หล่งความรู้ภายนอกสนบัสนุน และ 5) ขั้นไต่ตรองสะทอ้นคิด  

 Hazzan (2004) นักคอมพิวเตอร์ศึกษาชาวอิสลาเอล เป็นผูอ้อกแบบการเรียนรู้เชิงรุกเป็นฐาน ซ่ึงมี                

แนวทางการจดัการเรียนรู้รูปแบบน้ี มีขั้นตอนสาํคญั 4 ขั้น ประกอบดว้ย 1) ขั้นเร้าความสนใจ 2) ขั้นจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 3) ขั้นอภิปราย และ 4) ขั้นสรุป 

 Meyers & Jones (1993) กล่าวถึงองคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 3 ประการ คือ 1) ปัจจยัพ้ืนฐาน 

ประกอบด้วย การแสดงออกของผูเ้รียนทั้ งการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการไตร่ตรองสะท้อนคิด                      

2) ยุทธวิธีการสอน ประกอบดว้ยวิธีสอน และเทคนิคท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคญัท่ีเน้นการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  

และ 3) ทรัพยากรการสอน  เป็นส่ิงสนบัสนุนการเรียนรู้ อาทิ ส่ือวสัดุอุปกรณ์ เทคโนโลย ีแหล่งเรียนรู้ทั้งสถานท่ี

และบุคคล และรวมถึงบรรยากาศ สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ดว้ย 

 3.2 กรอบแนวคดิในการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

4. วธีิดําเนินการวจัิย  

ผูว้จิยัดาํเนินการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา  ดงัน้ี 

4.1 ขั้นสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน 

        4.1.1 สงัเคราะห์รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกจากการวเิคราะห์เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต  

สาขาการศึกษา วชิาเอกคอมพิวเตอร์ศึกษา 

ปรับปรุง พ.ศ.2562 

 แนวคิดการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 

 แนวคิดการศึกษาแบบ 

มุ่งเนน้ผลลพัธ์ 

 

การจดักิจกรรมเชิงรุก 

 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

ดา้นความคิดสร้างสรรค ์

 

การวดัและประเมินผล 

ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน 
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      ผูว้จิยัไดศึ้กษาแนวคิดการออกแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์จากนกั 

การศึกษา ไดแ้ก่ Fisher (1998), Costa (2008), Tileston (2007), Hazzan (2004) , Meyers & Jones (1993) และการ

ใช้หลกัการ Constructive Alignment  ตามแนวทางการศึกษาแบบมุ่งเน้นผลลพัธ์ (Outcome Based Education : 

OBE)  ผูว้ิจยัสังเคราะห์ส่วนประกอบของรูปแบบของการจดัการเรียนรู้เชิงรุกได ้ดงัน้ี  1. แผนการจดัการเรียนรู้

เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์2. ทรัพยากรการเรียนรู้ และ 3. การวดัประเมินผล 

      4.1.2 ศึกษาเกณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรคข์องประกอบ และจินตวร์ี(2559)  ประกอบดว้ย  

1. มิติดา้นความคิดเร่ิม 2. มิติดา้นความคิดคล่อง  3. มิติดา้นความคิดยดืหยุน่ และ 4. มิติดา้นความคิดละเอียดลออ   

 4.2   พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เ ชิงรุก เ พ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา    

ประกอบดว้ย 

     4.2.1  จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก รายวชิาการโปรแกรมสาํหรับวทิยาการคาํนวณ 1 มีจาํนวน 

8 หน่วยการเรียนรู้   มีขั้นตอนดงัน้ี 

   1) กาํหนดผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา (Course Learning Outcome : CLO ) และระดบั

หน่วยการเรียนรู้ (Lesson Learning Outcome : LLO)   

   2) ออกแบบกิจกรรมเรียนรู้เชิงรุก เพ่ือให้มีความสอดคลอ้งกบัผลลพัธ์การเรียนรู้ของแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้ 

   3) ออกแบบวธีิการวดัและประเมินผล 

   ในขอ้ 1 -3 ใชห้ลกัการ Constructive Alignment  ตามแนวทางการศึกษาแบบมุ่งเนน้ผลลพัธ์ 

(Outcome Based Education : OBE) 

     4.2.2 จัดเตรียมส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ห้องเรียนออนไลน์เพ่ือเรียนรู้จากส่ือและ

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ หอ้งคอมพิวเตอร์พร้อมติดตั้งซอฟตแ์วร์ โปรแกรม Scratch  

                      4.2.3  จดัเตรียมแบบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัใชแ้บบประเมินความคิด

สร้างสรรคข์องประกอบ และจินตวร์ี (2559) มีความครอบคลุมทั้ง 4 มิติ  ในรูปแบบเกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 

4 ระดบั  คือ 1. มิติดา้นความคิดเร่ิม 2. มิติดา้นความคิดคล่อง   3. มิติดา้นความคิดยดืหยุน่  และ 4. มิติดา้นความคิด

ละเอียดลออ   

  เกณฑก์ารแปลผลคะแนนมี ดงัน้ี 

  ระดบัดีมาก ไดค้ะแนน 13-16 คะแนน 

  ระดบัดี  ไดค้ะแนน 9-12 คะแนน 

  ระดบัพอใช ้ ไดค้ะแนน 5-8 คะแนน 

  ระดบัตอ้งปรับปรุง ไดค้ะแนน 1- 4 คะแนน 

 

 4.3   พฒันาเคร่ืองมือวจิยัเพ่ือใช้เกบ็รวบรวมข้อมูล 

 4.3.1 แบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

  4.3.1.1  สร้างแบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค ์ และประเมินหาค่าความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 5 คน ท่ีไดม้าจากการเลือกแบบ

เจาะจง ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวิจยัและพฒันาหลกัสูตร 2 คน  ดา้นคอมพิวเตอร์ศึกษาและเทคโนโลยี

การศึกษา จาํนวน 3 คน   ผลการพิจารณามีค่าความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.60-1.00  
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 4.3.1.2  ประเมินรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 

 1)  กาํหนดผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือระดมความคิดเห็น จาํนวน 9 คน ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญดา้น

เทคโนโลยดิีจิทลั และการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญสาํเร็จการศึกษาระดบัปริญญาเอก และมีประสบการณ์การ

สอนระดบัอุดมศึกษาไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี หรือมีผลงานวจิยัและผลงานวชิาการเป็นท่ียอมรับ  

 2) จดัประชุมเพ่ือระดมความคิดเห็น  เพ่ือประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้

เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยวิธีการอภิปรายกลุ่ม (Focus Group)   โดยเชิญผูเ้ช่ียวชาญท่ีคดัเลือกไว้

ดว้ยวิธีเจาะจง จาํนวน 9  คน มาประชุมระดมความคิดเห็น และประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิง

รุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ ผลการประเมินรูปแบบมีคุณภาพระดบัมากท่ีสุด (�̅�𝑥=4.56, S.D.=0.52)    

4.3.2  สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

4.3.2.1 กําหนดจํานวนขอ้สอบ  โดยวิเคราะห์สัดส่วนจํานวนขอ้สอบจากการให้นํ้ าหนัก

คะแนนความสาํคญัของหวัขอ้ยอ่ยในแต่ละหน่วย 

4.3.2.2 ออกขอ้สอบแบบปรนัย 4 ตวัเลือก ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและ

ตามสดัส่วนของจาํนวนขอ้สอบของแต่ละหวัขอ้ ไดข้อ้สอบ จาํนวน 60 ขอ้ 

4.3.3.3  สร้างแบบวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่งวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

กบัขอ้สอบรายขอ้จากผูเ้ช่ียวชาญ 

4.3.3.4 คดัเลือกขอ้สอบท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และปรับปรุงแกไ้ขตาม

คาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ 

4.3.3.5 นาํแบบทดสอบท่ีผ่านความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาทดลองใชก้บันักเรียน ท่ีไม่ใช่

กลุ่มตวัอย่าง จาํนวน 60 คน  คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p)  ระหว่าง 0.20 - 0.80 ค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป คดัเลือกขอ้สอบจาํนวน 40 ขอ้ ตามระดบัพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั เพ่ือใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลงัเรียน 

 4.4  ขั้นศึกษาผลการใช้รูปแบบ 

 ดาํเนินการนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ไปใช้จัดการเรียนรู้กบั

นักศึกษา จํานวน 28 คน เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์  มีการทําแบบทดสอบก่อน-หลังเรียนทุกคร้ัง  โดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมีการฝึกปฏิบติั และมีภาระงานเป็นผลงาน 

สร้างสรรค ์ ผลงานของนกัศึกษาจะถูกประเมินโดยใชแ้บบประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 
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5. ผลการวจัิย 

 5.1 ผลการประเมนิคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกทีส่่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 
 

ตารางท่ี 2  ผลการประเมินความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญต่อคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริม 

 ความคิดสร้างสรรค ์

หน่วยการเรียนรู้ 𝒙𝒙� S.D. ผลการประเมิน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  การสร้างภาพเคล่ือนไหว 4.65 0.50 มากท่ีสุด 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 

4.80 0.45 มากท่ีสุด 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้  

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลนแ์ละในหอ้งเรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.40 0.56 มาก 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การทํางานกบัเสียง 4.59 0.58 มากท่ีสุด 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.60 0.64 มากท่ีสุด 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.58 0.55 มากท่ีสุด 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.62 0.55 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.57 0.56 มากท่ีสุด 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การโต้ตอบ 4.56 0.54 มากท่ีสุด 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.48 0.57 มาก 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.60 0.58 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.55 0.45 มากท่ีสุด 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  มุมและทิศทาง 4.47 0.53 มาก 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.35 0.45 มาก 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.48 0.55 มาก 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.46 0.55 มาก 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5  การวาดภาพ 4.68 0.53 มากท่ีสุด 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
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หน่วยการเรียนรู้ 𝒙𝒙� S.D. ผลการประเมิน 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.70 0.58 มากท่ีสุด 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.65 0.55 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.56 0.55 มากท่ีสุด 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เง่ือนไขและตัวแปร 4.45 0.55 มาก 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.48 0.55 มาก 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.46 0.55 มาก 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.40 0.55 มาก 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.46 0.53 มาก 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  การสร้างฟังก์ช่ัน 4.51 0.53 มาก 

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการ

เรียนรู้กบัระดบัรายวชิา 4.35 0.45 มาก 

2. ความสอดคลอ้งของผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.48 0.55 มาก 

3. คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.65 0.55 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.56 0.55 มากท่ีสุด 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 8  เล่าเร่ืองด้วยเกม 4.55 0.51 มากท่ีสุด 

1.  ความสอดคลอ้งระหวา่งผลลพัธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กบั

ระดบัรายวชิา 4.48 0.57 มาก 

2.  ความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัหน่วยการเรียนรู้กับ

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.60 0.58 มากท่ีสุด 

3.  คุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์และในหอ้งเรียน 4.55 0.45 มากท่ีสุด 

4. คุณภาพของภาระงาน 4.56 0.45 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 0.52 มากท่ีสุด 
  

จากตารางท่ี 2 แสดงผลการประเมินความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา ภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  (�̅�𝑥 =4.56, S.D.=0.52)   หน่วยการเรียนรู้

ท่ี 5  การวาดภาพ  มีคุณภาพมากท่ีสุด (�̅�𝑥 =4.68, S.D.=0.53)  รองลงมาคือ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  การสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว มีคุณภาพมากท่ีสุด (�̅�𝑥 =4.65, S.D.=0.50)  และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การทาํงานกบัเสียง  มีคุณภาพ

มากท่ีสุด (�̅�𝑥  =4.59, S.D.=0.58) ตามลาํดับ  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เง่ือนไขและตวัแปร มีคุณภาพน้อยท่ีสุด (�̅�𝑥 

=4.45, S.D.=0.55)    
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 5.2 ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
 

ตารางท่ี 1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติพ้ืนฐานเพ่ือแสดงค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของ 

  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 ตวัแปรตาม คะแนนเตม็ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน 

�̅�𝑥 S.D. �̅�𝑥 S.D. 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 40 12.30 0.60 19.00 0.70 

   

  จากตารางท่ี 1 พบวา่โดยภาพรวมของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีค่าเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  ผล

คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี .05 

 5.3 ผลการศึกษาผลลพัธ์การเรียนรู้ด้านความคดิสร้างสรรค์ 

ผลลพัธ์การเรียนรู้ด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา จาํนวน 28 คน พบว่า  นักศึกษามีคะแนน

ความคิดสร้างสรรคร์ะดบัดีมาก จาํนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 61 และระดบัดี จาํนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 39  

รายละเอียดตามตารางท่ี 3 

 

ตารางท่ี 3 แสดงร้อยละของนกัศึกษาตามระดบัเกณฑก์ารแปลผลคะแนน 

เกณฑก์ารแปลผลคะแนน (คะแนนเตม็ 16 คะแนน) จาํนวน(คน) ร้อยละ 

1.  ระดบัดีมาก (13-16 คะแนน) 17 61 

2. ระดบัดี (9-12 คะแนน) 11  39 

3. ระดบัพอใช ้(5-8 คะแนน)   

4. ระดบัตอ้งปรับปรุง (1-4 คะแนน)   

       รวม 28 100 

 

ตารางท่ี 4 แสดงร้อยละของนกัศึกษาจาํแนกตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนของแต่ละองคป์ระกอบการประเมิน 

องคป์ระกอบการประเมิน 
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

ระดบัดีมาก(4) ระดบัดี(3) ระดบัพอใช(้2) ตอ้งปรับปรุง(1) 

1. มิติดา้นความคิดเร่ิม ร้อยละ 43 ร้อยละ 39 ร้อยละ 18 - 

2. มิติดา้นความคิดคล่อง   ร้อยละ 54 ร้อยละ 46 - - 

3. มิติดา้นความคิดยดืหยุน่  ร้อยละ 54 ร้อยละ 46 - - 

4. มิติดา้นความคิดละเอียดลออ   ร้อยละ 54 ร้อยละ 39 ร้อยละ 7 - 

 

5. อภิปรายผล 

          5.1  ผลการประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นักศึกษาครูสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  พบว่า คุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค ์มีค่าคะแนนเฉล่ียภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  (�̅�𝑥 =4.56, S.D.=0.52)  สอดคลอ้งกบับทความวชิาการ

ของฐิติมา ญาณะวงษา และคณะ(2564) ท่ีกล่าวถึงสามเหล่ียมแห่งการเรียนรู้ ซ่ึงมีองคป์ระกอบ 3 ส่วน คือ ผลการ
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เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และวิธีการวดัผลลพัธ์การเรียนรู้  และสอดคลอ้งกบัพิเชษฐ์ พินิจ ท่ีทาํวิจยัเร่ือง การ

ออกแบบรายวชิาเชิงศิลป์และศาสตร์การสอนของการแประเมินแบบอิงผลลพัธ์การเรียนรู้ : ความพยายามเบ้ืองตน้

ในรายวชิาเคร่ืองจกัรกลและการออกแบบ ระดบัปริญญาตรี  พบวา่ ผลลพัธ์การเรียนรู้ของผูเ้รียนส่วนมากมีความรู้

หรือความสามารถอยูใ่นระดบัไดม้าตรฐาน (ค่อนขา้งดี)  โดยออกแบบกระบวนการจดัการเรียนรู้ไวใ้นแผนการ

จดัการเรียนการสอน ท่ีสะทอ้นถึงระดบัความสามารถและเกณฑ์การประเมินผล  ซ่ึงประกอบดว้ยการกาํหนด

ผลลพัธ์การเรียนรู้ การกาํหนดหลกัฐานการเรียนรู้และการประเมิน และกาํหนดกิจกรรมการเรียนรู้  อีกทั้งผูว้จิยัได้

จัดให้มีทรัพยากรการเรียนรู้สนับสนุนทั้งออนไลน์และในชั้นเรียน ประกอบดว้ยบทเรียนออนไลน์ และห้อง

คอมพิวเตอร์ท่ีมีการติดตั้งโปรแกรม  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของพรทิพย ์วงศไ์พบูลย ์(2560) ท่ีพบวา่การจดัการ

เรียนรู้แบบ Active learning ควรคาํนึงถึงสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสม และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของวารินทร์พร 

ฟันเฟ่ืองฟู (2562) ท่ีเสนอแนะว่าการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ควรคาํนึงถึงส่ิงอาํนวยความ

สะดวกดา้นอุปกรณ์ และนาํเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มาใชผ้สมผสานเพ่ือเป็นส่วนหน่ึงของการจดัการเรียนรู้ 

          5.2 การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา พบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีค่าคะแนนเฉล่ีย

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของอนุสิษฐ พนัธ์กลํ่า 

(2560)  ท่ีใชรู้ปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือส่งเสริมทกัษะการพูดภาษาองักฤษสาํหรับนกัศึกษา

วิชาชีพครู ผลการศึกษาพบว่านักศึกษาท่ีเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก มีผลคะแนนทักษะการพูด

ภาษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

          5.3  การศึกษาผลลพัธ์การเรียนรู้ดา้นความคิดสร้างสรรคส์าํหรับนกัศึกษาครูสาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

ท่ีเรียนจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน   ผลลพัธ์การเรียนรู้ดา้นความคิดสร้างสรรคข์องนกัศึกษา จาํนวน 

28 คน พบว่า  นักศึกษามีคะแนนความคิดสร้างสรรคร์ะดบัดีมาก จาํนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 61 และระดบัดี 

จาํนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 39 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของช่อรัก วงศ์สวรรค ์และคณะ (2563) ผลการวิจยั 

พบวา่ 1) นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียร้อยละ 73.53 หลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงรุก และ 2) นกัเรียน

มีการคิดแบบสร้างสรรค ์กระบวนการคิดสร้างสรรค ์และผลผลิตสร้างสรรค ์เฉล่ียร้อยละ 85.12 70.88 และ 64.60 

ตามลาํดบั หลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงรุก  

 

7. ข้อเสนอแนะ 

        7.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลวจิยัไปใช้ 

 เพ่ือใหรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และ

สามารถนาํผลการศึกษาไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ได ้จึงมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

1. การจดัสภาพแวดลอ้มให้ผูเ้รียนมีความพร้อม ไดแ้ก่ ทรัพยากรส่งเสริมการเรียนรู้ทั้ งรูปแบบ

ออนไลน์ และชั้นเรียน และมีปัจจยัสนบัสนุนการเรียนรู้ท่ีพร้อม เช่น ระยะเวลาเรียน และคาํปรึกษาท่ีมีคุณภาพ 

หรือผลป้อนกลบัของช้ินงาน  

2. ผูส้อนสร้างการกระตุน้ท่ีทาํใหผู้เ้รียนเห็นวา่ส่ิงท่ีเรียนมีความเช่ือมโยงสมัพนัธ์กบัตวัเขา เพ่ือให้

ผูเ้รียนเกิดความหลากหลายทางความคิด 

3. ผูส้อนกระตุน้การตั้งความคาดหวงัวา่ผูเ้รียนแต่ละคนจะเกิดผลลพัธ์การเรียนรู้ตามระดบัเกณฑ์

คะแนนท่ีกาํหนด 
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        7.2 ข้อเสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

1. ควรศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก สามารถประยุกต์ใชใ้น

ศาสตร์อ่ืนๆ ได ้

2. ควรศึกษาตวัแปรตามอ่ืน นอกจากความคิดสร้างสรรค์ เช่น ทักษะการแก้ปัญหา การคิดเชิง

วจิารณญาณ เป็นตน้ 
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