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Abstract 

The objectives of this research are to: 1) develop an 85/85 effective augmented reality 
application for students to promote Chinese vocabulary learning skills, 2) study the achievement, 
3) study the satisfaction of students with the augmented reality application, and 4) study the 
persistence of learning Chinese vocabulary learning skills. The sample group includes Secondary 
1 students in Phuket, Phang Nga and Krabi who study Chinese language. A multistage randomized 
sampling of 6 schools, a total of 180 students. The research instrument were: (1) an augmented 
reality application promote Chinese vocabulary skills, (2)  an achievement test, (3)  a satisfaction 
questionnaire, and (4 )  a test to measure the persistence in learning Chinese vocabulary. The 
statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, and t-test. 

The findings revealed that: 1) the augmented reality application to promote Chinese 
vocabulary learning skills was evaluated by experts at the highest level and the efficiency is higher 
than the specified criteria, 2) the learning achievement scores of students who studied with the 
augmented reality application promote Chinese vocabulary learning skills were statistically 
significantly higher than before at the .05 level, 3) students’ satisfaction with the augmented 
reality application was a high level, and 4) the students' learning persistence in Chinese vocabulary 
after studying and the average of learning achievement in basic Chinese vocabulary after 2 weeks 
of study were not different. 
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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนามีวัตถุประสงค์  1) พัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 2) เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที ่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 4) เพื ่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีน  
กลุ ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่ ที ่เรียนวิชาภาษาจีน  
สุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน จำนวน 6 โรงเรียน รวม 180 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ (1) แอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน  (2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของผู้เรียน (4) แบบทดสอบวัดความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test  

ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนได้รับ
การประเมินคุณภาพจากผู้เชี ่ยวชาญในระดับมากที่สุด มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที ่กำหนด 2) คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม อยู่ในระดับ
มาก 4) นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนหลังเรียน และค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียน 2 สัปดาห์มีค่าไม่แตกต่างกัน 

 
คำสำคัญ: แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 
 



บทนำ  
ภาษาจีนเป็นภาษาที่มีสำคัญเป็นอันดับต้นๆ 

เมื่อเทียบกับภาษาอังกฤษที่ใช้กันเป็นหลักสากล อีกทั้ง 
ภาษาจีนยังมีแนวโน้มที่จะสำคัญมากยิ่งขึ้นในอนาคต 
ปัจจุบันจะพบว่าประเทศไทยต้อนรับนักท่องเที่ยว
จากประเทศจีนเฉลี่ยปีละ 3.12 ล้านคน (ประชาชาติ
ธุรกิจ: ออนไลน์) ด้วยเหตุนี้สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั ้นพื้นฐานกำหนดให้หลักสูตรภาษาจีน
บรรจุอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
โดยมีจุดมุ่งหมายคือพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและ
สามารถส ื ่ อสารภาษาจ ีนข ั ้นพ ื ้นฐานอย ่ า งมี
ประสิทธิภาพตามสถานการณ์ต่างๆ ทั้งการฟัง พูด 
อ่าน เขียน และสามารถใช้ภาษาจีนในการแสวงหา
ความรู้ ศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ มีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องราวและวัฒนธรรมจีน เพื่อเข้าถึงปรัชญา
วิธีคิด และวิถีชีวิตของชาวจีน สามารถเปรียบเทียบ
และถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทย-จีน ด้วย
ภาษาจีนอย่างสร ้างสรรค์ และมีเจตคติท ี ่ด ีต่อ
ภาษาจีน ซึ่งร้อยละ 85 ของสถานศึกษาที่มีการเปิด
สอนภาษาจีน โรงเร ียนของร ัฐบาลจะเน ้นว ิชา
ภาษาจีนพื ้นฐาน โดยจัดเป ็นว ิชาเล ือกจำนวน  
1-2 คาบต่อสัปดาห์ ส่วนโรงเรียนเอกชนจัดเป็นวิชา
บังคับจำนวน 1-2 คาบต่อสัปดาห์ ส่วนโรงเรียนจีน
เองจะเน้นวิชาภาษาจีนพื้นฐานควบคู่กับวิชาทักษะ
ทางภาษา โดยจัดเป็นวิชาบังคับจำนวน 3-10 คาบ
ต่อสัปดาห์ อย่างไรก็ตามจากจำนวนโรงเรียนที่เปิด
สอนภาษาจีนที่ลดน้อยลงตามช่วงชั้นที่สูงขึ้นแสดงให้
เห็นถึงปัญหาการขาดความต่อเนื ่อง ในการเรียน
ภาษาจีนระหว่างช่วงชั้น สำหรับมาตรฐานตัวชี้วัด

และสาระการเรียนรู้ภาษาจีนตามหลักสูตรแกนกลางฯ 
ส่วนใหญ่จะเห็นว่ายากเกินไป และแม้จะมีหลักสูตร
แบบต่อเนื่อง 3 ปี 6 ปี และ 12 ปีก็ตาม แต่ไม่ใช่ทุก
โรงเรียนที่จะสามารถเปิดสอนภาษาจีนได้ทุกช่วงชั้น
และทุกระดับชั้น 

ในด้านของสื่อการเรียนการสอนภาษาจีนใน
ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนรัฐบาลและเอกชนนิยมใช้
แบบเรียน “สัมผัสภาษาจีน” เป็นหลัก ส่วนโรงเรียนจีน 
ม ีการเล ือกใช ้แบบเร ียนที ่แตกต่างกัน สำหรับ
แผนการเรียนศิลป์ภาษาจีนส่วนใหญ่จะเลือกใช้
แบบเรียนหลายเล่มควบคู่กัน เนื่องจากมีรายวิชา
และจำนวนคาบเรียนค่อนข้างมาก ในส่วนของสื่อ
การสอนอ่ืนๆ สถานศึกษาส่วนมากมีความพร้อมด้าน
สื่อการเรียนการสอนเสริม และมีหนังสือเสริมความรู้ 
ในห ้องสม ุด  แต ่จากการสำรวจป ัญหาพบว่ า
สถานศึกษาส่วนใหญ่ขาดแคลนสื่อและอุปกรณ์การ
สอนอิเล็กทรอนิกส์และห้องปฏิบัติการสอนภาษาจีน
มากที่สุด เนื่องจากไม่มีงบประมาณจัดซื้อโดยเฉพาะ
โรงเรียนรัฐและโรงเรียนจีน และปัญหาเรื่องสื่อการ
สอนที่มีอยู่ไม่ทันสมัย ไม่ตอบโจทย์ผู้เรียนเท่าที่ควร 
(รายงานการว ิจ ัยเพื ่อพัฒนาการเร ียนการสอน
ภาษาจีนในประเทศไทยระดับมัธยมศึกษา กรุงเทพฯ 
: 2559) 

ปัจจุบันเทคโนโลยีการศึกษาได้เปลี่ยนรูปแบบ
สื่อนวัตกรรมการศึกษาให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีใหม่ที ่เกิดขึ ้นเป็นจำนวนมาก หนึ ่งใน
เทคโนโลยีที่เป็นเทคโนโลยีใหม่ ในปี 2562 หนีไม่พ้น
เทคโนโลย ีความเป ็นจร ิ ง เสร ิม  (Augmented 
Reality) หร ื อ  “เ ทค โน โลย ี  AR” (Augmented 
Reality) เป็นเทคโนโลยีที่ผสมผสานเอาโลกในความ



เป็นจริงและโลกเสมือนที ่สร ้างข ึ ้นมาผสานเข้า
ด้วยกันผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื ่อมต่อต่างๆ 
เป็นการสร้างข้อมูลอีกข้อมูลหนึ่งที่เป็นส่วนประกอบ
บนโลกเสมือน (virtual world) เช่น ภาพกราฟิก 
วิดีโอ รูปทรงสามมิติ และข้อความ ตัวอักษร ให้
ผนวกซ้อนทับกับภาพในโลกจริงที่ปรากฏบนกล้อง 
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนับเป็นการใช้ประโยชน์
จากการแสดงผลด้วยสื่อประสม การสร้างภาพ 3 มิติ
ที่สามารถมองเห็นเหมือนเป็นภาพที่เป็น 3 มิติจริงๆ 
โดยใช้อุปกรณ์พิเศษ เช่น แว่นตา 3 มิติเข้าช่วย 
ประกอบกับการใช้อุปกรณ์สำหรับการรับข้อมูลจาก
การเคลื่อนไหว (นภาพร อินทรีย์ และคณะ, 2551) ซ่ึง
สอดคล้องกับ พรทิพย์ ปริยวาทิต (2558) ได้ทำวิจัย
เรื ่อง ผลของการใช้บทเรียน Augmented Reality 
Code เรื่องคำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานสำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานี- 
นรสโมสร ผลการวิจัย พบว่า บทเรียน Augmented 
Reality Code มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 
นักเรียนมีความคงทน ในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน
พื ้นฐานคิดเป็นร้อยละ 81.00 และค่าเฉลี ่ยของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
หลังเรียน 2 สัปดาห์ที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัด
ความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื ้นฐาน
เท่ากับ 24.30 อภิญญา สนกนก และสุชาติ แสนพิช 
(2560) ได้ทำการวิจัยเรื ่อง การพัฒนามัลติมีเดีย
ความจริงเสมือนสำหรับการเรียนการสอนทางไกลของ  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผลการวิจัยพบว่า 
มัลติมีเดียความจริงเสมือนสำหรับการเรียนการสอน
ทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชมีคุณภาพ
อยู ่ในระดับดี มีประสิทธิภาพ 83.80/84.00 และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น จะเห็นว่าการ
เรียนภาษาจีนมีความสำคัญเนื่องจากเป็นภาษาที่มี
การใช้กันอย่างแพร่หลาย ประกอบกับการเรียนการ
สอนภาษาจ ีนย ังไม ่ม ีส ื ่ อการเร ียนการสอนที่
หลากหลาย จึงทำให้ผู ้ว ิจัยสนใจที ่จะพัฒนาแอป
พลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เร ียนร ู ้คำศ ัพท ์ภาษาจ ีน  สำหร ับน ักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือใช้เป็นสื่อในการกระตุ้นการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนของผู้เรียน โดยมีทั้งภาพสาม
มิติและเสียงในการฝึกออกเสียงคำศัพท์ภาษาจีนและ
จดจำความหมาย อีกท้ังเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้คำศัพท์มากยิ่งขึ้น 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนสำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 85/85  

2. ศ ึกษาผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนของ
นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาตอนต้น ก่อนเร ียนและ 
หลังเรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 

3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน  

4. เพื ่อศ ึกษาความคงทนในการเร ียนรู้
คำศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 



ที่เรียนโดยใช้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
 
สมมติฐานการวิจัย 

1. แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริม 
ทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 85/85 

2. ผู้เรียนที่เรียนผ่านแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 

3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาจีน ในระดับมาก 

4. ผู้เรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนมีความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
ผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ไม่แตกต่างกัน 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. แอปพลิเคชัน หมายถึง แอปพลิเคชันที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเพื่อใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ แท็บ
เล็ตหรือแฟ็บเล็ต สำหรับการฝึกทักษะการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาจีน 

2. เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม หมายถึง 
เทคโนโลยีที่ผสมผสานระหว่างโลกความจริงเข้าไว้
ด้วยกัน เป็นการนำภาพนิ่ง หรือภาพเคลื ่อนไหว
ซ้อนทับบนภาพจริง ที่สามารถแสดงผลผ่านกล้อง
และจอภาพบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

3. คำศัพท์ภาษาจีน หมายถึง คำศัพท์
พื้นฐานภาษาจีนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 แบ่งออกเป็น 3 หมวด ประกอบด้วย 

หมวดที่ 1 คำศัพท์เกี่ยวกับสัตว ์จำนวน 10 คำ 
หมวดที ่  2 คำศัพท์เกี ่ยวกับอาหารและ

เครื่องดื่ม จำนวน 10 คำ 
หมวดที่ 3 คำศัพท์เกี่ยวกับกีฬา จำนวน 10 คำ 
4. ความพึงพอใจของผ ู ้ เร ียน หมายถึง 

ระดับความรู้สึกหรือทัศนคติที่เป็นไปในทิศทางที่ดี
ของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน มีการ
วัดความพึงพอใจโดยการตอบแบบสอบถามความ 
พึงพอใจ 

5. ความคงทนในการเร ียนรู้  หมายถ ึ ง 
ความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนที ่สอน
คำศัพท์หมวดสัตว์ หมวดอาหารเครื่องดื่ม และหมวด
กีฬาได้อย่างถูกต้อง โดยวัดจากคะแนนที ่ได ้จาก
แบบทดสอบวัดความคงทน (ข้อสอบเป็นข้อสอบชุด
เดียวกันกับข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์แต่มีการสลับข้อ) 
โดยผู้วิจัยจัดทำขึ้นหลังจากการเรียนสิ้นสุดลงแล้ว 2 
สัปดาห์ 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
     1.1 ประชากร เป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่ 
ที่เรียนรายวิชาภาษาจีน 
      1.2 กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่ 
ที่เรียนรายวิชาภาษาจีน ซึ่งได้มาจากการสุ ่มกลุ่ม



ตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน (Two-stage Sampling) 
จำนวน 180 คน 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
      2.1 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
    2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ ์ทางการ
เรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แบบ
เติมคำตอบ และแบบจับคู่คำศัพท์ จำนวน 30 ข้อ  
ที่ได้ผ่านการตรวจสอบความตรงตามเนื ้อหาจาก
ผู้เชี่ยวชาญ และหาค่าเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของ 
Kuder-Richardson  
  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู ้เรียน เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ ที ่ผ่านการ
ตรวจสอบจากผู้ เช ี ่ ยวชาญ และปร ับปร ุงตาม
คำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
 2.4 แบบทดสอบวัดความคงทนในการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนของผู้เรียนเป็นแบบทดสอบ
ฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนโดยนำมาจัดเรียงลำดับใหม่ 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.1 นำแอปพลิเคชันความจริงเสมือน
เพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีนไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
  1) ขั้นก่อนการเรียน ผู้วิจัยได้แนะนำ
ว ิธ ีการโหลดแอปพล ิเคช ันความเป ็นจร ิงเสริม         
ซ ึ ่งสามารถโหลดบนอุปกรณ์พกพาได ้ท ั ้งระบบ 
Android และระบบ iOS จากน ั ้นให ้ผ ู ้ เร ียนทำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 

  2) ขั ้นการเร ียนรู ้ ผ ู ้ เร ียนนำอุปกรณ์
พกพาส่องที่ Marker ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยมีทั้งหมด     
3 หมวดๆ ละ 10 คำศัพท์ ประกอบด้วย หมวด
คำศัพท์เกี่ยวกับสัตว์ หมวดคำศัพท์เกี่ยวกับอาหาร
และเครื ่องดื ่ม และหมวดคำศัพท์เกี ่ยวกับกีฬา 
จากนั ้นผู ้เรียนศึกษาเนื ้อหาและฝึกปฏิบัติตามที่       
แอปพลิเคชันกำหนด 
  3) เมื่อผู้เรียนเรียนครบแต่ละหมวดแล้ว
จะม ีแบบฝ ึกห ัดให ้ผ ู ้ เร ียนทำหมวดละ 10 ข้อ  
โดยผู้เรียนต้องทำแบบฝึกหัดให้เสร็จก่อนจึงจะไป
เรียนในหมวดต่อไปได ้
  4) ขั้นหลังการเรียน ผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียน
ทำแบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์หล ั ง เร ี ยน เ พ่ือ
เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน จากนั้น
ให้ผ ู ้ เร ียนทำแบบประเมินความพึงพอใจที ่ม ีต่อ 
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
  5) ภายหลังจากการทำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเป็นเวลา 2 สัปดาห์ ผู ้วิจัย     
ได้ส่งแบบทดสอบวัดความคงทนของผู้เรียน ซึ่งเป็น
ข้อสอบชุดเดียวกับข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แต่มีการ
สลับข้อคำถามและคำตอบเพื่อประเมินความคงทน
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน  
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

สถิต ิท ี ่ ใช ้ในการวิเคราะห์ข ้อม ูล ได ้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 

 

 
 



ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 

 
ตารางท่ี 1  
ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการเรียนด้วยแอป
พลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน  

 ร้อยละ
ของ

คะแนน 
กิจกรรม
ระหว่าง
เรียน 
(E1) 

ร้อยละ
ของ

คะแนน 
ทดสอบ
หลังเรียน  

(E2) 

E1/E2 

แบบเดี่ยว 
(n=3) 

61.11 63.33 61.11/63.33 

แบบกลุ่ม 
(n=10) 

77.33 76.67 77.33/76.67 

แบบกลุ่ม
ใหญ่ 

(n=30) 

84.67 85.44 84.67/85.44 

 
จากตารางท ี ่  4.10 พบว ่ าการทดสอบ

ประสิทธิภาพการเรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
ซึ่งทำการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบกลุ่ม
ใหญ่ มีประสิทธิภาพ 61.11/63.33 77.33/76.67 
และ 84.67/85.44 ตามลำดับ โดยในกระบวนการ
ทดสอบประสิทธิภาพมีข้อเสนอแนะให้ปรับ เช่น 
ขนาดของการ์ดคำศัพท์ภาษาจีนมีขนาดเล็ก และ
ปัญหาสัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่เสถียร เป็นต้น 

2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 

 
ตารางท่ี 2 
ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี ่ยก่อนเรียน และหลัง
เรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความ
เป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์
ภาษาจีน 

ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
t-test 

𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 
19.43 3.24 27.20 2.93 23.69 

P<.05 df=179 t-test = 23.69 

 
จากตารางที ่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี ่ยก่อน

เรียน และหลังเรียนของกลุ ่มตัวอย่างที ่เรียนด้วย 
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีน จำนวน 180 คน มี
คะแนนเฉลี ่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่า
ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่าง    
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
 
 
 
 
 
 



ตารางที่ 3  
ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอป
พลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน (n=180) 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

𝑥̅ S.D. 
แปล

ความหมาย 
1. ความพึงพอใจด้าน
การนำเสนอความเป็น
จริงเสริม 

4.20 0.26 มาก 

2. ด้านการออกแบบ
การ์ดความเป็นจริงเสรมิ 

4.03 0.31 มาก 

3. ด้านการใช้งานแอป
พลิเคชันความเป็นจริง
เสรมิ 

4.26 0.43 มาก 

4. ด้านประโยชน์ของ
แอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริม 

4.33 0.03 มาก 

รวมท้ังหมด 4.22 0.60 มาก 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการวิเคราะห์ความ

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณา
เป็นรายด้าน พบว่า ด้านประโยชน์ของแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริม มีค่าเฉลี ่ย 4.33 รองลงมาคือ 
ด้านการใช้งานแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 
ค่าเฉลี่ย 4.26 ความพึงพอใจด้านการนำเสนอความ
เป็นจริงเสริม ค่าเฉลี่ย 4.20 และด้านการออกแบบ
การ์ดความเป็นจริงเสริม ค่าเฉลี่ย 4.03 ตามลำดับ 

 

4. ผลการวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนของ
นักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน 
 
ตารางท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนของนักเรยีน
ที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน (n=180) 

ค่าเฉลี่ยหลังเรียน ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 2 
สัปดาห ์ t-test 

𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 
27.20 2.93 26.39 2.52 -11.67 

 
จากตาราง 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานหลังเรียนที่ได้
จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาจ ีนพ ื ้นฐานเท่าก ับ 27.20 ม ีส ่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.93 และค่าเฉลี่ยของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
หลังเรียน 2 สัปดาห์ที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัด
ความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื ้นฐาน
เท่ากับ 26.39 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.52 
เม ื ่อเปร ียบเท ียบค ่าเฉล ี ่ยของผลส ัมฤทธ ิ ์ทาง 
การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานเฉลี่ยหลังเรียนกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
เฉล ี ่ยหล ังเร ียน 2 สัปดาห์ ผลการศึกษาพบว่า 
ค่าเฉลี ่ยของผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนพ้ืนฐานหลังเรียน 2 สัปดาห์ มีค่าไม่แตกต่างกัน 

 
 
 



อภิปรายผล 
1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง

เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน
ส ำ ห ร ั บ น ั ก เ ร ี ย น ช ั ้ น ม ั ธ ย ม ศ ึ ก ษ า ต อ น ต้ น  
มีประสิทธิภาพ 84.67/85.44 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด
ไว้ คือ 85/85 ซึ่งจะเห็นได้ว่า แอปพลิเคชันความ
เป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์
ภาษาจีนได้มีการศึกษาแนวทางการพัฒนาอย่างเป็น
ระบบ โดยมีการศึกษาเอกสารตำราที่เกี ่ยวข้องกับ
การพ ัฒนาแอปพล ิ เคช ันความเป ็นจร ิ ง เสริม 
ออกแบบผังงาน (Flow Chart) ออกแบบสตอรี่บอร์ด 
(Storyboard) ศึกษาเนื ้อหาบทเรียนภาษาจีนตาม
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีน ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐานพุทธศักราช 2551 
จากนั ้นสำรวจความต้องการการใช้ส ื ่อการสอน
ภาษาจีนจากครูผู ้สอนโดยทำการสำรวจจากการ
สอบถาม และศึกษาสภาพการณ์ปัจจุบัน ในการเรียน
การสอนของผู้สอนและผู้เรียน ประกอบด้วยนโยบาย
ของโรงเรียนในการใช้สื่อการสอนสำหรับจัดการเรียน
การสอน หลังจากพัฒนาแอปพลิเคชันแล้วมีการนำ
แอปพลิชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีนที ่สร ้างขึ ้นมาตรวจสอบ
คุณภาพ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศึกษาเพื ่อนำผลการประเมินมา
ปรับปรุงแก้ไขให้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีนมีความ
สมบ ูรณ ์มากย ิ ่ งข ึ ้น  หล ั งจากน ั ้นได ้ม ีการหา
ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนร ู ้คำศัพท์ภาษาจีน  
ไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างการ

ทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่มย่อยและแบบกลุ่มใหญ่ 
โดยเมื่อจบการทดลองแต่ละครั้งผู ้วิจัยได้นำข้อมูล
และข้อคิดเห็นต่าง ๆ ของผู้เรียนมาปรับปรุงแก้ไข
เพื่อให้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีนมีคุณภาพดีขึ้น  
โดยทุกข ั ้นตอนมีการพัฒนาอย ู ่ เสมอจ ึงทำให้  
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม เพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีน มีความสมบูรณ์และ
ตอบสนองความต้องการของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ
สมศักดิ์ เตชะโกสิต และพัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2558) 
กล ่าวว ่า ค ุณสมบัต ิของเทคโนโลย ีเสม ือนจริง
เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทางการเร ียนร ู ้ ใน
ศตวรรษที่ 21 คือการสร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการ
เรียนและสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่เกื้อหนุนเพ่ือ
ช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล สอดคล้องกับ
อภิญญา สนกนก และสุชาติ แสนพิช (2560) ที่ทำ
การพัฒนามัลติมีเดียความจริงเสมือนสำหรับการ
เ ร ี ย น ก า ร ส อ น ท า ง ไ ก ล ข อ ง ม ห า ว ิ ท ย า ลั ย  
สุโขทัยธรรมาธิราช มีประสิทธิภาพ 83.80/84.00 
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เร ียนอย่างมีน ัยสำคัญทางสถิต ิที ่ระดับ.05 และ 
สอดคล้องกับ อเนก พุทธิเดช และคณะ (2561) ที่ได้
ทำการพัฒนาบทเรียนเรื่องการประยุกต์ปริพันธ์จำกัด
เขตโดยประย ุกต ์ ใช ้ เทคน ิคความจร ิ งเสร ิมบน
โทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 
บทเร ียนเร ื ่ องการประย ุกต ์ปร ิพ ันธ ์จำก ัดเขต  
โดยประย ุ กต ์ ใ ช ้ เทคน ิ คความจร ิ ง เสร ิ ม บน
โทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 83.00/87.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ โดยแบ่ง
ดำเนินการวิจัยออกเป็น 3 ระยะ 1 พัฒนาบทเรียน



เรื่องการประยุกต์ปริพันธ์จำกัดเขต โดยประยุกต์ใช้
เทคนิคความจริงเสริมบนโทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ท
โฟน 2 ศึกษาผลของบทเรียนเร ื ่องการประยุกต์
ปริพันธ์จำกัดเขตโดยประยุกต์ใช้เทคนิคความจริง
เสริมบโทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน และ 3 ศึกษา
ผลของบทเรียนเรื่องการประยุกต์ปริพันธ์จำกัดเขต
โดยประย ุ กต ์ ใ ช ้ เ ทคน ิ คความจร ิ ง เส ร ิ มบน
โทรศัพท์เคลื่อนทีส่มาร์ทโฟน 

2. ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สถิติ t-test 
พบว่า คะแนนเฉลี ่ยผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลัง
ทดลองสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ร ะด ับ .05 โดยหล ั งจากท ี ่ ผ ู ้ เ ร ี ยน เ ร ี ยนด ้ ว ย 
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน แสดงว่า การนำ
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของ
การจัดการเรียนการสอนสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความกระตือรือล้นในการเรียนมากขึ ้น ทำให้
ผู ้เรียนสามารถจดจำคำศัพท์ภาษาจีนที่ศึกษาจาก
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมได้อย่างแม่นยำมากข้ึน 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของปภาณิน สินโน (2558) 
ที่ทำการศึกษาชุดการสอนความเป็นจริงเสริม เรื่อง 
ชนิดพรรณไม้ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนความเป็นจริง
เสริม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 และ
สอดคล้องกับ อัครเทพ อัคคีเดช ที ่ได้พัฒนาสื่อ
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเรื่อง เครื่องดนตรีสากล
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต

มหาว ิทยาล ัยศร ีนคร ินทรว ิโรฒ องคร ักษ์ พบว่า 
หลังจากการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเครื่องดนตรี
สากลสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  

3. ความพึงพอใจของผู ้เร ียนที ่ม ีต่อแอป
พลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื ่อส ่งเสริมทักษะ       
การเรียนรู ้คำศัพท์ภาษาจีนในภาพรวมมีความพึง
พอใจอย ู ่ ในระด ับมาก ท ั ้ งน ี ้อาจเน ื ่องมาจาก
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเมื่อนำเข้ามาใช้กับการ
เรียนการสอน ซึ่งเป็นการนำเอาสมาร์ทโฟน   แท็บ
เล็ต หรืออุปกรณ์พกพาของผู้เรียนมาใช้เป็นส่วนหนึ่ง
ในการเรียนการสอนที่สามารถใช้ได้อย่างง่ายดาย 
สะดวก ซึ่งผู ้เรียนมีความถนัดในการใช้อุปกรณณ์
พกพาอีกทั้งผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้ด้วย
ตนเอง สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเอง เป็นการ
เรียนที่ผู้เรียนสามารถบังคับเวลาในการเรียนได้ด้วย
ตนเอง สามารถจะเรียนซ้ำ ๆ หลาย ๆ รอบได้ตาม
ความต้องการของผู้เรียนซึ่งเป็นการเรียนรู้ตามความ
แตกต่างของผู้เรียน (Individual Difference) จึงทำ
ให้ผ ู ้ เร ียนมีความพึงพอใจ  อยู ่ ในระดับมาก ซึ่ง
สอดคล้องกับรมณียา สุรธรรมจรรยา (2558) ได้
ศ ึกษาเร ื ่อง ผลการใช้แอปพลิเคชันสำหรับสอน
คำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษ
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 สังกัดสำนักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 พบว่า
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแอป
พลิเคชันสำหรับสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บ
เล็ตวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
2 อยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับ ปภาณิน สินโน 



(2558) ที่ได้ศึกษา ชุดการสอนความเป็นจริงเสริม 
เรื่อง ชนิดพรรณไม้สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนความเป็น
จริงเสริม เรื ่อง ชนิดพรรณไม้สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 

4. ความคงทนทางการเรียนของผู ้เร ียนที่
เ ร ี ยนด ้ วยแอปพล ิ เคช ันความเป ็นจร ิ ง เสริม           
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีน พบว่า 
ค่าเฉลี ่ยของผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนพื้นฐาน หลังจากที่เรียน ผ่านไป 2 สัปดาห์ 
มีค่าไม่แตกต่างกัน ทั้งนี้ เนื่องจากการจัดสถานการณ์
ช่วยการเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนมีโอกาสทำกิจกรรมต่าง 
ๆ เกี่ยวกับบทเรียนที่อยู่ในแอปพลิเคชันมากข้ึนทั้งใน
ระหว่างการเรียนการสอนและภายหลังการสอนแล้ว 
ผู ้เร ียนสามารถฝึกฝน สามารถเปิดแอปพลิเคชัน
ความเป ็นจร ิง เสร ิมทบทวน หร ือเพ ิ ่มเต ิม ได้
ตลอดเวลาอีกทั้งไม่จำกัดสถานที่ในการเรียนและไม่
จำกัดอุปกรณ์ที่เข้าถึงได้อย่างง่าย ทำให้ผู้เรียนเกิด
ความจำระยะยาวได้ดี สอดคล้องกับ พจน์ศิรินทร์ 
ลิมปินันทน์ (2560) ที่ทำการวิจัยเทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมส่งเสริมความคงทนในการจำคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ พบว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนทดสอบก ่ อน เร ี ยน  และ เม ื ่ อทำการ
เปรียบเทียบคะแนนทดสอบหลังเรียนทันที และ
คะแนนทดสอบหลังการเรียนผ่านไปแล้ว 14 วัน มี
ผลไม่แตกต่างกัน และสอดคล้องกับ วรุณ กาฬพันธ์ 
(2556) ได้ทำการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความคงทนในการเรียนรู้ เรื ่อง ประวัติและผลงาน
ของบุคคลสำคัญที่สร้างสรรค์ชาติไทยของนักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 โดยการจัดการเรียนรู ้ด้วย
เทคนิค KWDL พบว่า ผู ้เรียนมีความคงทนในการ
เรียนรู้ เรื่องประวัติและผลงานของบุคคลสำคัญใน
ประวัติศาสตร์ไทยหลังเรียนไม่แตกต่างกัน 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 
 1.1 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนร ู ้คำศัพท์ภาษาจีน 
จำเป็นต้องใช้กับผู้เรียนที่มีอุปกรณ์พกพาที่มีการเชื่อ
ต่อระบบอินเทอร์เน็ต ซึ ่งในปัจจุบันพบว่าผู้เรียน   
มีความพร้อมในการใช้งานอุปกรณ์พกพาที ่มีการ
เชื ่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ตได้อย่างมาก สถาบัน 
การศึกษาต่าง ๆ จึงควรมีการนำเนื้อหาวิชาต่าง ๆ 
มาผลิตในรูปแบบสื่อแอปพลิเคชัน ความเป็นจริง
เสริมเพิ ่มมากขึ ้นเพื ่อเป็นทางเลือกในการจัดการ
เรียนการสอนตามความต้องการของผู้เรียนและยัง
เป็นสื่อที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็น
อย่างดี 
 1.2 ผู้สอนสามารถเลือกใช้แอพลิเคชัน
อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที ่สอดคล้อง
และเหมาะสมได้ โดยสามารถเลือกใช้แอปพลิเคชันที่
สามารถใช้งานได้ง ่าย สร้างงานได้ง ่าย และไม่มี
ค่าใช้จ่าย ซึ่งจะเป็นทางเลือกหนึ่งในการพัฒนาสื่อได้ 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 2.1 ควรมีการนำแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพื ่อส ่งเสริมทักษะการเร ียนรู ้คำศัพท์
ภาษาจีนไปศึกษากับผู ้ เรียนในระดับชั ้นอื ่น เพื ่อ
ศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนเพ่ิมขึ้น 



 2.2 ควรมีการศึกษาการนำแอปพลิเคชัน 
ความเป็นจริงเสริมเพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาจีน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ

อื่น อาทิ การเรียนรู้แบบร่วมมือ ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นต้น 
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