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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ที่มีคุณภาพ 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยก
ขยะ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565  จ านวน  
40 คน วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ ด้วยการจับฉลากเลือกกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื่อการ
สอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ  2) แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และ 3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการสถิติทดสอบที (t-test) แบบ Related  Sample ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 
มิติ มีคุณภาพด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64  ด้านออกแบบคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 และด้านเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ: สื่อการสอน, การคัดแยกขยะ, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
Abstract 

The objectives of this research were: 1) to develop teaching materials with quality 3D animated 
cartoons on waste separation. 2) Comparison of learning achievements before and after learning with 
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teaching media with 3D animated cartoons on waste separation. The sample used in the research was 40 
first year vocational certificate students, first semester, academic year 2022, at Samut Prakan Technical 
College by drawing lots to select the sample group. The research tools consisted of: 1) teaching aids with 
3D animation cartoons. 2) an assessment form for the quality of teaching materials with 3D animation 
cartoons and 3) A test to measure learning achievement with teaching aids with 3D animated cartoons. Data 
were analyzed using statistics (mean, standard deviation, and the related sample t-test). The findings 
revealed that 1) teaching media with 3D animation cartoons had extremely high content quality. with an 
average of 4.64. The design quality is very good. with an average of 4.72 and the technique of producing 
media is of very good quality. with an average of 4.67. 2) At the statistical significance level of.05., learning 
achievement after learning with teaching media such as 3D animation cartoons was higher than before 
learning.  

 
Keyword: Teaching Materials, Waste Separation, Learning Achievement 
 
บทน า  

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีเพื่อกระตุ้นให้เกิดการจดจ าและเกิดทักษะการเรียนรู้ที่มากขึ้นนั้นจ าเป็น
จะต้องอาศัยสื่อที่มีความหลากหลายเพื่อดึงดูดความสนใจให้ผู้เรียนจดจ่อต่อสิ่งที่สนใจท าให้เกิดสมาธิในการเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยทฤษฎีพฤติกรรมนิยมเป็นอีกทฤษฎีหนึ่งที่มุ่งเน้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้รับ
การเสริมแรงที่เหมาะสม [1] ซึ่งหากผู้เรียนได้รับการเสริมแรงดังกล่าวแล้วผู้เรียนจะสามารถตอบสนองหรือเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิมากยิ่งขึ้น และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพ โดยสื่อแบบมัลติมีเดียจึงเป็นบทเรียนที่น าเสนอตามล าดับของ
เนื้อหาได้ถูกพัฒนาขึ้นเพ่ือมุ่งหวังให้ผู้เรียนแต่ละคนประสบผลส าเร็จในการเรียนได้ทุกคน  โดยอาจจะใช้เวลาในการเรียนหรือ
อัตราการเรียนรู้ (Learning Rate) ในระดับที่แตกต่างกัน ตามความสามารถของแต่ละบุคคลด้วยคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่มี
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอนที่ดีกว่า [2] โดยการใช้สื่อมัลติมีเดียนั้นเป็นการแสดงตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงการ์ตูน หรือใช้ร่วมกับสิ่งอื่น ๆ ในลักษณะสื่อประสมได้อีกด้วย  โดยปัจจุบันปัญหาขยะมูลฝอยเป็นปัญหาที่ทุกฝ่ายที่
เกี่ยวข้องได้ให้ความส าคัญและต้องร่วมมือแก้ไขกันอย่างเต็มความสามารถ เพราะเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนทุกระดับตั้งแต่
องค์การบริหารส่วนต าบล เทศบาลต าบล เทศบาลเมือง และเทศบาลนครและนับวันจะทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ ้น  ทั้งนี้
เนื่องจากความเจริญเติบโตทางด้านเศรษฐกิจการเพิ่มขึ้นของจ านวนประชากร  ตลอดจนพฤติกรรมการอุปโภคบริโภคของ
คนเราเริ่มเปลี่ยนไป จากเดิมที่เคยใช้ตะกร้าเวลาไปจ่ายตลาด ใช้ปิ่นโตใส่อาหาร ใช้ใบตองหรือใบบัวซึ่งเป็นวัสดุที่ย่อยสลายได้
ง่ายห่ออาหาร แต่ปัจจุบันมีการใช้สินค้าที่มีบรรจุภัณฑ์จ าพวกพลาสติก โฟม แก้ว กระดาษ โลหะ อลูมิเนียม เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ 
ท าให้เกิดมูลฝอยสูงขึ้นตามไปด้วยผลกระทบที่จะตามมามีทั้งความสูญเสียทางด้านสิ่งแวดล้อม  ก่อให้เกิดมลพิษทางน ้าดิน
เสื่อมสภาพ ความเสียหายจากเหตุร าคาญส่งกลิ่นเหม็นรบกวน รวมถึงเป็นแหล่งที่อยู่อาศัยของสัตว์พาหะน าโรค เสียหายต่อ
อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวความสูญเสียทางด้านเศรษฐกิจและสิ้นเปลืองงบประมาณของรัฐที่ใช้ในการแก้ไขปัญหาขยะมูลฝอย [3] 

 ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจหาแนวทางแก้ปัญหาโดยพัฒนาสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
อีกทั้งได้เห็นถึงความส าคัญที่จะน าสื่อการเรียนรู้มาประยุกต์ใช้โดยให้เป็นเครื่องมือที่ช่วยสอนให้เด็ก ๆ รู้จักการคัดแยกขยะ  
ซึ่งน าไปสู่ปัญหาขยะล้นเมืองและสอนให้เด็ก ๆ ท าเป็นนิสัยได้อีกด้วย  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ทีม่ีคุณภาพ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 
เรื่อง การคัดแยกขยะ 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย  

ตัวแปรต้น                                             ตัวแปรตาม   
 
 
 

 
 

รูปภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 
    ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น  คือ  การเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
       ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งแบ่งออกเป็นผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยสื่อการสอน
การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
 
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  

1. สื่อการสอน 
ตวงแสง ณ นคร [4] ได้กล่าวว่าสื่อ (Media) หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่น าข้อมูล ข่าวสาร หรือความรู้ จากผู้ส่งสารไปยัง

ผู้รับสาร เมื่อน าสื่อมาใช้กับการเรียนการสอนจึงเรียกว่า สื่อการเรียนการสอน ดังนั้น สื่อการเรียนการสอนจึงหมายถึงสิ่งใดก็
ตามที่เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะและทัศนคติ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การสอน ดังนั้นสื่อ
การเรียนการสอนจึงมีบทบาทส าคัญในการเรียนการสอน ซึ่งผู้สอนจ าเป็นต้องเข้าใจถึงลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติของสื่อแต่
ละชนิด คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน รวมถึงการวางแผนในการใช้สื่อการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบด้วย  

เบญจมาศ เหมือนสุทธิวงศ์ [5] ได้กล่าวว่า สื่อการสอนคือ สิ่งที่จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ในเนื้อหาที่เรียน ท าให้
เกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีจากการเรียนด้วยสื่อการสอน ซึ่งองค์ประกอบที่ท าให้เกิดการเรียนรู้แบ่งเป็น ผู้เรียนที่ใช้ประสาทสัมผัสใน
การรับรู้ สิ่งเร้า คือสื่อการสอนที่น ามาใช้ในการ เรียนรู้ และการตอบสนองคือผลตอบรับของนักเรียนท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้  

 ส านักพัฒนาเทคนิคศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  [6]   ได้กล่าวว่า สื่อ (Media) 
หมายถึง ตัวกลางที่ใช้ถ่ายทอดหรือน าความรู้ในลักษณะต่างๆ จากผู้ส่งไปยังผู้ รับให้เข้าใจ ความหมายได้ตรงกันในการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้เป็นตัวกลางน าความรู้ในกระบวนการสื่อความหมายระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนเรียกว่าสื่อการเรียนการสอน 
(Instruction Media) ในทางการศึกษามีค าที ่ม ีความหมายแนวเดียวกันกับสื ่อการเร ียนการสอน เช่น สื ่อการสอน 
(Instructional Media or Teaching Media) สื่อการศึกษา (Educational Media) อุปกรณ์ช่วยสอน (Teaching Aids) เป็น
ต้น ในปัจจุบันนักการศึกษามักจะเรียกการน าสื ่อการเรียนการสอนชนิดต่างๆ มารวมกันว่า เทคโนโลยีทางการศึกษา 

สื่อการสอนด้วยการต์ูนแอนิเมชัน 3 มิติ 
เรื่อง การคัดแยกขยะ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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(Educational) หมายถึง การน าเอาวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการมาใช้ร่วมกันอบ่างมีระบบในการเรียนการสอน เพื ่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน 

ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า สื่อการสอน หมายถึง เครื่องมือหรือสิ่งที่สามารถช่วยเป็นสื่อกลางเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ซึ่งช่วยถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไปยังผู้เรียน ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้านพฤติกรรม 
ความคิดตามที่ต้องการ  โดยผู้เรียนนั้นสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ ได้ด้วยตนเองและสามารถเรียนรู ้จนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนรายวิชานั้น ๆ 

 2. การ์ตูนแอนิเมชัน 
การ์ตูนแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  

1) การ์ตูนธรรมดา (Cartoon) ได้แก่ภาพวาดสัญลักษณ์หรือภาพล้อเลียนเสียดสีบุคคล สถานท่ีสิ่งของหรือ
เรื่องราวท่ีน่าสนใจท่ัวไป   

2) การ์ตูนเรื่อง (Comic Strips) หมายถึง การ์ตูนธรรมดาหลาย ๆ ภาพ ซึ่งจัดล าดับเรื่องราวให้สัมพันธ์
ต่อเนื่องกนัไปเป็นเรื่องราวอย่างสมบูรณ์ โดยการ์ตูนเรื่องแบ่งตามวิธีการน าเสนอออกเป็น 3 แบบ คือ  

2.1) การ์ตูนเป็นตอน (Comic Strips) คือการ์ตูนเรื่องที่เสนอออกมาเป็นตอน ๆ ตอนละ 2-5 
กรอบ ลงในหนังสือพิมพ์รายวันติดต่อกันไป  

2.2) หนังสือการ์ตูน (Comic Book) คือการ์ตูนเรื่องที่มีความยาวพิมพ์เป็นเล่มมีเรื่องราวคล้าย
ละคร นวนิยาย หรือนิทาน ฯลฯ  

2.3) ภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoon) คือภาพยนตร์ที่ถ่ายท าจากภาพการ์ตูนจ านวนมาก
เวลาฉายผู้ดูจะมีความรู้สึกว่าการ์ตูนในภาพยนตร์นั้นมีชีวิตเคลื่อนไหวได้การสร้างภาพการ์ตูนเป็นเทคนิคที่ยุ่งยากอย่างหนึ่ง
นักเขียนการ์ตูนจะต้องเขียนภาพจริงถึง 24 ภาพใน 1 วินาที ส าหรับการเคลื่อนไหวบนจอภาพยนตร์เพียงท่าทางเดียว [6] 
 3. ประเภทขยะมูลฝอย 
 หน่วยงานภาครัฐเป็นแหล่งก าาเนิดขยะมูลฝอยหลากหลายประเภท จึงได้มีการจัด แบ่งประเภทของขยะมูลฝอยและ
ถังขยะ เพื่อให้ง่ายต่อการจัดการและการควบคุมดูแล ขยะมูลฝอยท่ีเกิดขึ้นภายในหน่วยงาน โดยแบ่งประเภทได้ดังนี้  

1) ขยะอินทรีย์ เป็นขยะที่เน่าเสียและย่อยสลายได้เร็ว สามารถน าามาหมักท าาปุ๋ยได้ เช่น เศษผัก 
เปลือกผลไม้ เศษอาหาร ใบไม้ เศษเนื้อสัตว์ เป็นต้น แต่ไม่รวมถึงซาก หรือเศษของพืช ผัก ผลไม้ หรือสัตว์ที่เกิดจากการ
ทดลองในห้องปฏิบัติการ เป็นต้น โดยขยะอินทรีย์จะทิ้งในถังขยะสีเขียว 

2) ขยะรีไซเคิล เป็นขยะที่สามารถน าาไปแปรรูปเพื่อใช้ประโยชน์ใหม่ได้ เช่น ขวดพลาสติก ขวดแก้ว 
กระดาษ กระป๋องเครื่องดื่มอะลูมิเนียม เศษพลาสติก เศษโลหะ กล่องเครื่องดื่มแบบยูเอชที เป็นต้น โดยขยะรีไซเคิลจะทิ้งใน
ถังขยะสีเหลือง 

3) ขยะอันตราย เป็นขยะที่มีความเป็นอันตรายหรือมีส่วนประกอบเป็นสารที่มี อันตราย เช่น หลอด
ฟลูออเรสเซนต์ ถ่านไฟฉายหรือแบตเตอรี่โทรศัพท์เคลื่อนที่  กระป๋องสเปรย์บรรจุสารเคมี ตลับหมึก หลอดไฟ น ้าายาล้างห้อง
น ้าา เป็นต้น ขยะประเภทน้ีต้องมีการแยกท้ิงจากขยะประเภทอ่ืนๆ อย่างชัดเจน เนื่องจากต้องน าา ไปก าาจัดหรือบ าบัดด้วยวิธี
เฉพาะเพื่อป้องกันความเป็นพิษปนเปื้อนสู่สิ่งแวดล้อม โดยขยะอันตรายจะทิ้งในถังขยะสีส้ม 

4) ขยะทั่วไป เป็นขยะอื่นนอกเหนือจากขยะอินทรีย์ ขยะรีไซเคิล และขยะอันตราย มีลักษณะที่ย่อย
สลายยาก และไม่คุ้มค่าส าาหรับการน าากลับมาใช้ประโยชน์ใหม่ เช่น ถุงขนมขบเคี้ยว ซองบะหมี่กึ่งส าเร็จรูป กระดาษ  
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ห่ออาหาร ถุงพลาสติก กล่องโฟม หลอดกาแฟ ซองกาแฟ ซองครีมเทียม และซองน ้าาตาล เป็นต้น ซึ่งเป็นขยะที่ต้องน าา
ไปก าาจัดอย่างถูกต้อง อาทิ การฝังกลบอย่างถูกหลัก สุขาภิบาล การเผาในเตา โดยขยะทั่วไปจะทิ้งในถังขยะสีน ้าาเงิน [3] 

ก าจัดขยะมูลฝอยอย่างถูกหลักวิชาการ เช่น การเผาในเตาเผาขยะ การฝังกลบอย่างถูกสุขลักษณะ และ
การหมักท าปุ๋ย เป็นต้น ซึ่งแต่ละวิธีมีความแตกต่างกันในด้านต้นทุนการด าเนินงาน ความพร้อมขององค์กร ปริมาณและ
ประเภทของขยะ เป็นต้น จัดการขยะ โดยอาศัยหลัก 5 R คือ [3] 

- Reduce การลดปริมาณขยะ โดยลดการใช้ผลิตภัณฑ์ที่มีบรรจุภัณฑ์สิ้นเปลือง 
- Reuse การน ามาใช้ซ ้า เช่น ขวดแก้ว กล่องกระดาษ กระดาษพิมพ์หน้าหลัง เป็นต้น 
- Repair การซ่อมแซมแก้ไขสิ่งของต่างๆ ให้สามารถใช้งานต่อได้ 
- Reject การหลีกเลี่ยงใช้สิ่งที่ก่อให้เกิดมลพิษ 
- Recycle การแปรสภาพและหมุนเวียนน ากลับมาใช้ได้ใหม่ โดยน าไปผ่านกระบวนการผลิตใหม่อีกครั้ง 
การแยกขยะ เพื่อลดขยะที่ต้องน าไปก าจัดจริงๆ ให้เหลือน้อยท่ีสุด เช่น 
- ขยะแห้งบางชนิดที่สามารถแปรสภาพน ามากลับมาใช้ได้อีก ได้แก่ ขวดแก้ว โลหะ พลาสติก 
- ขยะเปียกสามารถน ามาหมักท าปุ๋ยน ้าชีวภาพ 
- ขยะอันตราย เช่น หลอดไฟ ถ่านไฟฉาย กระป๋องฉีดสเปรย์ ต้องมีวิธีก าจัดที่ปลอดภัย 

 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

วริยา เย็นเปิง, นนทศักดิ์ จันทร์สนิท [7] ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ส่งเสริมทักษะ
ด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 2) หาประสิทธิภาพของ
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 3) ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนผ่านสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อการเรียนที่ส่งเสริมทักษะด้านภาษาเพื่อการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดอัมพวันเจติยาราม ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อคอมพวิเตอร์
ช่วยสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ แล้วออกแบบสร้างบทเรียนตาม
ตัวช้ีวัดที่เกิดปัญหา จากนั้นน าไป ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลวัดอัมพวันเจ
ติยาราม จ านวน 60 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่ม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในการเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลัง
เรียน คือ t-test แบบ dependent กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 1) กลุ่มทดลอง จ านวน 30 
คน ใช้รูปแบบการเรียน การสอนแบบบรรยายและใช้สื่อการเรียนคอมพิวเตอร์ประกอบ 2) กลุ่มควบคุม จ านวน 30 คน เรียน
ด้วยวิธีแบบปกติผล ของศึกษาพบว่าประสิทธิภาพของสื่อการเรียนท่ีส่งเสริมทักษะด้านภาษาเพื่อการสื่อสารภาษาอังกฤษของ
นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 86/89 ซึ่งพบว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในสมมติฐาน คือ 80/80 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่จัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการเรียนคอมพิวเตอร์ประกอบสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติที่มีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.5 

อาเร็ง รอแม, จามจุรี จุลพูล, อรอนงค์ อิสระนรากุล [8] ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
เรื่อง พลังงานทดแทน ในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรยีนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) 
พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทน ในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนา
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อิสลาม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทน ใน
จังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อมัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทนในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม ในจังหวัดนราธิวาส จ านวน 169 คน โดยใช้วิธีการ
สุ่มตัวอย่างแบบง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทนในจังหวัด
นราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชน สอนศาสนาอิสลาม 2) แบบประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง 
พลังงานทดแทน ในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม 3) แบบทดสอบเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทน ในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรยีน
เอกชนสอนศาสนาอิสลาม และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ ต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทน
ในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียน เอกชนสอนศาสนาอิสลาม วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ ทดสอบค่าทีผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ ใน

ภาพรวมอยู่ในระดับ มาก ( = 4.40, S.D. = 0.49)  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย
เพื่อการเรียนรู้ พบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผลการประเมินความพึง

พอใจของผู้ใช้ต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.43, S.D. = 0.55) 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
       ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 
2565  วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ จ านวน 105 คน 
       กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ช้ันปีท่ี 1 ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2565  วิทยาลัยเทคนิคสมุทรปราการ ได้มาจากการจับฉลากเลอืกกลุ่มตัวอย่างมา 1 ห้องเรียน จากประชากร
ทั้งหมด  จ านวน 40 คน  เพื่อใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วย
การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ  
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
      1. สื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
      2. แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
      3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ 
 

ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
การพัฒนาสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ผู้วิจัยได้น าเทคนิคพัฒนาตามขั้นตอนของ 

ADDIE Model โดยสามารถแบ่งออกได้ 5 ขั้นตอน ดังนี ้ 
1. ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาสื่อการสอน

ด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และศึกษาด้านเนื้อหา เรื่อง การคัดแยกขยะ เพื่อท าการวิเคราะห์เนื้อหา และสื่อที่เกี่ยวข้อง [9] 
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และน าเนื้อหามาสร้าง แบบทดสอบรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก เพื่อให้ครอบคลุมเนื้อหาและใช้ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนและหลังเรียน 

2. ขั้นตอนการออกแบบ (Design) ออกแบบกราฟิก การจัดวางเนื้อหา ภาพประกอบ เสียงดนตรี ส าหรับสื่อการสอน
ด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียน  

3. ขั้นตอนการพัฒนา (Development) พัฒนาโปรแกรม โดยน าหลักการ เนื้อหา กราฟิกที่ได้เตรียมไว้น ามาพัฒนา
สื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ด้วยโปรแกรม Autodesk Maya ในการสร้างแอนิเมชัน 3 มิติ 
และโปรแกรม Adobe Premiere pro ในการตัดต่อ การแทรกไฟล์เสียงท่ีใช้ประกอบเนื้อหา 

4. ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation) น าสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะที่
พัฒนาเสร็จแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพสื่อ จ านวน 3 ท่าน ประเมินความเหมาะสมในการพัฒนาสื่อการสอน และ
ปรับปรุง แก้ไขก่อนน าไปใช้และน าสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
40 คน  

5. ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) น าผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนของผู้เรียน มา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ วิเคราะห์ข้อมูลและน าไปสรุปผล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยของสื่อการสอน ตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
 1. หาคุณภาพของสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ที่ได้จากการประเมินด้านเนื้อหา 
และด้านเทคนิคการผลิตสื่อของผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วท าการหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ โดยใช้
สถิติทดสอบท ี(t-test) ชนิด Related  Sample 
 
ผลการวิจัย                    

                   รูปภาพที่ 2 แม่และลูกเจอขยะที่ถนน              รูปภาพที่ 3 คนท้ิงขยะไมล่งถังขยะ 
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            รูปภาพที่ 4 พนักงานเก็บกวาดขยะตามท้องถนน                   รูปภาพท่ี 5  วิธีการคัดแยกขยะ          
 
 การประเมินคุณภาพของสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ  ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.49 ด้านออกแบบคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.46 ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.47 แสดงได้ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับคุณภาพ 

ด้านเนื้อหา 4.64 0.49 ดมีาก 

ด้านออกแบบ 4.72 0.46 ดีมาก 
ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 4.67 0.47 ดีมาก 

  
 อีกทั้งผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูน
แอนิเมชัน 3 มิติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงได้ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียน ด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน          
3 มิติ 

การทดสอบ จ านวน (คน) คะแนนเฉลี่ย t-test 

ก่อนเรียน 40 8.70 
14.32** 

หลังเรียน 40 12.83 

*p < .05 t(.05, df 39) t = 1.68 
  
 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียน ด้วยสื่อการสอนด้วย
การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ พบว่าผู้เรียนคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน เมื่อท าการทดสอบความแตกต่างด้วยสถิติทดสอบ 
t พบว่ามีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สามารถอธิบายได้ว่าการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูน
แอนิเมชัน 3 มิติ ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและมีการความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ที่สูงขึ้นอย่างดี 
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สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 
ด้านการหาคุณภาพสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ จากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  

ด้านออกแบบและด้านเทคนิคผลิตสื ่อ พบว่าสื ่อการสอนมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 
เนื่องมาจากเนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาที่ต้องการให้ผู้รับชมเข้าใจและมีความรู้ในการคัดแยกขยะที่
ชัดเจนถูกต้อง อีกทั้งผู้วิจัยได้ศึกษาหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากส านักอนามัยสิ่งแวดล้อม กรมอนามัยที่ได้รวบรวมเนื้อหาและ
ตัวอย่างสื่อการเรียนรู้และผลการประเมินด้านออกแบบ พบว่าอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 เนื ่องมาจากการ
ออกแบบภาพกราฟิกและแอนิเมชันมีความสวยงามและสมจริง ด้วยการใช้สีตามทฤษฎีสีและทฤษฎีการออกแบบ  การวาง
องค์ประกอบให้สมดุล อีกทั้งผลการประเมินด้านคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ พบว่าอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67  
ทั้งนี้เนื่องมาจากสื่อที่พัฒนาขึ้นมานั้นได้น าเทคนิคการสร้างสื่อให้ดูน่าสนใจ  ส่งเสริมการเรียนรู้แก่ผู้เรียนโดยน าขั้นตอนการ
สร้างสื่อมัลติมีเดียตามขั้นตอนของ ADDIE Model มาใช้ในการพัฒนามีการกระตุ้นความสนใจด้วยภาพเคลื่อนไหวและเสียง
บรรยายประกอบเนื้อหา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อาเร็ง รอแม, จามจุรี จุลพูล, อรอนงค์ อิสระนรากุล [8] พบว่าสื่อ
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง พลังงานทดแทนในจังหวัดนราธิวาส ส าหรับนักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามมี
คุณภาพสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ได้ 

ด้านการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ  
เรื่อง การคัดแยกขยะ พบว่าผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อท าการทดสอบความแตกต่างด้วยสถิติทดสอบ 
t พบว่ามีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สามารถอธิบายได้ว่าการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยการ์ตูน
แอนิเมชัน 3 มิติ ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและเรียนรู้ที่สูงขึ้นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวริยา เย็นเปิง, นนทศักดิ์ 
จันทร์สนิท [7] ทั้งนี้เกิดจากผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อมัลตมิีเดยีเพื่อการเรียนรูโ้ดยมีการผา่นขั้นตอนการออกแบบอย่างเป็นระบบ และ
มีเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ อย่างชัดเจน มีภาพน่ิง เสียง ภาพเคลื่อนไหวใช้ในการประกอบ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายในการเรียนรู้
จากสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ดังกล่าว 
 
ข้อเสนอแนะ  

   1.  สื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ สามารถน าไปใช้ประกอบเป็นสื่อการเรียนการ
สอนเพื่อการทบทวนหรือให้ความรู้ได้ 

   2.  สื่อการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง การคัดแยกขยะ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนความรู้ได้ด้วย
ตนเอง โดยไม่จ ากัดด้านเวลา และสถานท่ี 

3.  ควรเพิ่มซับไตเติลข้อความด้านล่างของสื่อเพื่อให้ผู้รับชมสามารถอ่านเนื้อหาหรือบทบรรยายได้ 
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