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The 4th National Academic Conference and International Creative Exhibition (2022) is 
organized to serve as a platform for the exchange of academic knowledge and creative 
works between artists, art instructors, art students, and other arts enthusiasts specializing in 
the various areas of visual arts, architecture, design, and other allied fields. The theme of the 
event changes every year, in response to foregoing trends, issues, and ideologies. 

This project is made possible through the cooperation of four universities collectively 
referred to as the 4U PLUS Network – dedicated to the pedagogy of arts and design. The 4U 
Network consists of: Prince of Songkhla University – Faculty of Fine and Applied Arts (Pattani 
Campus); Dhurakij Pundit University – Faculty of Fine and Applied Arts; Burapha University – 
Faculty of Fine and Applied Arts; and Bunditpatanasilpa Institute – Faculty of Fine Arts. The 
event will provide artists, art instructors, art students, and other arts enthusiasts an 
opportunity to present their academic researches (during the Academic Conference) and/or 
exhibit their creative works (at the Creative Exhibition) to the public. Submitted works will be 
scrutinized by a review committee which consists of national experts before presentation 
and/or exhibition. 

Universities, organizations, institutes, individual artists and designers from Malaysia, 
Indonesia, Singapore, China, Republic of Korea, Taiwan, India, Italy, and our partner 
organizations from other parts of Asia and Europe will also be invited to present their 
academic researches and/or exhibit their creative works. This event will be a splendid 
opportunity to engage in the development artistic heritages and to experience the rich 
artistic and cultural exchanges through the exhibition, publication, and networking of art 
works and researches from local, national, and international artists. 
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             โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนิทรรศการแสดงผลงานสร้างสรรค์นานาชาติ ครั้งที่ 4 

ประจำปี 2565 จัดขึ้นเพ่ือเป็นเวทีแลกเปลี่ยนความรู้ด้านผลงานสร้างสรรค์ระหว่างศิลปิน คณาจารย์ และ

นักศึกษา ทั้งงานด้านศิลปกรรมทุกแขนง งานสถาปัตยกรรม และงานการออกแบบในสาขาศิลปะอ่ืน ๆ ภายใต้

หัวข้อที่กำหนดในแต่ละปี 

             โครงการฯดังกล่าวเป็นผลสืบเนื่องมาจากความร่วมมือของมหาวิทยาลัยทั้งจากภาครัฐและ

ภาคเอกชนที่มีการเรียนการสอนด้านศิลปะและการออกแบบประกอบด้วย คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ คณะ

ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา และคณะศิลปวิจิตร สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ (ภาคีเครือข่าย 4U PLUS) 

โดยมีจุดมุ่งหมายของโครงการเพ่ือเป็นเวทีให้คณาจารย์ นิสิต นักศึกษา และบุคคลผู้สนใจ ได้นำเสนอผลงาน

ทางวิชาการและผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรม ผลงานด้านการออกแบบ ต่อสาธารณชน ในรูปแบบของการ

จัดประชุมวิชาการและการจัดแสดงนิทรรศการ โดยผลงานที่นำเสนอและจัดแสดงจะผ่านการพิจารณาจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิระดับชาติ 

             การจัดทำโครงการครั้งนี้ นอกจากเป็นการสร้างความร่วมมือของ 4 สถาบันแล้ว ยังมี
องค์กร สถาบันศิลปะ และศิลปินนักออกแบบจากต่างประเทศทั้งในทวีปเอเชียและยุโรปส่งผลงานเข้าร่วม
นำเสนอ อาทิ มาเลเซีย อินโดนีเซีย สิงคโปร์ จีน สาธารณรัฐเกาหลี ไต้หวัน อินเดีย อิตาลี ฯลฯ ซึ่งนับเป็น
โอกาสสำคัญที่จะก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ ประสบการณ์ และวัฒนธรรม ในการสร้างสรรค์ผลงาน
การออกแบบในลักษณะต่าง ๆ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนางานวิชาการด้านผลงานสร้างสรรค์ต่อไปใน
อนาคต 
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บทคัดย่อ 

ภาพถ่ายเป็นศิลปะแขนงหนึ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้ แนวคิด และความรู้สึกไปยัง
ผู้อ่ืน ภาพถ่ายที่ดีจะเป็นภาษาสากลที่ทำให้คนต่างชาติต่างภาษา สามารถเข้าใจและรับรู้อารมณ์ต่าง ๆ ที่แฝง
ในภาพนั้นได้โดยไม่ต้องใช้คำบรรยายและสื่อสารได้มากกว่าคำพูด แต่การรับรู้และตีความจะขึ้นอยู่กับ
ประสบการณ์ส่วนบุคคล การจัดองค์ประกอบภาพถ่ายการใช้โทนสี เส้นนำสายตา สัญลักษณ์ที่มีความหมาย
โดยนัยทางสังคมที่มีความเขื่อมโยงกับมายาคติ จึงเป็นสิ่งสำคัญของการถ่ายภาพ เพ่ือให้ สามารถถ่ายทอด
ความรู้สึกที่ต้องการไปยังบุคคลอ่ืนได้มากกว่าความสวยงามหรือสุนทรียทางทัศนศิลป์ที่สามารถสัมผัสได้
โดยตรง  ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นนี้ได้พยายามถ่ายทอดความรู้สึกต่อสถานการณ์โควิด-19 ซึ่งมีผลกระทบอย่าง
รุนแรงในทุกมิติของจังหวัดภูเก็ต โดยถ่ายทอดผ่านหน้ากากอนามัยที่ลอยเกลื่อนอยู่ในขุมเหมืองซึ่งเป็น
สัญลักษณ์แห่งความรุ่งเรืองของภูเก็ตในยุคสมัยการทำเหมืองแร่ก่อนก้าวสู่ยุคอุตสาหกรรมท่องเที่ยวและ
ประสบวิกฤติการณ์โควิด-19 ในปัจจุบัน ด้วยการจัดองค์ประกอบของภาพให้มีจุดสนใจจากเส้นนำสายตา 
เลือกใช้โทนสีขาวดำและตัดด้วยสีของหน้ากากอนามัย เพ่ือขับให้ภาพมีมิติและเน้นจุดที่ต้องการสื่อสารที่
ต้องการให้รับรู้ถึงอารมณ์และความหมายโดยนัยของภาพนี้ 

 

คำสำคัญ: โควิด-19, หน้ากากอนามัย, ขุมเหมือง 
 

Abstract 

Photograph is one of the fields of art that is used as a tool to express emotion, 
knowledge, concept and the feeling to other people. A good photograph will be a universal 
language enabling foreigners with different languages to understand and acknowledge the 
various emotions in that picture without words and it can communicate more than words. 
However, acknowledgement and interpretation will depend on personal experience. 
Arrangement of the components of photographs by using tone of color, leading line, symbol 
with social meaning connecting with mythology are important parts of photography so that 
the required feelings could be passed on to other people more than beauty or aesthetics of 
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visual art that can be touched directly. This workpiece tries to pass on the feeling toward 
COVID-19 situation which severely impacts every dimension of Phuket by passing on through 
the masks floating everywhere in the mine. It is the symbol of Phuket’s civilization in the era 
of mineral mine before entering into tourism industry era and faced with COVID-19 situation. 
Nowadays, with arrangement of photograph components to have interesting point from the 
leading line and used black-white tone and contrast with the color of the masks in order to 
drive photographs to have dimension and focused on the point wished to communicate to 
people to know the emotion and implicit meaning of this photograph 
 

Keywords: COVID-19, Mask, Mine 

 
1. ความสำคัญหรือความเป็นมาของปัญหา 

 สถานการณ์ของโควิด-19 ที่รุนแรงและแพร่ระบาดไปทั่วโลกส่งผลให้อุตสาหกรรมท่องเที่ยวโลก
หยุดชะงักธุรกิจโรงแรมที่เป็นแกนหลักในอุตสาหกรรมท่องเที่ยวได้รับผลกระทบเป็นอย่างมากจากการลดลง
ของนักท่องเที่ยวโดยเฉพาะจังหวัดภูเก็ตเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่สำคัญและได้รับความนิยมสูงสุดในภาคใต้
ขณะเดียวกันยังเป็นเมืองที่มีวัฒนธรรมและสถาปัตยกรรมที่มีความโดดเด่นแบบชิโนโปรตุกีสเป็นเมืองที่มีความ
ทันสมัยและเป็นเมืองนานาชาติแต่ยังคงดำรงศิลปะและวัฒนธรรมของตนเองได้อย่างชัดเจน (เอมิกาเหมมินทร์, 
2564) ในภาวะที่โควิด-19 ระบาด มาตรการต่าง ๆ ถูกนำมาใช้เพ่ือหยุดยั้งการกระจาย การวัดอุณหภูมิ  การ
รักษาระยะห่าง กักตัว ฉีดวัคซีน รวมถึงการรักษารูปแบบต่างๆ และบางอย่างได้กลายเป็นวิถีปกติใหม่ (New 
Normal) เช่น การใส่หน้ากากอนามัย แต่ด้วยระยะเวลาการกระจายเชื้อที่ยาวนานเกินความคาดหมายจึงมี
ผลกระทบต่อสภาพทางจิตใจของคนทั้งทางตรงและทางอ้อม ยุคของโควิด-19 เป็นทั้งการทำลายและสร้างสิ่ง
ใหม ่ๆ ให้เกิดขึ้น เป็นช่วงเวลาแห่งประวัติศาสตร์อีกหน้าหนึ่งที่จะมนุษย์จะต้องจดจำไว้ในความทรงจำ 
 ภาพถ่ายเป็นเครื่องมือสำหรับการบันทึกประวัติศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นสถานที่ ทิวทัศน์ สิ่งแวดล้อม หรือ
บุคคล อาจเป็นการถ่ายเพื่อบันทึกหลักฐานต่าง ๆ ตามความเป็นจริงเพ่ือใช้บอกเรื่องราวทางสังคม สิ่งแวดล้อม 
หรือเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน หรือเป็นการถ่ายภาพเพ่ือนำมาสร้างสรรค์แสดงออกถึงจินตนาการทาง
ความคิดของมนุษย์ในนามของศิลปิน ผลงานภาพถ่ายที่สร้างสรรค์ออกมาจึงสะท้อนจินตนาการของผู้ถ่ายและ
สามารถสร้างการรับรู้ในเชิงทัศนศิลป์ร่วมกันได ้
 
2. แนวคิด / ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ภาพถ่ายงานสร้างสรรค์ “Mine – Mask – Me” เป็นการถ่ายภาพโดยจัดภาพในแนวตั้ง โดยรักษา
ทัศนมิติ (Perspective) ให้ตั้งฉาก เพื่อเน้นการนำเสนอให้เกิดความรู้สึกมั่นคง แข็งแรง  มีการกำหนดฉากหน้า
และฉากหลังเพ่ือให้ภาพถ่ายดูมีมิติ โดยใช้เทคนิคการจัดองค์ประกอบภาพแบบเลเยอร์ (Layer) โดยแบ่งพ้ืนที่
ออกเป็นส่วน ๆ ให้เกิดมิติเชิงลึกท่ีไม่เท่ากันแบ่งออกเป็นส่วนหน้า (foreground)ส่วนกลาง (middle-ground) 
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และฉากหลัง (background) ในการถ่ายภาพบางครั้งก็ไม่จำเป็นต้องมีส่วนประกอบของเลเยอร์ครบทั้งสามส่วน
ขึ้นอยู่กับสถานการณ์ในขณะถ่ายภาพนอกจากนี้นักถ่ายภาพควรทำลายกฎเพ่ือสร้างสรรค์งานในแบบทดลอง 
(อนันต์จิรมหาสุวรรณ, 2550: 124) 

การจัดองค์ประกอบภาพซึ่งเป็นศิลปะในการจัดวางวัตถุที่อยู่ตรงหน้าให้อยู่ในกรอบภาพให้เหมาะสม
เกิดความสวยงามและน่าสนใจตามการจัดองค์ประกอบภาพสรุปได้ดังนี้ (สุรพงษ์บัวเจริญ, 2554: 258-303) 

1. ส่วนประกอบภาพ (the image components) ส่วนประธาน (principal) คือจุดสนใจหลักที่อยู่ใน
ภาพสามารถจัดวางอยู่ที่ตำแหน่งใดของภาพก็ได้แต่เมื่อจัดวางตำแหน่งแล้วสามารถรับรู้ได้ทันทีว่าเป็นจุดสนใจ
หลักท่ีต้องการนำเสนอ 

2. การกำหนดจุดเด่นของภาพ (dominance) จุดเด่นหรือจุดสนใจ (point of interest) คือส่วนที่มี
ความโดดเด่นสะดุดตามากท่ีสุดและเป็นจุดศูนย์รวมความคิดของภาพ (central idea) จุดเด่นไม่ควรมีมากกว่า
หนึ่งจุดเพราะจะเป็นตัวแย่งความสนใจกันเอง 

3. การเน้น (emphasis) เป็นการกระทำเพ่ือสร้างให้เกิดความโดดเด่นขึ้นมาเป็นจุดสนใจมากท่ีสุดของ
ภาพโดยการเน้นจุดสนใจเช่นการเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที่ตัดกัน (emphasis by contrast) การเน้นด้วย
ขนาด (emphasis by shape) คือการเน้นด้วยความใหญ่หรือเล็กของรูปร่างรูปทรงหรือการเน้นด้วยการจัด
วางตำแหน่ง (emphasis by placement) การเน้นโคยการจัดวางตำแหน่งในบริเวณที่เหมาะสมเมื่อจัดวาง
แล้วต้องไม่มีองค์ประกอบอื่นมาแย่งความสนใจบริเวณนั้นให้เกิดความสับสน 

4. รูปแบบการจัดภาพ (type of composing) การจัดภาพสามารถวางได้ทั้งแนวตั้งและแนวนอนโดย
พิจารณาร่วมกันระหว่างขนาดและท่ีว่างว่าสัมพันธ์กันอย่างไร 

 
3. กระบวนการในการสร้างสรรค์ 

งานสร้างสรรค ์“Mine – Mask – Me” ผู้สร้างสรรค์ได้ดำเนินการดังนี้ 
 3.1 ศึกษาและคัดเลือกสัญลักษณ์ที่จะใช้ถ่ายห้วงเวลาแห่งการแพร่ระบาดของโควิด-19 ที่เหมาะสม 
สามารถสร้างความรู้สึกร่วมและสะท้อนตัวตนของคำว่าจังหวัด “ภูเก็ต” ได้มากที่สุดผ่านภาพถ่าย จาก
การศึกษาเอกสารประวัติความเป็นมาของภูเก็ต ยุคแห่งความรุ่งเรืองและอยู่ในความทรงจำก่อนหน้าที่จะ
เปลี่ยนผ่านเป็นอุตสาหกรรมท่องเที่ยวในยุคปัจจุบันก็คือยุคของ “การทำเหมืองแร่” และผู้สร้างสรรค์เลือกใช้ 
“ขุมเหมือง” เป็นตัวแทนของความรุ่งเรืองที่ล่มสลายไปตามกาลเวลา โดยขุมเหมืองนี้จะพบได้ทั่วไปในจังหวัด
ภูเก็ตสภาพในปัจจุบันที่เป็นเพียงแค่แหล่งเก็บน้ำสำหรับอุปโภค/บริโภค ดังภาพที่ 1 
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ภาพที ่1 ตัวอย่างขุมเหมืองในจังหวัดภูเกต็ 
ที่มา : ภาพถ่ายจาก Google Maps 

 

 3.2 ค้นหาและเลือกขุมเหมืองสำหรับการสร้างสรรค์ผลงาน เงื่อนไขที่ผู้สร้างสรรค์กำหนดไว้คือ 1) ขุม
เหมืองนั้นจะต้องมีต้นไม้ล้อมรอบ เพราะไม่ต้องการให้มีตึกหรืออาคารสิ่งปลูกสร้างใด ๆ ปรากฏอยูในผลงาน
สร้างสรรค์ 2) มีต้นไม้ที่ยืนต้นตายในขุมเหมืองอยู่กลางภาพ เพ่ือสร้างความรู้สึกเหงา อ้างว้างและเป็นตัวแทน
ของการจากไปตามการเปลี่ยนผ่านของยุคสมัยด้วยกาลเวลา 3) มีน้ำในขุมเหมือง ลมแรงไม่แรงจนทำให้เกิดริ้ว
คลื่นบนผิวน้ำที่มากเกินไป ไม่มีจอกแหน วัชพืชหรือขยะลอยอยู่บนผิวน้ำ ที่จะรบกวนหรือดึงความสนใจของ
ภาพถ่ายที่สร้างสรรค์ออกมา 4) สามารถเข้าไปถ่ายภาพในช่วงเย็น เพ่ือให้ได้ภาพที่ไม่มีความเปรียบต่างของสี 
(Contrast) ที่มากเกินไป และได้พบว่าขุมเหมืองแห่งหนึ่งใน อำเภอกะทู้ จังหวัดภูเก็ต มีเงื่อนไขตรงตามที่
กำหนดไว้ (พิกัดภูมิศาสตร์ 7°52'54.6"N 98°21'28.6"E) ดังภาพที่ 2 
 

 
 

ภาพที ่2 ขุมเหมืองที่ถูกเลือกสำหรับสรา้งสรรค์ภาพถ่าย 
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 3.3 ออกแบบภาพถ่าย โดยจะให้ภาพถ่ายขาวดำแบบแนวตั้ง (Portrait) องค์ประกอบของวัตถุในภาพ
ระยะใกล้จะเป็นหน้ากากอนามัยที่ลอยบนผิวน้ำ ระยะกลางเป็นต้นไม้ยืนต้นตาย และระยะไกลหรือฉากหลัง
เป็นต้นไม้ที่ยังมีชีวิตและท้องฟ้าโปร่ง โดยแบ่งอัตราส่วนของภาพจากด้านบนลงล่างคือ 40% แรกเป็นพื้นที่ของ
ท้องฟ้าและแนวต้นไม้ที่ยังมีชีวิตเป็นฉากหลังและเป็นส่วนที่มีความสว่างที่สุดในภาพ 20% ถัดมาเป็นบริเวณ
กลางภาพเป็นส่วนของผิวน้ำที่มีแสงกระทบจากท้องฟ้าและเห็นริ้วคลื่นบนผิวน้ำ เพ่ือสร้างความรู้สึกเคลื่อนไหว
และมีชีวิต เป็นส่วนที่คั่นกลางระหว่างส่วนที่เป็นท้องฟ้ากับสวนที่เป็นน้ำ 40% ที่เหลือเป็นภาพของผิวน้ำที่สงบ
นิ่งไล่เฉดจากพ้ืนที่กลางภาพจากสว่างไปมืดดำสนิทที่ด้านล่างของภาพ โดยในบริเวณนี้จะมีหน้ากากอนามัย
หลายชิ้นลอยอยู่บนผิวน้ำนำสายตาทอดยาวไปสู่ต้นไม้ทีย่ืนต้นตายกลางน้ำและกลางภาพ 
 3.4 ทดลองถ่ายภาพ ณ ขุมเหมืองที่เลือกไว้โดยทดลองในช่วงเวลา 15:00 – 19:00 น. ระหว่างวันที่ 
26 – 28 เมษายน 2565 เป็นระยะเวลา 3 วัน รวมจำนวน 270 ภาพ เพ่ือหาเวลาที่แสงเหมาะสมที่สุดสำหรับ
ท้องฟ้าและพ้ืนน้ำที่มีแสงสะท้อนจากฟ้า มีริ้วคลื่นที่เกิดจากลมพัดบนผิวน้ำที่ไม่มากจนเกินไป พบว่าเวลาที่
เหมาะสมสำหรับการถ่ายให้ได้ภาพอย่างที่ต้องการ คือช่วงเวลา 18:00 –18:30 น. ดังภาพที่ 3 ที่เป็นส่วนหนึ่ง
ของภาพที่ได้ทดลองถ่าย 
 

 
 

ภาพที ่3 ตัวอย่างภาพถ่ายในเวลาต่างๆ กัน 
 

 3.5 ปรับแต่งภาพด้วยโปรแกรมและพิมพ์ลงผ้าใบขึงกรอบ ขั้นตอนนี้ผู้สร้างสรรค์ได้ใช้โปรแกรมกราฟิก 
Adobe PhotoShop ในการปรับแต่งภาพให้สมบูรณ์ตามที่ออกแบบไว้มีการลบบางส่วนของภาพ เช่น 
ฟองอากาศหรือเศษหญ้าที่ลอยบนผิวน้ำ ทำการปรับภาพให้เป็นขาวดำ แล้วดึงสีฟ้าในส่วนของหน้ากากอนามัย
ขึ้นมาแสดง ทำให้เป็นภาพขาวดำที่เด่นด้วยสีฟ้าของหน้ากากอนามัย จากนั้นจึงนำไปพิมพ์ลงผ้าใบขึงกรอบ
ขนาด 20 x 35 นิ้ว ดังภาพที่ 4 
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ภาพที ่4 ปรับภาพด้วยโปรแกรมกราฟิกและพิมพล์งผ้าใบ 

 
4. การวิเคราะห์ผลงาน 

 งานสร้างสรรค์ภาพถ่าย “Mine – Mask – Me” เป็นการถ่ายทอดอารมณ์ของห้วงเวลาที่มีการระบาด
ของโควิด-19 ในจังหวัดภูเก็ต ด้วยการใช้ภาพถ่ายของหน้ากากอนามัยสีฟ้า (Mask) ที่เป็นตัวแทนของความ
สะอาด การรักษา สุขอนามัย โรงพยาบาล ที่คนส่วนใหญ่จะมีความผูกพันและคุ้นชินสร้างอารมณ์ของการยอม
จำนนและยอมรับกับสิ่งที่ตนเอง (Me) ต้องต่อสู้และเดินหน้าต่อไปในสภาะโควิด-19 การใช้ภาพขาวดำทำให้
อารมณ์ดูเศร้าหมองแต่มีพลังของมวลหมู่ที่อยู่ในสภาพเดียวกัน ประหนึ่งชะตากรรมของผู้คนที่อยู่ในยุคโควิดที่
ไม่มีทางเลือก การลดทอนสีของภาพให้เป็นขาวดำเปรียบเสมือนทุกคนต้องเผชิญกับชะตากรรมและรอคอย
ความหวังอันเดียวกัน ถึงแม้จะมีสถานภาพทางสังคมที่ต่างกันหรือไม่มีความเกี่ยวข้องกันเลยก็ตาม สำหรับขุม
เหมือง (Mine) นั้น เป็นตัวแทนอันชัดเจนที่ความรุ่งเรืองของจังหวัดภูเก็ตในอดีต ถึงแม้ในวันนี้จะไม่มีคุณค่า
ในทางเศรษฐกิจเพราะไม่มีการทำเหมืองแล้ว แต่ขุมเหมืองก็ยังเป็นแหล่งน้ำ ยังให้ประโยชน์แก่ผู้คน ภาพของ
หน้ากากอนามัยลอยอยู่ในขุมเหมือง จึงเป็นเหมือนการกระตุ้นเตือนให้คิดและมองอะไรบางอย่างที่ผ่านมา สิ่งที่
เกิดข้ึนในปัจจุบันกำลังจะผ่านไป และทุกอย่างจะกลายเป็นอดีตให้จดจำ ณ สถานที่เดิม แต่ต่างกันที่เวลา 
 
5. สรุป 

 งานสร้างสรรค์ภาพถ่ายนี้ผู้สร้างสรรค์ได้พยายามถ่ายทอดอารมณ์และความรู้สึกของตนเองใน
สถานการณ์โควิด-19 ของจังหวัดภูเก็ต โดยยึดหลักของการใช้โทนสีของภาพเพ่ือถ่ายสิ่งที่ต้องการนำเสนอ
ออกมา องค์ประกอบที่ลงตัวของภาพถ่ายไม่ได้เกิดจากความบังเอิญ แต่มาจากการวิเคราะห์เพ่ือหาสัญลักษณ์ 
หาตัวแทนของความรู้สึกต่าง ๆ มาจัดองค์ประกอบ การเลือกสัดส่วนของท้องฟ้าและผิวน้ำมาจากความตั้งใจให้
มีลักษณะสมดุลไม่ให้น้ำหนักมากไปทางใดทางหนึ่ง อันอาจทำให้จุดประสงค์หลักของภาพที่ต้องการสื่อพร่า
เลือนหรือถูกมองข้ามไปเพราะมีส่วนอ่ืนที่มีจุดเด่นดึงดูดสายตามากกว่า ภาพถ่ายที่ดีไม่จำเป็นต้องมีคำอธิบาย 
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และภาพถ่ายที่ดีก็ควรจะเปิดโลกทัศน์ของการรับรู้เชิงความหมายแก่ผู้ชมได้ ภาพถ่ายเป็นเครื่องมือสื่อสารที่
เงียบ ทรงพลัง จรรโลงใจ และเกิดสุนทรียทางศิลปะไปพร้อม ๆ กัน สุดท้ายนี้ผู้สร้างสรรค์หวังว่าผลงานชิ้นนี้คง
พอจะเป็นแนวทางและแรงบันดาลใจกับนักถ่ายภาพและสร้างสรรค์ภาพถ่ายเพ่ือศึกษาและปรับใช้กับงานของ
ตนเองได ้
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