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ABSTRACT 

The purpose of this research was to study the learning achievement and satisfaction in learning mathematics 

of students from learning management using games and cooperative learning. The target group is 

Mathayomsuksa 1/1 students of Chalermprakiat Phra Srinakarin School. Phuket in the second semester of the 

academic year 2022, 36 students 

The research tools were 1) a learning management plan using games and cooperative learning, 2) a learning 

achievement test, and 3) a mathematics learning satisfaction test. 

The results showed that 1) mathematics learning achievement after the learning management was higher than 

before the learning management and 2) the students' satisfaction had a total mean of 4.52, at the highest level. 
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บทคดัย่อ 

การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและศกึษาความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตร์ของ

นักเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่

1/1 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติพระศรีนครินทร์ จังหวัดภูเก็ต ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จํานวน 36 คน 

เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 2) แบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธิท์างการเรียน และ 3) แบบวดัความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร์ ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรยีนรู้สูงกว่าก่อนการจดัการเรยีนรู้ และ 2) ความพงึพอใจของนักเรียนมี

ค่าเฉลีย่รวมเท่ากบั 4.52 อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด  

คาํสาํคญั: ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน, ความพงึพอใจ, เกมการศกึษา, การเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

 

ข้อมูลการอ้างอิง: จริายุ มากรกัษ์, อนุวตัร จริวฒันพาณิช และ เจษฎา สุจรติธุระการ. (2566). ผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนและความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตร ์โดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปี

ที ่1 โรงเรยีนเฉลมิพระเกยีรตสิมเดจ็พระศรนีครนิทร ์จงัหวดัภูเกต็. Procedia of Multidisciplinary Research, 1(3), 24.  
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บทนํา 

การจดัการศกึษาขัน้พืน้ฐานกเ็ป็นส่วนหน่ึงในการยกระดบัและพฒันาคุณภาพชวีติใหด้ขี ึน้ โดยจะตอ้ง สอดคลอ้งกบัการ

เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมสภาพแวดล้อม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยีที่

เจรญิก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว เพื่อพฒันาและเสรมิสร้างศกัยภาพคนของชาติให้สามารถเพิม่ขดี ความสามารถในการ

แข่งขนัของประเทศ โดยการยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ให้มีคุณภาพและ มาตรฐานระดับสากล 

สอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 และโลกในศตวรรษที่ 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มี

ความสาํคญัต่อการพฒันาความเจรญิก้าวหน้าใหแ้ก่โลกยุคปัจจุบนัโดยทีค่นใชค้ณิตศาสตรเ์ป็นพืน้ฐานในการคดิพสิูจน์

สิง่ทีค่ดิขึน้มาทําใหเ้กดิวทิยาการต่างๆที่เป็นประโยชน์ต่อมวลมนุษย์จนอาจกล่าวไดว้่าวทิยาศาสตร์วศิวกรรมศาสตร์

สงัคมศาสตร์และศาสตร์อื่นๆล้วนแล้วแต่อาศยัคณิตศาสตรเ์ป็นพืน้ฐานในการสรา้งความเจรญิก้าวหน้าทัง้สิน้และจาก

การศกึษาการจดัการศกึษาของไทยตัง้แต่อดตีจนถงึปัจจุบนัหลกัสูตรได้บรรจุวชิาคณิตศาสตร์ไวต้ลอดมาทัง้น้ีเพราะ

วิชาคณิตศาสตร์เป็นวชิาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดอย่างมเีหตุผลและใช้เหตุผลในการแสดงความคดิอย่างมี

ระเบียบชดัเจนและรดักุมส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีอิสระในการคิดด้วยตนเองเสริมสร้างลกัษณะหลายอย่างในตัวคน

นอกจากน้ีคณิตศาสตร์มบีทบาทสําคญัยิง่ต่อการพฒันาความคดิมนุษย์ทําให้มนุษย์มคีวามคดิสร้างสรรค์คดิอย่างมี

เหตุผลเป็นระบบระเบยีบมแีบบแผนสามารถวเิคราะห์ปัญหาตดัสนิใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมเป็น

เครื่องมือในการศกึษาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยตีลอดจนศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวขอ้งคณิตศาสตร์มปีระโยชน์ต่อการ

ดํารงชวีติและช่วยพฒันาคุณภาพชวีติใหด้ขี ึน้เพื่อใหเ้ยาวชนมคีวามรูค้วามสามารถทางคณิตศาสตรท์ีเ่พยีงพอสามารถ

นําความรูท้กัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ทีจ่ําเป็นไปพฒันาคุณภาพชวีติใหด้ยีิง่ขึน้เป็นเครื่องมอืในการเรยีนรู้

สิง่ต่างๆและเป็นพื้นฐานสําหรบัการศกึษาต่อ(กรมวชิาการ,2545,หน้า2-3) กิจกรรมการเรยีนการสอนทีค่รูจดัขึน้และ

นักเรียนส่วนใหญ่ชอบ คือ เกม เน่ืองจากนักเรียนจะได้มคีวามสนุกสนาน ตื่นเต้นควบคู่กันไปกับการเรียนเน้ือหา 

ปัจจุบนัเกมมบีทบาทเพิม่ขึน้ในการเรยีนการสอน (ดวงเดอืน อ่อนน่วม, สริพิร ทพิยค์ง, สมจติ ชวีปรชีาเพญ็จนัทร,์ และ

พรทพิย์ ยาวะประภาย. 2541: 55) และเป็นสื่อทีม่าใชใ้นกจิกรรมการเรยีนการสอน เพื่อเสรมิสรา้งความน่าสนใจ และ

เกิดทกัษะการวางแบบแผน ขัน้ตอน การแสวงหา การตัดสินใจกับวิธีการเล่นที่เหมาะสม ขณะ อยู่ในเหตุการณ์มี

ลกัษณะซบัซ้อน และยดึหลกัความเป็นเหตุเป็นผลความน่าจะเป็นของการคาดคะเนและเป็นรูปแบบดําเนินการที่มี

ประสทิธผิลมากทีสุ่ด และเกมสามารถนําไปใชแ้กปั้ญหา และช่วยตอบคาํถามต่างๆได ้(สุทศัน์ ยกสา้น. 2548: 45) การ

ใชเ้กมเป็นกจิกรรมหน่ึงทีส่ามารถปรบัใหม้คีวามเหมาะสมและเสรมิการพฒันาความสามารถทางความคดิกระบวนการ

ทางคนิตศาสตร ์โดยในสาระของเกมทาํใหเ้กดิกวามสนุก ความเพลดิเพลนิ ความตื่นเตน้ ความเรา้ใจในการคดิวเิคราะห ์

การวางแผนทีต่อ้งใชท้กัษะจรงิในการคดิกลวธิ ีที ่จะชนะคู่ต่อสูอ้ย่างสุจรติยุตธิรรม และแนวการคดิของวชิาคณิตศาสตร ์

จะช่วยทาํใหม้ทีกัษะการคดิคาํนวณแกปั้ญหาอย่างมรีะบบ เป็นขัน้ตอนถูกตอ้งจนคน้พบคาํตอบ (กติต ิพฒันตระกูลสุข. 

2544: 35-58) ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจ ัยจึงมีความสนใจที่จะนํากิจกรรมเกมมาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ 

ประกอบการสอนรายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 เรื่อง สมการเชงิเส้นตวัแปรเดียว 

ครูผู้สอนจะต้องจดักจิกรรมใหนั้กเรยีนได้เรยีนรู้จากประสบการณ์จรงิ ฝึกการปฏิบตัใิหค้ดิวเิคราะห์เป็น และเกิดการ

เรยีนรูอ้ย่างต่อเน่ือง ในการเรยีนคณิตศาสตร์สื่อการเรยีนรูห้ลายอย่างถอืเป็นสิง่สําคญัในการพฒันาการเรยีนรู ้ซึ่งสื่อ

การเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม ถอืว่าเป็นสื่อการเรยีนรูท้ีท่ําใหนั้กเรยีนสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง้่ายยิง่ขึน้ในเรื่องทีเ่รยีน และเป็น

สื่อที่ช่วยฝึกการคดิวเิคราะห์ การใชท้กัษะต่างๆ ของนักเรยีน จะเห็นได้ว่าสื่อการสอนมบีทบาทต่อการจดัการเรยีนรู้

อย่างมาก เพื่อเป็นการพฒันาความรู ้ ก่อใหเ้กดิผลการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และเป็นการส่งเสรมิใหนั้กเรยีนได้

มโีอกาสเรยีนรูด้ว้ยตวัเองอย่างมคีวามสุขตามศกัยภาพของตน โดยจะเน้นนักเรยีนเป็นสาํคญั และใหนั้กเรยีนมส่ีวนร่วม

ในการเรียนการสอน เพื่อศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร์ของนักเรยีนจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม

ร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืและความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตรข์องนักเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม

ร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 
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การทบทวนวรรณกรรม 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ การพฒันาทกัษะทางการเรยีนจะประกอบดว้ยสิง่สําคญัอย่างน้อยสามสิง่ คอื ความรู ้

ทกัษะ และสมรรถภาพในสมองดา้นต่างๆ ซึง่โดยปกตพิจิารณาจากคะแนนสอบทีกํ่าหนดใหห้รอืใหค้ะแนนทีไ่ดจ้ากงาน

ที่ครูมอบหมายให้หรือทัง้สองอย่าง ความสําเร็จที่ได้รบัจากความรู้ความสามารถ (ผ่องใส เพ็ชรรกัษ์, 2555) ซึ่งได้

จําแนกการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ดัง น้ี  (1 ) ความรู้ความจําด้านการคิดคํานวณ 

(Computation)พฤตกิรรมในระดบัน้ีถอืว่าเป็นพฤตกิรรมทีอ่ยู่ในระดบัตํ่าทีสุ่ด (2) ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็น

พฤติกรรมที่ใกล้เคยีงกบัพฤตกิรรมระดบัความรูค้วามจําเกี่ยวกบัการคดิคํานวณ (3) การนําไปใช ้(Application) เป็น

ความสามารถในการตดัสนิใจแกปั้ญหาทีนั่กเรยีนคุน้เคย เพราะ คลา้ยกบัปัญหาทีนั่กเรยีนประสบอยู่ระหว่างเรยีน หรอื

แบบฝึกหดัที่นักเรยีนต้องเลอืกกระบวนการแก้ปัญหา และดําเนินการแก้ปัญหาได้โดยไม่ยากและ (4) การวเิคราะห์ 

(Analyze) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาทีนั่กเรยีนไม่เคยเหน็หรอืไม่เคยทํา แบบฝึกหดัมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็น

โจทยพ์ลกิแพลงแต่กอ็ยูใ่นขอบเขตของเน้ือหาวชิาทีเ่รยีนการแกโ้จทยปั์ญหาดงักล่าวต้องอาศยัความรูท้ีไ่ดเ้รยีนมารวม

กบัความคดิสรา้งสรรคผ์สมผสานกนั เพื่อแก้ปัญหา พฤตกิรรม ในระดบัน้ีถอืว่าเป็นพฤตกิรรมขัน้สูงของการเรยีนวชิา

คณิตศาสตร ์ซึง่ตอ้งใชส้มรรถภาพทางสมองระดบัสงู  

ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรูส้กึของบุคคลทีไ่ดร้บัการตอบสนองจากการปฏบิตังิานและไดร้บัผลตอบแทนจนทาํให้

เกิดความสุขทําให้บุคคลเกิดความรู้สึกกระตือรือร้นมีความมุ่งมัน่ที่จะทํางานเกิดขวญัและกําลังใจส่งผลให้งานมี

ประสทิธภิาพและประสบผลสาํเรจ็ (คมสนั อนิทเสน และคณะ, 2560) ในการวดัผลสมัฤทธิแ์ละความพงึพอใจโดยใชเ้กม

ประกอบการเรยีนการสอนอย่างมปีระสทิธภิาพครผููส้อนตอ้งเลอืกเกมการศกึษา  

การจดัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื หมายถึงเป็นวธิกีารจดัการเรยีนรู้ที่เน้นการสอนที่จดัสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้ให้แก่

ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูร่้วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ๆแตล่ะกลุ่มประกอบดว้ยสมาชกิกลุ่มทีม่คีวามสามารถต่างกนั โดยแต่ละคนมส่ีวน

ร่วมอย่างแทจ้รงิในการเรยีนรูแ้ละในความสาํเรจ็ของกลุ่มทัง้โดยการแลกเปลีย่นความคดิเหน็ การแบ่งปันทรพัยากรการ

เรยีนรูร้วมทัง้เป็นกําลงัใจกนัและกนั คนทีเ่รยีนเก่งจะช่วยคนทีเ่รยีนอ่อน (วมิลรตัน์ สุนทรโรจน์, 2549) ในการศกึษา

งานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้ง งานวจิยัของสุภาภรณ์ สดวกด,ี ฐมิาภรณ์ อรน้อม, นิพนธ์ รุ่งสว่าง, พรสนีิ คงมณี และ วฒันชยั 

งอกศลิป์ (2565) ไดท้ําการวจิยัเรื่องการใชเ้กมคณิตศาสตร์เป็นสื่อการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คดิ 

เรื่อง พรีะมดิ กรวย เเละทรงกลม ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง พรีะมดิ กรวย และทรงกลม ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิค

เพื่อนคู่คดิร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์หลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และสูงกว่าเกณฑท์ี่

กําหนด อย่างมนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 นอกจากน้ียงัพบว่า ความพงึพอใจของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีม่ี

ต่อการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคเพื่อนคู่คดิร่วมกบัคณิตศาสตร์ เรื่อง พรีะมดิ กรวย และทรงกลมโดยภาพ

รวมอยู่ในระดบัมาก 

 

วิธีการวิจยั 

การวจิยัในครัง้น้ีเป็นวจิยัเชงิทดลอง โดยการเลอืกแบบเจาะจง กลุ่มเป้าหมายทีใ่ชใ้นการวจิยัในครัง้น้ี คอื นักเรยีนที่

กําลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1/1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรนีครนิทร์ 

ภูเก็ตฯ อําเภอเมือง จังหวัดภูเก็ต สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 14 จํานวน 36 คน โดย

ดาํเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลตามขัน้ตอน ดงัน้ี เตรยีมแผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้จิกรรมเกมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบ

ร่วมมอื เรื่องสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว รวมแผนการจดัการเรยีนรู ้4 แผน จาํนวน 15 ชัว่โมง จดัทาํแบบวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีน เรื่องสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว แบบปรนัย 4 ตวัเลอืก จํานวน 20 ขอ้ และจดัทาํแบบสอบถามความพงึ

พอใจในการเรียนคณิตศาสตร์จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีที่ 1 เรื่องสมการเชงิเส้นตวัแปรเดยีว จํานวน 15 ขอ้ ในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ทดสอบนักเรยีนโดยใช้
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แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนที่ผู้วิจยัได้สร้างขึ้นทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายจากนัน้ดําเนินการสอนโดยผู้วิจ ัยใช้

แผนการจดัการเรยีนรู ้โดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื เรื่องสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว รวมแผนการจดัการ

เรยีนรู้ 4 แผน จํานวน 15 ชัว่โมง ในการสอน เมื่อดําเนินการสอนครบตามแผนการจดัการเรยีนรู้ จงึวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนและวดัความพงึพอใจในทางการเรยีนคณิตศาสตร์ โดยใช้แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบวดั

ความพงึพอใจในทางการเรยีนคณิตศาสตร ์ทีผู่ว้จิยัไดส้รา้งขึน้ ทดสอบกบักลุ่มเป้าหมายและตรวจใหค้ะแนนแบบวดัผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนและคะแนนแบบวดัพงึพอใจในทางการเรยีนคณิตศาสตร ์ทีผู่ว้จิยัไดส้รา้งขึน้ แลว้นําคะแนนทีไ่ดไ้ป

วเิคราะห์หาค่าทางสถติ ิซึ่งดําเนินการทดลองโดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดยีวทดลองใชแ้บบวดัผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนก่อนเรยีนโดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื และทดลองใช้แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงั

เรยีนโดยโดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื นอกจากน้ีผู้วจิยันําคะแนนที่ได้จากแบบวดัความพงึพอใจในการ

เรยีนคณิตศาสตร์ มาวเิคราะห์หาระดบัความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตร์ หลงัจากการจดัการเรยีนรู้โดยใชเ้กม

ร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื โดยการหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใช้เกณฑ์ระดบัความพงึพอใจในการ

เรยีนรูข้องลเิคอรท์ (Likert) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) จาํแนก 5 ระดบั 

กรอบแนวคิดการวิจยั   

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิการวจิยั 

 

ผลการวิจยั 

ผลการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื ก่อนจดัการเรยีนรู้

ผูว้จิยัใหนั้กเรยีนทําแบบทดสอบก่อนเรยีน โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และเมื่อนําแผนการจดัการ

เรียนรู้ไปใช้ดําเนินการจดัการเรียนรู้กับนักเรียนจํานวน 15 ชัว่โมงแล้ว ผู้วิจ ัยได้ทําการทดสอบหลังเรียนโดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องสมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว ซึง่เป็นฉบบัเดยีวกนักบัแบบทดสอบก่อนเรยีน 

ไดผ้ลการทดสอบดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 1 ผลการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ์ N  (คน) 𝛍𝛍 (คะแนนตม็ 20 คะแนน) 𝝈𝝈 

ก่อนเรียน 36 4.58 1.15 

หลงัเรียน 36 16.22 2.45 

 

จากตารางที ่1 แสดงใหเ้หน็วา่นักเรยีนกลุ่มเป้าหมาย จาํนวน 36 คน มคีะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณิตศาสตร์

ก่อนเรยีนมคีะแนนเฉลี่ย 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.15 คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร์หลงัเรยีนมี

คะแนนเฉลีย่ 16.22 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 2.45 

การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วม 

กบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

 

ผลสมัฤทธิข์องนักเรยีนในการเรยีน

คณิตศาสตรแ์ละความพงึพอใจในการ

เรยีนคณิตศาสตรข์องนักเรยีน 
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ภาพท่ี 2 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการจดัการเรยีนรู ้โดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

 

จากภาพ 2 พบว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืสูงกว่า ก่อน

การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

 

 
ภาพท่ี 3 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีนของนักเรยีนรายบุคคล 

 

จากภาพที ่3 พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร์ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน

หลงัการจดัการเรยีนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื สูงกว่าก่อนการจดัการเรยีนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัการ

เรยีนรูแ้บบร่วมมอื ซึง่นักเรยีนจาํนวน 30 คน คดิเป็นรอ้ยละ 83.33 มผีลสมัฤทธิห์ลงัเรยีนตัง้แต่รอ้ยละ 70 ขึน้ไป ไดแ้ก่ 

เลขที ่1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 25, 26, 27, 29, 30, 32, 33, 34, 35, 36 

และมนัีกเรยีนจาํนวน 6 คน คดิเป็นรอ้ยละ 16.66 มผีลสมัฤทธิห์ลงัเรยีนน้อยกว่ารอ้ยละ 70 ไดแ้ก่เลขที ่8, 15, 16, 24, 

28, 31  

ผลการศึกษาความพงึพอใจในการเรยีนจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมอืหลงัจากใช้

แผนการจดัการเรยีนรูไ้ปใช้ดําเนินการจดัการเรยีนรูก้บันักเรยีนจํานวน 15 ชัว่โมงแล้ว ผูว้จิยัไดท้ําการแบบสอบถาม

ความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตรก์บันักเรยีน ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 2 ผลการวเิคราะหค์วามพงึพอใจในการเรยีน จากการจดัการเรยีนรู ้โดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความพึง

พอใจ 

1) เรื่องทีเ่รยีนตรงกบัความสนใจ 4.56 0.61 มากทีสุ่ด 

2) เรื่องทีเ่รยีนสามารถนําไปใชใ้นชวีติประจาํวนัได ้ 4.53 0.65 มากทีสุ่ด 

3) เน้ือหาสาระเรยีงจากงา่ยไปหายาก 4.58 0.50 มากทีสุ่ด 

4) การสรา้งความสนใจโดยใชเ้กมคณิตศาสตรท์ีห่ลากหลาย 4.61 0.60 มากทีสุ่ด 

5) นักเรยีนได้ทบทวนความรู้เดมิเพื่อนําไปสู่การเชื่อมโยง

ความรูไ้หม ่

4.42 0.65 มาก 

6) เกมมคีวามสนุกสนานน่สนใจ 4.75 0.44 มากทีสุ่ด 

7) นักเรียนได้ฝึกทกัษะการคิดและได้ร่วมปฏิบตัิกบัเพื่อน

ภายในกลุ่ม 

4.61 0.60 มาก 

8) เวลาทีใ่ชส้อนมคีวามเหมาะสม 4.25 0.60 มาก 

9) ครผููส้อนใหค้วามช่วยเหลอืเป็นกนัเอง 4.50 0.51 มาก 

10) การดําเนินกจิกรรมของกลุ่มเป็นไปดว้ยความเรยีบรอ้ย

รวดเรว็ 

4.33 0.68 มาก 

11) การใชส้ื่อทีเ่ป็นจรงิในการเรยีนรู ้ 4.58 0.60 มากทีสุ่ด 

12) นักเรยีนมส่ีวนร่วมในการจดัหาสื่อ 4.64 0.59 มากทีสุ่ด 

13) ลกัษณะรปูแบบของกจิกรรมแต่ละครัง้น่าสนใจ 4.36 0.72 มาก 

14) นักเรียนมีโอกาสประเมินผลงานของเพื่อนและของ

ตนเอง นักเรยีนไดแ้ลกเปลีย่นเรยีนรูก้นั 

4.39 0.60 มาก 

15) นักเรียนได้รับความรู้จากการร่วมกันอภิปรายของ

สมาชกิภายในกลุ่ม 

4.67 0.79 มากทีสุ่ด 

รวม 4.52 0.61 มากทีสุ่ด 

 

จากตารางที ่2 แสดงว่า ความพงึพอใจของผูเ้รยีนทีม่ตี่อการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื อยู่

ในระดบัมากทีสุ่ด มค่ีาเฉลีย่รวมเท่ากบั 4.52 และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.61 เมื่อพจิารณาเป็นรายขอ้ พบว่า รายการ

ทีม่คีวามพงึพอใจอนัดบัแรก คอื เกมมคีวามสนุกสนานน่สนใจ มค่ีาเฉลี่ย 4.75 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.44 และ

อนัดบัสุดทา้ย คอื เวลาทีใ่ชส้อนมคีวามเหมาะสม ค่าเฉลีย่ 4.25 และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.60 

 

สรปุและอภิปรายผลการวิจยั 

จากการศกึษาการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตรจ์ากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้

เกมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 สามารถสรุปผลได ้ดงัน้ี 

1) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่อง สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว โดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื สําหรบันักเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1/1 จํานวน 36 คน มผีลการเรยีนรูก่้อนเรยีนโดยเฉลี่ยเท่ากบั 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.15 

และมผีลการเรยีนรูห้ลงัเรยีนโดยเฉลีย่เท่ากบั 16.22 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 2.45 แสดงว่าคะแนนเฉลีย่หลงัการจดัการ

เรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื สงูกว่าก่อนการจดัการเรยีนรู ้ 
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2) ความพงึพอใจของนักเรียนจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกับการเรยีนรู้แบบร่วมมอื เมื่อพิจารณาในภาพ

รวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด แสดงว่านักเรยีนมคีวามพงึพอใจทีม่ตี่อการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบ

ร่วมมอื สาํหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1/1 อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 

จากการศกึษาการศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความพงึพอใจในการเรยีนคณิตศาสตรจ์ากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้

เกมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 สามารถอภปิรายผลได ้ดงัน้ี 

1) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร์จากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื ของนักเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่1 หลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน ทัง้น้ีเน่ืองจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

ทําให้นักเรยีนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างสมาชกิภายในกลุ่ม ช่วยเหลือเหลือซึ่งกันและกันอย่างสนุกสนาน มีความ

ร่วมมอืในการเล่นเกมทีก่ระตุ้นความสนใจของนักเรยีน มคีวามตื่นเต้นและกระตือรอืรน้ในการตอบคําถาม เพื่อจะให้

สมาชกิในกลุ่มเป็นฝ่ายชนะ เป็นกิจกรรมที่เน้นนักเรยีนเป็นสําคญั ครูเป็นคนนําเสนอบทเรยีนและคอยใหค้ําแนะนํา 

จากนัน้ใหนั้กเรยีนเล่นเกมกนัภายในกลุ่ม ในแต่ละกลุ่มมคีนทีเ่ก่ง คนทีอ่่อน คอยช่วยเหลอืเพื่อนใหเ้ขา้ใจในบทเรยีน

และต้องแน่ใจว่าสมาชกิในกลุ่มทุกคนเขา้ใจบทเรยีนเป็นอย่างด ีเมื่อหลงัจากจบกิจกรรมเกมในแต่ละเรื่องมกีารสรุป

แนวคดิของแต่ละกลุ่ม จงึส่งผลใหเ้มื่อสิน้สุดการเรยีนโดยใชเ้กมและการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืแล้วนักเรยีนจะสามารถนํา

ความรูเ้รื่อง สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว มาใชใ้นการสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน นอกจากน้ีการจดัการเรยีนรูแ้บบ

ร่วมมอืทําใหนั้กเรยีนภายในกลุ่ม พฒันาความรู ้ฝึกฝนดว้ยตนเอง รวมไปถงึสมาชกิคนทีเ่ก่งถ่ายทอดใหส้มาชกิคนที่

อ่อนได้เขา้ใจในบทเรยีนนัน้ส่งผลให้ทัง้เรยีนที่เก่งและอ่อนสามารถสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนได้คะแนนสูงขึน้ 

นอกจากน้ียงัมส่ีวนช่วยใหนั้กเรยีนทีเ่รยีนอ่อนไดแ้สดงบทบาทหน้าทีข่องตนเองในกลุ่ม ไดแ้สดงความคดิเหน็ ไดเ้ป็น

ส่วนหน่ึงในการทาํกจิกรรมเกม ส่งผลใหนั้กเรยีนทีเ่รยีนอ่อนนัน้มคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีนและร่วมทาํกจิกรรมตาม

หน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย กล้าพูดคุย แสดงความคดิของตนเอง ซึ่งนําไปสู่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน จงึเป็นเหตุผลทาํให้

นักเรยีนทําใหนั้กเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสูงขึน้ สอดคล้องกบั กรมวชิาการ (2543: 45-46) กล่าวถงึประโยชน์ที่

สําคญัของการเรยีนแบบร่วมมอืไว้ขอ้หน่ึงว่าการเรยีนรู้แบบร่วมมอืก่อให้เกิด ส่งเสรมิทกัษะการสื่อสาร ทกัษะการ

ทํางานเป็นกลุ่ม สามารถทํางานร่วมกบัผูอ้ื่นได ้สิง่เหล่าน้ีล้้วนส่งเสรมิผลสมัฤทธิท์างการเรยีนใหสู้งขึน้ สอดคล้องกบั

งานวิจัยของ ทิพย์ภาภรณ์ อินทรอักษร (2554: 129) ศึกษาผลการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกม

คณิตศาสตร์ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 พบว่าผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนคณิตศาสตรส์งูกว่าก่อนเรยีน 

2) ความพงึพอใจของนักเรียนจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื อยู่ในระดบัมากที่สุด 

เน่ืองจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื เป็นการสอนการทํางานกลุ่มมกีารปรกึษาหารอืกนั 

พูดคุยกนั ซกัถามเละอภปิรายเเลกเปลี่ยนความคดิเหน็กนั ก่อใหเ้กดิบรรยากาศทีด่ใีนการเรยีนประกอบกบัการนําเกม

คณิตศาสตรม์าร่วมในกจิกรรมการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ทาํใหนั้กเรยีนมคีวามสนุกสนาน มคีวามตื่นเตน้และมกีาร

เสริมแรง นักเรียนจึงมคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัมากที่สุด สอดคล้องกบังานวจิยัของ สุนารี นวลจนัทร์ (2562: 85) 

ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณิตศาสตร์และความสามารถในการทํางานกลุ่ม เรื่อง ระบบจํานวนจรงิ โดยการ

เรยีนแบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 พบว่า ความพงึพอใจของ

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ทีเ่รยีนคณิตศาสตร ์โดยการเรยีนแบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร ์อยู่

ในระดบัมาก 

ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 

1) การจดักิจกรรมการเรียนโดยใช้เกมร่วมกบัการเรียนรู้แบบร่วมมอื ควรคํานึงถึงความเหมาะสมระหว่างเวลากบั

เน้ือหาสาระที่จะสอนในคาบนัน้และควรออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู้ทีม่คีวามหลากหลายและสอดคล้องกบัศกัยภาพ 

ความถนัดของนักเรยีนแต่ละบุคคลมากขึน้ และมกีารเพิม่เกมใหนั้กเรยีนไดฝึ้กฝนมากขึน้ นักเรยีนจะไดเ้กดิการพฒันา

ศกัยภาพอย่างสงูสุด และมคีวามสุขต่อการเรยีนมากขึน้ 
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2) ควรมกีารศกึษาเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของวธิกีารสอนโดยใช้เกมร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอืกบั

วิธีการสอนแบบอื่นและควรมีการศึกษาเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ทางการเรียนของ

นักเรยีนโดยใชเ้กมร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืควบคู่กนัไปดว้ย 
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