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สารจากอธิการบดี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
…………………………………………………………………………………………… 
 
 มุมมองต่อปรากฏการณ์ต่าง ๆ ล้วนเป็นพื้นฐานของการศึกษาวิจัย การด าเนินการตามกรอบ
แนวคิดและกระบวนการจะน าสู่ค าตอบของสมมติฐาน ตลอดจนค้นพบองค์ความรู้และแนวทางปฏิบัติ
ที่ดี ภารกิจส าคัออย่างนนึ่งของนักวิชาการคือการวิจัย พัฒนา เผยแพร่ผลงานวิจัยและผลงานวิชาการ
ไปยังสาธารณชน เวทีการประชุมวิชาการระดับชาติ ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 2565 เรื่อง 
“กระบวนทัศน์ในม่ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  ในการพัฒนาท้องถิ่น ” NATIONAL 
CONFERENCE: A NEW PARADIGM OF HUMANITIES AND SOCIAL SCIENCES FOR LOCAL 
DEVELOPMENT ซึ่งจัดขึ้นระนว่างวันที่  24 – 25  สิงนาคม  2565 โดยคณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม เป็นการเปิดโอกาสใน้คณาจารย์ นักวิชาการ นักวิจัย 
นิสิตนักศึกษา และผู้สนใจ มีส่วนร่วมในบรรยากาศแน่งการเรียนรู้ ทั้งยังแสดงใน้เน็นถึงความเข้มแข็ง
ทางวิชาการรวมถึงความสัมพันธ์กับสถาบันพันธมิตรที่เป็นเครือข่ายความร่วมมือในระดับชาติ  

 ในนามของมนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม ขอแสดงความชื่นชมคณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ที่จัดการประชุมครั้งนี้ได้ส าเร็จสมบูรณ์ตามเจตนารมณ์แน่งการเป็นศูนย์การเรียนรู้ทาง  
ภูมิปัออาท้องถิ่น งานวิจัยที่เผยแพร่นั้นสะท้อนใน้เน็นว่างานศึกษาทางมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
อันประกอบด้วย ภาษา วรรณกรรม  คติชนวิทยา ปรัชอา ศาสนา สังคมและการจัดการสิ่งแวดล้อม 
ศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัออาท้องถิ่น รวมถึงการสื่อสารเทคโนโลยีแม้จะมีการเปลี่ยนแปลงลื่นไนลตาม
กาลเวลาแต่ยังคงรักษาขนบและอัตลักษณ์ที่ทรงคุณค่า สามารถน าไปศึกษาบูรณาการกับศาสตร์แขนง
อ่ืนอย่างนลากนลายรวมทั้งพัฒนาต่อยอดได้อย่างเป็นรูปธรรม สุดท้ายขออ านวยพรใน้คณะผู้จัดงาน
และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านมีความสุขความเจริอ มีพลังกาย พลังใจ และพลังความคิดในการ
สร้างสรรค์ผลงานสู่สังคม นวังเป็นอย่างยิ่งว่าผู้เข้าร่วมประชุมทุกท่านจะได้รับความรู้ที่เป็นประโยชน์
เพ่ือพัฒนางานวิจัยที่มีคุณภาพซึ่งจะช่วยใน้ประเทศชาติก้าวนน้าอย่างมั่นคงและยั่งยืนสืบไป  

 
 

        (อาจารย์ ดร.นิศารัตน์ โชติเชย)  
  รักษาการแทนอธิการบดี มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
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สารจากคณบดีคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม 

……………………………………………………………………………………………….. 
 

 การจัดประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ คณะมนุษยศาสตร์และสั งคมศาสตร์ 
มนาวิทยาลัยราชภัฎมนาสารคามประจ าปี 2565 ในนัวข้อ "กระบวนทัศน์ในม่ด้านมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น" นั้น  เพ่ือตอบสนองต่อการพัฒนามาตรฐานงานวิชาการและการ
วิจัยด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์และเพ่ือเป็นพ้ืนที่ใน้นักวิชาการนักวิจัย คณาจารย์ นักศึกษา
และผู้ทีส่นใจ ได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ ประสบการณ์ ผ่านการน าเสนอผลงานวิจัยที่จะพัฒนา
สู่ความเป็นเลิศทางวิชาการในศาสตร์สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ซึ่งการจัดประชุมวิชาการ
และน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติในครั้งนี้ คณะมนุษยศาสตร์และและสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัย   
ราชภัฎมนาสารคามร่วมกับภาคีเครือข่ายเพื่อสร้างความเข้มแข็งและความเป็นเลิศทางวิชาการร่วมกัน
โดยมุ่งนวังในการศึกษา ทบทวน และการแสวงองค์ความรู้ในม่  ๆ ที่ตอบโจทย์ทางวิชาการด้วยการ
รับผิดชอบต่อสังคมและการเติบโตอย่างยั่งยืนขององค์กร กระแสความคิด  และความคาดนวังสู่
เปูานมายการพัฒนาท้องถิ่นที่ยั่งยืน  

 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฎมนาสารคาม ขอขอบคุณ
คณะท างาน ภาคีเครือข่ายวิชาการ ที่ร่วมมือร่วมใจท าใน้การประชุมวิชาการครั้งนี้ ส าเร็จลุล่วงตาม
วัตถุประสงค์ที่วางไว้ทุกประการ และคาดนวังเป็นอย่างยิ่งว่าการประชุมวิชาการระดับชาติ "กระบวน
ทัศน์ในม่ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น"  ประจ าปี 2565 จะเป็นพ้ืนที่ที่
นลอมรวมการสานสร้างเครือข่ายวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่นใน้
ยั่งยืนต่อไป  

 
 
 

 (รองศาสตราจารย์ ว่าที่พันตรี ดร.กิตติกรณ์  บ ารุงบุอ) 
คณบดีคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
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โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ  
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ประจ าปี 2565 

เร่ือง “กระบวนทัศน์ใหมด่้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น” 
National Conference: A New Paradigm of Humanities and Social 

Sciences for Local Development 
ระหว่างวันที่  24 – 25  สิงหาคม  2565 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

หลักการและเหตุผล 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม เป็นมนาวิทยาลัย

อุดมศึกษา เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น มีพันธกิจนลักในการผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ ท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพตามมาตรฐานวิชาการและวิชาชีพ สร้างองค์ความรู้จาก
งานวิจัย นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาท้องถิ่น ใน้ได้ตามมาตรฐานของกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม (อว.) 
             ในการนี้ คณะฯ จึงได้จัดการประชุมวิชาการระดับชาติ นัวข้อเรื่อง “กระบวนทัศน์ในม่ด้าน
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น” ซึ่งจะมีกลุ่มย่อย 5 กลุ่ม คือ 1) ภาษา 
วรรณกรรม คติชนวิทยา 2) ปรัชอา ศาสนา สังคมและการจัดการสิ่งแวดล้อม 3) ศิลปะ วัฒนธรรม 
ภูมิปัออาท้องถิ่น 4) การสื่อสารเทคโนโลยี 5) กลุ่มอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนทัศน์ในม่ด้าน
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น คณะฯ มีความตระนนักที่จะส่งเสริมใน้คณาจารย์ 
บุคลากรสายสนับสนุน และนักศึกษาในระดับปริออาโท ปริออาเอก บุคลากรในแวดวงวิชาการและ
วิจัยทั้งภายในและภายนอกมนาวิทยาลัย  ได้มีโอกาสน าเสนอผลงานวิจัย รวมทั้งแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ดา้นการวิจัย มีการ เรียนรู้ร่วมกันเพื่อพัฒนาคุณภาพด้านวิจัยในสาขาต่าง ๆ โดยเป็นการ
ประสานความร่วมมือระนว่างมนาวิทยาลัยฯ และนน่วยงานภายนอกมนาวิทยาลัย เพ่ือใน้เกิดเป็นเวที
วิชาการระดับชาติที่รวบรวมผลงานด้านการวิจัยอันทรงคุณค่า และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ประสบการณ์การวิจัยในวงกว้าง และเป็นการบูรณาการ องค์ความรู้ทางวิชาการ การวิจัย และการ
บริการวิชาการ เพื่อใน้เกิดการน าไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมชุมชน โดยรวบรวมองค์ความรู้ที่มีคุณค่าจาก
การแลกเปลี่ยนทัศนะ ประสบการณ์ และสร้างเครือข่ายความเข้มแข็งทางวิชาการและงานวิจัย เพ่ือ
ตอบโจทย์ในการแก้ไขปัอนาต่าง ๆ ในสังคมชุมชน โดยใน้มนาวิทยาลัยฯ เป็นที่พ่ึงพาของสังคม ชุมชน
อย่างยั่งยืน และเป็นฐานในการคิดอย่างสร้างสรรค์ในการพัฒนาประเทศใน้เจริอก้าวนน้าต่อไป คณะฯ 
จึงได้จัดท าโครงการ ประชุมวิชาการระดับชาติ ขึ้น 
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วัตถุประสงค์ของโครงการ 
           1.  เ พ่ือส่ ง เสริมใน้นักวิชาการ คณาจารย์  นักวิจั ย  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
สถาบันอุดมศึกษาท้ังภาครัฐและเอกชน และนน่วยงานวิจัยต่าง ๆ ได้น าเสนอผลงานวิจัยและเผยแพร่
ผลงานวิชาการสู่สาธารณชนและชุมชนวิชาการ  

 2. เพ่ือแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และประสบการณ์เพ่ือความก้าวนน้าทางวิชาการในศาสตร์
แขนงต่าง ๆ  
 
กลุ่มเป้าหมาย 

  1.  สถานะกลุ่มเปูานมาย คณาจารย์ นักศึกษา บุคลากร  
 2. ปริมาณกลุ่มเปูานมาย คณาจารย์  นักศึกษา บุคลากร ทั้งภายในและภายนอก

มนาวิทยาลัย จ านวน 50 คน   
 3. พ้ืนที่กลุ่มเปูานมาย  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏ

มนาสารคาม  
 

วัน เวลา และสถานที่ในการด าเนินโครงการ  
 ในระนว่างวันที่ 24-25 สิงนาคม 2565 ณ อาคารศูนย์การเรียนรู้ภูมิปัออาท้องถิ่น      
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม จังนวัดมนาสารคาม 
 
หน่วยงานด าเนินการ  
 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม และเครือข่าย   
ความร่วมมือ ประกอบด้วย 1) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์      
2) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏ เลย 3) คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. คณะฯ ได้ส่งเสริมใน้นักวิชาการ คณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
สถาบันอุดมศึกษาท้ังภาครัฐและเอกชน และนน่วยงานวิจัยต่าง ๆ ได้น าเสนอผลงานวิจัยและเผยแพร่
ผลงานวิชาการสู่สาธารณชนและชุมชนวิชาการ  

 2. นักวิชาการ คณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ได้แลกเปลี่ยนองค์ความรู้
และประสบการณ์เพ่ือความก้าวนน้าทางวิชาการในศาสตร์แขนงต่าง ๆ  
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คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ 
 

รองศาสตราจารย์ ว่าที่พันตรี ดร.กิตติกรณ์  บ ารุงบุอ  มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
รองศาสตราจารย์ ดร.เชษฐา  จักรไชย มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
รองศาสตราจารย์ ดร.ณรงค์ฤทธิ์  โสภา มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
รองศาสตราจารย์ ดร.ไพโรจน์  บัวสุข มนาวิทยาลัยมนามกุฎราชวิทยาลัย วิทยาเขตอีสาน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กาอจนา  ค าสมบัติ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิตติสันต์  ศรีรักษา มนาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กัลยา  กุลสุวรรณ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมิกา  แสนโสม มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จารุวรรณ  บุตรสุวรรณ์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชมพูนุท  เมฆเมืองทอง มนาวิทยาลัยราชภัฏเชียงในม่ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดวงแก้ว  เงินพูลทรัพย์ มนาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทิพาพร  สุจารี มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนัณชัย  สิงน์มาตย์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นราธปิ  ปิติธนบดี มนาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นวพร  วรรณทอง มนาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤเศรษฐ์  ประเสริฐศรี มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นวลรวี  กระต่ายทอง มนาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิโลบล  วิมลสิทธิ์ชัย มนาวิทยาลัยราชภัฏเชียงในม่ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บุรินทร์  เปล่งดีสกุล มนาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประพนธ์  เนียมสา มนาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประวทิย์  สิมมาทัน มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรีชาวุฒิ  อภิระติง มนาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยะธิดา  ปัออา มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไปรมา  เฮียงราช มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิชอาวี  ทองกลาง มนาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิทยวัฒน์  พันธะศรี มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พูนศักดิ์  ศิริโสม มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มัณฑนา  ทองสุพล มนาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เมตตา  ศิริสุข มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วุฒชิยั  พรพัชรพงศ์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศาสตรา  เนล่าอรรคะ มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สถิตย์  ภาคมฤค มนาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมาน  เอกพิมพ์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิบปีย ์ชยานุสาสนี จันทร์ดอน มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุชาต ิ สุขนา มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธีระพงษ์  พินิจพล มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรกานต์  จังนาร มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เสาวรตัน์  ทศศะ มนาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อริยานุวัตน์  สมาธยกุล มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุวัต  ชัยเกียรติธรรม มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อ าพร  แสงไชยา มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัฐพล  อินต๊ะเสนา มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว่าที่ ร.ต. ดร.อรัอ  ซุยกระเดื่อง มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์กนกวรรณ  ศรีวาปี มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ตนุพล  เอนอ่อน มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทนงศักดิ์  ปัดสินธุ ์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ประภาพร  อุตมา มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิสิษฐ์  บัวงาม มนาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัอบุรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สมพร  ชุบสุวรรณ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อนุชิต  โรจนชีวินสุภร มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.กฤต  โสดาลี      มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.เกตน์สิรี  เทียนประเสริฐ  มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.เกรียงไกร  นามนัย    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.จินดา  แก่นสมบัติ    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ชมนาถ  แปลงมาลย์    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ชัยธวชั  ศิริบวรพิทักษ์   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ชุลีวรรณ  ปราณีธรรม   มนาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธ์านี 
ดร.ณฐยา  อุ่นอุดม     มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ณิชาภา  ยศุตมธาดา   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ทศพร  อิฐงาม     มนาวิทยาลัยบูรพา 
ดร.ทัศนีวัลย์  ศรีมันตะ    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
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ดร.ธวัชชัย  ศิลปโชค    มนาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด 
ดร.ธวัชชัย  สนพงษ ์    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ธารีรัตน ์ ขูลีลัง     มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.นิภาภรณ ์ จงวุฒิเวศย์   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.นุจรี  ใจประนบ     มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.นุชศรา  โชคสวนทรัพย ์  มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ดร.บัอชา  พุฒิวนากุล    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ปาริชาติ  ศรีสนาม    มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ดร.พรพิมล  ศีรษะภูมิ    มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
ดร.ภานุพงศ์  ธนะโคตร    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ระพีพันธ์  ศิริสัมพันธ์   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.วาริธ ราศร ี      มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.วุฒิสิทธิ ์ จีระกมล    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.ศุภฤทัย  อิฐงาม     มนาวิทยาลัยบูรพา    
ดร.สัออา  เคนาภูมิ     มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.สุดารัตน์  มาศวรรณา   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.สุวิชชาน  อุ่นอุดม    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.สุมาลี  พลขุนทรัพย์    มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.สุขศิลป์  ประสงค์สุข   มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
ดร.อัครครา  มะเสนา    มนาวิทยาลัยมนาสารคาม 
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ก าหนดการประชุมวิชาการ  
การประชุมวิชาการระดับชาต ิมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ประจ าปี 2565 

เร่ือง “กระบวนทัศน์ใหมด่้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น” 
National Conference: A New Paradigm of Humanities and Social Sciences for  

Local Development 
ระหว่างวันที่  24 – 25  สิงหาคม  2565 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
............................................................ 

วันพุธที่  24  สิงหาคม 2565     
08.00 – 09.00 น. - ลงทะเบียน 
09.00 – 09.30 น. - พิธีเปิดงาน   

- กล่าวรายงานโดย รองศาสตราจารย์ ว่าที่พันตรี ดร.กิตติกรณ์  บ ารุงบุอ  
  คณบดีคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
- กล่าวเปิดงานโดย อาจารย์ ดร.นิศารัตน์ โชติเชย  
  รักษาการแทนอธิการบดี มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
- ประธานและเครือข่ายร่วมเปิดงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ประจ าปี 2565 
  เรื่อง “กระบวนทัศน์ในม่ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น” 
- ประธานมอบโล่เกียรติคุณใน้กับเครือข่ายความร่วมมือ 
- รองศาสตราจารย์ ว่าที่พันตรี ดร.กิตติกรณ์  บ ารุงบุอ  
  คณบดีคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
  มอบของที่ระลึกใน้กับประธาน 
- ถ่ายภาพนมู่ร่วมกัน   
- ชมการแสดง ชุดแน่กลองยาวชาวษาลคาม สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร  
  และสาขาวิชาดนตรี  

09.30 – 10.30 น. ปาฐกถาพิเศษ นัวข้อ “เนลียวนลัง แลนน้า มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ บนเส้นทาง
ของการเปลี่ยนแปลง” โดย ศาสตราจารย์ ดร.เฉลิมศักดิ ์ พิกลุศรี คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มนาวิทยาลัยขอนแก่น 

10.30 - 10.45 น.       รับประทานอานารว่าง  
10.45 - 12.00 น.   ปาฐกถาพิเศษ นัวข้อ “ยุทธศาสตร์ทางศิลปวัฒนธรรมในศตวรรษที่ 21” 

โดย อาจารย์บันชา ศรีวงศ์ราช ศิลปินสีน้ าระดับโลก 
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12.00 - 13.00 น. รับประทานอานารกลางวัน 
13.00 – 14.20 น. - การน าเสนอผลงานประเภท Oral Presentation (แยกตามกลุ่มสาขา)  

จ านวน 6 น้อง  
       ห้องA 1 กลุ่มภาษา วรรณกรรม คติชนวิทยา 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : รองศาสตราจารย์ ดร.อัครพนท์  เนื้อไม้นอม  
                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุวัต ชัยเกียรติธรรม 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ชวินทร์  ศรีสวัสดิ์ และ อาจารย์ชุติภา  กองสมบัติ 
       ห้องA 2 กลุ่มภาษา วรรณกรรม คติชนวิทยา 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : รองศาสตราจารย์ ดร.พรสวรรค์  ศิริกัอจนาภรณ์  
                  รองศาสตราจารย์ ดร.เชษฐา  จักรไชย 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ฉัตรณรงค์  ชัยเดช และ อาจารย์เชาวน์ประภา  จันทุมา 
       ห้องA 3 กลุ่มศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ยิ่งศักดิ์  คชโคตร   
                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ประภาพร  อุตมา 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ปรัชอ์  วีสเพ็อ และ อาจารย์อัอชนา  ทองกระจาย 
       ห้องA 4 กลุ่มศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปกกสิณ  ชาทิพฮด   
                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิทยวัฒน์  พันธะศรี 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์มนัสนันท์  สมดี และ อาจารย์ธันยพัต  ดงลุน 
       ห้องA 5 กลุ่มปรัชญา ศาสนา สังคม และการจัดการสิ่งแวดล้อม 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภัทรพล  ทศมาศ  
                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์รัฐพล  ฤทธิธรรม 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ดิษยพงศ์  นกสุวรรณ และ อาจารย์วินัย  แสงกล้า 
       ห้องA 6 กลุ่มอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนทัศน์ใหม่ด้านมนุษยศาสตร์ 
และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไปรมา  เอียงราช  
                  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สมพร  ชุบสุวรรณ 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ ดร.บัอชา  พุฒิวนากุล และ อาจารย์วิกรณ์กิจ  อินทร์จันทร์ 
- การน าเสนอผลงานประเภท Poster Presentation (น าเสนอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์) 

14.30 -14.45 น. รับประทานอานารว่าง 
14.45 -17.00 น. น าเสนอผลงาน (ต่อ) 
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วันพฤหัสบดีที่   25  สิงหาคม 2565     
08.00 – 09.00 น. ลงทะเบียน 
09.00 - 10.30 น. เสวนากลุ่ม  

นัวข้อ “สงครามโรค:การปรับตัวของชุมชนนลังปกติในม่เพ่ือความ “พ้น รอด”  
ในศตวรรษท้องถิ่น 4.0” 
โดย 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิรัชยา เจียวก๊ก 
      2. ผู้อ านวยการวิทยา ค าภูแสน 
      3. คุณสนัส อรรถเนติกุล ปราชอ์ และผู้เชี่ยวชาอด้านการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 
ด าเนินรายการโดย อาจารย์ ดร.นุจรี  ใจประนบ 

10.30 -10.45 น.       รับประทานอานารว่าง  
10.45 -12.00 น.   เสวนากลุ่ม (ต่อ)  

มอบวุฒิบัตรและกล่าวปิดงาน 
 
พิธีกรด าเนินรายการในพิธีเปิด : อาจารย์ชุติภา กองสมบัติ และอาจารย์ฉัตรณรงค์  ชัยเดช  
อาจารย์ประจ านลักสูตรสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   
มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 
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ตารางการน าเสนอผลงานวิชาการ 
การประชุมวิชาการระดับชาติ มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ประจ าปี 2565 

เร่ือง “กระบวนทัศน์ใหมด่้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น” 
National Conference: A New Paradigm of Humanities and Social 

Sciences for Local Development 
ระหว่างวันที่ 24 - 25 สิงหาคม 2565 
กลุ่มภาษา วรรณกรรม คติชนวิทยา 

การน าเสนอแบบ ORAL PRESENTATION 
วันที่ 24 สิงหาคม 2565 

รหัสห้องน าเสนอ A1 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : รองศาสตราจารย์ ดร.อัครพนท์  เนื้อไม้นอม  
                   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.อนุวัต ชัยเกียรติธรรม 
ผู้ด าเนินรายการ: อาจารย์ชวินทร์  ศรีสวัสดิ์ และ อาจารย์ชุติภา  กองสมบัติ 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20  NC01 Geoffrey Chaucer’s The Canterbury Tales as 

a Tool to Develop of Pre-Service English 
Teachers’ Learning Achievement of Middle 
English Cultural Contexts 

วิศรุต  ไนลนาโคตร 
สุวิชชาน  อุ่นอุดม 

13.21 -13.40  NC02 Using English Songs to Enhance Students’ 
Ability in Learning Vocabulary of Grade 5 
Students at Nong-Hoi NamJoy Kururat 
Rungsan School, Kosumphisai District,  
Maha Sarakham Province 

ทยกมล  ฉัตรดอน 
 

13.41 -14.00  NC03 Human vs Online Rater: The Comparison and 
Perspectives of Adult Learners 

ชวินทร์  ศรีสวัสดิ์ 
ฉัตรณรงค์  ชัยเดช 
เกตน์สิรี  เทียนประเสริฐ 

14.01 -14.20 NC04 การจัดกิจกรรมวงวรรณกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียน
ร่วมกันในน้องเรียนออนไลน์ 

ชุติภา  กองสมบัติ 
 

14.21 -14.40 NC05 การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาจีนโดยใช้เกมประกอบ
แบบฝึกทักษะ ส านรับนักศึกษามนาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร 

มินตรา  ปริปุณณะ 
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14.41 -15.00  NC06 การศึกษาแชทบอทที่พัฒนาตนเองเพ่ือฝึกการสนทนา
ภาษาอี่ปุุนขั้นพ้ืนฐาน: จากการพัฒนาถึงการ
ประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือเสริม 

ฮิเดยุคิ  ซูซูกิ 

15.01 -15.20  NC07 วิธีการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนาม บุออิสา  ภูบรรทัด 
การน าเสนอแบบ ORAL PRESENTATION 

วันที่ 24 สิงหาคม 2565 
รหัสห้องน าเสนอ A2 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : รองศาสตราจารย์ ดร.พรสวรรค์  ศิริกัอจนาภรณ์  
                   รองศาสตราจารย์ ดร.เชษฐา  จักรไชย 
ผู้ด าเนินรายการ อาจารย์ฉัตรณรงค์  ชัยเดช และ อาจารย์เชาวน์ประภา  จันทุมา 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20 NC08 การใช้ภาษาในสื่อเฟซบุ๊กเพจ  Powerpuff  GAY นิตินาถ  ฟรอมไธสง 

สุดารัตน์  มาศวรรณา 
13.21 -13.40  NC09 กลวิธีการใช้ภาษาในสื่อเฟซบุ๊ก แฟนเพจ สรยุทธ     

สุทัศนะจินดา กรรมกรข่าว 
อุมาพร  เยาวลักษณ์โยธิน 
สุดารัตน์  มาศวรรณา 

13.41 -14.00  NC10 กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณ์ของบุคคล 
ในวงการบันเทิงไทย 

สุมาลี  พลขุนทรัพย์ 
 

14.01 -14.20  NC11 กลวิธีการตั้งชื่อในรายการบันเทิงแบบปกิณกะ 
บนยูทูป 

วจิรา  มะลาดวง 

 วิรัช  วงศ์ภินันท์วัฒนา 
14.21 -14.40  NC12 กลวิธีการน าเสนอสินค้าของเพจเฟซบุ๊ก “Sale 

Here” The Strategies for Presenting Products 
of Facebook Page "Sale Here" 

ทักษพร  กุมชาด 
สุนทรี  โชติดิลก 

14.41 -15.00  NC13 การพัฒนาทักษะการพูดของนักศึกษาโดยการใช้
วิธีการพูดออกเสียงซ้ า กรณีศึกษามนาวิทยาลัย     
ราชภัฏสกลนคร 

ศศินันท์  โต๊ะชาลีศรีทิน 
 

15.01 -15.20  NC14 ศึกษามุมมองด้านความรักในบทเพลงไทยสากลที่มี
เนื้อนาจากวรรณคดีไทย 

เรืองศักดิ์  สระมุณี  
ณัฐภัทร  เพ็งจันทร์   
จันทมณี  เพชรสงคราม  
สุจินต์  แก้วเกิด 
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กลุ่มศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
การน าเสนอแบบ ORAL PRESENTATION 

วันที่ 24 สิงหาคม 2565 
รหัสห้องน าเสนอ A3 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ยิ่งศักดิ์  คชโคตร   
                   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ประภาพร  อุตมา 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ปรัชอ์  วีสเพ็อ และ อาจารย์อัอชนา  ทองกระจาย 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20 NC15 การศึกษาผลงานจิตรกรรมฝาผนังในพระวินารวัดมนา

พุทธาราม พระอารามนลวง อ าเภอเมืองฯ 
จังนวัดศรีสะเกษ 

ธันยพงศ์  สารรัตน์ 
โพธิ์พงศ์  ฉัตรนันทภรณ์ 

ทิฆัมพร  เพทราเวช 

มนูอ  สมศรี 

วันชนะ  จ าเดิม 

ธนกร  วรบุตร 
13.21 -13.40  NC16 การศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา: บทบาทและอัตลักษณ์

ทางสังคมและวัฒนธรรมบ้านโสกก่อ อ าเภอบุณฑริก 
จังนวัดอุบลราชธานี 

สามารถ  ยอดวงศ์ษา 
เรณู  เนมือนจันทร์เชย   
โสภนา  ศรีจ าปา 

13.41 -14.00  NC17 การสร้างแบรนด์เสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย NALAN craft 
ของวิสานกิจชุมชนนาลัน 

นวพรรษ  การะเกตุ 

14.01 -14.20  NC18 "เครื่องเขิน” ความเป็นมาและการเปลี่ยนแปลงของ
นัตถศิลป์ ณ ชุมชนนันทาราม เมืองเชียงในม่  

 

กิติศักดิ์  ทองมีทิพย์ 
เยาวพา  กองเกตุ  
ผการัตน์  พินิจวัฒน์ 

อริศราวรรณ   
นิยมรัตน์จรูอ 
 

14.21 -14.40  NC19 ทุนทางวัฒนธรรมและอัตลักษณ์การทอผ้าย้อมคราม 
กรณีศึกษา กลุ่มทอผ้าไนมบ้านโซ่ง อ าเภอชนบท 
จังนวัดขอนแก่น 

นิตยา  ปูองกันภัย 
ภาณุพงศ์   จงชานสิทโธ 
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วันที่ 24 สิงหาคม 2565 
รหัสห้องน าเสนอ A4 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปกกสิณ  ชาทิพฮด   
                   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.พิทยวัฒน์  พันธะศรี 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์มนัสนันท์  สมดี และ อาจารย์ธันยพัต  ดงลุน 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20 NC20 แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุ่มวิสานกิจชุมชนทอผ้า

บ้านในม่ศาลาเฟือง อ าเภอเชียงคาน จังนวัดเลย 
 

ไทยโรจน์  พวงมณี 
คชสีน์  เจริอสุข   
พชรมณ ใจงามดี   
ณศิริ  ศิริพริมา 

13.21 -13.40  NC21 ภูมิปัออาการดูแลสุขภาพจิตโดยผ่านพิธีกรรมบ าบัด
ของการแพทย์พ้ืนบ้านล้านนา 

ณิศรา  ชัยวงค์ 
ยิ่งยง   เทาประเสริฐ  

กันยานุช  เทาประเสริฐ  
ศิวพงษ์   ตันสุวรรณวงค์ 

13.41 -14.00  NC22 ระบบนาฏยอุปถัมภ์ในนมอล า พิมพ์วลัอช์  พลนงส์ 
สุนิศา  โพธิแสนสุข 

ภานุวัฒน์  เนล่าพิลัย 
14.01 -14.20  NC23 อาทมาฏ: กระบวนไม้ร า 12 ท่า ดาบพระนเรศวร ฐิตารีย์  ค าภีร์ 
14.21 -14.40  NC24 อัตลักษณ์วัฒนธรรมอานารท้องถิ่นเพ่ือการอนุรักษ์

และเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจของชาวบ้านย่านเมืองเก่า 
อ าเภอสิเกา จังนวัดตรัง 

เจตนา  อินยะรัตน์ 
วรรณกร  พลพิชัย 
 

การน าเสนอแบบ POSTER 
วันที่ 24-25 สิงหาคม 2565 
น าเสนอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
08.30 -16.30 NC25 การพัฒนาทักษะนักศึกษาด้วยโครงการประกวด 

วาดภาพจิตรกรรม เพ่ือบูรณาการการเรียนการสอน 
ในสาขาวิชาทัศนศิลป์ 

สิทธิวัฒน ์ มีวันค า 
 

08.30 -16.30  NC26 การสร้างสรรค์การแสดงด้านนาฏศิลป์พื้นบ้าน  
ในรายวิชาวิพิธทัศนา  มนาวิทยาลัยราชภัฏมนา 
สารคาม 

อนุชิต  สีโมรส 
ภานุวัฒน ์  เนล่าพิลัย 
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08.30 -16.30  NC27 การสร้างสรรค์จิตรกรรมชุด ผลิตผลแน่งความอุดม
สมบูรณ์ 

อ าพร  แสงไชยา 
ชื่นกมล  นิ้วทอง 

08.30 -16.30  NC28 คุณค่า ความงาม และความสุข จากกระบวนการสร้าง
เครื่องปั้นดินเผา ประเภทครก บ้านกลาง  
อ าเภอท่าอุเทน จังนวัดนครพนม 

พรสวรรค์  นนทะภา 

08.30 -16.30  NC29 นรกภูมิ : รูปแบบ และความสัมพันธ์ของกลุ่มช่างแต้ม
พ้ืนบ้าน ในฮูปแต้ม วัดพุทธสีมา วัดนัวเวียงรังษี และ
วัดโพธิ์ค า อ.ธาตุพนม จ.นครพนม 

อภิชาติ  เอ่ียมวิจารณ์ 
ปรีชาวุฒิ  อภิระติง 

บุรินทร์  เปล่งดีสกุล 
08.30 -16.30  NC30 พัฒนาการและสภาพปัจจุบันของภาพประกอบ

นนังสือส านรับเด็กใน สปป.ลาว 
ภานุพงศ์  ธนะโคตร 

กลุ่มปรัชญา ศาสนา สังคม และการจัดการสิ่งแวดล้อม 
การน าเสนอแบบ ORAL PRESENTATION 

วันที่ 24 สิงหาคม 2565 
รหัสห้องน าเสนอ A5 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภัทรพล  ทศมาศ  
                   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์รัฐพล  ฤทธิธรรม 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ดิษยพงษ์  นกสุวรรณ และ อาจารย์วินัย  แสงกล้า 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20 NC31 การพัฒนาการจัดการน้ าด้วยการประยุกต์ใช้ 

ภูมิปัออาท้องถิ่นเพ่ือบริโภค  บ้านนมากแข้ง  
อ าเภอวังสะพุง จังนวัดเลย 

ชมพูนุท  ธีราวิทย ์
 

13.21 -13.40  NC32 การพัฒนาศักยภาพการบรินารจัดการกลุ่มอย่างมีส่วน
ร่วม: กรณีศึกษากลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกกาแฟบ้านนัวฮะ 
ต าบลแม่อูคอ อ าเภอขุนยวม จังนวัดแม่ฮ่องสอน 

ชัยนุวัฒน์  ปูนค าปีน 
ปรารถนา  ยศสุข 

ผานิตย์   นาขยัน 

ปรมินทร์  นาระทะ 
13.41 -14.00  NC33 การมีส่วนร่วมของประชาชนในการจัดการท่องเที่ยว

อุทยานประวัติศาสตร์  อ าเภอวิเศษชัยชาอ  
จังนวัดอ่างทอง 

พรรณพัชร  สังกรม 
วิสาขา  ภู่จินดา 

14.01 -14.20  NC34 การวิเคราะน์นโยบายที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ชายแดนไทย-กัมพูชา จังนวัดสุรินทร์  เพ่ือตอบสนอง
ต่อรูปแบบแนวทางการพัฒนาศักยภาพความสามารถ

นัฐิพงษ์  จัดจ้าง 
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ของระบบโลจิสติกส์ในอนาคต 
14.21 -14.40  NC35 การศึกษาและพัฒนากระบวนการใช้ประโยชน์จาก

ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู้นครภูเก็ต (น้องสมุด
ประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 

พฤทธิพงศ์  พุฒขาว 
จงจิต  พุฒขาว 

14.41 -15.00  NC36 แนวทางการส่งเสริมอาชีพการเลี้ยงไก่ด าของเกษตรกร
ในพ้ืนที่โครงการนลวงแม่นลอดอย่างมีส่วนร่วม 

บุอธรรม  โพธิ์อ่อง 
 

การน าเสนอแบบ POSTER 
วันที่ 24-25 สิงหาคม 2565 
น าเสนอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
08.30 -16.30  NC37 การศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยบ้าน 

นนองตุ ต าบลธัออา อ าเภอกมลาไสย   
จังนวัดกาฬสินธุ์ 

ปวีนา  ภูมิแดนดิน 
ทนงศักดิ์  ปัดสินธุ์ 
นิภาภรณ์  จงวุฒิเวศน ์
จิราวรรณ  วันชูยงค์ 
สกุลตรา  สุขตุละ 

08.30 -16.30  NC38 พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชน 
ในชุมชนบ้านลาดพัฒนา อ าเภอเมือง   
จังนวัดมนาสารคาม 

ผุสดี  กิจบุอ 
กนกพิชอ์  เสาะสมบูรณ์ 
ดิษยพงศ์  นกสุวรรณ  
นฤมล  กางเกตุ 

กลุ่มอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนทัศน์ใหม่ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
ในการพัฒนาท้องถิ่น 

การน าเสนอแบบ ORAL PRESENTATION 
วันที่ 24 สิงหาคม 2565 

รหัสห้องน าเสนอ A6 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไปรมา  เอียงราช  
                   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์สมพร  ชุบสุวรรณ 
ผู้ด าเนินรายการ : อาจารย์ ดร.บัอชา  พุฒิวนากุล และ อาจารย์วิกรณ์กิจ  อินทร์จันทร์ 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
13.00 -13.20 NC39 กลวิธีการพัฒนาบทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์ในวารสาร

ระดับนานาชาติ 
แสงระวี  ดอนแก้วบัว 

13.21 -13.40  NC40 การพัฒนากลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูใน กฤษดาเดช  รัตนพันธุ์จักร์ 
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สถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม 
QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 

13.41 -14.00  NC41 การศึกษาพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่นด้านความ
บันเทิงของนักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ 
มนาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

กุลธิดา  ผาจวง 
รัอชิดา  ลีลาด 

14.01 -14.20  NC42 ความพร้อมของนักศึกษาส านรับการเรียนรู้ผ่านสื่อ
ออนไลน์ ของนักศึกษาระดับปริออาตรี สาขาวิชา
ภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มนาวิทยาลัยราชภัฏมนาสารคาม 

สุดารัตน์   มาศวรรณา 

14.21 -14.40  NC43 ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา
มนาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) 

นิพาดา  ศรีสุทโธ  
อนัชลิตา  ศรีนานาม 
วินัชอา  วงษ์คลองเข่ือน  

14.41 -15.00  NC44 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการ
อาชีพกระนวน  อ.กระนวน จ.ขอนแก่น 

ศุภนิมิต  พิมพ์ศรี 
ปิยลักษณ์  โพธิวรรณ 

15.01 -15.20  NC45 พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชัน Grab Food ในการสั่ง
อานารของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ 
มนาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

อริสรา  จันดาวัน 
 

การน าเสนอแบบ POSTER 
วันที่ 24-25 สิงหาคม 2565 
น าเสนอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 

เวลา รหัส ชื่อเรื่อง ผู้น าเสนอ 
08.30 -16.30 NC46 การประเมินโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม 

จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 
ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา ในนลวง
รัชกาลที่ 10 

ด ารงค์  สุดวิลัย 

08.30 -16.30 NC47 การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสานกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 
ร่วมกับสถานประกอบการชั้นน า 

ด ารงค์  สุดวิลัย 
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Geoffrey Chaucer’s The Canterbury Tales as a Tool to Develop of 
Pre-Service English Teachers’ Learning Achievement of Middle 

English Cultural Contexts 
 

Witsaruth Laihakhot 1 and Suwitchan Un-udom2 

_______________________________________________________________________ 
    

Abstract  
  The purposes of the study were to 1) investigate the effects of using The 
Canterbury Tales on pre-service English teachers’ learning achievement of the 
Middle English cultural contexts, and 2) to investigate pre-service English teachers’ 
attitude toward learning the Middle English cultural contexts through literature. 
The research participants were 38 second-year English major students enrolled in 
the Literary Works for Language Teaching Course in the first semester of the 
Academic Year 2021, Faculty of Education, UDRU. They were derived from 
purposive random sampling. The research instruments consisted of the 1) lesson 
plans for learning the Middle English cultural contexts through the ‘The 
Canterbury Tales’, 2) the Middle English cultural contexts learning achievement 
test, and 3) the attitudes questionnaire. The data were analyzed using mean 
score, standard deviation, and a paired sample t-test. The results of the study 
show that the participants could develop their learning achievements after 
learning on the Middle English cultural contexts through the Tales integrated 
lessons. Moreover, they showed positive attitude toward the instructional method 
as a tool to develop learning achievement of English cultural studies. 
 
Keywords: English literature, ‘The Canterbury Tales’, pre-service English teachers, 
English for cultural studies 
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Introduction 
  University-level literature instruction for EFL student’s world wild has 
been criticized to focus mainly on teaching students' linguistic competence and 
grammar based on traditional education, with no strong focus on cultural teaching 
for the heritage literature of the native language owner (Lee, 2010). Literature is 
typically viewed as a means of instilling culture and fostering aesthetic experience 
in students, and therefore as something distinct from the larger context of 
language teaching and learning (Stern, 1988). Several language learners and 
teachers are doubtful about literary language's ability to build complete reading 
abilities due to its complexity. Brumfit (1985) suggested that a literature 
curriculum does not just use literary texts to teach advanced language skills; it can 
also be beneficial in the development of literary skills.  
  Brumfit and Carter, (1986) mentioned that literature and language are 
good friends. The use of literature in the classroom was still strongly encouraged 
by most researchers (McNaughton, 1995; Worthy, 1998) in enhancing students’ 
learning achievement at a several aspects of language studies. This is because 
literature is a valuable resource to be exploited in the classroom to help the 
students explore the authentic language in an interesting and challenging way. 
However, the consideration of texts is also important. One important factor to 
consider is whether a particular work is capable of motivating the type of personal 
involvement desired by arousing the learners' interest and eliciting positive 
responses. As a result, it will be necessary to select literary works that are relevant 
to the learner's life experiences, emotions, or motivations.  
  In L1 context, The English teacher loves teaching literature by Chaucer 
because his work consists of rich historical evidence hide in the literary text (Ann 
White, 1999).  In EFL context where people are newly introduced to British history 
especially the medieval time story, study cultural context could help to 
understand how the people in their period of time spend their everyday lives, 
how they use their language, their function and service to their community, and 
so on. However, the language of history is still the barrier for those EFL students. 
This project aimed to introduce the Tales that suitable for students’ level of 
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proficiency, which would consequently enable language learners to acquire 
cultural knowledge, could be an ideal class intervention, and the use of the Tales 
could also be an alternative method to illustrate the concept of Middle English 
cultures expressed through the Tales.   
  The Canterbury Tales is regarded as Chaucer's masterpiece and one of 
the most important works of medieval literature for many reasons other than its 
poetic power and entertainment value, most notably its depiction of the various 
social classes of the 14th century, as well as clothing worn, pastimes enjoyed, and 
language. One of the most significant aspects of The Canterbury Tales, as well as 
its main contribution to English literature, was it provides an overview of the 
history of England during Chaucer’s lifetime. Briefly, In the "Prologue" or 
introduction to The Canterbury Tales, a group of pilgrims from a variety of 
backgrounds gather in the Tabard inn outside London to make a pilgrimage to the 
city of Canterbury to pay respect to the shrine of Saint Thomas a Becket. The 
group decides to hold a storytelling competition to relax and unwind while 
traveling, as suggested by the innkeeper (the Host). The Canterbury Tales section 
that follows the "Prologue" is mostly made up of stories told by various pilgrims 
(pp. 110). In the course of literary work for language teaching, this story was 
required to be read as heritage literature. The text is challenging for students to 
comprehend because the language is complex, and the story does indeed have a 
cultural background of the story is far more than the perception of them.   
  Considering the potential of The Canterbury Tales as a tool for 
developing students’ knowledge of English cultural contexts, we employ the 
literature to develop second year pre-service English teachers in Udonthani 
Rajabhat University, who enrolled the course of Literary works for language 
teaching, to develop their learning achievement of English for studying Middle 
English cultural context. The purposes of the study were to 1) investigate the 
effects of using The Canterbury Tales on pre-service English teachers’ learning 
achievement of Middle English cultural context, and 2) to investigate pre-service 
English teachers’ attitude toward learning Middle English culture via the literature.  
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Research Methodology 
  The population was 200 English major students in the Faculty of 
Education, UDRU. The research participants were 38 second-year English major 
students enrolled in the Literary Works for Language Teaching Course in the first 
semester of the Academic Year 2021, Faculty of Education, UDRU. They were 
derived from purposive random sampling. The Tales by Chaucer was one of the 
selection stories for the to learn in the course of EG23201 (Literary works for 
language teaching).  
 
The research instruments   
  The research instruments consisted of the 1) lesson plans for English 
literature ‘The Canterbury Tales’, 2) English cultural studies learning achievement 
test forms, and 3) an attitudes questionnaire. In detail, the lesson plans consisted 
of 4 parts of The Prologue, The Pardoner's Tale, The Wife of Bath's Tale, and the 
knight’s Tale. It took 12 hours of 4 class weeks. The plan was evaluated at a high 
level of appropriateness ( ̅= 4.60, S.D. = 0.6) by 3 experts before being used in the 
class. The test consisted of 30 question items designed in multiple choices. The 
content of the test was related to British middle age culture and related 
vocabulary. The difficulty (p) of the test was at 0.20-0.79 while the discrimination 
(d) and reliability (r) were at 0.37-0.93 and 0.82 respectively. The questionnaire 
consisted of 10 statements related to learning cultural studies through The 
Canterbury Tales. The statement IOC was at 0.67-1.00.  
 
Teaching Procedures 
  Stage 1: Teacher assigned the class to read the text to elicit the students’ 
literary knowledge on the context and themes of The Canterbury Tales. 
  Stage 2: Teacher summarized the entire story to familiarize learners with 
the story synopsis.   
  Stage 3: Teacher asked to use the 4 strategies Question, Predict, 
Clarify, and Connect (QPCC model) to help students to interact with the Tales.  
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  Stage 4: Teacher provide parts of literary text as the selection for 
students to study. This is focused on comprehension through intensive reading. 
  Stage 5: the lesson plans consisted of 4 parts of The Prologue, The 
Pardoner's Tale, The Wife of Bath's Tale, and the knight’s Tale. This stage took 12 
hours of 4 class weeks. This motivates learners to explore deeper into literary 
texts to analyze the text. 
  Stage 6: Taking a Post-test. This takes learners to individual understanding 
of the text.  
 
Data analysis  
  The data were analyzed using mean score, standard deviation, and a 
paired sample t-test.  
 
Results  

 Table 1: The results of the pre-test and post-test 
Assessments N Total    ̅ S.D. t 
Pretest 38 30 14.02 2.07 -18.670 
Posttest 38 30 22.71 2.35 

 *Statistical significance level at .05 level 
 
  From table 1, the experimental results after using English literature ‘the 
Canterbury Tales’ to enhance English cultural studies of the pre-service English 
teachers at Udon Thani Rajabhat University indicate the improvement of the 
participants’ knowledge. A paired t-test shows that the participants’ learning 
achievement score in posttest ( ̅= 22.71, S.D. = 2.35) was significantly higher than 
in the pretest ( ̅= 14.02, S.D. = 2.07), t=-18.67, p=0.00.    
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Table 2 : Students' attitude toward learning the Middle English cultural contexts 
through literature 
Items Levels 

 ̅ S.D Interpreted as 

1. The literature improved my comprehension British 
cultures. 

4.60 0.80 Strongly Agree 

2. The literature improved my understanding of British 
society. 

4.60 0.80 Strongly Agree 

3. The literature improved my English.  4.21 0.49 Agree 

4. The literature helped me Improved academic 
achievement. 

4.80 0.40 Strongly Agree 

5. The literature helped me acquired new vocabulary.  4.60 0.80 Strongly Agree 

6. The literature helped me acquired vocabulary 
related to cultural studies.  

4.52 0.50 Strongly Agree 

7. The literature helped me made connection between 
the content and British cultures.  

4.85 0.39 Strongly Agree 

8. The knowledge gained in the studying the literature 
can be applied in communication in English. 

4.10 0.50 Agree 

9. Vocabulary learned in the literature was useful in 
learning other subjects.  

4.54 0.43 Strongly Agree 

10. I felt more comfortable learning literature. 4.31 0.50 Agree 

Average 4.51 1.12 Strongly Agree 

 
 From Table 2, the results of examining students' attitudes towards the 
English literature ‘the Canterbury Tales’ indicate a very high level of satisfaction 
( ̅= 4.51, S.D = 1.12). In detail, the participants showed positive attitudes toward 
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the Canterbury Tales as a tool to develop learning achievement of English cultural 
studies.   
 
Discussions  
  It could be seen that the participants could improve their learning 
achievement of English cultural studies after learning 'the Canterbury Tales’. 
Considering one-by-one performance, we found that each student gained higher 
score after attend the literature class. The components of learning model which 
consisted of the knowledge of subject matter, design of instruction, teacher-
students interaction, and classroom management, was the main reason that affect 
students’ performance on their literature learning. The substance of the 
Canterbury Tales is transformed into a large adventure assignment for students in 
the successful intervention. This confirms the benefits of using literature in 
language learning in terms of developing students’ knowledge of cultural 
contents. According to Almeida et al. (2020), the benefit of integrating literature 
into language classrooms relies on how it provides opportunities to expose to high 
level of language uses. Moreover, students could learn from the content of the 
literatures and accidentally acquire understanding of how people live in the 
Medieval society. The Canterbury Tales is regarded as Chaucer's masterpiece and 
one of the most important works of medieval literature for many reasons. One of 
the most important topics students will learn from the Tales was the variety of 
social classes of the 14th century, as well as clothing worn, pastimes enjoyed, and 
language of 600 year ago. The point that students can retell after learning the 
Medieval cultural context through the Tales briefly was the Church was one of 
the most powerful organizations in medieval England and Europe in general. The 
religion and other topics related to it were so prevalent in literature because they 
influenced the daily lives of almost everyone who lived at the period. The 
Catholic Church was without a doubt one of society's bases, and it had enormous 
power not just as a religion, but also politically and in connection to the King and 
the court. The masterpiece of Chaucer was fit to the level of our students’ 
language proficiency, especially the translation version from the middle language 
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into the modern language. In the current study, students gained benefits in both 
content integrated knowledge and encourage their world view as it is showed in 
the comparison of their learning achievement score. Additionally, the fact that 
learning through literature brought about positive attitudes in learning in this study 
also indicates psychological benefits of using literature in language classes. The 
most important thing to use the Tales in the class was planning it and make it 
simple for students who are not familiar with the Tales and the historical context.   
   
Conclusion  

The purpose of the study was to investigate how integrating the literature 
of The Canterbury Tales in a language class could develop students’ knowledge 
of cultural studies in terms of both cultural awareness and vocabulary 
development. The results of the study show that the participants could develop 
their learning achievements after learning a literature integrated class. Moreover, 
they showed positive attitude toward the instructional method as a tool to 
develop learning achievement of English cultural studies.  For the suggestions for 
further studies, this literature is suitable for learners who have a basic knowledge 
of Middle age history. The learning model comprised some lesson plans on the 
four skills to meet the course descriptions. So, teacher should enable learners to 
develop their reading and writing creatively, as well as to use their listening and 
speaking skills in the discussion panels in the classroom too. However, the 
contents of English literature the Canterbury tales are not suitable for people at 
all ages, to implement the lesson in the classroom a teacher should consider 
students’ level of proficiency. Further studies should be conducted with the 
consideration of selecting the content for teaching for effective outcomes.       
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Using English Songs to Enhance Students’ Ability in Learning 
Vocabulary of Grade 5 Students at Nong-Hoi NamJoy Kururat 

Rungsan School, Kosumphisai District, Maha Sarakham Province 
 

         Tayakamon  Chatdon1  
_________________________________________________________________ 
 
Abstract  

 This study investigated 1) to enhance the students' ability in learning 
vocabulary of grade 5 students at Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School, 
Kosumphisai District, Maha Sarakham Province; and 2) to investigate students' 
attitudes toward learning vocabulary through English songs of grade 5 students at 
Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School, Kosumphisai District, Maha Sarakham 
Province. The objectives of this research were twofold: 1) to enhance students' 
learning abilities and 2) to investigate students' attitudes toward learning 
vocabulary through English songs during the first semester of the year 2021, ten 
students enrolled in the fifth grade at Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School in 
the Kosumphisai District of the Maha Sarakham Province. The instruments 
included a questionnaire, a pre-test, a post-test, and the selected English songs. 
The results are presented in the section below; 

 1. The effectiveness index (E.I.) of learning vocabulary using English songs 
was 0.6259, indicating that students' English learning ability improved by 0.6259, or 
62.59 percent, after using English songs. At the level of significance known as.05 
(P=.000*), the students' ability to learn vocabulary after learning English songs was 
significantly greater than before. The t-test yielded a value of 9.26, with a standard 
deviation of 2.50. The mean score on the posttest was 15.90000, which was 
identical to the mean score on the pretest.  

 2. Students' attitudes toward learning vocabulary using English songs 
received a score of 4.84, indicating that they strongly agreed that using English 
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songs to enhance vocabulary learning would be advantageous. The results also 
indicated that the students' attitudes toward learning vocabulary using English 
songs scored 4.84. 

 
Keyword: Vocabulary Learning, Learning English through songs, Grade 5 students, 
Nonghoi Namjoy Kururat Rungsan school, English Songs 
 

Introduction  
  Foreign languages serve as an important tool for communication, 
education, the pursuit of knowledge, making a living, and gaining an understanding 
of the cultures and worldviews of the global community, making the acquisition 
of foreign languages a necessity for daily life. Foreign language study enables 
students to recognize the diversity of cultures and points of view in the global 
community, which fosters friendship and cooperation with numerous nations. 
They contribute to the development of learners by enhancing their self- and 
social awareness. Therefore, students will be able to recognize and comprehend 
the distinctions between languages and cultures, customs, thought, society, 
economy, politics, and management. They will be able to utilize foreign languages 
for communication, easier and broader access to bodies of knowledge, and 
visionary living.  

 English is the international language of communication. English is the 
most well-known unknown language. This indicates that two people from 
different countries (such as a Thai and a Korean) typically use English as their 
common language to communicate. To effectively communicate on a global 
scale, therefore, it is necessary for everyone to learn this language. It facilitates 
communication with people from all nations. Not just with English-speaking 
individuals. Learning English is crucial because it enables you to communicate 
effectively with relatives from around the globe. (Nishanthi, 2018) 
  English's emergence as a global language is now uncontested. According 
to Nunan (2001), the spread of English has allowed for unrestricted access to the 
modern world of science, information and communication technology (ICT), 
money, power, international communication and cross-cultural understanding, 
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and numerous other fields. English is reportedly an official second language in 
sixty countries. It is generally accepted that English is the native tongue of the 
United States, the United Kingdom, Australia, New Zealand, and Canada. (Ratna 
Rintaningrum, 2015) Additionally, English increases intelligence. Because we are 
learning a language that is not our native tongue, which boosts our brain's 
intelligence, especially in children. This is an excellent incentive for children to 
learn English as a foreign language in their golden years (HAKIM & CHIANI, 2019) In 
addition to training the brain, learning English facilitates communication with 
strangers, which improves our interpersonal relationships. And English also makes 
it easier for us to comprehend technology, allowing us to easily pursue higher 
education. 
  Despite the importance of vocabulary in English language learning and 
communication and the urgency of developing a large vocabulary in children, the 
researcher discovered that a significant number of elementary school students 
struggle with learning their vocabulary. When students are questioned about the 
vocabulary they have learned in previous sessions, teachers must observe how 
they interact. Teachers should be aware of how children's language evolves and 
the significance of language communication to their education. Interactions 
between adults and children promote language growth. When children are asked 
open-ended questions, encouraged to expand their language, and given feedback 
in response to their comments and questions, they have more opportunities to 
speak and use language, and are consequently more likely to develop language. 
Children acquire language, particularly vocabulary, by being exposed to language 
in meaningful contexts and by using language in functional ways (Adger, Hoyle, & 
Dickinson, 2004). 
  There are in fact numerous methods, media, and activities that teachers 
can use to expand the vocabulary of young students. As long as these techniques, 
media, and activities tap into children's prior knowledge, build new vocabulary on 
familiar concepts, and generate new knowledge for comprehension, they should 
be utilized. Best practices in vocabulary development have demonstrated that 
these techniques, media, and activities produce lessons in which children 
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participate and are actively engaged, and that these conditions help to reinforce 
what is being taught. To engage students in the learning process, teachers can ask 
students to sing and act out unfamiliar vocabulary, for instance. Additionally, 
students can be instructed to play games or listen to stories. Such activities can 
aid students in remembering word definitions and definitions. Recent research 
indicates that songs are one of the most effective tools for expanding the 
vocabulary of young students. Multiple repetitions of lexical items are required for 
children to assimilate them, according to research on children's language 
proficiency. Songs are an effective method for reinforcing, enhancing, and 
expanding vocabulary, and they are suitable for children.  
  Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School is a school in Kosumphisai 
district, Maha Sarakham province, Thailand. There were seventy-four students with 
three teachers. Each teacher had to take full responsibility for each class. One 
teacher had to teach all subjects and keep two classes together. It was difficult 
for the teacher who did not know English to teach English. The fifth-grade 
students had not received English instruction since first grade. This led to the 
problem that the students did not have a chance to learn English as they should 
at their age. As a fifth-grade English teacher at Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan 
School in Kosumphisai District, Maha Sarakham Province, the researcher observed 
that the students' English grades were low. They received very low grades for a 
variety of reasons, including a lack of motivation to learn English, an inability to 
learn English properly, and a lack of background knowledge at their age. Since the 
school's mean score on the Ordinary National Education Test (O-Net) had been 
below the national average for the past eight years, it could be concluded that 
the students' English skills were very poor. Therefore, improving vocabulary 
should be prioritized over other learning skills, as memorization of words is the 
foundation for further study. Therefore, the researcher focused on using English 
songs to enhance students' abilities in learning vocabulary with the purposive 
sampling.  
  In light of this, the purpose of this study was to determine whether the 
use of English songs as a supplemental teaching activity significantly enriched the 
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vocabulary of fifth-grade students. The researcher selected English songs 
containing words found in students' textbooks for the study. We hope that this 
action research will shed light on the ways and benefits of using English songs in 
young learners' classrooms. 
 
The Objectives of the Study  
  1. To enhance students’ abilities in learning vocabulary through English 
songs of grade 5 students at Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School, 
Kosumphisai District, Maha Sarakham Province. 
  2. To investigate students’ attitudes towards learning vocabulary through 
English songs of grade 5 students at Nong-Hoi NamJoy Kururat Rungsan School, 
Kosumphisai District, Maha Sarakham Province. 
 
Procedures of the Experimental Research 
  In this study, the fifth graders here were selected as the purposing 
samplings. The number of students was 10. The English proficiency of the subjects 
was tested through a pretest. The pretest was administered in October 2021. The 
vocabulary test consisted of 40 multiple-choice items with four options each. The 
vocabulary tasks were related to the topics Our Favorite Dishes, It's More 
Interesting, and Safety First. The pretest took place on October 3, 2021. There 
were 35 minutes for each of the pretest and posttest.  
  After the pretest was conducted, the researcher conducted the 
experiment. The experiment was conducted from the second week to the last 
week of October 2021. 
  The researcher taught the English class four times a week. The researcher 
taught the topics of Our favorite dishes, It's More Interesting, and Safety First by 
using English songs as an alternative technique for teaching vocabulary. At the end 
of the experiment, the researcher administered the vocabulary test as a posttest. 
The posttest was administered on October 22, 2021. The result was used as the 
data for this study. The research procedure was as follows. 
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Table 1: The research procedure 
 
Instruments Data Collection 
1. Pretest (Day 1) The test was used before starting the treatment 
2. Treatment (Day 2-12) This step was used for enhancing student’s vocabulary 

learning with using twelve lesson plans which were 
designed based on children’s songs to facilitate students’ 
acquisition of the target vocabulary. There are 6 songs 
were chosen based on textbooks, English Express 5. 

3. Posttest (Day 13) Same test with pretest 
4. Questionnaire (Day 13) After doing the posttest 
5. Analyzing the data  The result was shown 

  
  Three meetings were held as part of the experiment. During these three 
meetings, the researcher discussed three topics: Our favorite dishes, It is more 
interesting and Safety first. The schedule of the experiment was explained as 
follows 
 
Table 2 : The schedule of the experiment 
 

MEETING TOPIC ENGLISH SONG TIME AND 
DATE 

TIME 
ALLOTME
NT 

First 
 

Our favorite 
dish 

1) Are You Hungry? by Super 
Simple Songs; hungry, banana, 
apple, grapes, watermelon, full. 
2) I'm Hungry! By Fun Kids 
English; french fries, pancakes, 
bread, cheese, pizza, salad. 

4th – 7th 
October, 2021 

4 X 60 
minutes 
 

Second It’s more 
interesting 

3) Big, Big, Big Adjectives Song 
for Kids by Maple Leaf 
Learning; little, long, short, 
clean, dirty, tall, fast, slow. 
4) Opposites by PINKFONG 

11th – 14th 
October, 2021 

4 X 60 
minutes 
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Songs for Children; loud, quiet, 
up, down, big, small. 

Third Safety first 5) Daily Safety Song by 
Pinkfong Songs for Children; be 
careful, Iron, Sockets, climb, 
hit, kick. 
6) Traffic Safety Song by 
Pinkfong Songs for Children; 
left, right, stop, push, seatbelt, 
crosswalk. 

18rd – 21th 
October, 2021 

4 X 60 
minutes 

 
Results of the Study 
 1. The effectiveness index (E.I.) is 0.6259, which means that students' 
learning ability increased by 0.6259 or 62.59% after using the English songs. 
Teaching vocabulary using English songs helped the participants to improve their 
vocabulary. 
 
Table 3 : The results of the comparison of the pretest and posttest scores are 
shown in the following table. 
 
 N  ̅ SD. t p 
Pretest 10 14.60 2.98 -14.728 .000* 
Posttest 10 30.50 2.50 
 
 It shows the result of comparing the mean scores before and after learning. 
Pre- and post- learning vocabulary renewal scores differ at the .05 level of 
significance (P=.000*). Posttest scores are higher than pretest scores. 
 2. The results show that the students' attitudes towards learning vocabulary 
by using English songs were rated 4.84 showing in the following table. 
 
Table 4 : The results show that the students' attitudes towards learning vocabulary 
by using English songs were rated 4.84 showing in the following table. 
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The attitudes of students towards vocabulary 
learning ability by using English songs  ̅ S.D. Rating Scale 

 
1. I want to enrich my vocabulary.   
2. I like hearing teachers say that I can learn new  
    words from songs. 
3. I pay attention to new words encountered during 
     listening to songs. 
4. I learn a lot of new words from songs. 
5. I want to know what new words mean in the     
    songs. 

4.9 
 
4.8 
 
4.9 
5 
 
4.7 

0.218 
 
0.476 
 
0.300 
0 
 
0.622 

Strongly Agree 
 
Strongly Agree 
 
Strongly Agree 
Strongly Agree 
 
Strongly Agree 

6. I like learning new words from songs. 5 0 Strongly agree 
7. I like to learn more words from songs than other  
    students.   

4.9 0.300 Strongly Agree 

8. I am willing to put more effort in learning new  
    words from songs in order to outperform other  
    students.    
9. I can use the name of the songs to help 
understand the new words. 

4.7 
 
4.9 

0.622 
 
0.477 

Strongly Agree 
 
Strongly agree 

10. I can use my world knowledge to understand the 
     new words. 

4.8 0.357 Strongly agree 

11. I can relate the new words with words I   
     previously know.  

4.7 0.556 Strongly agree 

12. I can learn about the collocation of the new  
     words.    

4.9 0.734 Strongly agree 

13. I can ask my classmates or teacher to find out the  
      meanings of the new words. 
14. I can make my own sentences using the new  
      Word  I learned.   

4.9 
 
4.9 

0.476 
 
0.3 

Strongly agree 
 
Strongly agree 

15. I can use dictionary to find out the meanings of  
     The new words. 4.8 0.357 Strongly agree 

Total 4.84 0.47 Strongly agree 
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  This indicates that the students strongly agree with the use of English 
songs to improve their vocabulary learning. The opinions that all students strongly 
agreed with 5 points were "I learn a lot of new words from songs" and "I like 
learning new words from songs". The result also shows that students agreed that 
they can use the name of the song to understand the new words and ask their 
classmates or the teacher to find out the meaning of the words, which means 
that learning vocabulary using English songs can help to create a good learning 
environment for teachers and students.  
  
Conclusion and Discussion  
  1. The effectiveness index (E.I.) of learning vocabulary using English songs 
was 0.6259, indicating that students' English learning ability increased by 0.6259, or 
62.59 percent, after using English songs. This was due to the fact that using English 
songs is effective and the researcher designed the lesson plans based on Sevik 
(2012: 13-14) who stated that the best way to teach listening comprehension is 
through songs. Songs are an integral component of elementary school language 
programs today. Songs can increase the concentration span of young students. 
Songs are an excellent tool for early language acquisition. Songs are regarded as 
effective memory aids. Songs offer diverse comprehensible input. Songs create a 
safe and natural classroom environment. Songs are highly repetitive and facilitate 
fluency. Songs contain a wealth of cultural content. 
  2. The mean attitudes score of students regarding learning vocabulary 
using English songs was 4.84, indicating that students were extremely satisfied with 
the use of songs. Students held a favorable view of English songs because they 
appeared at ease during all activities. They were laughing and at ease while 
learning because the songs supported and facilitated their memorization of the 
words. Moreover, students had discernible objectives for each assignment. They 
felt unrestricted in designing their class presentations. Considering this, the results 
of the present study are comparable to those of Apsari (2012), who asserts that 
student interest is essential for increasing the effectiveness of teaching and 
learning. For this reason, the effectiveness of teaching English vocabulary to young 
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students is a major concern for language instructors and practitioners. Through 
experiential research, she intended to investigate the applicability of using songs 
to teach kindergarteners vocabulary. The results demonstrated that songs can be 
used effectively in a variety of ways to improve students' English vocabulary: as 
warm-up exercises, as oral vocabulary tests when performed on a regular basis, 
and with visual aids such as photographs to convey the meaning of the songs. In 
addition, the results demonstrated that students were interested in learning 
vocabulary through the use of songs, indicating that songs are more likely to elicit 
a response during the teaching and learning process. According to Pasanen (2010), 
music is most frequently used to enhance cultural knowledge, reading and 
listening comprehension, oral abilities, and grammar. In addition, music can be 
incorporated into writing, pronunciation, and vocabulary exercises. According to 
the majority of responses to the opinion survey, students learn many new words 
from songs and enjoy learning new words from songs. Through the activities in 
songs, students could memorize new words, allowing them to acquire new 
vocabulary. In addition, songs make learning vocabulary enjoyable, entertaining, 
and engaging. Thus, the effectiveness of vocabulary learning can be enhanced by 
using songs (Iman S., 2016). Through singing the songs, students can easily 
comprehend the difficult words. Students can memorize new words by singing 
and acting out the song's action. Songs enable students to comprehend new 
vocabulary without consulting a peer or a dictionary. Songs also make learning 
vocabulary enjoyable, entertaining, and engaging. 
 
Suggestions  
  Suggestions for Classroom 
  1. English teachers should create a motivating classroom environment by 
leading the class and using activities that meet the students' needs.  
  2. English teachers should motivate their students to learn English 
because motivation is one of the most essential learning factors.  
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  3. To motivate students to learn vocabulary, it is preferable for the 
teacher to randomly select a variety of songs from different students (with 
different social background, intelligence and gender). 
  Suggestions for further studies 
  1. Various methods, such as electronic songs, electronic games, games, 
cartoons, etc., could be used to improve students' vocabulary.  
  2. For future research, various participant groups or educational levels 
could be paired with distinct texts. In addition, this research can be replicated at 
another school of the same grade level to examine the research's variability. 
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Human vs Online Rater: The Comparison and Perspectives 
of Adult Learners 

 
Chawin Srisawat1, Chatnarong Chaidet2 and Kedsiree Tienprasert3 

_______________________________________________________________________ 
 
Abstract 

 This aimed to compare human evaluation (HE) and machine automated 
writing evaluation (AWE) and to investigate students’ perspectives toward the use 
of machine evaluation. The data were 13 argumentative essays written by 13 
third-year students  who were adult learners in an education program for in-service 
personnel. Argumentative essay responses from the prompt on the Write & 
Improve Web Application were collected. Then, a questionnaire on the 
perspectives toward the use of AWE was collected. The essay score results 
between HE and AWE were compared, and the mean and standard deviation from 
the questionnaire were analyzed. The results showed that the scores from AWE 
namely Write & Improve Web Application was unclear. However, the scalability 
from the AWE was consistent with the HE results. The results provide the 
opportunities that teachers may reduce the burden of grading students’ writing 
tasks by using AWE as an assistant tool. The subjects were also satisfied with the 
immediate feedback from the application as a tool for their practice. However, the 
teacher was more reliable to them, and they still need feedback from the teacher 
rather than AWE feedback.  

 
Keywords: Automated Writing Evaluation, AWE, Human Evaluation, HE 
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Introduction 
  Essay writing scoring in major international standardized tests was 
considered following a scoring rubric that consists of traits or the elements to 
focus on. The well-known one is the ESL Composition Profile (Jacobs et al., 1981) 
which consists of five traits with different scales that are mechanics, language use, 
vocabulary, organization and cohesion, and content. The other two common 
standardized test rubrics are TOEFL and IELTS. TOEFL subsections in the scoring 
rubric consist of Organization and coherence, Topic and task achievement, Word 
choice, lexical, and grammatical errors i.e. accuracy (Educational Testing Service, 
2018). IELTS writing scoring rubric divides the subsections of the scoring rubric into 
Task Achievement, Coherence and Cohesion, Lexical Resource, and Grammatical 
Range and Accuracy (British Council, 2018). 
  Due to the advanced technology, Automated Writing Evaluation (AWE) 
has been developed and become a part of writing courses. Hyland & Hyland 
(2006) studied student preference for teacher feedback in combination with other 
types of feedback, and the results revealed that AWE should only be considered a 
supplement to   the  scoring process rather than be replaced or substituted HE in 
the classroom instruction. Therefore, if the teacher wants to apply the use of AWE 
in class, they should keep in mind that their feedback and consideration are still 
needed and useful to their students. In other words, students cannot just rely on 
the results of AWE, and consulting with their teachers is still a valuable way in the 
writing development process. Chen and Cheng (2008) also recommended that the 
teachers should put effort to find an effective way to combine both HE and AWE 
together to make a successful classroom. 
  AWE is more effective when it is used with lower-level learners who 
focus on structure, grammar, and mechanics that can be easily detected by AWE. 
On the other hand, higher-level learners needed feedback that focused on 
content, organization, word choice, or other traits of writing such as topic 
achievement rather than grammar and mechanics (Chen & Cheng, 2008). And 
most of the time, AWE cannot give clear feedback concerning these features to 
the advanced learners, and it cannot make them satisfied with the feedback 
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results. However, in terms of practicing for high-stakes tests where grammar and 
organization seem to be the main traits that students can prepare themselves for, 
AWE can be used as an assistant tool to help both lower and higher-level learners 
get to practice their grammatical features and usage. Another reason that HE is 
preferable was that the teachers can point out students’ errors more specifically, 
and students can get consulted one by one with the teachers.  Despite the fact 
that HE and AWE can give feedback differently, both methods have high 
correlations in terms of grading (Attali & Burstein, 2006). Therefore, another 
recommended classroom pedagogy could be the use of AWE to rate and score 
students’ writing and let the teacher give students feedback (Hyland & Hyland, 
2006; Warschauer & Ware, 2006). However, there is still room for developing 
pedagogical practice in combining HE and AWE in the writing classroom.  
  As mentioned earlier, several studies were done by using available online 
AWE such as Criterion (Wilken, 2013; Klobucar & Elliot & Deess & Rudniy & Joshi, 
2013). However, it was not freeware. Another choice for free of charge available 
writing evaluations with feedback was on www.writeandimprove.com which can 
give feedback to the learners immediately after submission. The writing criteria 
were based on Cambridge English writing scripts marked by trained examiners in a 
secure online marking environment. The quality assurance of Writing Examiners 
(WEs) is managed by Team Leaders (TLs) who are in turn responsible to a Principal 
Examiner (PE). The Writing Examiners award marks using a Writing Assessment 
Scale which was developed with explicit reference to the Common European 
Framework of Reference for Languages (CEFR). It covers all the levels of the 
Cambridge English exams and is divided into four subscales consisting of Content, 
Communicative Achievement, Organization, and Language.  
  With the evolution of technology as mentioned, there was a question 
raised “Does machine can evaluate human writing similar to human evaluation?”, 
especially among adult learners who were claimed to have a higher self-directed 
learning style (Sakchareon, 2015). Although several studies showed the effect of 
using AWE with students’ writing tasks, the study dealing with adult learners in the 
Thai context was still limited. The purpose of this study, therefore, aimed to 
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compare human and machine writing evaluation and to investigate adult 
students’ perspectives toward the use of machine evaluation in their classes. 
 
Method 
  1. Objectives of the study and research questions 
  The main objectives were to compare human writing scoring to machine 
writing scoring and to investigate students’ perspectives on the use of machine 
writing scoring in their courses. Therefore, the main research questions were as 
follows: 
   1.1 Are the results from human writing scoring and machine writing 
scoring different? 
   1.2 What are the perspectives of students toward the use of machine 
writing scoring in their course? 
  2. Scope of the study 
  The subjects of the study were 13 English Program students who were 
adult learners in the education program for in-service personnel during the third 
semester of the academic year 2020. The average age of the subjects was 26 years 
old (min = 22, max = 35). All of them were in-service teachers who worked for 
kindergarten, elementary, and secondary schools. They already got different 
degrees in different programs. Some of them were assigned to teach English; 
therefore, they needed B.A. in English program as a criterion for their profession.    
The data were 13 argumentative essays written by the 13 students. The 
compositions were collected from third-year students who studied Essay writing II. 
These students had passed paragraph writing and essay writing I. The course 
involved argumentative essay writing and how to make the essay reliable. 
Argumentative essay with the prompt “For some people, making a lot of money 
is an important goal. Others think that their free time is more important than 
wealth. Which is more important to you? Explain, giving specific reasons for your 
choice.” were collected. The prompt was selected purposively from Write & 
Improve Web Application as the program was used for automated scoring. 
Another reason for selecting this prompt was because it was the latest topic 
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shown in the advanced level on Write & Improve Web Application. The advanced 
level was elected as it provides prompts for essay writing while beginner and 
intermediate levels contain prompts for paragraph writing or other shorter genre 
such as a letter or email writing. The essay requires students to write and express 
their opinion toward the two options in their lives in an argumentative essay style 
(i.e. to choose one and support the side that they chose). This was the second 
assignment they had got at the beginning of the semester after learning essay 
organization. 
  The scope of the analysis was focused on the results of HE from the 
researcher evaluation and AWE from Write & Improve Web Application. The HE 
score was based on Cambridge English writing scripts that scores were given in 
four traits: Content, Communicative Achievement, Organization, and Language, 
and each trait has five scales from 1 to 5. Therefore, the total score was 20 points. 
The AWE score was in integral numbers from 1 to 5 and in the grand total score 
not divided into the four traits.  In order to make HE and AWE scores be able to be 
compared, HE scores were reported on five scales. To illustrate, 0 to 4 scores 
were in Band 1; 5 to 8 scores were in Band 2; 9 to 12 were in Band 3; 13 to 16 
were in Band 4, and 17 to 20 were in Band 5.  
  3. Research instruments 
  The instruments used in this study were an essay writing task and a 
questionnaire. 
   3.1 Essay writing Task 
   The essay writing task is a task provided in the Essay Writing II course. 
This course aimed to introduce and give the opportunity to students to practice 
writing an argumentative essay. The target task was the second task of the course 
so that students got an opportunity to get familiar with the characteristics of 
argumentative essay writing and know how they get feedback from the lecturer 
(i.e. researcher a). The target task was an argumentative essay with the prompt 
“For some people, making a lot of money is an important goal. Others think that 
their free time is more important than wealth. Which is more important to you? 
Explain, giving specific reasons for your choice.” The selected topic was from the 
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Write & Improve Web Application. It was selected due to the availability that it 
can be evaluated online. The subjects were also required to write an essay of 
around 250 words as mentioned on the web application. The task was provided 
online via google classroom with one hour provided. To avoid cheating, the 
researcher initially checked on google whether this topic is common online and 
found out that it was a controversial issue that mostly was discussed in an article 
or journal format rather than an essay. If the subjects wanted to copy some parts, 
they had to take time to read the articles and they might not be able to submit 
their essay in time. Moreover, after their submission, all submitted essays were 
checked for plagiarism by using the https://www.duplichecker.com web 
application.  
  3.2 Questionnaire  
  The questionnaire used in this study was the Perspectives toward the Use 
of Write & Improve Web Application Questionnaire (Appendix A). There are two 
main parts in the questionnaire. The first part was the subjects’ perspectives on 
using Write & Improve Web Application which consisted of 16 items in 5 Likert’s 
scale format. The scales consisted of 1 to 5 when 1 referred to strongly disagree 
and 5 referred to strongly agree. Part 2 was two open-ended questions “What are 
the advantages and disadvantages of using Write & Improve Web Application?” 
and “Which one do you prefer between grading by lecturer or grading by 
machine?”  
  4. Data collection and data analysis  
   4.1 Data collection 
   The procedure of data collection was as follows: 
    4.1.1 Due to the COVID-19 situation, an online class was taken 
place in this study. Therefore, the essay writing task was provided online during 
class time.  
    4.1.2 The subjects were informed that they had only an hour to 
write an argumentative essay in google classroom. They were asked to write in 
Google Doc that was available in the Google Classroom assignment. The subjects 
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were informed that after the due time, they cannot submit the task due to the 
course rule. 
    4.1.3 After they complete the assignment, their compositions were 
checked for plagiarism via https://www.duplichecker.com. 
    4.1.4 The researcher scored the essay by himself first. The scoring 
followed the B1 writing rubric as the required level of the university English 
proficiency level was B1 based on CEFR level.  
    4.1.5 The researcher b copies the subjects’ essays onto the Write & 
Improve Web Application to let the web application calculate their scores and got 
their feedback. 
    4.1.6 A week later in the latter class, the subjects got their feedback 
both by researcher and machine. 
    4.1.7 The questionnaire was provided to the subject on the same 
day after getting feedback from researcher c. 
    4.1.8 Data from essay results (i.e. HE and AWE) and the 
questionnaire were analyzed. 
   4.2 Data analysis  
   Data were analyzed based on data collection categories: essay writing 
and questionnaire as follows: 
 1. Essay writing  
The essays of the subjects were scored by the researcher a and Write & Improve 
Web Application. The researcher evaluation (HE) followed CEFR B1 writing rubric of 
the Cambridge English exams. The researcher gave a score in integral numbers 1 
to 5 in each trait. Giving .5 points was not allowed according to the rubric that 
described the score as 1, 3, and 5, and the between levels are scored as 2 and 4,  
not 1.5, 2.5, 3.5, or 4.5. Therefore, the total score was 20 points. The AWE from 
the Write & Improve Web Application was done by the researcher who copied the 
subjects’ essays and pasted them on the web application and then received the 
results in the integral numbers 1 to 5.  
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Figure 1: Feedback with score and CEFR level from Write & Improve Web 
Application 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 2: Write & Improve Web Application feedback symbols 
 
 Moreover, the results from the Write & Improve Web Application also 
showed the CEFR level from the composition from B1 to C 2. The results of the 
score from HE and AWE were compared. In order to make HE and AWE scores be 
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able to be compared, HE scores were reported on five scales. To illustrate, 0 to 4 
scores were in Band 1; 5 to 8 scores were in Band 2; 9 to 12 were in Band 3; 13 to 
16 were in Band 4, and 17 to 20 were in Band 5. The feedback results with score 
and CEFR level were presented in the feedback box (Fig. 1). The web application 
also gave feedback with highlights and symbols (Fig. 2). For HE feedback, essay 
compositions were marked by using correction symbols adapted from Hogue 
(2008). 
  2. Questionnaire 
  The questionnaire consisted of 2 parts. The first part consisted of 16 
items in 5 Likert’s scale format. The results of this part were calculated into mean 
and standard deviation. Part 2 was open-ended questions “What are the 
advantages and disadvantages of using Write & Improve Web Application?” and 
“Which one do you prefer between grading by lecturer or grading by machine?” 
(Appendix A). The results of this part were analyzed in descriptive analysis. 
 
Findings and Discussion 
  The Results of the study 
  1.1 The results of essay writing scoring  
  The 13 subjects’ essays were evaluated by the researcher (HE) following 
the CEFR B1 writing rubric of the Cambridge English exams and by Write & Improve 
Web Application (AWE). The results showed that the subjects’ writing scores were 
placed in Bands 3 to 5, whereas the Write & Improve Web Application gave all 
compositions 5 points. That was very unclear how all are scored as 5. However, 
the results from Write & Improve web application also showed CEFR levels from 
the composition from B1 to C 2. The results of the score from HE and AWE were 
shown in Table 1. 
  Unfortunately, the results of the Write & Improve Web Application were 
all subjects got 5 points (Table 1). The reason might be because the score in 
number from Write & Improve Web Application was the score from each CEFR 
Level. That was it was 5 in that certain level. To illustrate, subject No.5 got 5 out 
of 5 in CEFR c1, and subject No.2 got 5 out of 5 in CEFR b1. In other words, if the 
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program calculated subject No.2 score with a C1 level, he or she might get less 
score. Therefore, the results in integral numbers seem useless in grading. However, 
the feedback given by the Write & Improve Web Application was still useful for 
students in their practice.  
  Interestingly, another score gained from the Write & Improve Web 
Application was the CEFR level. The results of the CEFR level seem consistent 
with the HE given by researcher a. To illustrate, 3, 4, and 5 points from HE were 
CEFR b1, b2, and C1 and higher, respectively. Among 13 essay results, only 2 essay 
results from HE and AWE were mismatched (i.e. subjects No. 4 and 10). This 
showed that both HE and AWE have similar scalability that is able to distinguish 
students into different bands or levels in the same way. HE might be influenced 
by external factors that cannot be controlled such as tiredness and influence 
from the previous piece scoring.  
 
Table 1: HE and AWE Results Comparison 
No. HE Score AWE Score AWE CEFR level 
1 5 5 c1 
2 3 5 b1 
3 4 5 b2 
4 * 4 5 b1 
5 5 5 c2 
6 3 5 b1 
7 5 5 c2 
8 4 5 b2 
9 3 5 b1 
10 * 3 5 b2 
11 5 5 c1 
12 3 5 b1 
13 4 5 b2 
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  1.2 The results of perspectives toward the use of AWE 
  For the perspectives on the use of AWE in the classroom. It seems that 
although this tool seems reliable and seems to give more opportunities for 
students to practice, the subjects didn’t feel comfortable using it as a tool for 
grading and the teacher seems more reliable to them. The results of the 
questionnaire were shown in Table 2. 
 
Table 2: Perspectives toward the Use of AWE 
Items Mean S.D. 
1. The writing criteria in Write & Improve are clear enough. 2.77 * 0.73 
2. The Write & Improve feedback on grammar, usage, and 
mechanics reflects my own judgment of the evaluated 
essays. 

4.23 0.60 

3. I believe that the submitted work is representative of my 
skill level at the point in the semester that the essays were 
written. 

4.77 ** 0.44 

4. I feel that my skill level could have been more fully 
represented after getting feedback from Write & Improve. 

4.69 0.48 

5. I feel that my skill level could have been more fully 
represented after getting feedback from my instructor. 

4.85 ** 0.38 

6. I feel that I would have planned, composed, and 
submitted my essays with high levels of skill proficiency if I 
were writing to humans rather than machines. 

4.77 ** 0.44 

7. My planning tools used in Write & Improve are similar to 
the planning tools I use when learning how to write. 

3.23 0.93 

8. My writing tasks used in Write & Improve are similar to the 
tasks I use to learn. 

4.62 0.51 

9. The feedback scoring methods used in Write & Improve 
are similar to the skills I emphasize when I learn how to 
write. 

3.00 * 0.71 

10. I think the lecturer should integrate Write & Improve into 4.54 0.52 
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Items Mean S.D. 
my course as practice. 
11. I think the lecturer should use the submitted essays as a 
graded assignment. 

3.15 1.21 

12. I believe that Write & Improve would yield information 
that would allow admitted students to be placed accurately 
in a composition course. 

4.31 0.75 

13. I believe that instructor would yield information that 
would allow admitted students to be placed accurately in 
the composition course. 

4.54 0.52 

14. I believe that Write & Improve has the capacity to allow 
students to work on their own to improve their writing 
ability. 

4.31 0.48 

15. If used at the end of a composition course, I believe that 
Write & Improve would provide an accurate assessment of 
student writing ability. 

3.23 0.60 

16. Overall, I believe machine grading (i.e. by Write & 
Improve) can grade me better than human grading (i.e. by 
instructor). 

3.08 * 0.86 

 
  The highest score was on item 5 ( ̅= 4.85), 3 ( ̅= 4.77), and 6 ( ̅= 4.77), 
respectively. The highest mean score was on the perspective that “I feel that my 
skill level could have been more fully after getting feedback from my instructor.” 
That was students might feel they will get more understanding when they get 
feedback from the teacher as the teacher’s feedback was two-way 
communication, but the AWE feedback was only one-way communication that if 
they got any questions further from the feedback, they had no opportunities to 
ask more. Similarly, the second highest mean score item was “I feel that I would 
have planned, composed, and submitted my essays with high levels of skill 
proficient if I were writing to humans rather than machines.” That was students 
seemed to pay more attention to writing the essay when they know that they 
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have to write to the teacher rather than the computer. However, they still believe 
that the composition they submit to the computer in this study was the best 
thing they can do as it showed in item No.6 “I believe that the submitted work is 
representative of my skill level at the point in the semester that the essays were 
written.” The reason might be because in this study the subjects know that the 
same piece of writing would be scored by both teacher and computer and will be 
graded as a course score, so they paid attention to it.  
  The lowest mean score items were item No. 1 ( ̅= 2.77), 9 ( ̅= 3.00), and 
16 ( ̅= 3.08), respectively. The lowest mean score item was “The writing criteria in 
Write & Improve is clear enough.” As mentioned previously in table 1 results, 
students didn’t know where the 5 score was from and they just know that all of 
them got 5 which was so confusing. The second-lowest mean score was “The 
feedback scoring methods used in Write & Improve are similar to the skills I 
emphasize when I learn how to write.” The reason was that in class, they were 
given correction symbols (e.g. cap. for capitalization or art. for article), but on the 
web app they got highlights and questions for editing (e.g. “Is this word 
incorrect?”). Finally, the subjects didn’t feel comfortable using it as a tool for 
grading as shown in item No.16 “Overall, I believe machine grading (i.e. by Write & 
Improve) can grade me better than human grading (i.e. by instructor).” That was 
they still believe that teacher was more reliable and wanted the teacher to grade 
them rather than the machine. 
  There were two open-ended questions “What are the advantages and 
disadvantages of using Write & Improve Web Application?” and “Which one do 
you prefer between grading by lecturer or grading by machine?”. The response to 
the first question was AWE had both advantages and disadvantages. The 
advantages were it gave immediate feedback that the students can follow. 
Moreover, students thought that it is easy for them to use it for their practice. The 
disadvantages were they cannot know the real score from the AWE, and it is 
somehow unreliable. They also thought that they cannot get clear information 
from the feedback compared to the teacher’s feedback. Interestingly, all subjects 
said they prefer teacher evaluation to the AWE in the second question. 
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Conclusion 

 The score gained from the Write & Improve Web Application was CEFR 
level. The results of the CEFR level seem consistent with the human evaluation. 
To illustrate, 3, 4, and 5 points from HE were CEFR b1, b2, and C1 and higher, 
respectively. Among 13 essay results, only 2 essay results from HE and AWE were 
mismatched. It was possible that HE might be influenced by external factors that 
cannot be controlled such as tiredness and influence from the previous piece 
scoring. From the previous study, Wolfe et al. (2016) mentioned that the different 
scores might be on features that cannot be automated by the programs were 
identified by the researcher including 3 visual features (i.e. handwriting, visual 
structure, essay length). However, this study was done on a computer; therefore, 
those visual features have not affected the HE in this study. Consequently, the 
results from HE and AWE were consistent. Moreover, the results also revealed that 
both HE and AWE were able to differentiate students’ performances by placing 
them into different bands and levels in the same way. That provided the 
opportunities for teachers to use this Web Application for grading to reduce 
teachers’ burden and workload. It can be used as an inter-rater with the teachers 
to enhance reliability in scoring as well.    

 From the perspectives, the results of the study showed that students 
prefer using AWE for their practice. That might be because they were adult 
learners who were claimed to have a higher self-directed learning style 
(Sakchareon, 2015). They also thought that AWE can give them immediate 
feedback and support their self-learning. However, they thought that it was not 
good that they cannot get further feedback as the AWE is one-way 
communication. Similar to the previous studies that reported student preference 
for teacher feedback in combination with other sources of feedback, Hyland & 
Hyland (2006) pointed out that “many developers of automated feedback 
software insist that computer-generated feedback should only be considered a 
supplement to, rather, than a substitute for, classroom instruction” (p.95). 
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However, what was more mentioned in this study was that although they thought 
AWE was good for them, they still didn’t rely on it to give their grade. 

 The limitation of this study was that this study was conducted during the 
spread of COVID-19; therefore, the format of essay composition was the online 
file, not the in-class essay writing. This condition might affect the participant in 
their writing such as some people may not be good at typing and make them face 
difficulties with the time limit. However, this is an opportunity to create a new 
normal setting in data collection for future research. Another limitation was the 
number of subjects, as mentioned earlier the course was a summer course that 
faced COVID-19, the number of students who enrolled in this course was only 13 
students. Finally, the program chosen in this study was selected due to its free of 
charge. The results from the AWE, then seem unclear with fewer criteria showing 
up.    

 According to the limitations, the future study can improve or adjust three 
aspects. Firstly, the future study can take place in the classroom rather than 
online and the essay may just involve student’s practice and not involve 
classroom grading. Secondly, the number of participants should be increased. And 
lastly, another program such as Criterion could be used if the budget is enough. In 
terms of methodology, the design of the study could be readjusted. The 
interesting topics could be “the development of student’s writing via AWE 
practice”, “the comparison of HE and AWE in subsections of writing rubric”, and 
“the integration of AWE in English course as a practice or as grading procedure”. 
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การจัดกิจกรรมวงวรรณกรรมเพื่อส่งเสริมการเรียนร่วมกันในห้องเรียนออนไลน์ 
Implementation of Literature Circles to Promote Collaborative 

Learning in Online Classrooms    
 ชุติภา  กองสมบัติ1 

Chutipa  Kongsombut1 
___________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ  
  งานวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือพัฒนากิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแ และเพ่ือ
ศึกษาการรับรูประโยชนแของกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแดานการเรียนรวมกัน (Collaborative 
Learning) โดยมีกลุมเปูาหมาย คือ นักศึกษาวิชาเอกภาษาอังกฤษ ในมหาวิทยาลัย จํานวน 58 
คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แผนการจัดกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแ แบบสอบถามการรับรู
ประโยชนแของกิจกรรมดานการเรียนรวมกันแบบประเมินคา และ คําถามปลายเปิด ขั้นตอนการ
วิจัยประกอบดวย การจัดกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแผาน Google Classroom เป็นเวลาหนึ่ง
สัปดาหแและเก็บขอมูลการรับรูประโยชนแของกิจกรรมผานแบบสอบถาม จากนั้นนําขอมูลมา
วิเคราะหแโดยหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และวิเคราะหแขอมูลเชิงคุณภาพ โดยใชกลวิธี
การวิเคราะหแแบบแกนสาระ (thematic analysis) ผลของการวิจัยปรากฏวา กิจกรรมวง
วรรณกรรมออนไลนแชวยสงเสริมใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูและกระตุนใหผูเรียนแสดงความ
คิดเห็นในชั้นเรียนออนไลนแ และผูเรียนรับรูถึงประโยชนแของกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแดาน
การเรียนรวมกันในระดับมาก (mean 4.11, s.d. 0.90)  
 
ค าส าคัญ: วงวรรณกรรมออนไลนแ, วงวรรณกรรม, การเรียนรวมกัน, หองเรียนออนไลนแ 
 
Abstract  
  This research aimed to 1) develop an online literature circle to 
implement in an online classroom and 2) to investigate the perceived benefit on 
collaborative learning of the online literature circle. The participants in this 
research study include 58 students majoring in English at a university. Research 

                                                           
1 หลักสูตรสาขาวิชาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
(chutipa.ko@rmu.ac.th) 
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instruments were online literature circle plan, and an online questionnaire using 
rating-scale item questions and an open-ended question to examine the 
perceived benefit of collaborative learning from online literature circle. Data 
analysis employed descriptive statistics, mean and standard deviation. Qualitative 
data were analysed by using thematic analysis. the results of the research 
suggested that online literature circle encouraged discussion and motivate the 
learners to create interaction in online classroom; moreover, the participants 
revealed notion of the perceived benefit of collaborative learning at a high level 
(mean 4.11, s.d. 0.90). 
  
Keywords: Online Literature Circle, Literature Circle, Collaborative Learning, Online 
Classroom 
 
บทน า       

 จากการแพรระบาดของโรคโควิด 19 ทําใหการเรียนการสอนจากเดิมที่เคยดําเนินการ
อยูในหองเรียน เป็นหลัก จําเป็นตองยายเขาสูการเรียนในรูปแบบออนไลนแการเรียนการสอน
ออนไลนแถือวาเป็นรูปแบบที่นําเขามาเพ่ือแกปัญหาเมื่อหองเรียนปกติไมสามารถเป็นที่ปลอดภัยใน
การจัดการเรียนการสอนได นอกจากนั้นยังถือวาเป็นการเรียนการสอนที่เอ้ือประโยชนแตอผูเรียนไม
วาจะเป็นในแงของการประหยัดทรัพยากรในการเดินทาง การบริหารจัดการเวลา ในการเรียนดวย
ตนเอง และที่สําคัญในสถานการณแปัจจุบัน ยังถือวาเป็นสถานที่ที่ปลอดภัยจากการติดตอโรค
ระบาดไดดวย อยางไรก็ตาม แมวาการเรียนการสอนออนไลนแจะมีประโยชนแมาก แตความทาทาย
ของการเรียนการสอนที่ไมสามารถดําเนินการไปตามปกติไดทําใหผูสอนจําเป็นตองออกแบบหรือ
จัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธีตาง ๆ (Nkonge and Gueldenzoph, 2006)  

 ความทาทายของการจัดการเรียนการสอนออนไลนแมีอยูหลายประการ เชน ความเป็นไป
ไดที่คุณภาพทางการศึกษาจะลดลง การเรียนการสอนออนไลนแจะลดปฏิสัมพันธแระหวางผูสอนกับ
ผูเรียนและระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยปฏิสัมพันธแในหองเรียน (classroom interaction) มี
ความสําคัญมาก ปฏิสัมพันธแในการเรียนนั้นเป็นการสื่อสารสองฝุาย สามารถแบงออกไดสอง
ประเภทดวยกัน คือ ปฏิสัมพันธแในชั้นเรียน และปฏิสัมพันธแนอกชั้นเรียน ปฏิสัมพันธแในชั้น  เรียน 
คือการแลกเปลี่ยน ขอมูล องคแความรูรวมทั้งการสื่อสาร ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนสามารถเกิดขึ้นได
ระหวางผูเรียนกับผูสอนและระหวางผูเรียนกับผูเรียน (Moore, 1989) ในขณะที่ปฏิสัมพันธแนอก
ชั้นเรียนจะเกิดขึ้นระหวางผูสอนดวยกัน (Anderson, 2003) นอกจากนั้นยังมีปฏิสัมพันธแระหวาง
ผูเรียน กับ เนื้อหาที่เรียนดวย (Moore,1989)  
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 ในการเรียนผานชั้นเรียนออนไลนแปฏิสัมพันธแระหวางสองฝุายหรือการสื่อสารระหวาง
สองฝุายในชั้นเรียนยังคงถือวามีอิทธิพลที่สําคัญตอการเรียนรูของผูเรียนอยางยิ่ง (Holden and 
Westfall, 2006) ปฏิสัมพันธแระหวางผูเรียนกับผูสอน และ ผูเรียนกับผูเรียนนั้นสามารถพัฒนาให
ดีขึ้นโดยใชเทคโนโลยีของโปรแกรมออนไลนแอยางเชน อีเมล การประชุมทางวิดีโอคอนเฟอรแเรนทแ 
หองแชท หรือการใชหองหรือกระดานอภิปรายออนไลนแ สามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนของ
ผูเรียน (Bernard et al., 2009)   

 Hrastinski (2008) อางวาผูเรียนจะเฉื่อยชาลง และไมคอยกระตือรือรนที่จะมีสวนรวม
ในการเรียนการสอนหรือไมยินดีที่จะสื่อสารในชั้นเรียนออนไลนแแตพบวามีผูสอนที่ใชกระดาน
อภิปราย (discussion forum/board) เป็นตัวเพ่ิมปฏิสัมพันธแระหวางผูสอนกับผูเรียน รวมถึงยัง
สามารถใชเพ่ือพิจารณาการมีสวนรวมของผูเรียนอีกดวย ความสัมพันธแหรือปฏิสัมพันธแที่นักเรียน 
มีเมื่อเปรียบเทียบหองเรียนแบบปกติกับหองเรียนออนไลนแ พบวาการแลกเปลี่ยนระหวาง  
นักเรียนสามารถเป็นไปไดทั้ง แบบโตตอบทันที (synchronous) หรือ แบบไมโตตอบทันที 
(asynchronous) และการสื่อสารแบบไมฉับพลัน แบบไมโตตอบทันที (asynchronous) นั้นไม
สรางความกดดันในการแสดงความคิดเห็นเทากับการตอบแบบฉับพลันในระหวางการเรียนการ
สอนในหองเรียนออนไลนแซึ่งผูเรียนเองยังคงเห็นวาการแลกเปลี่ยนระหวางกันคือแรงบันดาลใจ
สําคัญที่จะสรางปฏิสัมพันธแกับคนอ่ืน ๆ (Weaver & Albion, 2005) และชวยทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูซึ่งนั่นหมายความวาผลของการเรียนรูมีความสัมพันธแอยางยิ่งกับการสื่อสารและการ
อภิปรายระหวางนักเรียนดวยกัน (Picciano, 1998)  

 ผูสอนพบปัญหาโดยการสังเกตพฤติกรรมวาผูเรียนนั้นมักจะไมมีปฏิสัมพันธแระหวางกัน
เมื่อมอบหมายใหผูเรียนทํางานกลุมในการเรียนการสอนออนไลนแเปรียบเทียบกับการปรึกษาหรือ
การอภิปรายที่เคยไดจัดใหในหองเรียนปกติ โดยพบวาเมื่อเปิดโอกาสใหผูเรียนไดทําการอภิปราย
หรือแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียนออนไลนแนั้น ผูเรียนมักจะใชเวลานานในการเตรียมตัวเพ่ือที่จะ
แสดงความคิดเห็น ซึ่งทําใหการอภิปรายในชั้นเรียนออนไลนแติดขัด ไมลื่นไหล และไมประสบ
ความสําเร็จเทาที่ควร ทั้งที่ใชเวลามากแตความคิดเห็นที่นักศึกษานํามาแลกเปลี่ยนกันนั้นกลับลด
นอยลง ในการแสดงความคิดเห็นหรือการมีสวนรวมในการอภิปรายกลุมของผูเรียนในหองเรียน
ออนไลนแมักจะผูกขาดกับผูเรียนเพียงไมกี่คนเทานั้น แมวาผูสอนพยายามจะชวยดําเนินใหเกิดการ
อภิปรายมากขึ้นแตดวยเวลาที่จํากัด ก็ไมสามารถกระจายโอกาสในการแสดงความคิดเห็นใหกับ
ผูเรียนที่มีจํานวนมากใหเทากันไดทําใหไมเกิดการแลกเปลี่ยนทางภาษา  

 ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองใหประสบความสําเร็จนั้นจําเป็นที่
จะตองมีการมีสวนรวมของสังคมหรือปฏิสัมพันธแกันระหวางผู เรียน กลาวคือเมื่อผู เรียนมี
ปฏิสัมพันธแกับผูที่มีความสามารถทางภาษาที่สูงกวาจะชวยใหผูเรียนนั้นสามารถพัฒนาภาษาของ
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ตนได Vygotsky’s (1978) ไดนําเสนอทฤษฎีทางสังคมที่เชื่อวาการเรียนรูของบุคคลดานภาษามี
สองระดับ ระดับแรกคือเรียนรูผานปฏิสัมพันธแกับผูอ่ืนและระดับที่สองคือผานการเรียนรูรวมกับผู
ที่มีความสามารถทางภาษามากกวาตนเอง  

 กิจกรรมวงวรรณกรรม (Literature Circle)  เป็นกิจกรรมการอานที่สมาชิกในกลุมจะ
อานหนังสือเลมเดียวกัน กําหนดวันเวลาที่จะมาพบกันเพ่ืออภิปรายและโตตอบเกี่ยวกับหนังสือเลม
ที่ตนอานดวยกัน ในกิจกรรมวงวรรณกรรมนั้นสมาชิกจะตกลงกันเพ่ือเลือกหนังสือเลมที่ชอบและ
กําหนดหนาที่ความรับผิดชอบเฉพาะของแตละคนในระหวางการอภิปราย กลุมวงวรรณกรรมจะ
นัดหมายพูดคุยแลกเปลี่ยนกันและอภิปราย เรียนรูมุมมองที่แตกตางเพ่ือที่จะเขาใจเปูาหมายที่
กําหนดดวยกันคือหนังสือเลมที่เลือกดวยกันนั่นเอง จึงถือวาเป็นกิจกรรมที่ชวยสงเสริมการอาน
โดยเนนใหผูรวมกิจกรรมนั้นเกิดการเรียนรวมกัน (Collaborative Learning) โดยผูเรียนแตละคน
มีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกัน พ่ึงพาอาศัยกัน ปรึกษาหารือ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบงปัน
ทรัพยากรการเรียน มีปฏิสัมพันธแภายในกลุม โดยความสําเร็จของทุกคนและความสําเร็จของกลุม
คือเปูาหมายในการเรียน ผูเรียนจะไดฝึกการเรียนรวมกับผูอ่ืน โดยเนนผูเรียนเป็นผูรวมทํา
กิจกรรม สรางความรูดวยตนเองโดยใชประสบการณแที่หลากหลายของแตละคน สืบคนแหลงขอมูล
จากแหลงตาง ๆ และ แตละคนยังเป็นแหลงความรูที่จะชวยเพื่อนในกลุม ใหเกิดความรูในประเด็น
ที่ตนเชี่ยวชาญตอไป ผูเรียนจะเกิดแรงจูงใจในความสําเร็จมีความรับผิดชอบมีการควบคุมตนเอง  
(เขมณัฏฐแ มิ่งศิริธรรม, 2011)   

 ดังนั้นผูวิจัยจึงเห็นวาการนํากิจกรรมการอภิปรายผานกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแ
โดยประยุกตแใชฟังกแชั่น Classwork/Question ใน Google classroom จะสามารถเพ่ิมการแสดง
ความคิดเห็นและการมีสวนรวมในการอภิปรายของผูเรียน และ นําไปสูความการเรียนรวมกันอยาง
มีประสิทธิภาพได 
 
วัตถุประสงค์   

1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการอภิปรายกลุมยอยแบบวงวรรณกรรม
ออนไลนแ 

2. เพ่ือศึกษาการรับรูประโยชนแของการใชการอภิปรายกลุมยอยแบบวงวรรณกรรม
ออนไลนแที่มีตอนักศึกษาดานการเรียนรวมกัน 

 

วิธีการศึกษา  
           การศึกษานี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi-experimental  research) แบบกลวิธี
ผสมผสาน (mixed-methods design) โดยมีกลุมเปูาหมายเป็นนักศึกษาวิชาเอกภาษาอังกฤษที่
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กําลังศึกษาในรายวิชาการอานวรรณกรรมเยาวชน จํานวนทั้งสิ้น  58  คน ในภาคเรียนที่หนึ่งปี
การศึกษา 2564 โดยการเรียนการสอนถูกจัดใหสอนออนไลนแผานแอพพลิเคชั่น Google 
Classroom และการบรรยายสดออนไลนแผาน Google Meet กลุมตัวอยางไดเขารวมกิจกรรม
โดยความสมัครใจ 

 โดยมีการจัดเก็บขอมูลวิจัยโดยใชแบบสอบถามออนไลนแและสองใหนักศึกษาผาน 
Google Form โดยในแบบสอบถามประกอบดวยคําถาม 2 สวน สวนที่หนึ่งเพ่ือใชในการเก็บ
ขอมูลเชิงปริมาณใชแบบสอบถามแบบ (rating-scale) สอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาและ
การรับรูผลกระทบที่คิดวาเกิดจากการอภิปรายออนไลนแที่มีตอการเรียนรวมกันและสวนที่สอง
สําหรับการเก็บขอมูลเชิงคุณภาพ ไดใชแบบสอบถามปลายเปิดเป็นเครื่องมือ  เนื่องดวยคําถาม
ปลายเปิดจะชวยใหผูตอบแบบสอบถามสามารถแสดงความคิดเห็นโดยไมไดรับอิทธิพลหรือการ
ชี้นําจากผูวิจัยโดยในแบบสอบถามปลายเปิดนั้นมีคําถามที่วา “ทานมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ
กิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแอยางไร” 

  โดยที่กลุมตัวอยางสามารถเขียนตอบบรรยายไดทั้งเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ใน
การเก็บขอมูลนี้ นักศึกษาไดรับแจงวา จะไมมีการเปิดเผยตัวตนของนักศึกษารวมทั้งการตอบ
แบบสอบถามและแสดงความคิดเห็นตามความเป็นจริงจะไมมีผลตอคะแนนในการเรียนวิชานี้ดวย 
  ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
  การจัดกิจกรรมการอภิปรายออนไลนแกลุ มยอ ยโดยการประยุกตแ ใช ฟั งกแชั่ น
Classwork/Question ใน Google classroom นี้ไดปรับปรุงมาจากรูปแบบกิจกรรมวง
วรรณกรรมตามแนวปฏิบัติของ Harvey Daniel (1994) ซึ่งประกอบดวยขั้นตอนตอไป  

 1. ใหนักศึกษาเลือกกลุมดวยตนเองและเลือกบทอานตามความสนใจจากการตกลง
ภายในกลุม 

 2. ในแตละกลุมนักศึกษาแตละคนจะมีหนาที่แตกตางกันไป เพ่ือนํามาปฏิบัติในการ
อภิปรายกลุมยอยเชน ผูดําเนินการอภิปราย ผูสรุปเรื่อง ผูใหความรูเกี่ยวกับคําศัพทแผูที่เชื่อมโยง
เรื่องอาน กับประสบการณแผูที่ติดตามตัว ละคร ผูวิจัย ในประเด็นสําคัญของเรื่อง 

 3. นักศึกษาแตละคนแยกยายกันไปอานหนังสือและเตรียมเนื้อหา ตามหนาที่ที่ตนไดรับ
มอบหมาย เพ่ือนํามาอภิปรายในกลุมยอยโดยใหกําหนดระยะเวลาตามตกลงกันแตละกลุม  

 4. ผูสอนจัดเตรียมกลุมอภิปรายออนไลนแแบบกลุมยอยโดยใชGoogle Classroom โดย
ใชฟังกแชั่น Question ใน Google Classroom  

 5. เมื่อถึงวันที่นัดหมาย ผูสอนใหนักศึกษาโพสตแคําตอบของตนเองตามบทบาทและ
หนาที่ที่ไดรับ เชน ผูดําเนินการอภิปราย จะตั้งคําถามเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง และสมาชิกทุกคนในกลุม
จะเขาไปตอบคําถามนั้นโดยที่ผูดําเนินการอภิปรายจะตองคอยกระตุนหรือสอบถามเพ่ิมเติมใหการ
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อภิปรายหรือบทสนทนาในกระดานอภิปรายกลุมยอยดําเนินไป ในขณะที่นักศึกษาผูที่ใหความรู
เกี่ยวกับคําศัพทแจะนําคําศัพทแที่ตนเองสนใจขึ้นมาโพสตแเป็นประเด็นเพ่ือชักชวนใหสมาชิกในกลุม
เขามารวมอภิปรายเกี่ยวกับคําศัพทแนั้น เป็นตน  

 6. นักศึกษาแตละคนเขามาโพสตแประเด็นตามที่ตนเองเลือกและสมาชิกภายในกลุม
แสดงความคิดเห็น  

 7. การอภิปรายโดยใชกลุมยอยผานกระดานอภิปรายนี้ใชเวลาทั้งสิ้นหนึ่งสัปดาหแโดยที่
สมาชิกในกลุมจะสามารถเขามาตอบคอมเมนทแหรือพูดคุยในกลุมอภิปรายยอยตามเวลาที่ตนเอง
สะดวกเป็นการสรางปฏิสัมพันธแแบบไมโตตอบทันที (asynchronous)  

 8. เมื่อสิ้นสุดการอภิปรายผูสอนเก็บขอมูลเกี่ยวกับจํานวนความคิดเห็นที่เกิดขึ้นในแตละ
กลุมอภิปรายและสํารวจเกี่ยวกับการรับรูถึงผลกระทบของกิจกรรมการอภิปรายกลุมยอยผาน
กระดานอภิปรายออนไลนแ โดยใชแบบสอบถามออนไลนแ     

 การวิเคราะหแขอมูลเชิงปริมาณใชสถิติเชิงบรรยาย คือ คาเฉลี่ย (mean) คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD) การวิเคราะหแขอมูลเชิงคุณภาพ ใชกลวิธีการวิเคราะหแแบบแกนสาระ (Thematic 
analysis) อันประกอบดวยหกขั้นตอน คือ 1) การทําความคุนเคยกับขอมูล 2) การทําใหเกิดขอมูล
เบื้องตน 3) การคนหาแกนสาระ 4) การตรวจสอบซ้ําแกนสาระ 5) การระบุและตั้งชื่อแกนสาระ 
6) การจัดทํารายงาน ตามหลักของ บราวนแและคลารแก (Braun & Clarke, 2006) เมื่อไดแกน
สาระจากการวิเคราะหแแลว ผูวิจัยไดสงตัวอยางของแกนสาระใหกลุมตัวอยางตรวจทานความ
ถูกตอง (Member Checking) เมื่อไดขอมูลทั้งสองประเภททั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ผูวิจัย
ไดนํามาใชประกอบการวิเคราะหแเพ่ือเป็นประโยชนแในการตรวจทานขอมูลจากผลการวิจัย   
 
ผลการศึกษา  

 หลังจากการใชกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแครบหนึ่งสัปดาหแ พบวานักศึกษาได
แบงกลุมยอยเป็นจํานวน 11 กลุมยอย โดยแตละกลุมมีสมาชิก 5-6 คน และสมาชิกแตละคนไดรับ
มอบหมายหนาที่ และความรับผิดชอบในการจัดหาขอมูลเพ่ือนํามามีสวนรวมในการอภิปราย
ออนไลนแ บทบาทหนาที่มีดังตอไปนี้ ประธานการอภิปราย (Discussion Director) ผูใหขอมูล
เกี่ยวกับวรรณกรรม (Literary Luminary) ผูวาดภาพประกอบเรื่อง (Illustrator) ผูเชื่อมโยงเรื่อง 
(Connector) ผูสรุปเรื่อง (Summarizer) และผูใหความรูเกี่ยวกับคําศัพทแ (Vocabulary 
Enricher) ดังที่ปรากฏไว ตามรูปแบบวงวรรณกรรมของ Harvey Daniels (1994)  ซึ่งผูสอนได
จัดกลุมอภิปรายไวใหโดยใช ฟังกแชั่น Google Classroom/Classwork/Question นักศึกษา
รายงานถึงผลกระทบจากการรวมกิจกรรมการอภิปรายโดยเทคนิควงวรรณกรรมออนไลนแ วา การ
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อภิปรายผานเทคนิควงวรรณกรรมออนไลนแโดยใชกระดานอภิปรายมีประโยชนแตอการเรียนรูของ
นักศึกษาดานการมีสวนรวมและปฏิสัมพันธแกับเพ่ือนรวมชั้น  
 
สรุปผล  

ผลของการจัดกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ด้วยเทคนิควงวรรณกรรม 
จากการดําเนินงานพบวา ไดจัดกิจกรรมการอภิปรายกลุมยอยออนไลนแ โดยมีกลุม

อภิปรายยอยทั้งสิ้น 11 กลุมดวยกัน การอภิปรายกลุมยอยใชเวลาทั้งสิ้นหนึ่งสัปดาหแ นักศึกษาได
เลือกใชวรรณกรรมนิทานพ้ืนบานนานาชาติเป็นภาษาอังกฤษในการอภิปรายดังตอไปนี้ เรื่อง The 
Hunter and the crocodile จํานวน 3 กลุม เรื่อง Luka’s Luck จํานวน 3 กลุม เรื่อง Wisdom 
for sales จํานวน 2 กลุม และเรื่อง The Golden Apples จํานวน 1 กลุม และ มีความคิดเห็นที่
เกิดข้ึนในการอภิปรายยอยทั้งหมด 606 ความคิดเห็น เฉลี่ยกลุมละ 55.9 ความคิดเห็น  

 การรับรู้ผลของการใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ที่มีต่อการเรียนรู้ของนักศึกษาด้าน
การเรียนร่วมกัน 

จากแบบสอบถามเชิงปริมาณพบวา การรับรูของนักศึกษา ที่มีตอ การเรียนรวมกันผาน
กิจกรรมกรุงวรรณกรรมออนไลนแอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยที่ 4.11 (means = 4.11,s.d.=0.90)  

 ผลจากการวิเคราะหแจากขอคําถามปลายเปิดโดยใชการวิเคราะหแแบบแกนสาระ 
(Thematic Analysis) พบวานักศึกษากลุมตัวอยางมีการระบุถึงผลกระทบของการใชการอภิปราย
กลุมยอยออนไลนแผานกิจกรรมวงวรรณกรรมดานการเรียนรวมกัน โดยนักศึกษาไดระบุถึง ความ
คิดเห็น และการเรียนรูที่นักศึกษาไดใชในกิจกรรมการอภิปรายออนไลนแนี้ ซึ่งคําที่ระบุถึงการเรียน
รวมกัน มีดังตอไปนี้ “การรวมกลุมเพ่ือเรียนรู” “แกไขปัญหารวมกัน” “สมาชิกกลุมมีหนาที่
รับผิดชอบ” “ไดเรียนรูรวมกัน” “โตตอบภายในกลุม” “แสดงความคิดเห็นในกลุม” “แบงงาน” 
“หนาที่แตกตางกัน” “แลกเปลี่ยนความคิดเห็น” “ชวยเหลือ” 

การอภิปรายผล  

 การจัดกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ด้วยเทคนิควงวรรณกรรม 

 การวิจัยกึ่งทดลองในครั้งนี้ แสดงใหเห็นวากิจกรรมการอภิปรายผานการใชกระดาน
อภิปรายโดยการประยุกตแใช ฟังชั่นใน Google Classroom สามารถชวยกระตุนใหนักศึกษาแสดง
ความคิดเห็นในชั้นเรียนออนไลนแและสรางแรงจูงใจในการเรียน ดังที่ปรากฏในจํานวนการโตตอบ
จากวงสนทนาออนไลนแที่ผูเรียนไดอภิปรายตามหัวเรื่องหนังสือท่ีเลือกไดเองตามความเห็นชอบของ
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กลุม ดังจะเห็นไดวาสมาชิกในกลุมทุกคน ไดมีสวนรวมในการสนทนาและการแสดงความคิดเห็น
โดยทั่วกัน ซึ่งสอดคลองกับความเห็นของ Bernard et al. (2009) ที่วากระดานอภิปรายออนไลนแ
สามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนของผูเรียน แรงจูงใจในการเรียนที่เกิดขึ้นจากการแสดงความ
คิดเห็นผานกระดานสนทนานั้นมาจากการลดความกดดันใหแกผูเรียนในการตอบคําถาม โตตอบ 
หรือใหความเห็นสะทอนกลับแกสมาชิกในกลุม ที่แตกตางจากการแสดงความคิดเห็นในหองเรียน 
ที่บางครั้งผูเรียนอาจจะยังไมพรอมแสดงความคิดเห็นในขณะนั้นเพราะยังขาดความรูเกี่ยวกับ
เนื้อหาหรือความรูทางภาษาอังกฤษที่จะใชเพื่อสื่อความหมายในขณะนั้นได  

 แตในกระดานอภิปรายนี้ผูเรียนมีโอกาสในการเตรียมตัวเพ่ือหาความรูที่เกี่ยวของและ
แสดงความคิดเห็นเมื่อพรอมตามกรอบเวลาที่กําหนด ประกอบจนการเรียบเรียงถอยคํา ตรวจสอบ 
ประโยคในภาษาเปูาหมายคือภาษาอังกฤษที่ใชในการอภิปรายในกระดานสนทนานี้ เนื่องจากใน
กระบวนการเขียนความคิดเห็นเพ่ือนําไปโพสตแบนกระดานสนทนานั้น ความคิดเห็นของผูเรียนจะ
ผานกระบวนการทบทวนโดยการอานซ้ํา พิจารณาถึงความถูกตองและเหมาะสมโดยไรความกดดัน
ทางเวลา จึงทําใหบทสนทนาและขอความที่ผูเรียนไดสื่อสารออกไปตรงกับความตองการในการ
สื่อสาร และลดความขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้นไดในการแสดงความคิดเห็นซึ่งหนาที่การแสดงความ
คิดเห็นผานทางคําพูดจะถูกสรางออกไปโดยฉับพลัน และอาจจะทําใหความคิดเห็นไมไดเรียบเรียง
อยางเหมาะสม ซึ่งตรงกับการทบทวนวรรณกรรมท่ีชี้วามีความแตกตางระหวางการโตตอบใน
หองเรียนอันสามารถส่ือถึงความเขาใจในการเรียนไดดวย จากการใชกิจกรรมวงวรรณกรรม
ออนไลนแนั้นเป็นการโตตอบแบบไมทันที (asynchronous) จะชวยลดความกดดันที่มีมากกวาใน
การโตตอบแบบทันที (asynchronous) ซึ่งเมื่อปราศจากแรงกดดันแลวผูเรียนจะมีแรงจูงใจในการ
สื่อสารและสรางปฏิสัมพันธแกับคนอ่ืน ๆ (Weaver and Albion, 2005) ทําใหเกิดการเรียนรูดังที่
พิคเชียโน (Picciano, 1998) เห็นวาการส่ือสารและการอภิปรายมีผลตอการเรียนรู  ทั้งยัง
สอดคลองกับการศึกษาของ Klages, Pate, และ Conforti (2007) ที่วา การเรียนรวมกันโดยใช 
กิจกรรมวงวรรณกรรมจะชวยสรางแรงจูงใจมีอิทธิพลเชิงบวกทางดาน ทักษะทางสังคมและการ
สื่อสารและยังชวยใหผูเรียน ไดเรียนรูรวมกันทําใหเกิดความเขาใจรวมกันอีกดวย  

 การรับรู้ผลของการใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ที่มีต่อการเรียนรู้ของนักศึกษา
ด้านการเรียนร่วมกัน 

 ในการวิจัยครั้งนี้ไดศึกษาถึงประโยชนแของกิจกรรมวงวรรณกรรมออนไลนแ โดยใชขอมูล
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพรวมกันเพ่ือการวิเคราะหแและอภิปรายผล จากขอมูลเชิงคุณภาพกลุม
ตัวอยางจํานวน 58 คน ไดแสดงใหเห็นถึง 10 ประโยชนแของการเรียนรูผานกิจกรรมวงวรรณกรรม
ออนไลนแ จากการศึกษาของเคป (Cave, 2018)  ไดระบุถึงคุณประโยชนแของกิจกรรมวง
วรรณกรรมออนไลนแไวทั้งส้ินเจ็ดดาน คือ การคิดวิเคราะหแ (Critical Thinking)  การมีสวนรวม 
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(Collaboration) การเชื่อมโยงสวนบุคคลกับวรรณกรรม (Personal Connections) ความ
แตกตางของงานที่เหมาะกับบุคคล (Differentiation) การเขาถึงภาษา (Exposure) ความโปรงใส 
(Accountability) และ การสะทอนกลับ (Feedback) โดยไดเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางใน
ระดับชั้นมหาวิทยาลัย อยางไรก็ตามการรายงานในบทความนี้จะอภิปรายเฉพาะการเรียนรวมกัน 
(Collaborative Learning) อันเป็นวัตถุประสงคแของบทความนี้เทานั้น  

 กลุมตัวอยางแสดงใหเห็นวากิจกรรม การอภิปราย กลุมยอยผานเทคนิควงวรรณกรรม
ออนไลนแ ไดชวยใหเกิดการเรียนรวมกัน (Collaborative Learning) โดยที่กลุมตัวอยางเห็นวา 
เป็นการเรียนรูแบบกลุม มีขอดีคือผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นภายในกลุม และยังชวยใหได
เรียนรู รับฟังความคิดที่แตกตางจากตน รวมถึงมุมมองใหม ๆ ของเพ่ือนในกลุมดวย นอกจากนั้น
ยังเป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในขณะเดียวกันสมาชิกในกลุมคนอ่ืนยังยินดีที่จะสะทอนความ
คิดเห็นเพ่ือแลกเปลี่ยนมุมมองรวมทั้งแกไขและสรางความเขาใจในกลุมไดดวย ทําใหเกิดการ
สนทนาและสรางชุมชน แหงการแลกเปลี่ยนความคิดและประสบการณแจากการปฏิบัติหนาที่ของ
สมาชิกที่แตกตางกัน จึงถือวาเป็นการทํางานรวมกันเป็นกลุม ซึ่งความคิดเห็นดังกลาวสอดคลอง
กับคุณสมบัติของการเรียนรวมกันดังที่ไดพบจากการทบทวนวรรณกรรม (เขมณัฏฐแ  มิ่งศิริธรรม, 
2011) 

 การใหความคิดเห็นสะทอนกลับจากการเขียนแสดงความคิดเห็นของสมาชิกในกลุมนั้น
เป็นประเด็นสําคัญที่นักศึกษากลุมตัวอยางเห็นวา เป็นองคแประกอบหลักที่ชวยใหเกิดการสื่อสาร
ภายในกลุม ทําใหเกิดการเรียนรู เนื่องจากเมื่อนักศึกษาไดรับการสะทอนกลับจากสมาชิกในกลุม
แลวจะตองกลับไปคนหาคําตอบ เพ่ือนํามาโตตอบทําใหบทสนทนาหรือการอภิปราย ดําเนินไป
อยางตอเนื่อง สอดคลองกับขอคนพบของมิลสแ และเจนนิง (Mills & Jennings, 2011) ที่อางวา
กิจกรรมวงวรรณกรรม สามารถสรางชุมชนแหงการเรียนรูโดยผานบทสนทนาตามธรรมชาติ   ซึ่ง
สอดคลองกับการเรียนรวมกันที่นักศึกษาไดเรียนรูรวมกันผานการอภิปราย ที่นําโดยสมาชิกในกลุม
อันสามารถยืนยันไดจากการศึกษาวิจัยกอนหนา ที่กลาวถึงกิจกรรมวงวรรณกรรมมีผลตอการเรียน
รวมกัน และสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูเชิงสังคมวัฒนธรรมของวายก็อตสกี้ที่เชื่อวาการเรียนรู
สามารถทําไดโดยผานการมีปฏิสัมพันธแกับผูอ่ืนหรือการเรียนรูจากผูที่มีความสามารถสูงกวาใน
สังคมนั้น (Vygotsky, 1978)  เชน เพ่ือนรวมกลุมที่มีความสามารถทางภาษาสูงกวา หรือผูใหญที่มี
ความรูมากกวา  การสะทอนกลับความคิดเห็นที่มีตอการนําเสนอของเพ่ือนในการสนทนาหรือ
อภิปรายผานกระดานอภิปรายออนไลนแนี้  สงผลใหผู เรียนเกิดความคิดวิพากษแวิจารณแเชิง
สรางสรรคแและสะทอนกลับสูเพ่ือนรวมกลุมโดยที่กลุมตัวอยางไดสะทอนความคิดเกี่ยวกับประเด็น
นี้วา เมื่อตองการแสดงความคิดเห็นหรือโตแยงกับขอความของเพ่ือนแลว ผูโตแยงเองจําเป็นตอง
กลับไปศึกษาหาขอมูลเพ่ือนํามาสนับสนุนการโตแยงของตน อันแสดงใหเห็นวาการแสดงความ
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คิดเห็นสะทอนกลับนี้ กระตุนใหผูเรียนเรียนรูเพ่ิมเติมและใชความคิดในการวิพากษแอยางมี
วิจารณญาณมากขึ้น ดังปรากฏในการศึกษากอนหนานี้ที่อางวากิจกรรมวงวรรณกรรมเป็นกิจกรรม
ที่ทําใหเกิดการรวมมือเพ่ือการเรียนรู (Shelton-Strong, 2012; Su et al., 2016; Wilfong, 
2009) 

ข้อเสนอแนะ   
 1. กิจกรรมการอภิปรายกลุมยอยออนไลนแผานวงวรรณกรรมเป็นการจัดเป็นกิจกรรมที่

ชวยสงเสริมการมีปฏิสัมพันธแระหวางผูเรียนในการเรียนออนไลนแที่มีจุดออนดานการสราง
ปฏิสัมพันธแของผูเรียน  

 2. เป็นกิจกรรมที่สามารถนําไปใชเพื่อตอบผลการเรียนรูหลายดาน เชน ประเมินผลการ
มีสวนรวมของผูเรียนในชั้นเรียน คุณธรรมจริยธรรม ทักษะทางความรู ทักษะทางปัญญา ทักษะ
ทางเทคโนโลยี   

 3. สงเสริมการการแลกเปลี่ยนเรียนรูในกลุมผูเรียนดวยกันและชวยสงเสริมพัฒนาการ
ของผูเรียน นอกจากทางดานเนื้อหายังสงเสริมลักษณะนิสัยในการจัดการการเรียนรูดวยตนเอง 

 4. ประยุกตแใชเทคโนโลยีในการสอนคือ Google classroom ที่ผูสอนและผูเรียนมี
ความคุนเคยอยูกอนแลวและสามารถเขาถึงได จึงชวยลดภาระในการศึกษาแพลตฟอรแมที่ไม
คุนเคยและประหยัดเวลาในเรียนรูที่อาจจะมีผลตอแรงจูงใจในการมีสวนรวมในการทํากิจกรรม
การเรียน 

 5. บทความนี้เป็นสวนหนึ่งของโครงการวิจัยเรื่องการพัฒนานวัตกรรมวงวรรณกรรม
ออนไลนแ ผาน Google Classroom และไดเลือกนําเสนอเฉพาะประเด็นการพัฒนากิจกรรมวง
วรรณกรรมออนไลนแกับการเรียนรวมกันเทานั้น ไมไดครอบคลุมถึงแงมุมอ่ืนที่เกี่ยวของ เชน
ประโยชนแดานตาง ๆ ของกิจกรรมวงวรรณกรรม ซึ่งจะปรากฏอยูในเลมรายงานวิจัย 

 6. ผูวิจัยในอนาคตสามารถทําการวิจัยเปรียบเทียบระหวางกิจกรรมวงวรรณกรรมแบบ
ดั้งเดิมและออนไลนแเพ่ือศึกษาหาความแตกตางระหวางสองรูปแบบที่มีผลตอการเรียนรูและการ
รับรูที่มีตอประโยชนแของกิจกรรม 
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การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาจีนโดยใช้เกมประกอบแบบฝึกทักษะ 
ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

Development of Reading Skills with Games and Learning Activities of 
Chinese Language for Sakon Nakhon Rajabhat University Students 

มินตรา  ปริปณุณะ1 
Mintra  Paripunna1 

_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ 
    การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียง
ภาษาจีน โดยใชเกมภาษาจีนประกอบแบบฝึกทักษะของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ  2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากอนและหลังการใชกิจกรรมการเรียนรูการอาน
ออกเสียงภาษาจีนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา 
จากการใชกิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะของ
นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยมีกลุมตัวอยางคือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราช
ภัฏสกลนคร ที่เรียนวิชาภาษาจีนในภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2563 จํานวน 30 คน  เครื่องมือที่
ใชในการวิจัยไดแก 1) ชุดเกมประกอบกับแบบฝึกทักษะ จํานวน 3 ชุด 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนโดยการใช
เกมประกอบแบบฝึกทักษะ  สถิติที่ใชในการวิเคราะหแงานวิจัยครั้งนี้คือรอยละ  คาเฉลี่ย ( ̅)   คา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) การทดสอบสมมติฐานใช t-test (Dependent samples)        
ผลการวิจัยพบวา 

 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีน โดยใชเกมภาษาจีน
ประกอบแบบฝึกทักษะ จากผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาพบวา มีผลการเรียนที่ดีขึ้น 
ซึ่งการนําเกมเขามาในการจัดการเรียนการสอน สามารถชวยสงเสริมและกระตุนการเรียนรูการ
อานออกเสียงภาษาจีนของนักศึกษาไดเป็นอยางดี 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาที่จัดการเรียนการสอน
โดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน จํานวน 30 คน คะแนนกอนเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 12.16 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.82  คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 

                                                           
1 คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร (minnielol000@gmail.com) 
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18.1 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.04   และในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนเต็ม 
20 คะแนน เกณฑแผานการประเมินของคะแนนความกาวหนาเทากับ 6 คะแนน เมื่อพิจารณาจาก
คะแนนความกาวหนาของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายบุคคลพบวา  นักศึกษาไดคะแนน
ความกาวหนาเพิ่มข้ึนทุกคน  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะ คาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษามีภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก 
คาเฉลี่ย ( ̅) = 4.05 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.67  เมื่อพิจารณาจากผล
การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะแยกเป็นรายขอ 3 อันดับแรกพบวา นักศึกษาคิดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะ สามารถนําไปพัฒนาทักษะการอานภาษาจีนเพ่ือการเรียนในครั้งตอไป 
อันดับที่ 2 นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน อันดับที่ 3 นักศึกษาคิดวาชุดเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะกระตุนทําใหอยากเรียนรูมากข้ึน  
 
ค าส าคัญ: การพัฒนาทักษะการอาน, ทักษะการอานภาษาจีน, เกมภาษาจีน, แบบฝึกทักษะ 
 
Abstract 
   The objectives of this research were 1) to develop activities for learning 
to read Chinese aloud. 2) to compare the students learning achievement before 
and after using the learning read Chinese loud activities by using the skills exercise 
of the students of Sakon Nakhon Rajabhat University 3) to study the problems 
Obstacles and suggestions from using the learning activities to learn to read 
Chinese allowed by using the games to accompany the skill exercises of Sakon 
Nakhon Rajabhat University students The sample group is 2nd-year student, Sakon 
Nakhon Rajabhat University 30 students were studying Chinese in the second 
semester of Academic Year 2020. The research instruments were 1) 3 sets of 
games and skill exercises; 2) a pre-study and post-study achievement test. 3) The 
satisfaction questionnaire in learning by using games to accompany the skill 
exercises. The statistics used in the analysis of this research were mean score ( ̅), 
standard deviation (S.D), and mean score comparison. The results showed that 
  1. Developing activities for learning to read Chinese aloud using Chinese 
games to practice skills From the results of the students' pre- and post-study 
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results, it was found that have better grades which brings games into teaching 
management It can help promote and stimulate students' learning to read 
Chinese aloud as well. 
  2. Comparison of pre-study and post-study achievements of 30 students 
who learned to use games to practice reading skills in Chinese had a mean score 
of 12.16 and a standard deviation of 2.82 points. After school, the mean score was 
18.1, the standard deviation was 2.04, and in the measure of achievement, there 
was a full score of 20. The passing criteria for the progression score were 6 when 
considering individual achievement scores. Found every student gets an increase 
in progress. 
  3. The results of the study of student satisfaction towards teaching and 
learning management by using games to practice skills. The overall satisfaction of 
the students was at a very satisfactory level, mean ( ̅)= 4.05 and standard 
deviation (S.D) = 0.67 when considering the results of the student satisfaction 
study in learning management. Teaching by using games to practice skills in the 
first 3 items, found that Students think that teaching and learning by using games 
to practice skills. Can be used to develop Chinese reading skills for the next study. 
Second, students can apply their knowledge to everyday life. Third, students think 
that the game set to practice skills stimulates them to want to learn more. 
 
Keywords: Reading skills development, Chinese reading skills, Chinese game, Skill 
exercises 
 
บทน า 

 ภาษาจีนเป็นภาษาที่มีความสําคัญเป็นอันดับสองรองจากภาษาอังกฤษ   การเรียนรู
ภาษาจีนกลางนั้นเทียบเทากับการรูภาษาที่คนกวาพันสี่รอยลานคนทั่วโลกใชกันอยู  สวนใหญมา
จากสาธารณรัฐประชาชนจีนประเทศซ่ึงมีอัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจของโลก   ในศตวรรษนี้
ภาษาจีนกลางไดรับความนิยมเพ่ิมขึ้นอยางตอเนื่อง จุดเดนของจีนคือเป็นประเทศ ที่พรอมจะ
ปรับตัวอยูตลอดเวลา จีนมีการสรางชาตินิยมที่ลึกซึ้งและทําทุกภาคสวนพรอมกันโดย การออกไป
เผยแพรวัฒนธรรม สรางความเป็นจีนทั่วโลก  ในปัจจุบันประเทศจีนไดเปิดประเทศมากขึ้นจาก
เดิมทําใหเกิดการติดตอสื่อสาร รวมไปถึงการทําธุรกิจขามประเทศมากขึ้น  และดวยจํานวน
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ประชากรมีจํานวนมากเป็นอันดับตน ๆ ของโลก  โดยจากสถิติสามารถระบุไดวาในปี ค.ศ. 2022 
ประเทศจีนมีประชากรโดยเฉล่ียประมาณ 1.4126 พันลานคน (xinhua) ทั้งนี้แนวโนมภาษาจีนมี
ผูสนใจมากขึ้นและภาษาจีนจะถูกนําไปใชแพรหลายมากขึ้นในการนําไปใชในชีวิตประจําวันหรือ
การประกอบอาชีพตามวิชาชีพ การติดตอสื่อสารในอนาคตหรือเกิดจากความตองการเรียนรู
วัฒนธรรมของภาษานั้น ๆ (สรศักดิ์ นิมิตรัตนพร, 2556)  

 ภาษาจีนเป็นภาษาตางประเทศที่ทวีความสําคัญอยางมากในสังคม  ทั้งนี้เนื่องจากจีนมี
การพัฒนาดานเศรษฐกิจจนกาวขึ้นมาเป็นประเทศมหาอํานาจ ในทวีปเอเชียสงผลใหประเทศตางๆ 
หันมาเรียนภาษาจีนกันอยางกวางขวาง ประเทศไทยก็เป็นสวนหนึ่งของประชาคมโลกไดเห็นและ
ตระหนักถึงความสําคัญที่ปรากฏดังกลาว ซึ่งสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 โดยกระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) กลาววา “ในสังคมโลก
ปัจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเป็นอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน เนื่องจาก
เป็นเครื่องมือในการติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ การสราง
ความเขาใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนแของชุมชนโลก” และความสามารถในการสื่อสารเป็น
สาระสําคัญ 1 ใน 5 ประการของการเพิ่มสมรรถนะของผูเรียน การสงเสริมและพัฒนาสื่อการเรียน
การสอนภาษาจีนในประเทศไทยเป็นยุทธศาสตรแในการยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา
ตองการใหผูเรียนมีความ สามารถในการสื่อสารโดยใชภาษาในการถายทอดความคิด ความรู ความ
เขาใจเพื่อแลกเปลี่ยนขาวสารและประสบการณแอันเป็นประโยชนแตอตนเองและสังคม  ในปี 2558 
ประเทศสมาชิกในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใตจะมีการรวมตัวกันเป็นประชาคมอาเซียนซึ่ง
ประกอบดวยประเทศ กัมพูชา ไทย บรูไนดารุสซาลาม พมา ฟิลิปปินสแ มาเลเซีย ลาว สิงคโปรแ 
เวียดนาม และอินโดนีเซีย โดยมีเปูาหมายและวัตถุประสงคแเพ่ือสรางความรวมมือทางดาน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและความมั่นคงในภูมิภาค ในกรอบนี้ยังไดรวมอีกสามประเทศในทวีป
เอเชียเขามาดวยคือประเทศจีน อินเดีย และญี่ปุุนเพ่ือสงเสริมความรวมมือในระดับอนุภูมิภาค
นําไปสูการจัดตั้งชุมชนเอเชียตะวันออก (East Asian Community) ภายใตกรอบความรวมมือ
อาเซียนบวกสามเป็นกลไกสําคัญในการผลักดันใหบรรลุเปูาหมาย แตเดิมภาษาที่สองในการสื่อสาร
ระหวางประเทศคือภาษาอังกฤษปัจจุบันโลกไดตระหนักถึงความสําคัญของภาษาจีนเพราะ
ภาษาจีนเริมเขามามีบทบาทในประชาคมอาเซียน ภาษาเกาหลี และภาษาญี่ปุุนก็จะเขามามี
บทบาทดวยเชนกัน (สํานักงานสงเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย, 2554) 

 การสงเสริมการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยอยางเป็นทางการเริ่มตนเมื่อวันที่ 
4 กุมภาพันธแ 2535 ตามมติคณะรัฐมนตรี ของ ฯพณฯ นายกรัฐมนตรี อานันทแ ปันยารชุน โดย 
กําหนดใหมีการเรียนการสอนภาษาจีนเป็นภาษาตางประเทศในสถานะเดียวกับภาษาอังกฤษ  
ภาษาฝรั่งเศส ภาษาเยอรมัน ภาษาญี่ปุุน (ศูนยแจีนศึกษา, สถาบันเอเชียศึกษาจุฬาลงกรณแ
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มหาวิทยาลัย, 2551) ถึงแมวาภาษาจีนจะไดรับการสงเสริมสนับสนุนจากภาครัฐแตก็ยังมีอุปสรรค
ใน การจัดการเรียนการสอนจากการประชุมเชิงปฏิบัติการเรืองการเรียนการสอนภาษาจีนใน
โรงเรียนจีนจัดโดยศูนยแจีนศึกษา สถาบันเอเชียศึกษาจุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัยสรุปปัญหาไวดังนี้ 
(รณภพมาสันติสุข, 2550)  การสงเสริมการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยอยางเป็น
ทางการเริ่มตนเมือวันที่ 4 กุมภาพันธแ 2535 ตามมติคณะรัฐมนตรี ของ ฯพณฯ นายกรัฐมนตรี 
อานันทแ ปันยารชุน โดย กําหนดใหมีการเรียนการสอนภาษาจีนเป็นภาษาตางประเทศในสถานะ
เดียวกับภาษาอังกฤษ ภาษาฝรั่งเศส ภาษาเยอรมัน ภาษาญี่ปุุน (ศูนยแจีนศึกษา, สถาบันเอเชีย
ศึกษาจุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย, 2551) ถึงแมวาภาษาจีนจะไดรับการสงเสริมสนับสนุนจากภาครัฐ
แตก็ยังมีอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนจากการประชุมเชิงปฏิบัติการเรื่องการเรียนการสอน
ภาษาจีนในโรงเรียนจีนจัดโดยศูนยแจีนศึกษา สถาบันเอเชียศึกษาจุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัยสรุป
ปัญหาไวดังนี้ (รณภพมาสันติสุข, 2550) 

 1. หลักสูตรการสอนไมมีความชัดเจน ไมมีการกําหนดเปูาหมายการเรียนการสอนที่
ชัดเจน 

 2. ขาดครูบุคลากรที่มีความรูความสามารถในการสอน 
 3. ขาดแคลนแบบเรียนและสื่อการสอน 
 4. นักเรียนไมมีความตั้งใจเรียนเทาที่ควร 
 ทําใหประสิทธิผลทางการเรียนต่ํา ประกอบกับอักษรจีนเกิดจากการวาดภาพ เป็นอักษร

ภาพ ลักษณะสําคัญที่ตองนํามาพิจารณาในการจัดการเรียนการสอนจึงแตกตางจากการสอน
ภาษาตางประเทศที่เป็นภาษาคําสะกด (Jiang, 2008) และเนื่องจากภาษาจีนเป็นอักษรภาพทีมี
ลักษณะเฉพาะตองอาศัยการจํา (Kupfer, 2007) ตองนํามาพิจารณาในการจัดการเรียนการสอน
เพ่ือสงเสริมการจําอักษรจีนเพ่ือการอานและเขียนทีระบุในคูมือ (Yang, 2007) ซึ่งผูเรียนภาษาจีน
ที่มีภูมิหลังทางภาษาเป็นภาษาตัวสะกด (alphabets) จึงมักประสบปัญหาการออกเสียง พัฒนา
ทักษะการอานและเขียนภาษาจีนเพราะตองจําอักษรจีนใหไดกอนจึงจะสามารถอานและเขียนได  
(Guder, 2007) ภาษาจีนแตกตางจากการสอนภาษาตางประเทศทีเป็นภาษาตัวสะกดอยาง
ภาษาไทยหรืออังกฤษจําเป็นจะตองจําเป็นตัว ๆ ไปและการใชอักษรภาษาอังกฤษมาแทนการอาน
ออกเสียงภาษาจีนซึ่งเรียกวาระบบสัทอักษรพินอิน  จะอานออกเสียงไมเหมือนกับการอาน 
ตัวอักษรภาษาอังกฤษทําใหนักเรียนเกิดความสับสนในการอานภาษาจีนในระบบสัทอักษรพินอิน
เป็นอันมาก ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเกณฑแต่ําจึงเป็นเหตุใหเกิดแนวคิดในการ
พัฒนาความสามารถในการอานภาษาจีนของนักเรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น เนื่องจากการอาน
เป็นปัจจัยสําคัญในการเรียนรูเพราะการเรียนวิชาตาง ๆ ทุกระดับตองอาศัยความสามารถทางการ
อานทั้งสิ้น ทักษะการอานเป็นทักษะหนึ่งที่จําเป็นและสําคัญอยางยิ่ง อีกทั้งยังเป็นทักษะที่คงอยู
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กับผูเรียนนานที่สุดและมีโอกาสไดใชมากที่สุดหลังจบการศึกษาแลว หรืออาจถือวาเป็นทักษะเดียว
ที่อยูกับผูเรียนไปตลอดชีวิตในขณะที่ทักษะอ่ืนมีโอกาสใชนอยและอาจลืมไปในที่สุด  ซึ่งมีผลให
ทักษะดานการฟังการพูดและการเขียนดีขึ้น ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาอ่ืนๆดีตามไปดวย 
การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาจีนโดยใชเกมและแบบฝึกทักษะ 
เป็นวิธีที่จะสรางแรงจูงใจและกระตุนใหเกิดความสนใจในการอานออกเสียงภาษาจีน  และใน
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ยังสอดแทรกการฝึกฝนแบบซ้ํา ๆ เพ่ือทําใหการออก
เสียงภาษาจีนถูกตองและชัดเจนมากยิ่งขึ้น   
    
วัตถุประสงค์ 

 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีน  โดยใชเกมภาษาจีน 
ประกอบแบบฝึกทักษะ ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา กอนและหลังการใชกิจกรรม
การเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีน โดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะของนักศึกษามหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร 

 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา จากการใชกิจกรรมการเรียนรูการอานออก
เสียงภาษาจีน โดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
วิธีการศึกษา 

 1. กลุมเปูาหมาย  
กลุมเปูาหมายที่ใชในการวิจัยคือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครที่เรียนวิชาภาษาจีนในภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2563 จํานวน 30 คน  
 2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 

2.1.ตัวแปรตน ไดแก ชุดเกมประกอบกับแบบฝึกทักษะ 
   2.2. ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาจีน เรื่องทักษะการอานออก

เสียงภาษาจีน 
  3. เครื่องมือในการวิจัย 
   3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดานการอานออกเสียงภาษาจีนโดยใชเกม 

จํานวน 3 เกม คือ เกมวงลอคําศัพทแครอบครัวกับแบบฝึกทักษะ, เกมวงลอคําศัพทแอาชีพกับแบบ
ฝึกทักษะ, เกมใบคําจากบัตรคํากับแบบฝึกทักษะ 
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   3.2 แบบฝึกทักษะดานการอานออกเสียงภาษาจีนจํานวน 3 ชุด  โดยแบงเป็นแบบ
ฝึกทักษะชุดที่ 1 เกมวงลอคําศัพทแครอบครัว  แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 เกมวงลอคําศัพทแอาชีพ แบบ
ฝึกทักษะชุดที่ 3 เกมใบคําจากบัตรคํา 

   3.3 แบบวัดความสามารถดานการอานออกเสียงภาษาจีน ซึ่งจะใชวัดกอนและหลัง
การเรียน จํานวน 20 ขอ  

   3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ  
   3.5 สถิติที่ใชในการวิเคราะหแขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ

สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐานใช t-test (Dependent samples)   
 
ผลการศึกษา  
           ตอนที่ 1 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีน โดยใชเกมภาษาจีน
ประกอบแบบฝึกทักษะ จากผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาพบวา มีผลการเรียนที่ดีขึ้น 
ซึ่งการนําเกมเขามาในการจัดการเรียนการสอน สามารถชวยสงเสริมและกระตุนการเรียนรูการ
อานออกเสียงภาษาจีนของนักศึกษาไดเป็นอยางดี 

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนการสอน
โดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีนของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษและสาขาวิชาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจ ที่เรียนรายวิชาภาษาจีน ใน
เทอม 2 ปีการศึกษา 2563 
  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน ไดดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการ
เรียนรูที่เนนใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะมาชวยกระตุนใหนักศึกษาเกิดความสนใจและไดสนุกกับ
เกมพรอมทั้งยังไดฝึกทักษะการอานภาษาจีน  ผูวิจัยไดจัดทําการทดสอบกอนและหลังเรียนโดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 1 ชุด เป็นแบบทดสอบปรนัย จํานวน 20 ขอ 
รายละเอียดดังตารางที่ 1  
 
ตารางท่ี 1: ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียน 
 
นักศึกษาล าดับที ่ ผลคะแนนสอบ ความก้าวหน้า 

ก่อนเรียน (20) หลังเรียน (20) 
1. 11 18 +7 
2. 14 20 +6 
3. 10 16 +6 
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4. 12 19 +7 
5. 11 19 +8 
6. 15 20 +5 
7. 15 20 +5 
8. 13 20 +7 
9. 11 16 +5 
10. 8 15 +7 
11. 14 20 +6 
12. 16 20 +4 
13. 12 18 +6 
14. 10 16 +6 
15. 11 19 +8 
16. 9 17 +8 
17. 17 20 +3 
18. 15 20 +5 
19. 12 19 +7 
20. 7 15 +8 
21. 14 19 +5 
22. 11 18 +7 
23. 8 12 +4 
24. 12 18 +6 
25. 16 20 +4 
26. 18 20 +2 
27. 14 19 +5 
28. 10 16 +6 
29. 9 16 +7 
30. 10 18 +8 
คะแนนรวม 365 543  
ค่าเฉลี่ย 12.16 18.1  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.82 2.04  

 
  จากตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาที่จัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน จํานวน 30 คน คะแนนกอน
เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 12.16 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.82  คะแนนหลังเรียนมี
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คะแนนเฉลี่ยเทากับ 18.1 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.04   และในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน มีคะแนนเต็ม 20 คะแนน เกณฑแผานการประเมินของคะแนนความกาวหนาเทากับ 6 
คะแนน เมื่อพิจารณาจากคะแนนความกาวหนาของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายบุคคลพบวา 
นักศึกษาไดคะแนนความกาวหนาเพ่ิมข้ึนทุกคน  

 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนการสอนโดย
ใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีนของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษและสาขาวิชาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจ ที่เรียนรายวิชาภาษาจีน ใน
เทอม 2 ปีการศึกษา 2563  แบบสํารวจความพึงพอใจมีทั้งหมด 15 ขอ  ตารางที่ 2 ผลการศึกษา
ความพึงพอใจของนักศึกษา 

 
ตารางท่ี 2 : ผลความพึงพอใจของนักศึกษา 
 
 
ข้อที ่

 
รายการประเมิน 

ผลความพึ ง
พอใจ 

 
แปลความหมาย 

ล าดับ
ที ่

 ̅ S.D.  
1 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะงายตอ

ความเขาใจ  
3.73 0.63 ปานกลาง 15 

2 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะ
เรียงลําดับเนื้อหาไดอยางเหมาะสม 

3.83 0.64 ปานกลาง 13 

3 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะมี
เนื้อหาที่เหมาะกับระดับผูเรียน 

3.90 0.80 ปานกลาง 11 

4 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะมี
จุดประสงคแการเรียนรูชัดเจน 

4.03 0.66 มาก 9 

5 กิจกรรมชุดเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะสอดคลองกับจุดประสงคแการ
เรียนรู 

3.91 0.60 ปานกลาง 10 

6 กิจกรรมชุดเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะมีการจัดในเวลาที่เหมาะสม 

4.06 0.73 มาก 8 

7 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะ
สงเสริมใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคแ 

3.86 0.86 ปานกลาง 12 

8  กิจกรรมชุดเกมประกอบแบบฝึก 4.13 0.68 มาก 7 
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ทักษะการเรียนสนุกและนาสนใจ 
9 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะมีความ

หลากหลาย ไมนาเบื่อ 
4.20 0.80 มาก 5 

10 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะ
สงเสริมทักษะการอานภาษาจีนใหดี
ขึ้น 

3.80 0.48 ปานกลาง 14 

11 ชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะกระตุน
ทําใหอยากเรียนรูมากข้ึน 

4.31 0.75 มาก 2 

12 กิจกรรมชุดเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะสรางแรงจูงใจในการอานตอ
ยอด 

4.16 0.74 มาก 6 

13 นักศึกษาสามารถนําไปพัฒนาทักษะ
การอานภาษาจีนเพื่อการเรียนในครั้ง
ตอไป 

4.33 0.47 มาก 1 

14 นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชใน
ชีวิตประจําวัน 

4.30 0.74 มาก 3 

15 นักศึกษาสามารถนําไปพัฒนาทักษะ
การอานภาษาจีนเพื่อการเรียนในครั้ง
ตอไปอาจารยแใหคําแนะนํา ชวยเหลือ 
อํานวยความสะดวกในการทํา
กิจกรรม 

4.21 0.47 มาก 4 

ผลรวม 4.05 0.67   
 

  จากตารางที่ 2 พบวา ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียน
การสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะ คาเฉลี่ยในขอ ความพึงพอใจของนักศึกษามีภาพรวม
อยูในระดับพึงพอใจมาก เมื่อพิจารณาจากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะแยกเป็นรายขอ 3 อันดับแรกพบวา นักศึกษาคิดวา
การจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะ สามารถนําไปพัฒนาทักษะการอาน
ภาษาจีนเพ่ือการเรียนในครั้งตอไป อันดับที่ 2 นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน 
อันดับที่ 3 นักศึกษาคิดวาชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะกระตุนทําใหอยากเรียนรูมากขึ้นและ 3 
อันดับสุดทาย นักศึกษาเห็นวาชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะยังตองปรับปรุงใหงายตอความเขาใจ
และยังเห็นวาชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะยังตองปรับเรื่องการเรียงลําดับเนื้อหาใหเหมาะสม 



[ 62 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

รวมถึงการใชชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะยังตองปรับปรุงในสวนของการสงเสริมทักษะการอาน
ภาษาจีนใหดีขึ้น 
 

สรุปผล 
 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูการอานออกเสียงภาษาจีน  โดยใชเกมภาษาจีน

ประกอบแบบฝึกทักษะ จากผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาพบวา มีผลการเรียนที่ดีขึ้น 
ซึ่งการนําเกมเขามาในการจัดการเรียนการสอน สามารถชวยสงเสริมและกระตุนการเรียนรูการ
อานออกเสียงภาษาจีนของนักศึกษาไดเป็นอยางดี 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาที่จัดการเรียนการสอน
โดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน จํานวน 30 คน คะแนนกอนเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 12.16 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.82  คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 
18.1 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.04   และในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนเต็ม 
20 คะแนน เกณฑแผานการประเมินของคะแนนความกาวหนาเทากับ 6 คะแนน เมื่อพิจารณาจาก
คะแนนความกาวหนาของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายบุคคลพบวา นักศึกษาไดคะแนน
ความกาวหนาเพิ่มข้ึนทุกคน 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะ คาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษามีภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก  
คาเฉลี่ย ( ̅) = 4.05 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.67  เมื่อพิจารณาจากผล
การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะแยกเป็นรายขอ 3 อันดับแรกพบวา นักศึกษาคิดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะ สามารถนําไปพัฒนาทักษะการอานภาษาจีนเพ่ือการเรียนในครั้งตอไป 
อันดับที่ 2 นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน อันดับที่ 3 นักศึกษาคิดวาชุดเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะกระตุนทําใหอยากเรียนรูมากขึ้นและ 3 อันดับสุดทาย นักศึกษาเห็นวาชุด
เกมประกอบแบบฝึกทักษะยังตองปรับปรุงใหงายตอความเขาใจและยังเห็นวาชุดเกมประกอบแบบ
ฝึกทักษะยังตองปรับเรื่องการเรียงลําดับเนื้อหาใหเหมาะสม รวมถึงการใชชุดเกมประกอบแบบฝึก
ทักษะยังตองปรับปรุงในสวนของการสงเสริมทักษะการอานภาษาจีนใหดีขึ้น   
 
การอภิปรายผล  

 1. จากผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาที่จัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน การใชเกมภาษาจีนเขามาเป็น
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สวนหนึ่งในการจัดการเรียนการสอน ทําใหนักศึกษามีความกระตือรือรนในการรวมกิจกรรมการ
เรียนและมีความสนใจเพ่ิมมากข้ึนอยางมาก  

 2. จากผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของนักศึกษาที่จัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน จํานวน 30 คน คะแนนกอน
เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 12.16 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.82  คะแนนหลังเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 18.1 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.04   และในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน มีคะแนนเต็ม 20 คะแนน เกณฑแผานการประเมินของคะแนนความกาวหนาเทากับ 6 
คะแนน คะแนนดังกลาวขางตนพบวานักศึกษาที่เป็นกลุมตัวอยางในงานวิจัย มีความรูทางดาน
ภาษาจีนในระดับปานกลางถึงดี มีความเหมาะสมที่จะเป็นกลุมตัวอยางที่จะสงเสริมใหงานวิจัยการ
ใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะนี้ มีประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงคแ เนื่องจากการใชเครื่องมือ
ในการวิจัยนี้ ผูวิจัยตองคัดเลือกนักศึกษาที่มีพ้ืนฐานและมีความสนใจใฝุรู  จึงจะสามารถทําใหการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะมีประสิทธิภาพในการชวยสงเสริมและ
พัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาจีนไดอยางดีเยี่ยม 
  3. จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช
เกมประกอบแบบฝึกทักษะ คาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษามีภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก 
เม่ือพิจารณาจากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชเกม
ประกอบแบบฝึกทักษะแยกเป็นรายขอ 3 อันดับแรกพบวา นักศึกษาคิดวาการจัดการเรียนการ
สอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะ สามารถนําไปพัฒนาทักษะการอานภาษาจีนเพ่ือการเรียน
ในครั้งตอไป อันดับที่ 2 นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน อันดับที่ 3 นักศึกษาคิด
วาชุดเกมประกอบแบบฝึกทักษะกระตุนทําใหอยากเรียนรูมากขึ้น  จาก 3 อันดับนี้จะแสดงใหเห็น
วาหลังจากการใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะมาประกอบการจัดการเรียนการสอน ทําใหนักศึกษา
มีพัฒนาการในดานทักษะการอานภาษาจีน สามารถนําไปใชไดจริงในการเรียนครั้งตอไปและ
นําไปใชไดในชีวิตประจําวัน   
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะตออาจารยแสอนภาษาจีนและสถาบันที่เปิดสอนภาษาจีน 
  ผลการศึกษาสามารถใหขอเสนอแนะตออาจารยแสอนภาษาจีนไดวา การจัดการเรียนการ
สอนโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน สามารถพัฒนาทักษะการอานไดอยาง
แทจริงและมีประสิทธิภาพอยางมาก ทําใหนักศึกษามีแรงจูงใจที่จะเรียนรู กระตุนใหกลาที่จะอาน
ออกเสียง การใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะเขามาเป็นหนึ่งในกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหเกิด
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ความหลากหลาย นาสนใจและทําใหภาษาจีนซึ่งเป็นภาษาที่มีความยากตอการอานและจดจํามาก
ยิ่งขึ้น 

 2. ขอเสนอแนะตอการทําวิจัยในอนาคต  
  การทําวิจัยโดยใชเกมประกอบแบบฝึกทักษะการอานภาษาจีน สามารถนําเอาเทคนิคนี้
ไปใชในผูเริ่มตนเรียนภาษาจีนและผูที่ไมมีพ้ืนฐานภาษาจีน หรือผูที่มีความคิดดานลบในภาษาจีน 
เนื่องจากเกมที่ใชสามารถปรับประยุกตแใหงายขึ้นและอาจใสคําแปลภาษาไทยลงไปไดเพ่ือความ
สนุก นาสนใจและกระตุนการเรียนรูของนักศึกษาทั้งนี้สามารถศึกษาเพ่ือดูผลวาในกลุมตัวอยางที่
แตกตางกันจะมีผลการศึกษาท่ีแตกตางออกไปอยางไร 
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การศึกษาแชทบอทที่พัฒนาตนเองเพื่อฝึกการสนทนาภาษาญี่ปุ่นขั้นพื้นฐาน:  
จากการพัฒนาถึงการประยกุตใ์ชเ้ป็นเครื่องมือเสริม  

A Study of Self-Developed Chatbot for Practicing Basic Japanese 
Conversations: From Development to Application as An  

auxiliary Tool 
 

                                                     ฮิเดยุคิ ซูซูกิ1 

  Hideyuki Suzuki1 
_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ      
  ปัจจุบันนี้แชทบอทมีการใชกันอยางแพรหลายเพ่ือวัตถุประสงคแตาง ๆ มากมาย รวมถึง
เครื่องมือชวยเหลือในอุปกรณแดิจิทัลและการอํานวยความสะดวกในการบริการลูกคา  ตลอดจน
เครื่องมือสื่อสารเพ่ือการศึกษา  เอกสารนี้อธิบายวัตถุประสงคแและขั้นตอนการพัฒนาแชทบอทที่
สรางขึ้นเองซึ่งใชงานงายสําหรับผูเรียนภาษาญี่ปุุนระดับตนโดยใชเคร่ืองมือสรางแชทบอทฟรี 
“Google Dialogflow” LINE Messaging API และ LINE  นอกจากนั้น เอกสารนี้กลาวถึงผลการ
ใชแชทบอทเป็นเครื่องมือชวยโดยผูเรียนระดับตน 62 คนในชั้นเรียนภาษาญี่ปุุนของมหาวิทยาลัย
ไทยแหงหนึ่ง  ขอมูลที่เก็บมาจากผูเขารวมผานแบบสอบถามและการทดสอบกอนและหลังการใช
แชทบอทเพ่ือระบุแนวโนมการรับรูและการพัฒนาความสามารถในการสื่อสาร  ในตอนทายของ
เอกสารนี้ ไดกลาวถึงปัญหาเกี่ยวกับแชทบอทที่ผูเขียนสรางขึ้นเองและขอเสนอแนะสําหรับการ
พัฒนาแชทบอท  
 
ค าส าคัญ: แชทบอท, การฝึกภาษาญี่ปุุนพื้นฐาน, การประยุกตแใชแชทบอท  
   
Abstract  
  Chatbots are nowadays widely utilized for many different purposes, 
including an assisting tool in digital devices and facilitation in customer services, as 
well as an effective communication tool in education fields. This paper explains 
the objectives and procedure for the development of an easy-to-use self-
developed chatbot dedicated to the beginner-level learners of the Japanese 
                                                           
1 E mail : suzukih@sau.ac.th 
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languages using free chatbot creation tools “Google Dialogflow”, LINE Messaging 
API and LINE. This paper also describes the outcome of using the chatbot by 62 
beginner-level learners in Japanese language classes of a Thai university as an 
auxiliary tool. The data collected from the subjects through a questionnaire and a 
pre-test and a post-test were analyzed to identify their cognitive tendencies and 
improvement in the communication competence. Furthermore, problems with 
the self-developed chatbot and suggestions for further development were 
discussed at the end of the paper.  
 
Keywords: chatbot, learning of basic Japanese, application of chatbot 
 
บทน า  
  เป็นเวลากวาสองปีแลวที่การระบาดของโรคโควิด (COVID–19)  ในขณะที่ผูคนยังคงมี
ความทุกขแยากภายใตการแพรระบาด แนวคิด “New Normal” ไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง
ในทุกมุมของสังคมท่ัวโลก  สถาบันการศึกษาก็มีแนวคิดที่สอดคลองไปในทางเดียวกัน  การระบาด
ของโรคโควิด สงผลกระทบตอสถาบันการศึกษาทุกระดับ เนื่องจากนักเรียนถูกบังคับใหอยูบาน
และเรียนออนไลนแ ยกเลิกกิจกรรมตาง ๆ ของโรงเรียน และที่สําคัญกวานั้นคือ ตัดปฏิสัมพันธแใน
ชีวิตจริงกับครูและเพ่ือนรวมชั้นที่โรงเรียน ซึ่งเป็นการลดคุณคาการดําเนินชีวิตในโรงเรียนอยาง
มาก  แมวาการระบาดโรค COVID- 19 จะคอย ๆ เปลี่ยนเป็นโรคระบาดประจําถิ่นในประเทศไทย 
แตเรายังคาดเดาไมไดวาระบบการศึกษาจะกลับมาเป็นแบบยุคกอนการระบาดของโควิด จะยังคง
เหมือนอยูกับภายใตการแพรระบาดในปัจจุบัน หรือพัฒนาตอไปตามระบบการศึกษา "Next 
Normal" เนื่องจากสถานการณแการระบาดยังผันผวน  ในขณะเดียวกัน คณะกรรมการแหงชาติวา
ดวยการศึกษา วิทยาศาสตรแ และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (UNESCO) ไดชี้ใหเห็นแนวคิด
หลัก 9 ประการที่จะพัฒนาการศึกษาในโลกหลังยุคโควิด ซึ่งหนึ่งในนั้นคือ “สรางเทคโนโลยีโอเพน
ซอรแส (open source) และฟรีแวรแ (freeware) สําหรับครูและนักเรียน”(UNESCO 2020)  
ขอเสนอแนะนี้บอกเป็นนัยวาการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ในการศึกษายังคง
เป็นหัวใจสําคัญของการศึกษาในอนาคต ไมวาระบบการศึกษาจะเป็นอยางไรในยุคหลังยุคโควิด  
ในชวงหลายปีที่ผานมา สถาบันการศึกษาของไทยไดนํา ICT ตางๆ มาประยุกตแใชในดานการศึกษา 
ตั้งแตเครื่องมือ ICT ที่ใชบนพีซี แท็บเล็ตพีซี และสมารแทโฟนสําหรับการเรียนออนไลนแ ไปจนถึง
เทคโนโลยีที่กําลังเฟ่ืองฟูอยู เชน การศึกษาอัจฉริยะโดยใชปัญญาประดิษฐแ  แชทบอทเป็นหนึ่งใน
เครื่องมือ ICT ที่ใชเทคโนโลยีขั้นสูง ซึ่งในปัจจุบันนี้ดึงดูดความสนใจมาจากนักวิจัยในดาน
การศึกษาภาษา (Fryer et al 2002, Haristiani 2019, Jia 2009) "แชทบอท (chatbot)" เป็นคํา
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ที่รวม "แชท (chat)" และ "บอท (bot)" ซึ่งหมายถึง "โปรแกรมสนทนาอัตโนมัติ"  นับตั้งแตการ
พัฒนาแชทบอทตัวแรก “Eliza” ในปี 2509 (Weizenbaum 1966)  แชทบอทไดพัฒนาไปพรอม
กับความกาวหนาของเทคโนโลยี และในปัจจุบันนี้ไดมีการนําไปใชอยางแพรหลายในบริการ
เครือขายสังคมออนไลนแ เชน LINE และ Facebook รวมถึงอุปกรณแดิจิทัลสวนบุคคลดวยฟังกแชัน
รูจําเสียงพูด เชน Siri จาก Apple Cortana จาก Microsoft และ Alexa จาก Amazon  ในสวน
การใชแชทบอทเพ่ือการเรียนรูภาษา Fryer และ Carpenter (2006) ไดกลาวถึงประโยชนแหลาย
ประการจากการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนภาษาตางประเทศโดยใชแชทบอท เชน ทําใหผูเรียนรูสึก
ผอนคลายมากขึ้นในการพูดคุยกับคอมพิวเตอรแมากกวาการพูดกับบุคคล ทําใหผูเรียนไดฝึกทักษะ
การฟังและการอานขึ้นดวยขอความและคําพูดที่สังเคราะหแ และทําใหมีโอกาสใชโครงสรางภาษา
และคําศัพทแหลากหลายซึ่งโดยปกติจะไมมีโอกาสใช  งานวิจัยกอนหนานี้หลากหลายก็ไดพิสูจนแถึง
ประโยชนแของแชทบอทสําหรับการพัฒนาความสามารถทางภาษาตางประเทศ (Fryer & 
Carpenter 2019; Goda et al 2014; Haristiani, 2019; Jia 2009) ในขณะเดียวกัน แชทบอตที่
ใชไดในการเรียนภาษาในปัจจุบันนี้คือแชทบอทสําหรับการเรียนภาษาอังกฤษโดยมาก (Smutny 
& Schreiberova, 2020)  แชทบอทสําหรับการเรียนภาษาญี่ปุุนก็มีบาง แตไมเหมาะสําหรับ
ผูเรียนระดับตน เนื่องจากแชทบอทเหลานี้มีตัวอักษรคันจิ (กลาวคือ ตัวอักษรภาษาจีนที่ใชใน
ภาษาญี่ปุุน) ที่ไมเคยเรียนหลายตัว มีโครงสรางประโยคและคําศัพทแที่ไมเคยเรียนในหองเรียน ซึ่ง
ทําใหผูเรียนอานบทสนทนายาก  โดยคํานึงถึงสถานการณแดังกลาว ผูเขียนจึงเริ่มพัฒนาแชทบอท
ดวยตนเองโดยใช Google Dialogflow LINE และ LINE Messaging API เพ่ือใชเป็นเครื่องมือใน
การเรียนรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพในการฝึกไวยากรณแและคําศัพทแภาษาญี่ปุุนขั้นพ้ืนฐาน
ผานบทสนทนาที่เป็นลายลักษณแอักษรสําหรับผูเรียนภาษาญี่ปุุนขั้นพ้ืนฐานในชั้นเรียนที่ผูเขียนมี
สวนรวมเป็นผูสอน  
 
วัตถุประสงค์  
  บทความนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ืออธิบายวิธีการพัฒนาแชทบอทและผลการวิเคราะหแขอมูลที่
รวบรวมจากผูเรียนเปูาหมายที่ใชแชทบอทจริง เพ่ือเปิดเผยผลประโยชนแและประสิทธิภาพการใช
แชทบอทในการเรียนภาษาญี่ปุุนระดับตน  นอกจากนั้น กลาวถึงปัญหาของแชทบอทนี้และ
ขอเสนอแนะเพ่ือพัฒนาแชทบอทมากขึ้น 
 
วิธีการศึกษา  

1. วิธีสร้างแชทบอท 
  ในการสรางแชทบอทในโครงการวิจัยนี้  Line ไดรับเลือกใหเป็นแอปพลิเคชันโซเชียล
มีเดีย Line Messaging API เป็นเว็บไซตแอินเทอรแเฟซสําหรับการพัฒนาแชทบอท และ Google 
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Dialogflow เป็นแพลตฟอรแมการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (NLP)  LINE เป็นแอปพลิเคชั่นสง
ขอความผานมือถือสําหรับแลกเปลี่ยนขอความ รูปภาพ วิดีโอ และขอมูลประเภทอ่ืน ๆ เชิงโตตอบ  
แอปพลิเคชั่นนี้ใชกันอยางแพรหลายในประเทศแถบเอเชียตะวันออกและเอเชียตะวันออกเฉียงใต  
จากขอมูลของ The Nation (2021) มีผูใช LINE มากกวา 50 ลานคนในประเทศไทย ณ เดือน
กันยายน 2564 ซึ่งทําใหแอปพลิเคชันนี้ครองตําแหนงแอปพลิเคชันมือถือชั้นนํา  ผลแบบสอบถาม
ในงานวิจัยนี้ยังพิสูจนแดวยวา LINE ไดรับความนิยมอยางลนหลาม เนื่องจากผูเขารวมโครงการวิจัย
นี้ทุกคนเป็นผูใช LINE และเกือบทุกคนใชเป็นเครื่องมือสื่อสารทุกวัน Line Messaging API ซึ่ง
เป็นฟังกแชันเสริมทางการของ LINE คือ API (Application Programming Interface) ซึ่งทําให
การสื่อสารแบบสองทางกับผูใชไดผานบัญชี LINE  โดยใช Messaging API สามารถสราง
อินเทอรแเฟซสําหรับการสื่อสารกับแชทบอทที่ฝังอยูใน LINE เพ่ือใหผูใชเฉพาะแลกเปลี่ยนขอความ
กับแชทบอทในขณะเดียวกัน Google Dialogflow เป็นหนึ่งในบริการตาง ๆ ของ Google ซึ่งเป็น
ยักษแใหญดานเทคโนโลยีของสหรัฐฯ  Google Dialogflow เป็นแพลตฟอรแมที่ประมวล
ภาษาธรรมชาติที่ใชในการออกแบบสถานการณแการสนทนาและทําใหรวมเขากับแอปพลิเคชัน 
อุปกรณแ หรือแชทบอท  Google Dialogflow มีระบบสําหรับสรางสถานการณแจําลอง ซึ่งทํา
หนาที่เป็นกฎของการตอบสนอง พรอมกับฟังกแชันสําหรับการตอบกลับอยางมีประสิทธิภาพสูงโดย
การจดจํานิพจนแที่คลุมเครือไดดวยแผนภาพแนวคิดของแชทบอทที่ประกอบดวยสามองคแประกอบ
นี้ดังแสดงในรูปที่ 1  ขั้นตอนสําหรับการออกแบบการสนทนาบน Dialogflow มีดังนี้ 
  1. สรางหนวยที่เรียกวา "Agent" 
  2. สรางหนวยยอยที่เรียกวา "Intent" สําหรับแตละฉากการสนทนา และสรางรายการ
คําถามและคําตอบที่สอดคลองกับ Intent ที่เก่ียวของ 
  3. ทดสอบวาระบบที่พัฒนาแลวสามารถตอบคําถามท่ีคาดหวังไดอยางแมนยําหรือไม 
  4. สราง “Entity” ซ่ึงปรับปรุงความแตกตางในดานถอยคํา เชน ศัพทแเฉพาะและภาษา
ถิ่น และทดสอบระบบเพ่ิมเติมเพ่ือทําใหแชทบอทเขาใจความแตกตางนั้นไดอยางถูกตอง 
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ภาพที ่1 แผนภาพแนวคิดของแชทบอทในโครงการวิจัยนี้ 
 
  กระบวนการพัฒนาเริ่มจากการเปิดและสราง Agent (รูปที่ 2)  ฟังกแชันนี้ใชสําหรับเลือก
ภาษา เขตเวลา และประเภทของ Agent ใน Dialogflow  Agent ซึ่งเป็นหนวยสําหรับการใช 
Dialogflow อนุญาตใหผูใชใชโครงการตามเขตเวลา ภาษา ฯลฯ ที่กําหนด  ในแชทบอทของ
โครงการนี้ ภาษาญี่ปุุนถูกเลือกเป็นภาษาท่ีใชใน Agent 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2 Agent 
 

  ขั้นตอนตอไปคือการสราง Intent (รูปที่ 3) ซึ่งเป็นหนวยของฉากการสนทนา เชน ฉาก
ในสถานการณแที่พบกับคนอ่ืน  นอกจากการสรางการสนทนาตามใจชอบ  Intent มีฟังคแชัน 
Default Welcome Intent หรือ Default Fallback Intent  Default Welcome Intent แสดง
ขอความสําหรับการทักทายที่ถูกกําหนดไวในแชทบอท สวน Default Fallback Intent แสดง

LINE 

Dialogfl
ow User 

LINE Messaging API 

ป้อนข้อมูล 

ตอบ 
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ขอความที่ปรากฎออกมาเมื่อแชทบอทไมเขาใจวาตอบสนองอยางไร  Intent สามารถพัฒนาได
โดยปูอนคําถามใน "Training phrases" และคําตอบโดยประมาณใน "Responses"  คําถามและ
คําตอบเหลานี้ควรไดรับการทดสอบเพ่ือตรวจสอบวาตอคําใดที่ปูอนในแชทบอทจะเชื่อมโยงกับ
คําตอบที่ขึ้นมาโดยการวิเคราะหแภาษาธรรมชาติหรือไม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3 Intent 
 
  กระบวนการหลังการสราง Intent คือการสราง "Entity" (รูปที่ 4)  Entity ใชเพื่อบันทึก
ความแตกตางในถอยคํา เชน ความแตกตางในการแสดงออกทางภาษา เชน ความแตกตางระหวัง
ภาษาเขียนและภาษาพูด ตัวอยางเชน "I am" และ "I’m" จะถือเป็นคําเดียวกันโดยบันทึกคํา
เหลานี้ในหมวดหมูเดียวกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4. Entity 
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  การสนทนาที่ออกแบบใน Google Dialogflow โดยทําตามขั้นตอนขางตนดังกลาวถูก
นําเขาไปยัง LINE โดยอัตโนมัติโดยตั้งคาโครงการใน Dialogflow ใหประสานกันกับ LINE 
Messaging API โดยอัตโนมัติ  จากนั้นผูดูแลระบบแชรแลิงกแไปยังแชทบอทที่ชื่อ “SAU Nihongo 
Bot” กับผูเขารวมโครงการวิจัยนี้  โดยเพ่ิมหนวยแชทบอทในบัญชี LINE ของตัวเอง ผูเขารวม
โครงการวิจัยจะสามารถใชแชทบอทได ดังแสดงในรูปที่ 5  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่5 อินเทอรแเฟซของแชทบอท 
 
 
  2. วิธีการส ารวจและวิเคราะห์ข้อมูล 
  แบบสอบถามถูกสรางขึ้นเพ่ือดําเนินการสํารวจความคิดเห็นของผูเขารวมสามประการ 
ไดแก (1) ความเหมาะสมของแชทบอทสําหรับการเรียนดวยตัวเอง ซึ่งประกอบดวยคําถาม 5 ขอ 
(2) เนื้อหาการสนทนาในแชทบอท ซึ่งประกอบดวย 10 คําถาม และ (3) ฟังคแชันของแชทบอท ซึ่ง
ประกอบดวย 10 คําถาม ทั้งหมด 25 คําถาม คําถามทั้งหมดถูกจัดเรียงเพ่ือใหผูตอบสามารถตอบ
ไดอยางงายดายโดยเลือกขอใดขอหนึ่งจากหาขอในระดับของลิเคิรแท (Likert Scale) ไดแก 5 (เห็น
ดวยอยางยิ่ง) 4 (เห็นดวย) 3 (พอใช) 2 (ไมเห็นดวย) และ 1 (ไมเห็นดวยอยางยิ่ง)  วิเคราะหแ
ผลลัพธแของแบบสอบถามโดยใชสถิติพรรณนาที่แสดงคะแนนเฉลี่ยและเปอรแเซ็นตแของผูที่เลือก 5 
และ 4 เพ่ือระบุแนวโนมความคิดของผูใช  ยิ่งคะแนนเฉลี่ยและเปอรแเซ็นตแสูงเทาใด ความคิดเห็น
ของผูตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับการใชแชทบอทก็จะยิ่งดีขึ้นเทานั้น   นอกจากนี้ จัดการขอสอบ
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ขอเขียนอยางงายที่ประกอบดวยคําถามสิบขอเกี่ยวกับการสนทนาซึ่งใชคําและวลีที่ถูกกําหนดนั้น
เป็นขอสอบกอน (pre-test) และ ขอสอบหลัง (post-test)  การทดสอบทั้งสองแบบมีคําถาม
เหมือนกันเพ่ือวัดความสามารถของผูใชอันเป็นผลมาจากการใชแชทบอทประชากรของงานวิจัย
ครั้งนี้ประกอบดวยนักศึกษามหาวิทยาลัยไทยแหงหนึ่ง 62 คนที่เรียนภาษาญี่ปุุนซึ่งอยูในชั้นเรียนปี 
1และปี 2  นักศึกษาเหลานี้ไดรับเลือกเนื่องจากแชทบอทในโครงการวิจัยนี้ถูกออกแบบใหเหมาะ
กับผูเรียนระดับตนซี่งรูวลีและคําศัพทแจํานวนไมมาก  ในวันปฐมนิเทศ ใหผูเขารวมทําแบบทดสอบ
กอนและเพ่ิม “SAU Nihongo bot” ซึ่งเป็นแชทบอทที่ผูเขียนสรางขึ้นในบัญชี LINE ของตัวเอง 
และฝึกสนทนาเป็นลายลักษณแอักษรเป็นเวลาประมาณ 10-20 นาทีทุกวันในหนึ่งสัปดาหแ  ใน
ตอนทาย ใหผูเขารวมกรอกแบบสอบถามและทําแบบทดสอบหลัง ซึ่งรวมทั้งหมดใชเวลาทั้งหมด
ประมาณ 20 นาที  
 
ผลการศึกษา  
  ขอมูลที่รวบรวมจากผูเขารวม 62 คนที่ฝึกฝนการสนทนาเป็นลายลักษณแอักษรกับแช
ทบอทถูกประมวลผลเพ่ือคนหาคะแนนเฉลี่ยและเปอรแเซ็นตแของรายการแตละขอ  ผลลัพธแของ
รายการในหมวด “ความเหมาะสมของแชทบอทสําหรับการเรียนดวยตัวเอง” แสดงไวในตารางที่ 
1  ผลปรากฏวาผูตอบแบบสอบถามโดยรวมใหการตอบสนองเชิงบวกตอประโยชนแของแชทบอท
ในการเรียนดวยตัวเอง (คาเฉลี่ย: 3.94; 79%) เนื่องจากคําตอบในหมวดนี้มีคะแนนสูงโดยมาก  
“แชทบอทเหมาะสําหรับการเรียนที่บาน (คาเฉลี่ย 4.31; 86%)” มีคะแนนสูงสุดในหมวดหมูนี้ 
ตามดวย “แชทบอทเหมาะเป็นเครื่องมือชวยสนับสนุนการเรียนดวยตัวเองในหองเรียน (คาเฉลี่ย 
4.24; 84%) , “แชทบอทเป็นวิธีการเรียนรูที่สนุกสนานดวยตัวเอง (คาเฉลี่ย: 4.13; 83%)” และ 
“ฉันไมตองมีการสนับสนุนทางเทคนิคใด ๆ ในขณะที่ใชแชทบอท (คาเฉลี่ย: 3.78; 76%)”  ใน
ขณะเดียวกัน “ฉันไมตองมีการสนับสนุนจากผูสอน (คาเฉลี่ย: 3.24; 65%)” มีคะแนนเฉลี่ย
คอนขางนอยกวารายการอ่ืน 
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ตารางท่ี 1 : ความเหมาะสมของแชทบอทสําหรับการเรียนดวยตัวเอง 
 

ค าถาม ค่าเฉลี่ย % SD 
1. แชทบอทเหมาะสําหรับการเรียนที่บาน  4.31 86 0.64 
2. แชทบอทเหมาะเป็นเครื่องมือชวยสนับสนุนการเรียนดวย
ตัวเองในหองเรียน 

4.24 84 0.67 

3. แชทบอทเป็นวิธีการเรียนรูที่สนุกสนานดวยตัวเอง 4.13 83 0.73 
4. ฉันไมตองมีการสนับสนุนทางเทคนิคใด ๆ ในขณะที่ใชแช
ทบอท 

3.78 76 0.95 

5. ฉันไมตองมีการสนับสนุนจากผูสอน  3.24 65 1.02 
รวม 3.94 79 0.88 

 
  คําตอบในหมวดหมู "เนื้อหาการสนทนาในแชทบอท" ก็เป็นไปในเชิงบวกโดยรวมเชนกัน 
(คาเฉลี่ย: 3.61; 72 %) ตามที่ระบุไวในตารางที่ 2  เมื่อพิจารณาความเขาใจของผูใชเกี่ยวกับ
เนื้อหาของการสนทนาในแชทบอท “สามารถเขาใจคําและวลีไดชัดเจน (คาเฉลี่ย: 4.21; 84%)” มี
คะแนนสูงสุดในหมวดหมูนี้ ตามดวย “ฉันสามารถสนทนาไดอยางถูกตอง (คาเฉลี่ย: 4.03 ; 
81%)”, “ฉันเขาใจคําและวลีภาษาญี่ปุุนมากขึ้น (คาเฉลี่ย: 3.96; 79%)” และ “ฉันสามารถอาน
ตัวอักษรในขอความได (คาเฉลี่ย: 3.79; 76%)  สําหรับปัจจัยอ่ืน ๆ “การสนทนางายพอที่จะ
จัดการตัวเอง (คาเฉลี่ย: 4.21; 84%)” และ “ระดับการสนทนาเพียงพอสําหรับผูใชเปูาหมาย 
(คาเฉลี่ย: 4.11; 82%)” ก็อยูในระดับสูง  “ฉันสามารถพัฒนาทักษะการพิมพแดีดของฉันได 

(คาเฉลี่ย: 3.42; 68%)” และ “เนื้อหามีประโยชนแสําหรับการเรียนรูไวยากรณแ (คาเฉลี่ย: 3.37; 
67%)” ก็เป็นที่ยอมรับเชิงบวกเชนกัน  แต “ฉันสามารถพัฒนาทักษะการสนทนาของฉันได 
(คาเฉลี่ย: 2.58; 52%)” และ “เนื้อหาในแชทบอทเพียงพอสําหรับการเรียนตอไปในอนาคต 
(คาเฉลี่ย: 2.37; 47%)” ไมไดรับการยอมรับในเชิงบวกเทากับรายการอ่ืน ๆ  
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ตารางท่ี 2 : เนื้อหาการสนทนาในแชทบอท 
 

ค าถาม ค่าเฉลี่ย % SD 
1. สามารถเขาใจคําและวลีไดชัดเจน 4.21 84 0.63 
2. การสนทนางายพอที่จะจัดการตัวเอง 4.21 84 0.70 
3. ระดับการสนทนาเพียงพอสําหรับผูใชเปูาหมาย 4.11 82 0.75 
4. ฉันสามารถสนทนาไดอยางถูกตอง 4.03 81 0.68 
5. ฉันเขาใจคําและวลีภาษาญี่ปุุนมากขึ้น 3.96 79 0.81 
6. นสามารถอานตัวอักษรในขอความได 3.79 76 0.91 
7. ฉันสามารถพัฒนาทักษะการพิมพแดีดของฉันได 3.42 68 0.84 

ค าถาม ค่าเฉลี่ย %  
8. เนื้อหามีประโยชนแสําหรับการเรียนรูไวยากรณแ 3.37 67 0.90 
9. ฉันสามารถพัฒนาทักษะการสนทนาของฉันได 2.58 52 0.82 
10. เนื้อหาในแชทบอทเพียงพอสําหรับการเรียนตอไปใน
อนาคต 

2.37 47 0.71 

รวม 3.61 72 0.86 
 
  คําตอบในหมวดหมู “ฟังคแชันของแชทบอท” คอนขางเชิงบวก (คาเฉลี่ย: 3.12; 63 %) 
ดังที่แสดงในตารางที่ 3 แตคะแนนเฉลี่ยโดยรวมในหมวดหมูนี้ต่ํากวาในหมวดหมูอ่ืน ๆ  เมื่อ
พิจารณารายการในหมวดนี้อยางละเอียดถี่ถวน  “แชทบอทเป็นมิตรกับผูใชและใชงานงาย 
(คาเฉลี่ย 4.18; 84 %)” มีคะแนนสูงสุด ตามดวย “แชทบอทนาสนใจกวาแบบฝึกหัดท่ัวไป (เชน 
หนังสือแบบฝึกหัด) (คาเฉลี่ย: 4.00 ; 80%)” “ความเร็วในการทํางานของแชทบอทนั้นสูงเพียงพอ 
(คาเฉลี่ย: 3.86; 78%)” “สามารถเขาถึงแชทบอทไดงาย (คาเฉลี่ย: 3.65; 73%)” “การเรียนรู
ผานแชทบอทเป็นเรื่องสนุกและเราใจ (คาเฉลี่ย: 3.49; 70%) “แชทบอทมีความนาสนใจพอ ๆ กับ
แอปพลิเคชันการเรียนรูอ่ืน ๆ ที่มีใน LINE (คาเฉลี่ย: 3.26; 65%)”  ในขณะเดียวกันปัจจัยอ่ืน ๆ 
เชน “ฉันจะฝึกซ้ํากับแชทบอท (คาเฉลี่ย: 2.19; 44%)”  “แชทบอทมีฟังกแชันเพียงพอ (คาเฉลี่ย: 
2.05; 41%)” และ “แชทบอทมีการออกแบบที่ดี (คาเฉลี่ย: 1.04; 21%)” คอนขางเป็นที่ยอมรับ
ในเชิงลบ   
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ตารางท่ี 3 : ฟังคแชันของแชทบอท 
 

ค าถาม ค่าเฉลี่ย % SD 
1. แชทบอทเป็นมิตรกับผูใชและใชงานงาย 4.18 84 0.59 
2. แชทบอทนาสนใจกวาแบบฝึกหัดทั่วไป (เชน หนังสือ
แบบฝึกหัด) 

4.00 80 0.70 

3. ความเร็วในการทํางานของแชทบอทนั้นสูงเพียงพอ 3.86 78 0.88 
4. สามารถเขาถึงแชทบอทไดงาย 3.65 73 0.66 
5. การเรียนรูผานแชทบอทเป็นเรื่องสนุกและเราใจ 3.49 70 0.65 
6. ฉันตองการใชแชทบอทเพ่ือเรียนวิชาและภาษาอ่ืน ๆ 3.47 69 0.74 
7. แชทบอทมีความนาสนใจพอ ๆ กับแอปพลิเคชันการ
เรียนรูอื่น ๆ ที่มีใน LINE 

3.26 65 0.87 

8. ฉันจะฝึกซ้ํากับแชทบอท 2.19 44 0.87 
9. แชทบอทมีฟังคแชันเพียงพอ 2.05 41 0.88 
10. แชทบอทมีการออกแบบที่ดี 1.04 21 0.21 

รวม 3.12 63 0.80 
  ผลการทดสอบกอนและหลังการใชแชทบอทในหนึ่งสัปดาหแแสดงใหเห็นวาผูเขารวมได
คะแนนการทดสอบหลังสูงกวาในการทดสอบกอน ดังแสดงในตารางที่ 4 ซึ่งชี้วาอาจสงผลตอการ
พัฒนาประสิทธิภาพการเรียนรูของผูใช 
 
ตารางท่ี 4 : ผลการทดสอบกอนและหลังการใชแชทบอท 
 

การทดสอบก่อน  
(pre-test) 

การทดสอบหลัง  
(post-test) 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

58/100 72/100 2.85 
    
สรุปผล   
  งานวิจัยนี้นําเสนอขั้นตอนการสรางแชทบอทภาษาญี่ปุุนสําหรับฝึกการสนทนา
ภาษาญี่ปุุนขั้นพ้ืนฐานและความคิดเห็นของผูใชเกี่ยวกับการใชแชทบอท   แชทบอทถูกสรางขึ้น
สําเร็จในการใชโดยผูเรียนระดับเริ่มตน  นอกจากนั้น คําตอบที่ไดรับจากผูเรียนเกี่ยวกับการใชแช
ทบอทน้ันเป็นไปในเชิงบวกในทั้ง 3 หมวดหมูโดยรวมและคะแนนการทดสอบหลังก็แสดงผลดี  



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 77 ]

 

โครงการวิจัยนี้จึงพิสูจนแผลประโยชนแและประสิทธิภาพของ SAU Nihongo Bot  งานวิจัยนี้เป็น
จุดเริ่มตนที่ดีสําหรับการพัฒนาแชทบอทตอไปซึ่งจะเป็นประโยชนแตอการเรียนรูภาษาดวยตัวเอง
และเป็นเครื่องมือเสริมในหองเรียนที่มีศักยภาพในการทบทวนดวยตัวเอง  ในทางกลับกัน งานวิจัย
นี้เปิดเผยปัญหาบางอยูในการใช SAU Nihongo Bot ดวย    
 
การอภิปรายผล  
  คําตอบในหมวดหมู "เนื้อหาการสนทนาในแชทบอท" เชิงบวกเป็นสวนมาก แตคําตอบ
ใน“ฉันไมตองมีการสนับสนุนจากผูสอน” ซึ่งเป็นเชิงบวกนอยกวารายการอ่ืน ๆ ซึ่งอาจบงชี้วา
ผูเรียนบางคนยังตองการความชวยเหลือจากมนุษยแในขณะที่ฝึกการสนทนากับแชทบอท  ผลลัพธแ
นี้แสดงวาผูเรียนยังไมคุนเคยกับการเรียนทางแชทบอทหรือสงสัยความสามารถของแชทบอท 
อยางที่ Reich-Stiebert & Eyssel (2016) เปิดเผยในการวิจัยเกี่ยวกับการใชหุนยนตแในการศึกษา    
 คําตอบในหมวดหมู "เนื้อหาการสนทนาในแชทบอท" สวงมากเป็นเชิงบวก ในขณะที่คะแนนของ 
“ฉันสามารถพัฒนาทักษะการสนทนาของฉันได” และ “เนื้อหาในแชทบอทเพียงพอสําหรับการ
เรียนตอไปในอนาคต” และ“ฉันจะฝึกซ้ํากับแชทบอท”  ผลลัพธแของรายการเหลานี้บงชี้วาเนื้อหา
ของแชทบอทพอเขาใจงายสําหรับผูเรียนระดับนี้และมีประโยชนแสําหรับการทบทวนเรื่องที่ได
เรียนรูในอดีต  ในขณะเดียวกัน เนื้อหาปัจจุบันยังไมดีพอสําหรับผูที่ตองการฝึกการสนทนา
ระดับสูงและไมเหมาะที่จะพัฒนาทักษะการสนทนาตอไป  ผลลัพธแนี้อาจหลีกเลี่ยงไมไดเนื่องจาก
ลักษณะพิเศษของ SAU Nihongo Bot ซ่ึงออกแบบมาสําหรับผูเรียนระดับตน  เพ่ือแกปัญหานี้ 
จําเป็นตองพัฒนาแชทบอทตอไปเพ่ือใหสามารถใชไดกับผูเรียนระดับสูงกวานี้ดวยคําตอบใน
หมวดหมู "ฟังคแชันของแชทบอท" คะแนนเฉลี่ยโดยรวมต่ํากวาหมวดหมูอ่ืน ๆ  โดยเฉพาะพิเศษ 
“แชทบอทมีฟังกแชันเพียงพอ” และ “แชทมีการออกแบบที่ดี” ต่ํากวารายการอ่ืน ซึ่งอาจ
หมายความวาจําเป็นตองปรับปรุงแชทบอทเพ่ิมเติมเพ่ือใหนาสนใจยิ่งขึ้นสําหรับผูใชและใหผูใชมี
แรงจูงใจในการใชงานซํ้า ๆ ตอไปในอนาคต  ประเด็นนี้สอดคลองกับ Haristiani (2019) ซึ่งก็
กลาวถึงความจําเป็นการพัฒนาฟังคแชันของแชทบอทที่เขาสรางดวยตนเอง 
 
ข้อเสนอแนะ  
  จากผลการสํารวจที่เก็บมาจากผูเรียนเปูาหมาย ปรากฎวาการปรับปรุงเนื้อหา  ฟังคแชัน
และการออกแบบของแชทบอทในโครงการวิจัยนี้มากขึ้นเป็นเรื่องจําเป็นเพื่อกระตุนใหผูเรียนสนใจ
กับการสนทนาทางแชทบอทตอเนื่องและสามารถเพลิดเพลินกับการสื่อสารกับแชทบอทไดอยาง
สะดวกและนาตื่นเตนยิ่งขึ้น  ในขณะเดียวกัน ควรทํางานวิจัยอีกตอไปเพ่ือตรวจผลประโยชนแของ
แชทบอทและความคิดเห็นของผูเรียนตอการใชแชทบอทลึกซึ้ง  อนึ่ง ควรคิดศักยภาพในการนําแช
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ทบอทใชในการเรียนภาษาญี่ปุุนระดับกลางหรือสูง การเรียนภาษาอ่ืน ๆ และการเรียนวิชาอ่ืน ๆ 
ไดอยางกวางขวางยิ่งขึ้น  ทั้งนี้ ตองไมหยุดพัฒนาแชทบอทมากขึ้นตามเทคโนโลยีลาสุดและทํางาน
วิจัยเกี่ยวกับแชทบอทตอเพ่ือใหแชทบอทสอดคลองกับความประสงคแของผูเรียน   
     
เอกสารอ้างอิง   
Goda, Y., Yamada, M., Matsukawa, H., Hata, K. and Yasunami, S. (2014)  
  Conversation with a chatbot before an online EFL group discussion and  
  the effects on critical thinking. The Journal of Information and Systems in  
  Education 13(1), 1-7. 
Fryer, L & Carpenter, R. (2006). Bots as language learning tools: Language learning  
  and technology. Language Learning & Technology, 10 (3), 8-14.  
Haristiani, N. (2019). Artificial Intelligence (AI) Chatbot as Language Learning  
  Medium: An inquiry. Journal of Physics: Conference Series 1387 (1), 13– 
  16. 
Jia, J. (2009). A Computer Assisted English Learning Chatbot Based on Textual  
  Knowledge and Reasoning. Knowledge-Based Systems, 22(4), 249-55. 
Reich-Stiebert, N., Eyssel, F. (2016). Robots in the classroom: What teachers think  
  about teaching and learning with education robots. In A. Agah, J.-J.  
  Cabibihan, A. M. Howard, M. A. Salichs, & H. He (Eds.), Social Robotics,  
  671–680.  
Smutny, P., & Schreiberova, P. (2020). Chatbots for learning: A review of  
  educational chatbots for the facebook messenger. Computers &  
  Education,151, 862. 
The Nation. (2019). Economics nudging people away from war. Retrieved June 27  
  2022, from The Nation’s website: https://www.nationthailand.com/pr- 
  news/business/40005779. 
UNESCO. (2020). Education in a Post-COVID World: Nine Ideas for Public Action.  
  International Commission on Futures of Education. Retrieved June 27  
  2022, from the UNESCO’s website: https://en.unesco.org/news/education- 
  post-covid-world-nine-ideas-public-action. 
Weizenbaum, Joseph. (1966). ELIZA - a computer program for the study of natural  



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 79 ]

 

  language communication between man and machine. Communications  
  of the ACM 9(1), 36-45. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



[ 80 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

วิธีการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนาม 
Point of time in Vietnamese 

 
บุญญสิา  ภูบรรทัด1 

  Bunyisa  Phubuntad1 
_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ  

 บทความนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษาวิธีการและรูปแบบการบอกจุดของเวลาในภาษา
เวียดนาม โดยใชเกณฑแทางความหมายในการวิเคราะหแ เก็บรวบรวมขอมูลจากพจนานุกรม
เวียดนาม เอกสาร ตํารา งานวิจัยที่เกี่ยวของและสัมภาษณแผูบอกภาษาชาวเวียดนาม จํานวน 5 
คน ผลการศึกษาพบวา การบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนามสามารถจัดได 2 ประเภท คือ 1) 
การบอกจุดของเวลาภายใน 1 วัน จะใชระบบตัวเลขที่หลากหลายตามเข็มนาฬิกา บอกเวลาโดย
สังเกตจากดวงอาทิตยแและดวงจันทรแ สังเกตจากพฤติกรรมของสัตวแและพฤติกรรมบุคคล อางอิง
ตามลักษณะของอดีต ปัจจุบันและอนาคต 2) การบอกจุดของเวลาตามวัน เดือน ปี มีการเรียกชื่อ
วันในรอบสัปดาหแ วันที่ในรอบเดือนทั้งตามระบบจันทรคติและสุริยคติ วันตามเทศกาลสําคัญ 
เดือนในรอบปีตามระบบจันทรคติและสุริยคติ เดือนตามฤดูกาล แบงลักษณะไดเป็น ฤดูตามการ
เปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิ ตามสภาพอากาศ ตามอาชีพเกษตรกร ตามเทศกาล และเดือนตาม
พฤติกรรมบุคคล ปีในภาษาเวียดนามอางอิงทั้งจากระบบจันทรคติและสุริยคติ สวนการบอกเวลา
ตามลักษณะอดีต ปัจจุบันและอนาคต ใชไดกับทั้งการเรียกวัน เดือนและปี การบอกเวลาตาม
ลักษณะตน กลางและปลาย พบในการเรียกสัปดาหแ เดือนและปี   

 
ค าส าคัญ: วิธีการบอกเวลา จุดของเวลา ภาษาเวียดนาม 
   
Abstract  

 This article aims to study the methods and patterns of indicating the 
point of time in Vietnamese by using semantic criteria for analysis. Data were 
collected from Vietnamese dictionaries, documents, textbooks, relevant research, 
and interviews of 5 Vietnamese tellers. The results showed that telling point of 
                                                           
1 อาจารยแประจําสาขาวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ 
คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร (Supawadi3065@gmail.com)  
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time in Vietnamese can be arranged into two categories: 1) point of time in a day, 
which uses a variety of numerical systems in a clockwise direction and measures 
time by observing the sun and moon as well as the behaviors of animal and 
individual based on the past - present - future characteristics. 2) point of time in 
days, months, and years, which the days of the week were named. Dates of the 
month and months of the year were designated according to lunar and Gregorian 
calendars, including festivals and special days. Months can also be classified into 
seasons depending on several factors such as temperature changes, weather 
conditions, agricultural occupations, festivals, and human activities. Besides, year 
in Vietnamese refers to the lunar and Gregorian systems. The past - present - 
future characteristics can use to tell the time in terms of the day, month, and 
year, whereas the early – middle – late attributes are found when indicating week, 
month, and year. 
 
Keywords: Telling the time, Point of time, Vietnamese  
 
บทน า  
           เวลาเป็นสิ่งที่มีความเกี่ยวโยงกับวิถีชีวิตของมนุษยแในทุกยุคสมัย นับตั้งแตอดีตมนุษยแ
พยายามใชภาษาในการสื่อสารเวลาใหตรงกันโดยอาศัยปรากฏการณแทางธรรมชาติและการสังเกตุ
จากสิ่งรอบตัว ตอมาเมื่อมีการประดิษฐแเครื่องมือเพ่ือใชระบุเวลาที่ชัดเจนมนุษยแจึงอาศัยนาฬิกา
และปฏิทินเพื่อกําหนดเวลาที่แนนอนและเป็นที่ยอมรับแพรหลายตามหลักสากล  
  ภาษาเวียดนามมีวิธีการบอกจุดของเวลาที่นาสนใจ เนื่องจากประเทศสาธารณรัฐสังคม
นิยมเวียดนามมีพรมแดนติดกับประเทศจีนและเคยตกอยูภายใตการปกครองของจีนมาเป็น
เวลานาน ทําใหแนวคิด ศิลปะ ภาษาและวัฒนธรรมบางอยางไดรับอิทธิพลมาจากจีน แตเม่ือ
ภายหลังมีชาติตะวันตกอยางฝรั่งเศสและอเมริการเขามายึดครองบางสวนในชวงเวลาหนึ่ง ก็ทําให
ไดรับอิทธิพลทางภาษามาจากตะวันตกดวย ที่เห็นไดชัดคือภาษาเขียนและคํายืมภาษาตางประเทศ 
ดวยเหตุนี้ การศึกษาวิธีการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนามจะชวยขยายองคแความรูเกี่ยวกับ
ภาษาเวียดนามและเสริมสรางความเขาใจคนเวียดนามในฐานะประเทศเพ่ือนบานที่อยูในกลุม
ประเทศอาเซียนเดียวกัน เพ่ือใหเกิดการปฏิสัมพันธแและสื่อสารกันมากขึ้นในอนาคต 
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วัตถุประสงค์   
           เพ่ือศึกษาวิธีการและรูปแบบการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนาม 
  
วิธีการศึกษา  
           1. สํารวจและเก็บรวบรวมขอมูลโดยการเลือกคําและวลีที่มีความหมายเกี่ยวกับเวลาใน
พจนานุกรมภาษาเวียดนามฉบับ Hoàng Phê เป็นหลัก เนื่องจากเป็นฉบับที่ไดรับการยอมรับและ
ปรับปรุงลาสุด ซึ่งคัดเลือกเฉพาะคําภาษากลางที่ยังคงมีการใชในปัจจุบันและคําศัพทแบางสวน
เพ่ิมเติมจากหนังสือ เอกสาร ตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2. ตรวจสอบขอมูลที่ไดโดยการเลือกเจาของภาษา 5 คน เพ่ือสัมภาษณแตรวจความ
ถูกตองของคําบอกเวลาที่รวบรวมไดวาคําเหลานั้นยังมีการใชในปัจจุบันและสอบถามคําอ่ืน ๆ 
เพ่ิมเติม ซึ่งคําที่เจาของภาษาไมรูจักเกินรอยละ 50 หรือไมแนใจวายังคงมีการใชในปัจจุบันหรือไม
นั้นจะถูกตัดทิ้งจัดใหอยูในสวนที่ไมปรากฏในปัจจุบัน 
  3. นําขอมูลมาวิเคราะหแวิธีและรูปแบบการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนามตาม
ลักษณะทางความหมาย แลวเรียบเรียงเนื้อหาเชิงพรรณนา 
 
แนวคิดและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. ความหมายของเวลา 
  พจนานุกรมภาษาเวียดนาม ฉบับ Hoàng Phê (1998) นิยามวา “เวลาคือรูปแบบ
พ้ืนฐานในการดํารงอยูของสรรพสิ่งที่เคลื่อนที่ไปในทิศทางเดียวเป็นอดีต  - ปัจจุบัน - อนาคต" 
(2015) " ซ่ึงในพื้นที่ของเวลานั้นสรรพสิ่งสามารถเคลื่อนที่และดําเนินไปอยางตอเนื่อง มีระยะสั้น - 
ยาว มีความเร็ว - ชา ที่ชัดเจน ในแตละชวงเวลาจะมีสิ่งที่เกิดข้ึนตั้งแตตนจนจบ” 

 2 การบอกเวลาในภาษาเวียดนาม 
  Nguy n Th  Ph  ng (2010) ใหความเห็นวา "ในดานภาษาศาสตรแเวลาถือเป็นสิ่ง
สากล ซึ่งพบไดในรูปแบบไวยากรณแและความหมายของคํา ทุกภาษาลวนมีรูปแบบในการบอกและ
การรับรูเวลา ในภาษาที่เปลี่ยนรูปจะบอกเวลาโดยการเปลี่ยนแปลงคํากริยาและจัดเป็นระบบทาง
ไวยากรณแ สําหรับภาษาเวียดนามเป็นภาษาไมมีการเปลี่ยนรูป ดังนั้น การบอกเวลาจึงปรากฏใน
หลายรูปแบบ เชน คํา กลุมคํา โครงสรางทางไวยากรณแ พฤติกรรมทางภาษา ทั้งนี้ขึ้นอยูกับ
สถานการณแ สภาพการณแ เหตุการณแและการกระทํานั้น ๆ" 

 3. ลักษณะและรูปแบบการบอกเวลา 
  จากแนวคิดของ Klein (1993) ไดกําหนดจุดอางอิงการกระทําและเหตุการณแบนกระแส
ของเวลา ออกเป็น 3 แบบ ดังนี้ 
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   3.1 การระบุเวลาตามตรง (Deiktische Origo) คือการอางอิงตามเวลาที่กําลังพูด 
   3.2 การระบุเวลาพิเศษ (Spezifische Origo) คือการอางอิงตามเหตุการณแและ
พฤติกรรมในอดีตหรืออนาคต 
   3.3 การระบุตามปฏิทิน (Kalendarische Origo) คือการอางอิงตามเหตุการณแ
สําคัญในประวัติศาสตรแ 
  จาก 3 วิธีการขางตน การระบุเวลาตามปฏิทินนับเป็นการบอกเวลาที่ชัดเจน สวนการ
ระบุเวลาตามตรงมักจะมีการเปลี่ยนแปลงจุดที่พูดและการระบุเวลาพิเศษที่มีการอางอิงเหตุการณแ
หรือพฤติกรรมมักจะเกิดข้ึนไดตลอดเวลา จึงถือวาเป็นการบอกเวลาที่ไมชัดเจน 
  Nguy n V n H n (2008) ไดแบงคําบอกเวลาออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   1) คําบอกจุดของเวลา ใชในการบอกตําแหนงของเวลา เชน nay (นี้) mai (พรุงนี้) 
tr  c (กอน)  sau (หลัง) s ng (เชา) tr a (เที่ยง) chi u (บาย) t i (ค่ํา) เป็นตน  
   2) คําบอกระยะของเวลา ใชในการบอกปริมาณหรือจํานวนของเวลา เชน  ng y 
(วัน) bu i (มื้อ) tu n (สัปดาหแ)  th ng (เดือน)  n m (ปี) m a (ฤด)ู  giây (นาที) ph t (วินาที) 
เป็นตน 
   3) คําที่มีความหมายเกี่ยวกับเวลาแตไมจัดอยูในหมวดของคําบอกจุดของเวลาและ
คําบอกระยะของเวลา เชน ban (ชวง) th i (สมัย) thu  (เวลา)  khi (เมื่อ) l c (ตอน) h i 
(ตอน) d o (ชวง)  l n (ครั้ง)  th i gian (เวลา) เป็นตน 
  จากแนวคิดขางตน เพ่ือใหขอบเขตของเนื้อหามีความเฉพาะเจาะจง ดังนั้นการศึกษา
ครั้งนี้จึงมุงไปที่การวิเคราะหแคําบอกจุดของเวลาเป็นหลักซ่ึงจะไดกลาวถึงในลําดับตอไป 
  พจนานุกรมภาษาเวียดนาม (Hoang Phe, 2015) นิยามวา “จุดของเวลา คือ ชวงเวลา
สั้น ๆ ที่ถูกกําหนดชัดเจน เป็นอีกหนึ่งจุดบนกระแสของเวลา เป็นชวงเวลาที่จํากัดคอนขาง
แนนอน” 
  Tr  ng V n Ch nh และ Nguy n Hi n L  (1963) กลาววา "จุดของเวลาคือ
ระยะเวลาที่ยาวหรือสั้น เป็นจุดใดจุดหนึ่งบนมิติเวลา" จากนั้นสรุปวา "จุดของเวลาคือวัฏจักรที่
เหตุการณแเกิดขึ้นมีอยูแลวสิ้นสุด สามารถแยกยอยเป็นหนวยเล็ก ๆ บนแกนเวลาจากอดีตมา
ปัจจุบันแลวไปสูอนาคต โดยอางอิงจากจุดทีพู่ด" 
  Nguy n v n H n (2008) กลาววา “จุดของเวลาใชในการบอกตําแหนงของเวลา สวน
ระยะของเวลาใชในการบอกจํานวนเวลา ซึ่งจุดของเวลาใชสําหรับตอบคําถามวา เมื่อไร หรือ ตอน
ไหน สวนระยะของเวลาใชสําหรับตอบคําถามวา นานเทาไร กี่วัน กี่โมง”  
 
 



[ 84 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

 4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  หุยถาย หยู (2547) ไดศึกษาเปรียบเทียบวิธีการบอกเวลาในภาษาไทยกรุงเทพฯและ
ภาษาจวง พบวามีวิธีการบอกจุดเวลา วัน เดือน ปี ตามแนวคิดอดีต ปัจจุบัน อนาคต การบอกวัน 
เดือน ปี ตามจุดเริ่มตน จุดปลาย การบอกวันเดือนปีโดยใชปฏิทิน 
  นิโลบล ภูระยา (2556) ศึกษาเรื่องคําบอกเวลาในภาษาไทยถิ่นอีสานในพ้ืนที่ภาคอีสาน
ตอนบนในดานคําศัพทแและวิธีบอกเวลา พบวามีวิธีการบอกจุดของเวลาใน 1 วัน โดยการสังเกต
จากธรรมชาติและสิ่งแวดลอมรอบตัว การสังเกตพฤติกรรมคน สัตวแ และการใชระบบตัวเลข มีการ
บอกวัน เดือน ปี ตามแนวคิดอดีต ปัจจุบัน อนาคต แนวคิดจุดเร่ิมตน จุดปลาย และระบบฏิทิน  
ซ่ึงสอดคลองกับ มิ่งมิตร ศรีประสิทธิ์ (2562) ที่ศึกษาเรื่องคําบอกเวลาในภาษาไทยถิ่นกลาง 
งานวิจัยของ จาวหลิน เฉียน (2554) เรื่องการบอกเวลาในภาษาไทยและภาษาจีน และงานวิจัย
ของมธุรส คุมประสิทธิ์ (2553) เรื่องการศึกษาเปรียบเทียบวิธีการบอกเวลาในภาษาไทยกรุงเทพฯ
กับภาษาซาไกแต็นแอ฿น ที่อําเภอปุาบอน จังหวัดพัทลุง 
  ราตรี  แจมนิยม (2558) ศึกษาคําบอกจุดของเวลาในภาษาพมาเชิงวัฒนธรรมและโลก
ทัศนแ เพ่ือจัดกลุมทางความหมายพบวามีคําบอกจุดของเวลาใน 1 วัน โดยสังเกตจากดวงอาทิตยแ 
ดวงจันทรแ ดวงดาว ทองฟูา พฤติกรรมสัตวแ พฤติกรรมมนุษยแ การใชนาฬิกา มีการบอกวัน เดือน ปี 
ตามแนวคิดอดีต ปัจจุบัน อนาคต  แนวคิดจุดเริ่มตนและจุดปลาย การบอกวัน เดือน ปี ตามระบบ
ปฏิทิน 
  Lê Th  Lệ Thanh (2012) ศึกษาเกี่ยวกับหนวยคําบอกเวลาภาษาเวียดนาม
เปรียบเทียบกับภาษาเยอรมัน โดยมองจากมุมความสัมพันธแดานภาษา วัฒนธรรม มโนทัศนแ เริ่ม
จากการเปรียบเทียบโครงสรางทางความหมายของคําบอกเวลาที่สื่อความหมาย วัน เดือน ปี 
จํานวนคําที่ใชสื่อความหมายเดียวกัน โครงสรางทางภาษาเมื่อคําบอกเวลาไปประสมกับอ่ืน การ
แบงชวงเวลายอยของนาที ชั่วโมง ชวงเวลาในวัน วันในรอบสัปดาหแ วันในรอบเดือน ฤดูในรอบปี 
เดือนในรอบปี ปีในระบบปฏิทิน การบอกเวลาตามจุดอางอิงอดีต ปัจจุบัน อนาคต การบอกเวลา
จากจุดเริ่มตน กลาง ปลาย 
          
ผลการศึกษา  

 วิธีการบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนาม 
  จากผลการศึกษาพบวาวิธีและรูปแบบคําบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนามสามารถ
แบงกลุมตามเกณฑแทางความหมายได 2 ประเภทคือ 1) การบอกจุดของเวลาภายใน 1 วัน และ 2) 
การบอกจุดของเวลาตามวัน เดือน ปี ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
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  1. การบอกจุดของเวลาภายใน 1 วัน ของภาษาเวียดนาม 
   1.1 การบอกเวลาโดยใชตัวเลข  
   คนเวียดนามแบงชวงเวลาในหนึ่งวันออกเป็นสองสวนคือกลางวันและกลางคืน แต
เพ่ือการสื่อสารชวงเวลาที่ชัดเจนจึงมีการใชตัวเลขรวมกับคําบอกเวลาตาง ๆ ในการสื่อความหมาย
หลายรูปแบบ ดังนี้ 
    1.1.1 บอกเวลาโดยใชตัวเลข 1 – 6  
    การแบงเวลาออกเป็น 6 khắc1 5 canh2 จะแบงเวลากลางคืนออกเป็น 5 ชวง 
ชวงละ 2 ชั่วโมง 20 นาที และเวลากลางวันแบงเป็น 5 ชวง ชวงละ 2 ชั่วโมง มีรูปแบบคือ คําบอก
เวลา + ตัวเลข ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ Khắc 1  ตั้งแต 05.00 น. – 07.20 น. Khắc 2 ตั้งแต 07.20 
น. – 09.40 น. Khắc 3  ตั้งแต 09.40 น. – 12.00 น. Khắc 4  ตั้งแต 12.00 น. – 14.20 น. 
Khắc 5  ตั้งแต 14.20 น. – 16.40 น. Khắc 6  ตั้งแต 16.40 น. – 19.00 น. Canh 1  ตั้งแต 
19.00 น. – 21.00 น. Canh 2  ตั้งแต 21.00 น. – 23.00 น. Canh 3  ตั้งแต 23.00 น. – 01.00 
น. Canh 4  ตั้งแต 01.00 น. – 03.00 น. และ Canh 5  ตั้งแต 03.00 น. – 05.00 น. 
    1.1.2 บอกเวลาโดยใชตัวเลข 1 – 12   
    การใชระบบตัวเลข 1 – 12 รวมกับคําบอกเวลาอ่ืน นับตั้งแตเข็มนาฬิกาชี้ที่เลข 
1 ในตอนตี 1 นับเป็น 1 นาฬิกาไลเรียงไปจนถึงเข็มนาฬิกาชี้ที่เลข 12 นับเป็นเวลาเที่ยง เชน 1 
gi sáng (1 โมงเชา) - 12 gi  tr a (12 โมงเที่ยง) จากนั้นจึงเริ่มนับเวลาใหมในตอนบายที่เลข 1 
ไลเรียงไปจนถึงเลข 12 อีกครั้งนับเป็นเวลาเที่ยงคืน เชน 1 gi  chi u (1 โมงบาย) 5 gi  chi u 
t i (5 โมงเย็น) 8 gi  t i (8 ทุม)  10 gi  đ m (10 ทุม) 12 gi  khuya (12 เที่ยงคืน) ซึ่งมี
รูปแบบ ตัวเลข 1 - 12 + คําบอกเวลา (+ คําบอกเวลา)  
    1.1.3 บอกเวลาโดยใชตัวเลข 1 – 24  
    การอานเข็มนาฬิกาตามหลักสากลโดยบอกเวลาที่ชัดเจนเป็นชั่วโมง นาที และ
วินาที  มีรูปแบบคือ ตัวเลข 1 – 24 + คําบอกเวลา เชน 1 gi  คือเวลา 1 นาฬิกา 12 gi  30 
phút คือเวลา 12 นาฬิกา 30 นาที 23 gi  40 phút 25 giây คือเวลา 23 นาฬิกา 40 นาที 25 
วินาที เป็นตน 
    1.1.4 บอกเวลาโดยใชคําวา “Kém” 
    เป็นคําที่ใชบอกเวลาตามเข็มนาฬิกาในกรณีที่เข็มนาทีชี้ไปที่ชวงระหวางเลข 9 – 
12 หรือนาทีที่ 45 – 60 ภาษาเวียดนามจะใชคํานี้ในรูปแบบ Kém + ตัวเลข + คําบอกเวลานาที 
เชน 9 gi  kém 15 phút แปลวา อีก 15 นาที จะถึง 9 นาฬิกา นั่นคือขณะนี้เวลา 8 นาฬิกา 45 
นาที  
   1.2 การบอกเวลาตามปรากฏการณแทางธรรมชาติ 
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            1.2.1 บอกเวลาโดยสังเกตจากดวงอาทิตยแ  
    ภาษาเวียดนามมีคําบอกเวลาที่สังเกตจากแสงสวางของดวงอาทิตยแในเวลา
กลางวันนับตั้งแตดวงอาทิตยแขึ้นแลวคอย ๆ เกิดแสงสวางไปจนถึงดวงทิตยแตกดินแลวแสงคอย ๆ 
เลือนหาย จึงเกิดกลางวัน (ban ngày) และกลางคืน (ban đ m) ซึ่งมีคําที่ใชแบงชวงเวลายอย ๆ 
ระหวางวัน ไดแก sáng (เชา) tr a (เที่ยง) chi u (บาย) chi u t i (เย็น) t i (ตอนค่ําประมาณ 
19.00 น. – 22.00 น.) đ m (ตอนค่ําประมาณ 23.00 น. – 24.00 น.) khuya (ดึก) นอกจากนี้ยัง
มีคําเรียกเวลาจากดวงอาทิตยแเป็นจํานวนมาก เชน m  s ng (เชามืด) s ng s m (หัวรุง) b nh 
minh (รุงอรุณ) r ng (ตะวันทอแสง) r ng s ng (เชาตรู) s ng (สวาง) r ng đ ng(รุงสาง) s ng 
b ch (เชาตรู) h ng s ng (ฟูาสวาง) ho ng h n (โพลเพล) ch p cho ng (ยามเย็น) nh p 
nho ng (แสงรําไร) ch p t i (พลบค่ํา) nh  nhem (ฟูาสลัว) ch ng v ng (ชวงเวลาที่ดวง
อาทิตยแกําลังจะขึ้นและกําลังจะตก) ch p cho  (ฟูาสลัว) tranh t i tranh s ng (ฟูารําไร) t i 
m t (ค่ํามืด) đ m t  đ m t i (มืดค่ํา) đ m khuya (ดึกดื่น) t i đ t (มืดมิด) เป็นตน  การ
เคลื่อนตําแหนงของดวงอาทิตยแที่ขึ้นทางทิศตะวันออกไปทางทิศตะวันตกในทุกวันทําใหเป็นจุด
สังเกตและนํามาใชในการบอกเวลาไดเชนกัน ในภาษาเวียดนามมีคําบอกเวลาตามตําแหนงของ
ดวงอาทิตยแ เชน m t tr i m c (ตะวันขึ้น) m t tr i l n cao (ตะวันโดง) m t tr i đ ng 
b ng (ตะวันตรงหัว) chi u non  (บายออน ๆ) chi u cu i (บายแก ๆ) x  chi u (บายคลอย) 
m t tr i x  b ng (ตะวันคลอย) m t tr i l n xu ng t n m t đ t (ตะวันลับฟูา) m t tr i 
l n  (ตะวันตก) เป็นตน 
    1.2.2 บอกเวลาโดยสังเกตจากดวงจันทรแ 
    ดวงจันทรแทําหนาที่บอกเวลาตอจากดวงอาทิตยแเมื่อเขาสูชวงเวลากลางคืน คน
เวียดนามสังเกตจากแสงสวาง ตําแหนงและการโคจรผานระหวางโลกและดวงอาทิตยแทําใหเกิดเงา
เวาแหวงเป็นรูปรางตาง ๆ แลวจึงนําลักษณะที่สังเกตไดนั้นมาสรางเป็นคําบอกเวลาในตอน
กลางคืน แบงออกเป็น 8 ชวงเวลา ดังนี้ Tr ng non (จันทรแ + ออน)  หมายถึง เดือนมืด/ เดือน
ดับ Tr ng t n (จันทรแ + คลาย)   หมายถึง ขางขึ้นออนๆ/ จันทรแเสี้ยว Tr ng b n nguyệt  
tr ng h  huy n  (จันทรแ + ครึ่งวงกลม) หมายถึง จันทรแครึ่งดวง (ครึ่งแรก) Tr ng khuy t 
(จันทรแ + เกือบเต็มดวง)  หมายถึง  ขางขึ้นแก ๆ Tr ng tr n (จันทรแ + เต็ม)   หมายถึง จันทรแ
เต็มดวง Tr ng khuy t (จันทรแ + เกือบเต็มดวง)  หมายถึง ขางแรมออน ๆ Tr ng b n nguyệt 
  tr ng th  ng huy n) (จันทรแ + ครึ่งวงกลม) หมายถึง จันทรแครึ่งดวง (ครึ่งสุดทาย) และ 
Tr ng l  i li m (จันทรแ + เสี้ยว)  หมายถึง ขางแรมแก ๆ  
    1.2.3 บอกเวลาโดยสังเกตจากพฤติกรรมของสัตวแ  
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    ในภาษาเวียดนามพบวิธีการบอกเวลาโดยเทียบเคียงกับพฤติกรรมของสัตวแที่
แสดงออกในลักษณะเดิมเป็นประจํา จึงนําพฤติกรรมเหลานั้นมาเทียบเคียงกับชวงเวลาในหนึ่งวัน 
เชน g  g y (ไกขัน) คือเวลาในตอนเชาตรู g  l n chu ng (ไกขึ้นเลา) คือเวลาเย็น ๆ  chim v  
t  (นกกลับรัง) คือเวลาที่กําลังจะมืด ซึ่งวิธีการบอกเวลาในลักษณะนี้เป็นสิ่งที่คนโบราณใชเพ่ือ
บอกเวลาแบบไมชัดเจนกอนที่จะมีการบอกเวลาตามนาฬิการอยางเป็นทางการ  
   1.3 การบอกเวลาตามพฤติกรรมบุคคล 
    พฤติกรรมของคนเวียดนามจากประสบการณแชีวิตที่ไดปฏิบัติจนเป็นกิจวัตร
ประจําวัน สามารถนํามาเทียบเคียงเพ่ือบอกเวลาที่เขาใจอยางตรงกันได โดยใชคําวา gi  (ใน
ความหมายวา เวลา หรือ ตอน) + คํากริยา (พฤติกรรมที่กําลังปรากฏอยู ณ ขณะนั้น) เชน gi  
h c (เวลาเรียน) gi  ch i (เวลาเลน)  gi   n (  เวลากิน) gi  ng  (เวลานอน) gi  cao đi m 
(เวลาเรงดวน จาก 09.30 น. – 11.30น. และ 17.00น. – 20.00น.)  gi  tan t m (เวลาเลิกงาน)  
gi  l n l p (เวลาขึ้นชั้นเรียน 07.00น.) gi  gi i lao (เวลาพักชั่วคราว) gi  th  viện (เวลา
หองสมุด คือ เวลาเปิดทําการของหองสมุด เชา 08.00 น. – 11.30 น. บาย 13.30 น. – 17.oo 
น.)  gi  truy b i (เวลาทบทวนบทเรียน) gi  ngh  gi a (เวลาพักกลางวัน จาก 11.30 น. – 
13.30 น.) gi  xu t ph t (เวลาออกเดินทาง) gi  ly biệt (เวลาจากลา) gi  quy t đ nh (เวลา
ตัดสินใจ) เป็นตน 
   1.4 การบอกเวลาโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลา 
    การอางอิงจุดใดจุดหนึ่งในกระแสเวลามี 2 ประเภท คือ การกําหนดใหจุดที่กําลัง
พูดเป็นเวลาปัจจุบันและเป็นจุดหลักเพ่ืออางอิงบอกเวลาอ่ืน สวนเวลาที่อยูกอนจุดหลักถือเป็น
อดีต เวลาที่อยูหลังจุดหลักถือเป็นอนาคต ซึ่งมีลักษณะตามอดีต (qu  kh ) ปัจจุบัน (hiện t i) 
และอนาคต (t  ng lai) ในภาษาเวียดนามมีวิธีการบอกเวลาในหนึ่งวันที่ไมชัดเจนตามลักษณะ
ขางตนในอดีต เชน gi  đ  (ชั่วโมงนั้น) phút  y (นาทีนั้น) giây đ  (วินาทีนั้น) s ng hôm qua 
(เชาเมื่อวาน) tr a h m qua (เที่ยงเมื่อวาน) chi u hôm qua (บายเมื่อวาน) t i qua (เมื่อคืน) 
ปัจจุบัน เชน gi   đây (ชั่วโมงนี้) phút nay (นาทีนี้) giây n y (วินาทีนี้) s ng nay (เชานี้) tr a 
n y (เที่ยงนี้) chi u hôm nay (บายวันนี้) t i nay (คืนนี้) ในอนาคต เชน gi   y (ชั่วโมงนั้น) 
phút  y (นาทีนั้น) giây đ  (วินาทีนั้น) s ng mai (เชาพรุงนี้) tr a mai (เที่ยงพรุงนี้) chi u 
ng y mai (บายพรุงนี้) t i mai (คืนพรุงนี้) เป็นตน 
   จากตัวอยางพบวาเมื่อบอกเวลาโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลาตามเข็มนาฬิกา
ในปัจจุบันใชรูปแบบ คําบอกเวลา + คําวา đây (นี่) หรือ nay (นี้) หรือ n y (นี้) เชน gi  + đây 
(ชั่วโมง + นี้) สวนในอดีตและอนาคตจะใชคําบอกเวลา + คําวา  y (นั้น) หรือ đ  (นั้น) เชน 
phút +  y (นาที + นั้น)  สวนชวงเวลาเชา สาย บาย เย็น ในหนึ่งวัน หากเป็นเวลาในปัจจุบันจะ
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ใชรูปแบบ คําบอกเวลา + คําวา nay (นี้) หรือ n y (นี้) เชน t i + nay (คืน + นี้) หรือ คําบอก
เวลา + คําบอกเวลาในปัจจุบัน เชน Chi u + hôm nay (บาย + วันนี้)  สวนอดีตและอนาคต
สามารถแสดงผาน คําบอกเวลา + คําบอกเวลาในอดีตหรืออนาคต เชน Chi u + hôm qua 
(บาย + เมื่อวาน) tr a + mai (เที่ยง + พรุงนี้) เป็นตน 
  2. การบอกจุดของเวลาในวัน เดือน ปี ของภาษาเวียดนาม 
   2.1 การเรียก “วัน” ในภาษาเวียดนาม  
   คําที่สื่อความหมายถึงระยะเวลา 24 ชั่วโมง เรียกวา 1 วัน นั้นในภาษาเวียดนามมี
มากมาย เชน hôm b a bu i nh t และ ng y ซ่ึงแตละคําจะใชในบริบทท่ีแตกตางกัน แตในท่ีน้ี
จะนําคําวา hôm และ ng y มาเป็นตัวอยางในการวิเคราะหแ ซึ่งการระบุวันในภาษาเวียดนาม มี
รายละเอียดดังนี้ 
    2.1.1 การเรียกวันในรอบสัปดาหแ 
    คนเวียดนามเรียกชื่อวันในหนึ่งสัปดาหแโดยใชคําวา ng y (วัน) + ลําดับตัวเลข 
ยกเวนวันอาทิตยแที่มีชื่อเฉพาะ ซึ่งเริ่มจาก ng y ch  nh t (วันที่สุด) คือวันอาทิตยแ ng y th  
hai (วันที่สอง) คือวันจันทรแ ng y th  ba (วันที่สาม) คือวันอังคาร ng y th  t  (วันที่สี่) คือวัน
พุธ ng y th  n m (วันที่หา) คือวันพฤหัสบดี ng y th  s u (วันที่หก) คือวันศุกรแ และ ng y 
th  b y (วันที่เจ็ด) คือวันเสารแ 
    2.1.2 การเรียกวันในรอบเดือนตามระบบปฏิทิน 
      2.1.2.1 การเรียกวันในรอบเดือนตามระบบจันทรคติ 
      จันทรคติเป็นการคิดคํานวณเวลาตามวิถีการโคจรของดวงจันทรแที่
หมุนรอบโลกแลวเกิดแสงสวางและรูปทรงเวาแหวงตามชวงเวลาที่มีแสงตกกระทบ หากดวงจันทรแ
หมุนรอบโลกใชเวลา 29 วัน 12 ชั่วโมง 44 นาที นับเป็นเวลา 1 เดือน เรียกวา th ng thi u 
(เดือนขาด) ซึ่งดวงจันทรแจะยังไมเต็มดวงทุกสวน แตหากดวงจันทรแโคจรครบรอบใชเวลา 30 วัน
เต็ม ปรากฏภาพดวงจันทรแเต็มดวงทุกสวน เรียกวา th ng đ  หรือ th ng đ y (เดือนเต็ม) การ
นับวันจะไลเรียงไปตามลําดับ เริ่มจาก วันที่ 1 – 29 ใน th ng thi u และ วันที่ 1-30 ใน th ng 
đ  โดยวันที่ 1 – 10 ใชคําวา m ng หรือ mùng รวมกับการบอกวันที่ ตามรูปแบบ ng y + 
m ng + ตัวเลขวันที่ เชน ng y m ng 5 (วันที่ 5) สวน วันที่ 11 เป็นตนไป ใชเพียงคําวา ng y 
+ ตัวเลขวันที่ เชน ng y 14 (วันที่ 14) สวนวันที่ 15 เป็นวันที่พระจันทรแเต็มดวงจึงมีชื่อเรียก
เฉพาะวันนี้วา ng y tr ng rằm หรือ ng y rằm (วันเพ็ญ)  
      2.1.2.2 การเรียกวันในรอบเดือนตามระบบสุริยคติ 
    การนับตามระบบสุริยคติเป็นการนับวันที่ตามแบบสากล โดยใชการโคจรของดวง
อาทิตยแเป็นหลัก ในภาษาเวียดนามมี 3 รูปแบบ ไดแก (1) การนับวันที่ตามแบบสากลที่กําหนดให 
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1 เดือน มี 28 – 31 วัน มีรูปแบบ ngày (วันที่) + ตัวเลข ในวันที่ 1 – 10 เติมคําวา m ng หรือ 
mùng หลังคําวา ngày เชน ngày m ng 9 (วันที่ 9) สวนวันที่ 11 เป็นตนไปใชรูปแบบปกติ เชน 
ngày 15 (วันที่ 15) (2) การนับวันทุก 10 วัน ในรอบเดือน โดยแบงวันที่ในรอบเดือนนั้นออกเป็น 
3 ชวง ชวงละ 10 วัน ไดแก th  ng tu n หมายถึง ชวงเวลา 10 วันแรกของเดือน trung tu n 
หมายถึง วันที่ 11 – 20 ของเดือน h  tu n หมายถึง วันที่ 21 – สิ้นเดือน (3) การนับวันทุกครึ่ง
เดือนหรือโดยเฉลี่ย 15 วัน เรียกวา bán nguyệt san (รายปักษแ) ซึ่งเป็นคําศัพทแที่ใชในอาชีพ
เกี่ยวกับสื่อสิงพิมพแ 
    2.1.3 การเรียกวันตามเทศกาล 
    การเรียกวันตามเทศกาลของภาษาเวียดนามใชท้ังปฏิทินแบบสุริยคติและ
จันทรคติเป็นตัวกําหนด มีรูปแบบ คือ ngày (วัน) + tên g i các l  (ชื่อเทศกาล) วันเทศกาล
ตามปฏิทินจันทรคติ เชน T t Nguy n   n (1/1) คือวันตรุษญวณ T t Nguy n Ti u หรือ L  
Th  ng Nguy n (15/1) คือเทศกาลโคมไฟ T t H n Th c (3/3) คือเทศกาลอาหารจีน Gi  
T  H ng V  ng (10/3) คือวันรําลึกถึงกษัตริยแหุงเวือง L  Ph t   n (15/4) คือวันวิสาขบูชา 
T t  oan Ng  หรือ T t  oan D  ng (5/5) คือวันตรุษกลางปี L  V  Lan (15/7) คือวัน
สารทจีน T t Trung Thu (15/8) คือเทศกาลไหวพระจันทรแ T t Tr ng C u (9/9) เทศกาลวันที่ 
9 เดือน 9 เป็นการบอกลาใบไมสีเขียวเพ่ือกาวเขาสูฤดูหนาวตอไป T t Th  ng Tân (10/10) 
เทศกาลวันที่ 10 เดือน 10 เป็นการจัดงานบูชารําลึกถึงพระแมโพสพ T t H  Nguy n (15/10) 
คือวันปีใหมหะเหงวียน เป็นวันรําลึกบุญคุณบรรพบุรุษ ชาวบานจะทําอาหารที่เพ่ิงไดจากการเก็บ
เกี่ยวมาจัดเครื่องบูชาบรรพบุรุษและเทวดา หรือบางที่เรียกวา L  mừng lúa m i (วันเทศกาล
ขาวใหม) Ti n T o Quân v  Tr i (23/12) คือวันสงเทพเจากลับสูสวรรคแ วันเทศกาลตาม
ปฏิทินสุริยคติ เชน T t D  ng l ch (1/1) คือวันปีใหมสากลNg y Qu c t  Ph  n  (8/3) คือ
วันสตรีสากล Ng y gi i ph ng mi n Nam (30/4) คือวันปลดแอกภาคใต Ng y Qu c t  Lao 
đ ng (1/5) คือวันแรงงานสากล Ng y chi n thắng  iện Bi n Ph  (7/5) คือวันประกาศชัย
ชนะที่เดียนเบียนฟู  Ng y sinh ch  t ch H  Ch  Minh (19/5) คือวันเกิดทานโฮจิมินหแ Ng y 
Qu c kh nh (2/9) คือวันชาติ  Ng y ph  n  Việt Nam (20/10) คือวันสตรีเวียดนาม Ng y 
nh  gi o Việt Nam (20/11) คือวันครูเวียดนาม Ng y l  Gi ng sinh (24/12) คือวันคริสตแมาส 
L  t nh nhân (14/2) คือวันวาเลนไทนแ Ng y th y thu c Việt Nam (27/2) วันแพทยแ
เวียดนาม Ng y th nh l p  o n TNCS HCM (26/3) คือวันกอตั้งสหภาพเยาวชนคอมมิวนิสตแ
โฮจิมินหแ Ng y c a m  (13/5) คือวันแม ng y Qu c t  thi u nhi (1/6) คือวันเยาวชน
แหงชาติ Ng y c a cha (17/6) คือวันพอ Ng y b o ch  Việt Nam (21/6)  คือวันนักขาวสื่อ
สิ่งพิมพแ Ng y Th  ng b nh liệt s  (27/7) คือวันรําลึกวีรชน Ng y th nh l p c ng đo n 
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Việt Nam (28/7) คือวันกอตั้งสหภาพแรงงานเวียดนาม Ng y Qu c t  ng  i cao tu i 
(1/10) คือวันอาวุโสสากล Ng y ph p lu t Việt Nam (9/10) คือวันรัฐธรรมนูญเวียดนาม เป็น
ตน 
    2.1.3 การเรียกวันและสัปดาหแโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลา 
    ภาษาเวียดนามมีการเรียกวันโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งบนกระแสของเวลาตาม
ลักษณะอดีต – ปัจจุบัน - อนาคต อยางหลากหลาย ในอดีต เชน hôm kia (วันกอน) hôm qua 
(เมื่อวาน) ng y tr  c (วันกอน) hôm tr  c  y (วันกอนนั้น) ในปัจจุบัน เชน hôm nay (วันนี้) 
ngày nay (วันนี้) ในอนาคต เชน ng y mai (พรุงนี้) ng y kia (มะรืนนี้) sau ng y kia (หลัง
มะรืนนี้) ngày sau (วันถัดไป) ng y sắp t i (วันที่จะถึง) สวนการเรียกสัปดาหแในอดีต เชน tu n 
tr  c (สัปดาหแกอน) tu n vừa qua (สัปดาหแที่ผานมา) tu n tr  c  y (สัปดาหแนั้น) ในปัจจุบัน 
เชน tu n n y (สัปดาหแนี้) ในอนาคต เชน tu n t i หรือ sang tu n หรือ tu n sau (สัปดาหแ
หนา) tu n sau n a (สัปดาหแถัดไปอีก) เป็นตน 
    2.1.3 การเรียกสัปดาหแตามลักษณะตน กลาง ปลาย  
    ภาษาเวียดนามมีคําวา đ u tu n (ตนสัปดาหแ) gi a tu n (กลางสัปดาหแ) และ 
cu i tu n (สุดสัปดาหแ)   
  2.2 การเรียกเดือนในภาษาเวียดนาม 
  คําที่ใหนิยามความหมายถึงชวงระยะเวลาจากตนเดือนไปจนถึงสิ้นเดือนและ 1 ปีมี 12 
เดือนในภาษาเวียดนามใชคําวา tháng เป็นหลัก แตยังมีคําอ่ืนที่ใหความหมายในลักษณะเดียวกัน 
คือ tu n tr ng และ m a tr ng ซ่ึงถูกใชในความหมายของเดือนในจันทรคติ วิธีการเรียกเดือน
ในภาษาเวียดนามมี 6 แบบ ดังนี้ 
    2.2.1 การเรียกเดือนในรอบปีตามระบบจันทรคต ิ
    การเรียกเดือนตามระบบจันทรคติในภาษาเวียดนาม ใชรูปแบบ tháng (เดือน) + 
ตัวเลข 1 - 12 ยกเวนเดือนแรกและเดือนสุดทายที่มีชื่อเรียกเฉพาะ ดังนี้ th ng gi ng (เดือน
อาย) th ng 2 (เดือนสอง)  th ng 3 (เดือนสาม)  th ng 4 (เดือนสี่) th ng 5 (เดือนหา) th ng 
6 (เดือนหก) th ng 7 (เดือนเจ็ด) tháng 8 (เดือนแปด) th ng 9 (เดือนเกา) th ng 10 (เดือน
สิบ) th ng 11 (เดือนสิบเอ็ด)  th ng  ch p (เดือนสุดทาย) th ng gi ng  คือเดือนแรกตาม
จันทรคติ th ng ch p และ th ng c  m t คือเดือนสุดทายตามจันทรคติ เป็นชวงเวลาใกลวัน
ตรุษญวณตองเฝูาระวังเป็นพิเศษเนื่องจากสมัยกอนมีโจรชุม 
    2.2.2 การเรียกเดือนในรอบปีตามระบบสุริยคติ 
    เดือนตามสุริยคติในภาษาเวียดนามมีรูปแบบเชนเดียวกับจันทรคติคือบอก
ตามลําดับตัวเลข tháng (เดือน) + ตัวเลข 1 – 12 ไดแก tháng 1 (มกราคม) tháng 2 
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(กุมภาพันธแ) tháng 3 (มีนาคม) tháng 4 (เมษายน) tháng 5 (พฤษภาคม) tháng 6 (มิถุนายน) 
tháng 7 (กรกฎาคม) tháng 8 (สิงหาคม) tháng 9 (กันยายน) tháng 10 (ตุลาคม) tháng 11 
(พฤศจิกายน) และ tháng 12 (ธันวาคม)  
    2.2.3 การเรียกเดือนโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลา 
    การเรียกเดือนโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งบนกระแสของเวลาตามลักษณะอดีต 
– ปัจจุบัน - อนาคต ในภาษาเวียดนามมีเดือนในอดีต เชน th ng tr  c (เดือนกอน) th ng qua 
(เดือนที่แลว) th ng vừa qua (เดือนที่ผานมา) ปัจจุบัน เชน th ng n y (เดือนนี้) อนาคต เชน 
th ng sau หรือ th ng t i หรือ sang th ng หรือ ra th ng (เดือนหนา)   
    2.2.4 การเรียกเดือนตามลักษณะ ตน กลาง ปลาย  
    การเรียกเดือนตามลักษณะของตน –กลาง – ปลายเป็นการบอกเวลาแบบไม
ชัดเจน วิธีการนี้นํามาใชเรียกเดือนในภาษาเวียดนาม ไดแก đ u tháng (ตนเดือน) หมายถึง
ชวงเวลาระหวางวันที่ 1 – 5 ของเดือน gi a tháng (กลางเดือน) หมายถึงชวงเวลาระหวางวันที่ 
14 – 16 ของเดือน cu i tháng (ปลายเดือน) หมายถึงชวงเวลาระหวางวันที่ 28 – 31 ของเดือน  
    2.2.5 การเรียกเดือนตามฤดูกาลในรอบปี 
    ฤดูกาลในภาษาเวียดนามมีวิธีการเรียกท่ีหลากหลาย ดังนี้ 
      2.2.5.1 ฤดูตามการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิ  
      คนเวียดนามแบงฤดูกาลตามการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิออกเป็น 4 ฤดู 
ไดแก m a xuân (ฤดูใบไมผลิ) อากาศจะเร่ิมเปลี่ยนจากหนาวมารอน m a h  หรือm a h  
(ฤดูรอน) อากาศจะรอนที่สุดในรอบปี mua thu (ฤดูใบไมรวง) อากาศที่เริ่มเปลี่ยนจากรอนมา
เย็น m a đ ng (ฤดูใบไมหนาว) อากาศหนาวที่สุดในรอบปี โดยทางดาราศาสตรแใหฤดูใบไมผลิ
เป็นฤดูแรกของปี โดยเริ่มตนเขาสูฤดูใบไมผลิในชวงเวลาประมาณวันที่ 20 – 22 มีนาคม เริ่มเขาสู
ฤดูรอนในชวงเวลาประมาณวันที่ 20 – 22 มิถุนายน เริ่มเขาสูฤดูใบไมรวงในชวงเวลาประมาณ
วันที่ 22 – 24 กันยายน และเริ่มเขาสูฤดูหนาวในชวงเวลาประมาณวันที่ 21 – 23 ธันวาคม วัน
เวลาที่อยูในชวงฤดูนั้น ๆ ก็จะถูกเรียกดวยคําศัพทแอ่ืน เชน xuân phân หมายถึง ชวงเวลาในฤดู
ใบไมผลิ h  chí หมายถึง ชวงเวลาในฤดูรอน thu phân หมายถึง ชวงเวลาในฤดูใบไมรวง đ ng 
chí หมายถึง ชวงเวลาในฤดูหนาว  
      2.2.5.2 ฤดูตามสภาพอากาศ 
      การเปลี่ยนฤดูกาลตามสภาพอากาศซึ่งอาจจะมีชวงเวลาสั้นยาวแตกตาง
กันขึ้นอยูกับสภาพภูมิประเทศ สภาพอากาศในแตละปี ทําใหเกิดฤดูกาล ไดแก mùa m a (ฤดู
ฝน) คือชวงเวลาประมาณเดือนพฤษภาคม – มิถุนายน mùa khô (ฤดูแลง) คือชวงเวลาประมาณ
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เดือนตุลาคม – พฤศจิกายน m a gió (ฤดูมรสุม) คือชวงเวลาประมาณเดือนพฤศจิกายน – 
เมษายน  
      2.2.5.3 ฤดูตามอาชีพการเกษตร 
      ในอาชีพการเกษตรมีคําที่ใชเรียกฤดูกาลตามกิจกรรมทางการเกษตร
เพ่ือใหความเขาใจในชวงเวลาที่ตรงกัน ซึ่งในแตละปีอาจจะมีชวงเวลาที่สั้นยาวชาเร็วแตกตางกัน 
ไดแก m a c i ra hoa (ฤดูเก็บดอกออกผล) m a nh n (ฤดูลําไย) m a l a  a m a cau (ได
หนาขาวหมดหนาหมาก) m a thu ho ch (ฤดูเก็บเกี่ยว) gieo tr ng (ฤดูเพาะปลูก) ในความคิด
ของคนเวียดนามเม่ือพูดถึง m a nh n จะนึกถึงฤดูรอน m a c i ra hoa คือชวงเดือนอายมาถึง
อากาศจะเริ่มเย็น đ  c m a cau đau m a l a (đ  c m a l a  a m a cau) เป็นคํา
พังเพยเปรียบเทียบวาถาถึงหนาขาวจะไมไดหมาก ถาถึงหนาหมากก็จะขาดขาว เป็นการพูดถึง
สภาพอากาศที่แหงซึ่งจะสงผลดีตอหมากเพราะเป็นพืชที่ทนแลงแตสภาพอากาศแลงกลับไมสงผล
ดีตอขาวและพืชชนิดอื่น 
      2.2.5.4 ฤดูตามเทศกาล 
      การทํากิจกรรมบางอยางของมนุษยแในชวงเวลาที่ใกลเคียงกันทุกปีจน
กลายเป็นความนิยมที่จะใหเกิดกิจกรรมนั้นในชวงเวลาเดิมจนเป็นเทศกาล ไดถูกนํามามาใชเรียก
เวลาตามฤดูกาล ในภาษาเวียดนาม เชน m a c  i (ฤดูแตงงาน) m a l  h i (หนาเทศกาล)  
m a Noel (ฤดูคริสตแมาส) เป็นตน 
    2.2.5 การเรียกเดือนตามพฤติกรรมบุคคล 
    ภาษาเวียดนามมีคําวา tu n tr ng m t หมายความถึง ชวงเวลาหนึ่งเดือนแรก
ที่คูสามีภรรยาไดแตงงานกัน ในภาษาไทยคือคําวา ดื่มน้ําผึ้งพระจันทรแ  
   2.3 การเรียกปีในภาษาเวียดนาม 
   คําที่ใหนิยามความหมายชวงเวลา 365 วัน หรือระยะเวลา 12 เดือน นับเป็น 1 ปี 
ในภาษาเวียดนาใชคําวา n m (ปี) เป็นหลัก นอกจากนี้ยังมีคําอ่ืนที่ใหความหมายตรงกันแตเป็น
คํายืมภาษาจีน คือคําวา  niên และ tu  วิธีการเรียกปีในภาษาเวียดนามมี 6 แบบ ดังนี้ 
     2.3.1 การเรียกปีตามระบบจันทรคต ิ
     นิยามของคําวา n m หรือ ปี ตามจันทรคติ ในภาษาเวียดนาม คือชวงเวลา
ราว 12 เดือนหรือ 13 เดือน ใน n m nhu n (ปีอธิกมาส) ซึ่งในรอบ 4 ปี จะมี 1 ครั้ง ที่มี 366 
วัน ทําใหเดือนขาดมี 29 วัน สวนเดือนเต็มมี 30 วัน วิธีการนับปีตามจันทรคติคนเวียดนามไดรับ
อิทธิพลมาจากจีน เรียกวาระบบ can chi หรือชื่อเต็ม Thi n Can   a Chi (แผนภูมิสวรรคแ)  ใช
ในวิชาโหราศาสตรแ ซึ่งแบงเวลาออกเป็น 2 สวน คือ Th p Thiên Can (ภาคสวรรคแ) เรียกวาราศี
บนมี 10 ราศี ไดแก Giáp, Ất, B nh,  inh, M u, Kỷ, Canh, Tân, Nhâm, Quý โดยแตละราศี
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จะถูกจับแยกเป็นหยินหยางและธาตุดิน น้ํา ไฟ ทอง ไม สวน Th p Nh    a Chi (ภาคปฐพี) มี 
12 นักษัตร ไดแก Tý (หนู) หมายถึงปีชวด S u (วัว) หมายถึงปีฉลู D n (เสือ) หมายถึงปีขาล 
Mão (แมว) หมายถึงปีเถาะ Thìn (มังกร) หมายถึงปีมะโรง T  (งู) หมายถึงปีมะเส็ง Ng  (มา) 
หมายถึงปีมะเมีย M i (แพะ) หมายถึงปีมะแม Thân (ลิง) หมายถึงปีวอก D u (ไก) หมายถึงปี
ระกา Tu t (สุนัข) หมายถึงปีจอ H i (หมู) หมายถึงปีกุน การนับปีตามรูปแบบจันทรคติไดมีความ
ผูกพันกับชีวิตคนเวียดนามมาชานาน ซึ่งมักถูกในในงานพิธีสําคัญ เชน งานแตง งานศพ งานบุญ 
งานขึ้นบานใหม งานเทศกาลและการนับอายุ เป็นตน 
     2.3.2 การเรียกปีตามระบบสุริยคติ 
     นิยามปีตามระบบสุริยคติคือ ชวงเวลา 365 หรือ 366 วัน (ในปีอธิกมาส) 
แบงออกเป็น 12 เดือน แตะเดือนมี 30 หรือ 31 วัน ยกเวนเดือนกุมภาพันธแที่มี 28 หรือ 29 วัน 
คนเวียดนามนับปีตามคริสตศักราช เรียกวา n m C ng Nguy n (CN) หรือ Tây l ch หมายถึง
ปฏิทินสากล ซึ่งเริ่มตนนับตั้งแตพระเยซูถือกําเนิด สวนปีกอนหนานั้นเรียกวาปีกอนคริสตศักราช 
(TCN) หรือกอนปฏิทินสากล โดยใชรูปแบบ n m + ตัวเลข เชน n m 2022 หมายถึง ปี ค.ศ. 
2022 
     2.3.3 การเรียกปโีดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลา 
     การเรียกปีโดยอางอิงจากจุดใดจุดหนึ่งของเวลาที่มีลักษณะอดีต – ปัจจุบัน - 
อนาคต ในภาษาเวียดนามมีปีในอดีต เชน n m kia (ปีโนน) n m tr  c หรือ n m ngo i (ปี
กอน) n m qua หรือ n m vừa qua หรือ n m r i (ปีที่ผานมา) ปัจจุบัน เชน n m nay (ปีนี้) 
อนาคต เชน n m t i หรือ sang n m (ปีหนา) n m sau (ปีถัดไป) ra giêng หรือ ra T t (ปี
หนา) n m sau đ  (ปีถัดไป) 
     2.3.4 การเรียกปีตามลักษณะ ตน กลาง ปลาย 
     การเรียกปีตามลักษณะจุดเริ่มตนจุดตรงกลางและจุดปลายในภาษาเวียดนาม
พบคําบอกจุดของเวลาคือคําวา   u n m (ตนปี)- Gi a n m (กลางปี)- Cu i n m (ปลายปี) 
เมื่อกลาวถึงตนปีคนเวียดนามจะนึกถึงชวงเวลาระหวางเดือนมกราคมถึงมีนาคม กลางปีคือ
ชวงเวลาระหวางเดือนพฤษภาคมถึงมิถุนายนและปลายปีคือชวงเวลาในเดือนธันวาคม ซึ่งเป็นเพียง
เวลาแบบคาดคะเน 
   
สรุปและอภิปรายผล 
           จากการศึกษาโดยพิจารณาตามเกณฑแความหมายสามารถแบงวิธีการบอกจุดของเวลา
ในภาษาเวียดนามออกเป็น 2 กลุม ไดแก 1) การบอกจุดของเวลาภายใน 1 วัน ซึ่งมีหลายรูปแบบ
ไดแก การบอกเวลาโดยใชตัวเลขตั้งแตระบบ 1 – 6 1-12 1-24 การบอกเวลาตามปรากฎการณแ
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ทางธรรมชาติโดยสังเกตจากดวงอาทิตยแ ดวงจันทรแ พฤติกรรมสัตวแ บอกเวลาตามพฤติกรรมบุคคล 
2) การบอกจุดของเวลาในวันเดือน ปี คนเวียดนามเรียกชื่อวันในหนึ่งสัปดาหแโดยเรียงตามลําดับ
ตัวเลขวันที่ 1 - 7 มีการบอกวันที่ 1 – 31 ในรอบเดือนตามระบบจันทรคติและสุริยคติ เรียกวัน
ตามเทศกาลโดยกําหนดตามปฏิทินทั้งจันทรคติและสุริยคติ ภาษาเวียดนามมีคําเรียกเดือนในรอบ
ปีตามระบบจันทรคติและสุริยคติโดยเรียงตามลําดับตัวเลขเดือน 1- 12 เรียกเดือนตามฤดูกาลโดย
แบงฤดูกาลไดหลากหลาย ตามอุณหภูมิ สภาพอากาศ อาชีพทางการเกษตรและตามเทศกาล มี
การเรียกเดือนตามพฤติกรรมบุคคล คนเวียดนามเรียกปีจันทรคติตามระบบ can chi แบบจีนซึ่งมี 
10 ราศบีนฟูาและมี 12 นักษัตรบนดิน ในระบบสุริยคติเรียกปีตามคริสตศักราช สวนลักษณะอดีต 
- ปัจจุบัน - อนาคต ใชไดกับทั้งการเรียกเวลาในหนึ่งวัน สัปดาหแ วัน เดือน ปี สวนลักษณะตน - 
กลาง - ปลาย พบในการเรียกสัปดาหแ เดือนและปี  
  จากการศึกษาในครั้งนี้ทําใหพบวา คนเวียดนามมีคลังคําศัพทแบอกเวลาที่หลากหลาย
และระบบการเรียกเวลาคอนขางละเอียด ทั้งที่มีอยูแลวดั้งเดิมในภาษาของตนและแบบที่รับมา
จากภาษาอ่ืน ไมวาจะจากจีนหรือแบบสากลตามตะวันตก คนเวียดนามแยกคําบอกเวลาชวง
กลางวันและกลางคืนออกเป็นหนวยเรียกเวลายอย ๆ ซึ่งมาจากการรับรูและสังเกตสิ่งรอบตัวแลว
นํามากําหนดเป็นจุดเวลาคราว ๆ เมื่อตองการระบุเวลาที่ชัดเจนแนนอนจึงใชระบบตัวเลขกํากับ
กับคําบอกเวลาตั้งแตหนวยยอยในระดับ วินาที นาที ชั่วโมง ไปจนถึง วัน เดือน ปี และพบวาคน
เวียดนามยังคงรักษาและสืบทอดวิธีการบอกเวลาที่มีในอดีตนํามาใชในปัจจุบัน ซึ่งปรากฏใหเห็น
ในดานโหราศาสตรแ การดูดวง ฤกษแยาม งานพิธีกรรมตาง ๆ ยังมีการคํานวณเวลาตามแบบโบราณ 
และเห็นความพิถีพิถันละเอียดออนในการเลือกใชภาษาเพ่ือสื่อความ หมาย แมจะมีการบอกเวลา
ในรูปแบบสากลตามเข็มนาฬิกาและการนับ วัน เดือน ปี แบบสุริยคติเขามา แตการแบงชวงเวลา
ในหนึ่งวัน การนับวัน เดือน ปี ตามระบบจันทรคติตามวิถีดั้งเดิมก็ยังปรากฏใหเห็นในดานที่
เกี่ยวของกับความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณีตาง ๆ ที่สืบทอดกันมา นอกจากนี้ จากการศึกษา
คําบอกจุดของเวลาในภาษาเวียดนามอาจจะใหประโยชนแในแงที่ชวยรวบรวมคลังคําศัพทแบอกเวลา
ที่มีอยูในปัจจุบันเพื่ออนุรักษแสืบสานตอไป 
   
ข้อเสนอแนะ  
           1. ควรมีการศึกษาคําบอกเวลาในภาษาเวียดนามเปรียบเทียบกับภาษาอ่ืน 
  2. ควรมีการศึกษาในประเด็นอ่ืนเพ่ิมเติม เชน คําบอกระยะของเวลา โลกทัศนแของผูใช
ภาษา หรือโครงสรางทางภาษา 
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การใชภ้าษาในสื่อเฟซบุ๊กเพจ Powerpuff GAY 
Language Expression used in the Comment Section of  the Facebook 

Fanpage of Powerpuff Gay 
 

นิตินาถ  ฟรอมไธสง1 และสดุารตันแ  มาศวรรณา2 
Nitinat Fromthaisong1 and Sudaratana  Maswanna2 

 
 
บทคัดย่อ   
         บทความวิชาการเรื่อง “การใชภาษาในสื่อเฟซบุ฿กเพจ Powerpuff GAY” มี
วัตถุประสงคแเพ่ือศึกษาการใชภาษาในสื่อเฟซบุ฿กเพจ Powerpuff GAY  โดยศึกษาการแสดงความ
คิดเห็นจากการโพสตแในสื่อเฟซบุ฿กเพจ Powerpuff GAY รวมทั้งสิ้น 200 ความคิดเห็น  ผล
การศึกษาพบวาการใชภาษาในสื่อเฟซบุ฿กเพจ Powerpuff GAY มี 7 ลักษณะ ไดแก 1) การ
เปลี่ยนแปลงเสียงสระ พยัญชนะ วรรณยุกตแ และวิธีสะกดคํา  2) การเพ่ิมพยัญชนะ  3) การตัด
พยางคแคํา 4) การใชคําแสลง  5) การใชคําภาษาตางประเทศ  6) การสรางสัญลักษณแเพอแทน
อารมณแความรูสึก  โดยสรุปแลว จากผลการศึกษาแสดงใหเห็นวา ลักษณะการใชภาษาของเพจ 
Powerpuff GAY มีการใชโครงสรางการใชคําแสลงมากที่สุด ซึ่งเป็นจุดเดนของเพจ Powerpuff 
GAY เป็นเอกลักษณแที่สรางสีสัน และความสุขใหกับผูที่ใชสื่อสังคมออนไลนแเพ่ือใหเขามารับชมหรือ
กดติดตามเพจ 
 
ค าส าคัญ: การใชภาษา, เพจเฟซบุ฿ก, แฟนเพจ Powerpuff GAY  

Abstract  
         The purpose of the current study was to investigate the language 
expression used in the comment section of the Facebook Fanpage of Powerpuff 
Gay (https://www.facebook.com/Powerpuffgay69). 200 comments were analyzed, 
and the results of the study indicate 6 characteristics of language expression 

                                                           
1 นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสตูรศลิปศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและ
สังคมศาสตรแมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (aonn.nitinat@gmail.com) 
2 อาจารยแหลักสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม (hying9430916@gmail.com) 
 



[ 98 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

including 1) changes in vowel, consonant, tone, and spelling, 2) addition of 
consonants, 3) reduction of syllables, 4) uses of slang, 5) uses of loaned words, 
and 6) substitution of symbols and emotion. It could be noted that the use of 
slang was the most found expression. This is the unique characteristic of the 
Fanpage which is created for entertainment purposes. 
 
Keywords: Language Expression, Facebook, Powerpuff Gay fanpage 
 
บทน า 
   การพัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารไดมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง ไดเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิต
ของมนุษยแเป็นอยางมาก มีการใชอุปกรณแทางการสื่อสาร เชน คอมพิวเตอรแ โทรศัพทแมือถือ เขามา
เป็นสื่อกลาง ทําใหการสื่อสารในปัจจุบันมีความสะดวกและรวดเร็วมากขึ้น มีการนําเทคโนโลยีการ
สื่อสารผานอินเทอรแเน็ตมาใชอยางแพรหลาย ทั้งในรูปแบบของจดหมายอิเล็กทรอนิกสแ (Email) 
สื่อสังคมออนไลนแ (Online Social Media) ในรูปแบบการใหบริการผานเว็บไซตแโดยนํามาใชให
เกิดประโยชนแในทางการสื่อสารในดานตาง ๆ เชน การตลาด การโฆษณา การประชาสัมพันธแ 
ตลอดจนดานการศึกษา เป็นตน เนื่องจากสื่อสังคมออนไลนแซึ่งถือเป็นสิ่งใหมที่ชวยให คนในสังคม
สามารถมีปฏิสัมพันธแกันไดอยางกวางขวางและรวดเร็ว ไมวาจะเป็นการติดตอสื่อสารระหวาง
บุคคลตอบุคคล ไปจนถึงบุคคลถึงกลุมบุคคล หรือ หนวยงานถึงบุคคล พัทธนันทแ  เด็ดแกว (2559) 

 นอกจากนี้ยังมีการนําภาษาในอินเทอรแเน็ต ไปใชในภาษาของการเขียนขาวบันเทิงดวย
เจตนา จะสรางความขบขัน สนุกสนาน สรางสีสัน ดรุณี หิรัญรักษแ (2529) กลาววา การเขียนขาว
ประเภทนี้ ผูเขียนตองมีวิธีเขียนทีทําใหผูอานรูสึก สนุกสนาน แมวาจะมีการใชภาษาปกติหรือ 
สรางสรรคแภาษาใหมีความแปลกใหมเพ่ือเราความสนใจ ปัจจุบันขาวบันเทิงไดรับความนิยมเป็น
อยางมาก และเป็นที่นาสนใจมากขึ้น เมื่ออยูในรูปแบบของสื่อสังคมออนไลนแ  พัทธนันทแ เด็ดแกว 
(2559) กลาววา เฟซบุ฿กเป็นสื่อสังคมออนไลนแประเภทหนึ่งที่ไดรับความนิยม สามารถสรางเพจ ที่
ใชสําหรับกลุมคนในสังคมที่ชอบหรือสนใจในเรื่องเดียวกัน โดยมีเจาหนาที่ประจํา เพจเป็นผู
นําเสนอขอมูลขาวสารนั้น ๆ 

 แฟนเพจ  Powerpuff GAY เป็นกระแสและเป็นตํานานบทใหม ในทุกวัน สําหรับแก฿งคแ 
Powerpuff  GAY เจาของรางวัล อินฟูเอ็นเซอรแดาวรุงทางดานเฟซบุ฿ก รางวัลแรกของทั้ง 4 คน 
หลังหันมารวมกันทําแฟนเพจเฟสบุ฿ก ที่ไมวาจะไรกี่ครั้งก็เป็นกระแสแถมยังเป็นไวรัล ใน TikTok 
อยูเป็นประจําดวยความบาและเป็นกันเองกับคนดู กอตั้งเพจเมื่อวันที่ 19 ธันวาคม 2561 และมี
ผูติดตามเพจ 995,655 คน ซึ่งทั้ง 4 สมาชิก ประกอบไปดวย ใหม,อาท,หนุม และเต  ไดเลาที่มา
ของการรวมตัวกันผานรายการ Her Day  ชอง 9 MCOT ซึ่งที่มาของชื่อ Powerpuff  GAY 
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เกิดขึ้นจาก ใหม-เต สรางเพจขึ้นมา เลยชวน อาท-หนุม ที่เป็นเพ่ือนในเฟสบุ฿คมาทําดวยกัน 
หลังจากรวมตัวกันแลวชื่อนี้ก็ผุดขึ้นมาในหัวทันทีเนื่องจากการแตูน Powerpuff Girls ภาคลาสุดที่มี 
4 ตัวละครพอดีกับสมาชิก ซึ่ง Powerpuff Gay เป็นเหมือนโปรดักชั่นเล็ก ๆ ที่แตละคนตางถนัด
ในแตละดานไมวาจะเป็นคอสตูม เมคอัพ ครีเอทีฟคอนเทนตแ และตัดตอ ชางภาพ กลายเป็น
สวนผสมที่ลงตัวตอนนี้ทํามาได 2 ปีกวาเกือบจะ 3 ปีแลว และก็ไดออกจากงานประจํามาทําเพจ
กันแบบเต็มตัวแลวทุกคน      
          จากขอมูลที่กลาวมาขางตน จึงทําใหผูวิจัยสนใจที่จะศึกษาลักษณะเนื้อหาและภาษาที่
ปรากฏในสถานะเฟซบุ฿กแฟนเพจ Powerpuff GAY (ท่ีมา : https://www.daradaily.com) 
 
วัตถุประสงค์   

 1. เพ่ือศึกษาการใชภาษาท่ีปรากฏในสื่อเฟซบุ฿กเพจ “Powerpuff GAY” 
           2. เพ่ือรวบรวมขอความจากเฟซบุ฿กเพจ “Powerpuff GAY” 
 
วิธีการศึกษา   

 1. รวบรวมขอมูลการใชภาษาในเพจ Powerpuff GAY ที่มีการใชแตกตางไปจาก
ภาษาไทยมาตรฐาน จากนั้นวิเคราะหแตามเกณฑแและจําแนกเป็น หมวดหมู โดยจําแนกได ดังนี้ 

1.1 การเปลี่ยนแปลง แบงออกเป็นการ เปลี่ยนแปลงเสียงสระ การเปลี่ยนแปลง
เสียง พยัญชนะ การเปลี่ยนแปลงเสียงวรรณยุกตแการ เปลี่ยนแปลงวิธีการสะกดคําเพ่ือลด
ความไมสุภาพ 

1.2 การเพ่ิมเสียง แบงออกเป็น การเพ่ิม เสียงพยัญชนะ การเพ่ิมเสียงวรรณยุกตแ 
1.3 การใชคําสแลง  
1.4 การตัดพยางคแคํา 
1.5 การใชภาษาตางประเทศ 
1.6 การสรางสัญลักษณแเพ่ือแทนอารมณแความรูสึก แบงออกเป็น คําเลียนเสียง  

ธรรมชาติ และคําอุทาน 
2. สรุปการใชภาษาในเพจ Powerpuff GAY โดยใชสถิติ คารอยละ (Percentage) เพ่ือ

แสดงขอมูลในเชิงปริมาณ 
3. เรียบเรียงนําเสนอผลการศึกษา โดยจําแนกชนิดของลักษณะการใชภาษาเป็นหมวดหมู 

อธิบายและแสดงตัวอยาง นําเสนอผลการวิเคราะหแในเชิงพรรณนาวิเคราะหแและใชสถิติรอยละ
เสนอขอมูลในเชิงปริมาณประกอบ 

4. สรุป อภิปรายผลการวิจัย และใหขอเสนอแนะ    
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ผลการศึกษา 
การใชภาษาในแฟนเพจ Powerpuff GAY ปรากฏผลการวิเคราะหแดังนี้ 
1. การเปลี่ยนแปลง จ าแนกเป็น 4 ประเภท 

   1.1 การเปลี่ยนแปลงเสียงสระ ไดแก  
    1.1.1 การเปลี่ยนแปลงจากสระเสียงสั้นเป็นสระเสียงยาว เชน  
                สระอะ เป็น สระอา ดังตัวอยาง 
       คําวา คาา  
                สระ อะ+ย เป็นสระอา  

  คําวา หนาย  
   มันเป็นการออกเสียง ถาเขียนก็ตองตามหลัก วรรณยุกตแ สระ ให

ถูกตอง  
   แตเวลาพูด จะมีการพูดสั้น พูดยาว ใสอารมณแ ทําใหคํา  ๆ นั้น

เปลี่ยนไป 
1.1.2 การเปลี่ยนแปลงจากสระเสียง ยาวเป็นสระเสียงสั้น เชน สระอี เป็น สระอิ 

ดังตัวอยาง 
  คําวาอี >อิ  
  สระอือ เป็น สระอึ 
  คําวา หรือ > รึ  

           1.1.3 การเปลี่ยนแปลงสระเพ่ือลด ความไมสุภาพ พบเพียง 1 คํา ไดแก 
                 สระอี เป็น สระอิ 
       คําวาอี > อิ 

      1.2 การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะ ไดแก  
    1.2.1 พยัญชนะตนเดี่ยว เป็นพยัญชนะควบ เป็นการเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะ 
เสียง / พ/ เป็นเสียง /พร/ พบในคําวา  พ่ี เป็น พรี่ 

1.2.2 การเปล่ียนแปลงเสียงพยัญชนะตนควบ เป็น พยัญชนะตนเดี่ยว พบเพียง 
1 คํา คําวา เปลา >เปุา  

1.2.3 การเปลี่ยนแปลงเสียงพยัญชนะตน  
                          คําวา ทําไม > ตะไม 

     1.3 การเปลี่ยนแปลงเสียงวรรณยุกตแ 
1.3.1 เปลี่ยนจากเสียงโทเป็นเสียงเอก คือ 
     คําวา จะ >จะ 
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1.3.2 เปลี่ยนจากเสียงจัตวาเป็นเสียงเอก คือ 
     คําวา อเอ>ออ 
1.3.3 เปลี่ยนจากเสียงตรีเป็นเสียงโท คือ  

             คําวา โอ฿ย > โอย 
      1.4 การเปลี่ยนแปลงวิธีการสะกดคํา เพ่ือลดความไมสุภาพ เชน 

  คําวา ผัว เปลี่ยนเป็น หลัว 
  คําวา แดก เปลี่ยนเป็น แหลก 

 2. การเพิ่มพยัญชนะ เช่น 
คําวา สู > สูว 
คําวา เอ็นดู > เอ็นดูว 

 3. การใช้ค าสแลง จ าแนกเป็น 2 ประเภท คือ 
     3.1 คําสแลงที่นําคําที่มีอยูในภาษามาใช ในความหมายใหม เชน 

  - คําวา เผือก มาจากคําวา เสือก หมายถึง การชอบเขาไปยุงในเรื่องของ
คนอ่ืน เชน มีเรื่องชวนเผือก ชวนปวดหัวในวันอาทิตยแ  

  - คําวา ออย มาจากคําวา ออย หมายถึง ใหทา เชน ละนี่มาออย ทา
หนาตานารัก  

     3.2 คําสแลงที่ถูกกาหนดเสียงและ ความหมายขึ้นใหม เชน 
  - คําวามุงมิ้งหมายถึงแอ็บแบ฿วหรือ นารัก เชน วันนี้ก็มาพรอมภาพมุงมิ้ง

กับผูฝรั่ง 
 4. การตัดพยางค์  
    คําวา  ฝรั่ง > หรั่ง 
    คําวา มงกุฎ > มง 
 5. การใช้ค าภาษาต่างประเทศ ได้แก่ 
    คําวา โฟกัส (Focus) หมายถึง จุดสนใจ  
    คําวา เฟรนดแ (Friend) หมายถึง เพ่ือน 
 6. การสร้างสัญลักษณ์เพื่อแทนอารมณ์ ความรู้สึก 
     จําแนกเป็น 2 ประเภท ไดแก 
     6.1 คําเลียนเสียงธรรมชาติ เชน 
         คําเลียนเสียงหัวเราะ เชน 555 , ฮา ๆ  
         คําเลียนเสียงรองไห เชน ฮรือ แง ๆ 
     6.2 คําอุทาน เชน แอรย, อราย,วาย 
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สรุปผล  
ตารางท่ี 1 : จากการศึกษาลักษณะการใชภาษาในเพจ Powerpuff GAY  สามารถแสดงขอมูลดัง
ตัวอยาง 
 
ลักษณะการใช้ภาษาใน เพจ 
Powderpuff GAY 
 

จ านวน ค า 

 

ร้อยละ 

 

1.1 การเปลี่ยนแปลงเสียงสระ  
พยัญชนะ วรรณยุกตแการ และ
วิธีการสะกดคํา 
1.2 การเพ่ิมพยัญชนะ  
1.3 การใชคําสแลง  
1.4 การตัดพยางคแคํา 
1.5 การใชภาษาตางประเทศ 
1.6 การสรางสัญลักษณแเพ่ือ
แทนอารมณแความรูสึก 

39 
 
 
18 
51 
34 
30 
28 

19.5 
 
 
9 
25.5 
17 
15 
14 
 

รวม 200 100 
 

         งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาการใชภาษาในเพจ Powerpuff GAY ตั้งแตวันที่ 18 – 25 
มกราคม พ.ศ.2565 การแสดงความคิดเห็นจากการโพสตแในสื่อเฟซบุ฿กเพจ Powerpuff GAY รวม
ทั้งสิ้น 200 ความคิดเห็น  ผลการวิจัย สรุปไดวา การใชภาษาในเพจ Powerpuff GAY พบวามี
การใชโครงสรางคําสแลงมากที่สุด โครงสรางที่ คือการนําคําที่มีอยูในภาษามาใชในความหมาย
ใหม ลําดับที่สองการเปลี่ยนแปลงมี 4 วิธี วิธีที่มีการใชมากที่สุด คือจากสระเสียงสั้นเป็นสระเสียง
ยาวลําดับที่สาม การตัดพยางคแคํา วิธีที่มีการใชมากที่สุด ตัดพยางคแที่สอง ลําดับที่สี่ การใช
ภาษาตางประเทศ ลําดับที่หา การสรางสัญลักษณแเพ่ือแทนอารมณแความรูสึก  คือ ไมยมก ลําดับที่
หก การเพ่ิมพยัญชนะ 
 
 การอภิปรายผล  

 จากการศึกษา แสดงใหเห็นวา ลักษณะการใชภาษาของเพจ Powerpuff GAY มีการใช
โครงสราง 1.3 การใชคําสแลงมากที่สุด คิดเป็นรอยละ 25.5 ซึ่งเป็นจุดเดนของเพจ Powerpuff 
GAY เป็นเอกลักษณแสรางความนาสนใจแกผูที่ใชสื่อสังคมออนไลนแเพ่ือใหเขามาชมคลิปหรือกด
ติดตามเพจ นอกจากนี้เพจ Powerpuff GAY ใชภาษาที่มุงสื่ออารมณแความรูสึก โดยอาจใช
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สัญลักษณแแทนเสียงหัวเราะ หรือการใชภาษาตางประเทศเพ่ือแสดงความทันสมัยน มีการใชคํา
สแลงที่เป็นภาษาปากซึ่งเป็นที่นิยมในกลุมวัยรุน เพ่ือแสดงเอกลักษณแและสื่อความหมายเฉพาะ 
อีกทั้งเพ่ือใหสะดุดตา ดึงดูดความสนใจและเป็นที่นําจดจําของผูอานลําดับที่สองคือ 1.1 การ
เปลี่ยนแปลงเสียงสระ  พยัญชนะ วรรณยุกตแการ และวิธีการสะกดคํา คิดเป็นรอยละ 19.5 ซึ่ง
ลักษณะของการเปลี่ยนแปลงจากสระเสียงสั้นเป็นสระเสียงยาว เป็นจํานวนมาก ซึ่งเกิดจากปัจจัย
ดานวิธีการสื่อสารที่สื่อสารผานหนาจอดวยวิธีการพิมพแและตองการความรวดเร็วในการพิมพแนาจะ
เพ่ือความรวดเร็วในการพิมพแและการหลีกเลี่ยงคําหยาบในกรณีที่ใชเป็นดาดังที่กลาวมา ประกอบ
กับกลุมผูใชภาษาที่เป็นกลุมคนรุนใหมซึ่งมีแนวโนมของการสรางอัตลักษณแของตนเองให แตกตาง
จากสิ่งที่เป็นมาตรฐานของสังคมจึงทําใหมีการสะกดคําที่มีการแปรจากภาษาไทยมาตรฐานจึง
ศึกษาการแปรของภาษาไทยเน็ตดานการสะกดคําโดยเทียบกับคําในภาษาไทยมาตรฐานสอดคลอง
กับ งานวิจัยของ กานตแรวี ชมเชย (2556) ในดานการ ใชภาษาในอินเทอรแเน็ต ที่มุงสื่ออารมณแ
ความรูสึก และความรวดเร็วในการสื่อสาร ลักษณะการใช ภาษาจะเนนความสนุกสนานและเป็น
กันเองใน การนาเสนอมากกวาการนาเสนอภาษาในรูปแบบ ที่เป็นทางการ 
 
ข้อเสนอแนะ  

 ขอเสนอแนะ ในการนําผลวิจัยไปใช 
 1. สามารถนําคําแถลง ไปใชในการสอนภาษาไทยเพ่ือใหนักเรียนหรือนักศึกษา ไดเห็น

การใชภาษา ของผมที่ใชสื่อออนไลนแ ซึ่งผูใชตองตระหนักการใชภาษาไทยใหถูกตองมากยิ่งข้ึน 
 2. ครูไดอาจารยแสามารถเปรียบเทียบคําที่เกิดใหมในยุคปัจจุบันเพ่ือใหรูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงของภาษาแมจะเกิดข้ึนในชวงสั้น ๆ ก็ตามเพ่ือใหเขาใจธรรมชาติของผูใชภาษาใหมาก
ยิ่งขึ้น 

 3. ส่ือออนไลนแตาง ๆ ควรตระหนักถึงการใชภาษาไทยใหถูกตองถึงแมการใชภาษาไทย 
บนสื่อ จะเลือกสรรคําที่งายและไมเนนความถูกตอง แตจะซื้อ เมื่อเผยแพรสูสาธารชนก็สามารถทํา
ใหเยาวชนจดจําการใชภาษาไทยที่ผิดได 
 
 เอกสารอ้างอิง 
กานตแรวี ชมเชย. (2556). “ภาษาไทยเน็ต”: ภาษาเฉพาะกลุมของคนไทยรุนใหมในการสื่อสารทาง 

 อินเตอรแเน็ต” : แผนงานอนุรักษแ สงเสริม และพัฒนาศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรม  
 ผลผลิต : ผลงานทํานุบํารุงศลิปวัฒนธรรม 

พีรญา กลอมจิต. (2561). “การใช๎ภาษาในเพจใต๎เตียงดารา” :ณ คณะมนุษยศาสตรแและ 
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สถาบันวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏกแพงเพชร Powerpuff GAY  โพสตแ วันที่ 18 
มกราคม 2565 (2565, มกราคม 18). สืบคนเมื่อ 1 กุมภาพันธแ 2565,จาก
https://www.facebook.com/Powerpuffgay69. 

Powerpuff GAY  โพสตแ วันที่ 20 มกราคม 2565 (2565, มกราคม 20). สืบคนเมื่อ 1 กุมภาพันธแ, 
 2565, จาก https://www.facebook.com/Powerpuffgay69 
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กลวิธีการใช้ภาษาในสื่อเฟซบุ๊ก แฟนเพจ สรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรข่าว 
Uses of Language Expression Strategies in the Facebook Fanpage 

Comments of Sorayuth Suthasanajinda 
 

อุมาพร เยาวลักษณแโยธิน1 และสุดารัตนแ มาศวรรณา2  
Umaporn Yaowalakyothin1 and Sudaratana Maswanna2 

_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ 
  บทความวิชาการเรื่อง “กลวิธีการใชภาษาในสื่อเฟซบุ฿ก แฟนเพจ สรยุทธ สุทัศนะจินดา 
กรรมกรขาว” มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษากลวิธีการใชภาษาที่ปรากฏในสื่อเฟซบุ฿ก แฟนเพจ สรยุทธ    
สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว จากการแสดงความคิดเห็นจํานวน 200 ความคิดเห็น โดยใชแนวคิด
เกี่ยวกับการวิเคราะหแกลวิธีการใชภาษาในสื่อสังคมออนไลนแเป็นกรอบหลักการวิเคราะหแ ผล
การศึกษาพบวามีกลวิธีการใชภาษา 7 ลักษณะคือ การใชคําภาษาพูด การใชคําหยาบ การใช
เคร่ืองหมายและสัญลักษณแ การใชคําภาษาอังกฤษ การใชคําเติม การใชคําที่แตงขึ้นมาเอง และ
การสรางคําผิดหลักไวยากรณแ โดยสรุปแลวจากผลการศึกษาทําใหเห็นพลวัตของภาษาไทยในยุค
ดิจิทัลอยางชัดเจน กลาวคือ ภาษาที่ปรากฏมักไมคํานึงถึงความถูกตองตามหลักไวยากรณแ
ภาษาไทยมากนัก แตมุงเนนการสื่อความงาย สะดวกรวดเร็ว ตรงไปตรงมา และนําเสนอภาษาพูด
ปนภาษาปากเพ่ือความเขาใจงาย 

ค าส าคัญ: กลวิธีการใชภาษา, เฟซบุ฿ก, เฟซบุ฿กแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว , สื่อ
ออนไลนแ, การเปลี่ยนแปลงของภาษา 
  
Abstract 
  The purpose of the study was to investigate the use of language 
strategies found in the comment section of the Facebook Fanpage of Sorayuth 
Suthasanajinda (https://www.facebook.com/sorrayuth9115).  200 comments on 
the Fanpage were analyzed using the framework of language expression strategies. 
                                                           
1 นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสตูรศลิปศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและ
สังคมศาสตรแมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (xyeawlaksnyothin@gmail.com) 
2 อาจารยแหลักสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนษุยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม (hying9430916@gmail.com) 
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The results of the study indicate 7 strategies including uses of verbal language, 
uses of rude words, uses of signs and symbols, uses of English, uses of affix, uses 
of self-made words, and uses of irregulated word structures. The results of the 
study illustrate the dynamic of the Thai language in the digital era. In detail, the 
comments were produced in the language that could familiarize members of the 
Fanpage. The use of signs, symbols, and affix also signifies communicative 
emotion transferred by the language expression strategies. Moreover, there were 
only a few rude words found on the Fanpage. This could also indicate politeness 
and respect among members.  

Keywords: strategies in language expression, Facebook, Sorayuth Suthasanajinda, 
online media, language change 

บทน า 
 ภาษาในความหมายอยางกวางอาจหมายถึงกริยาอาการที่แสดงออกมาแลวสามารถทํา

ความเขาใจกันได ไมวาจะเป็นระหวางมนุษยแกับมนุษยแ มนุษยแกับสัตวแ หรือสัตวแกับสัตวแ สวนภาษา
ในความหมายอยางแคบนั้นอาจหมายถึงเสียงพูดที่มนุษยแใชสื่อสารกันเทานั้นภาษาตาง ๆ มีการ
ดํารงชีวิต เดินทางจากสถานที่หนึ่งไปอีกสถานที่หนึ่ง มีการเปลี่ยนแปลงไปกับเวลา และตายไป 
ภาษาใด ๆ ที่หยุดการพัฒนาหรือการเปลี่ยนแปลงจะถูกจัดใหเป็นภาษาตาย สวนภาษาที่ยังคงมี
สภาวะไมหยุดนิ่งหรือมีการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่องก็จัดเป็นภาษาที่ยังมีชีวิตพราะวา
ภาษาอังกฤษมีหลักไวยกรณแซึ่งเป็นภาษาท่ีมีหลักการใชงานสามารถเรียนรูไดตามหลักไวยากรณแซึ้ง
ภาษาไทยก็มีหลักไวยกรณแ จึงใชเป็นภาษาราชการไดตางจากภาษาอ่ืนที่ไมมีหลักไวยกรณแไม
สามารถใชเป็นภาษาราชการไดดังน้ันในหลาย ๆ ประเทศที่จึงตองใชภาษาอังกฤษเป็นภาษา
ราชการ (บานจอมยุทธ, 2543) ในประเทศไทยมีคําจํากัดความของคําวา ภาษา ไววา "ถอยคําที่ใช
พูดหรือเขียนเพ่ือสื่อความของชนกลุมใดกลุมหนึ่ง เชน ภาษาไทย ภาษาจีน หรือเพ่ือสื่อความ
เฉพาะวงการ เชน ภาษาราชการ ภาษากฎหมาย ภาษาธรรม; เสียง ตัวหนังสือ หรือกิริยา; อาการ
ที่สื่ อความได  เชน ภาษาพูด ภาษาเขียน ภาษาทาทาง ภาษามือ" (พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน, 2557) 

 ภาษามีความสําคัญในการดํารงชีวิตของมนุษยแในหลายดาน ไมวาจะเป็นดานภาษาชวย
ธํารงสังคม ดานภาษาแสดงความเป็นปัจเจกบุคคล ดานภาษาชวยใหมนุษยแพัฒนา ดานภาษาชวย
กําหนดอนาคต และดานภาษาชวยจรรโลงใจ มนุษยแอาศัยภาษาถายทอดประสบการณแตาง ๆ    
ตอ ๆ กันมา ทําใหความรูแพรขยายมากยิ่งขึ้น ไมตองเสียเวลาเรียนรูเรื่องเดิมแตสามารถพัฒนา
คนควาตอใหเจริญกาวหนาตอไป บางครั้งเมื่อมีความเห็นไมตรงกันก็จะใชภาษาอภิปรายโตแยงกัน 
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ทําใหความรูความคิดเจริญงอกงามยิ่งขึ้น โดยเฉพาะภาษาเขียนจะชวยบันทึกเรื่องราวความรู    
ตาง ๆ ไวใหคนรุนหลังไดเรียนรูตอไป มนุษยแยังอาศัยภาษาชวยกําหนดอนาคตในรูปแบบตาง ๆ 
เชน ทําแผน ทําโครงการ คําส่ัง สัญญา คําพิพากษา กําหนดการ คําพยากรณแ ซึ่งจะเป็นแนวทาง
ปฏิบัติตอไป (หนึ่งฤทัย จันทรแเครือยิ้ม, 2553) นักภาษาศาสตรแมีความเชื่อวาภาษากําเนิดจาก
มนุษยแและภาษาก็มีความสําคัญตอมนุษยแ ภาษานอกจากมีความสําคัญตอมนุษยแแลวมนุษยแยังอาจ
ตกอยูใตอิทธิพลของภาษาดวย เพราะวามนุษยแมิไดคํานึงวา ภาษาเป็นเพียงสัญลักษณแ มนุษยแเชื่อ
วามีคําศักดิ์สิทธิ์ที่สามารถบันดาลใหเกิดสิ่งที่พึงปรารถนาและไมพึงปรารถนา มนุษยแมักชื่นชมหรือ
รังเกียจสิ่งใดก็ตามที่มีความหมายหรือมีเสียงของคําคลายคลึงกับสิ่งที่ตนนิยมหรือรังเกียจ เชน 
“มาลัยเจาบาวเจาสาวตองรอยดวยดอกรักและดอกบานไมรูโรย” “ฉันตั้งชื่อลูกวา จงพิพัฒนแ เพ่ือ
เขาจะไดเจริญกาวหนาในชีวิต” “ถึงบานงิ้วหวิวจิตใหคิดขาม เห็นแตหนามเขาประเดี๋ยวยังเสีย
วอก” หรือ “ถึงบางระกําโอกรรมระยําใจเคราะหแกระไรถึงมารายไมวายเลย” (กิ่งกาญจนแ สมจิตตแ, 
2559) ภาษาจึงเป็นพาหะในการนําเนื้อหาของสารจากผูสงสารไปยังผูรับสาร โดยผูสงสารใชภาษา
ในการแสดงความคิดเห็นและผูรับสารใชภาษาในการเขาใจความคิดเห็นนั้น 

 ปัจจุบันสังคมไทยถือเป็นยุคของเทคโนโลยีที่นําพาเรากาวสูสังคมดิจิทัลอยางเต็ม
รูปแบบ ชีวิตประจําวันของเรานั้นมักตองพ่ึงพาอุปกรณแไฮเทคเพ่ือเขาถึงโลกออนไลนแที่อํานวย
ความสะดวกในการติดตอสื่อสารและสื่ออินเทอรแเน็ตซึ่งเป็นสิ่งสําคัญของโลกยุคดิจิทัลก็มีบทบาท
ในสังคมไทยเป็นอยางมากดวย เฟซบุ฿ก (Facebook) เป็นบริการบนอินเทอรแเน็ตในโลกยุคดิจิทัล
ซึ่งผูใชสามารถติดตอสื่อสาร แลกเปลี่ยนขอมูล เชื่อมโยงกันในทิศทางใดทิศทางหนึ่งได เฟซบุ฿กถือ
ไดวาเป็นเว็บไซตแที่มีผูใชบริการอยางแพรหลายอาจเพราะสามารถต้ังประเด็นถามตอบในเร่ืองที่
สนใจ โพสตแรูปหรือวิดีโอ เขียนขอความ สนทนาออนไลนแ (Chat) หรือแมกระทั่งเปิดโอกาสให
พบปะสังสรรคแระหวางกันได อีกทั้งยังไมมีกลไกการกํากับดานเนื้อหาหรือภาษามากนักจึงทําใหผู
โพสตแมีอิสระมากกวาสื่ออ่ืน ๆ (กาญจนา ตนโพธิ์, 2562) ทําใหสื่อสังคมออนไลนแไดกาวเขามามี
บทบาทตอการทํางานของสื่อมวลชนในฐานะแหลงขาวจากฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกสแ เพ่ือให
สื่อมวลชนสามารถเสาะแสวงหาขาวสารมานําเสนอไดอยางรวดเร็ว ทั้งนี้การเลือกใชสื่อสังคม
ออนไลนแเป็นแหลงขาวจะตองคํานึงถึงความถูกตอง และความนาเชื่อถือของขอมูลขาวสารก็เป็น
เรื่องสําคัญ (พัชราภา เอื้ออมรวนิช, 2559) ดังนั้นเฟซบุ฿กแฟนเพจ สรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกร
ขาว จึงเป็นชองทางในการสื่อสารโดยการใชภาษาในการบอกเลาเรื่องราวเนื้อหาของขาวใหคนบน
สื่อสังคมออนไลนแไดติดตาม โดยมีเนื้อหาสาระหลายประเภท ไดแก ขาวการเมือง ขาวการศึกษา 
ขาวเศรษฐกิจ ขาวสังคม ขาวสิ่งแวดลอม ขาวศิลปวัฒนธรรม ขาวกีฬา และขาวอ่ืน ๆ เพ่ือใหผูใช
สื่อสังคมออนไลนแไดเขาถึงความเป็นไปของบานเมือง 
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 ภาษาที่เปลี่ยนไปที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของกลุมคนที่ใชภาษาไทยบนสื่อสังคม
ออนไลนแ ปัจจัยที่ทําใหเกิดภาษาไทยเน็ตนั้นสวนหนึ่งอาจเป็นผลพวงโดยตรงที่เกิดจากการพัฒนา
ของเทคโนโลยีที่มีการสนทนาดวยแปูนพิมพแและโตตอบกันอยางเฉียบพลัน และอีกปัจจัยคือสื่อ
และการกระจายของประชากรไทย โดยเฉพาะวัยรุนก็เป็นสวนหนึ่งของการเปลี่ยนแปลงทางภาษา 
เรียกวาภาษาไทยเน็ต ทําใหภาษาไทยเปลี่ยนไปและไมตรงกับหลักภาษาในดานการสะกดคํา การ
เขียนที่สะกดผิดบอย รวมถึงการใชคําศัพทแใหม หรือคําศัพทแที่สะกดแปลกไปจากเดิมอาจจะทําให
ฟังไมคุนหูดูแปลกตา ในขณะที่มุมมองของนักภาษาไมไดมีความวิตกกับอิทธิพลของภาษาไทยเน็ต 
หากแตเห็นวาเป็นปรากฏการณแของภาษาเป็นการสรางสรรคแทางภาษารูปแบบหนึ่ง เป็นภาษา
เฉพาะกลุมของคนรุนใหม ซึ่งสรางภาษาไทยเน็ตขึ้นมาเพ่ือใชสื่อสารกันในโลกออนไลนแเทานั้น 
(กานตแรวี ชมเชย, 2556) ภาษาจึงมีความสําคัญตอมนุษยแมาก เพราะนอกจากจะเป็นเครื่องมือใน
การสื่อสารแลว ยังเป็นเครื่องมือของการเรียนรู การพัฒนาความคิดของมนุษยแและเป็นเครื่องมือ
ถายทอดวัฒนธรรม และการประกอบอาชีพที่สําคัญ ภาษาชวยเสริมสรางความสามัคคีของคนใน
ชาติอีกดวย เพราะภาษาเป็นถอยคาที่ใชในการสื่อสารสรางความเขาใจกันในสังคม 
 
วัตถุประสงค์ 

 เพ่ือศึกษากลวิธีการใชภาษาที่ปรากฏในสื่อเฟซบุ฿ก แฟนเพจ   สรยุทธ สุทัศนะจินดา 
กรรมกรขาว  
 
วิธีการศึกษา 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชวิธีวิจัยเอกสาร (Documentary research) ตามข้ันตอน ดังนี้  
  1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลวิธีการใชภาษาในสื่อสังคมออนไลนแเฟ
ซบุ฿กแฟนเพจ 
  2. วิเคราะหแกลวิธีการใชภาษาในสื่อสังคมออนไลนแเฟซบุ฿กแฟนเพจ สรยุทธ สุทัศนะ
จินดา กรรมกรขาว 
  3. เสนอผลการศึกษาคนควาแบบพรรณนาวิเคราะหแ (Descriptive analysis)  
          
ผลการศึกษา 

 การใชภาษาในแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว ปรากฏผลการวิจัย ดังนี้ 
 1. การใช้ภาษาพูด 
 เป็นการใชภาษาปากหรือภาษาที่ไมเป็นทางการในการสื่อสาร เชน การพูดคุยกัน

ระหวางเพ่ือนหรือคนสนิท มักใชคําพูดที่เป็นกันเองบางครั้งอาจมีความไมสุภาพและมาเป็น
ทางการ โดยมีตัวอยางการแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
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  1.1 ทําไมไมนัดตอยกันเองวะ ไปทําใหเดือดรอนประชาชนทําไม 
  1.2 คนที่มีกําลังมากกวาชอบที่จะรังแกคนที่ดอยกวา ถาแนจริง เลนประเทศที่มี

กําลังใกลเคียงกันไปเลย 
  1.3 เอาใจชวยครับจะดวยเหตุผลอะไรก็แลวแต 
  1.4 ทางนี้ก็เปฺะเหมือนกันคะ ความชอบของเคาอะเนอะ โตมาคอยวากันใหม 
  1.5 เขามาหากินกับความศรัทธาในศาสนา เฮียจริง ๆ เฮียจริง ๆ 
  1.6 จริง ๆ รถวิ่งผานดานปฺุบก็สงขอความมาที่เจาของ ทีนี้ก็แลวแตสะดวกใครจะไป

จายชองทางไหน 
  1.7 ทุกวันนี้มีใครกลาเป็นพลเมืองดีบางไหมอะ ทั้งๆที่บางคนก็รูวาในซอยบานคายา 

เปิดบอน เพราะมันไมมีอะไรเป็นหลักประกันความปลอดภัยไง 
  1.8 ขอรองเพลงแปฺบ ก็แคกระจกใสบาง ๆ ที่กั้นตรงกลาง ก็เทานั้น 
  1.9 เหอ ถอนหายใจยาว ๆ นาเศราใจกับคุณภาพชีวิตของคนไทย 
  1.10 ใชอินฟินิตี้สโตนไทมแไลนแขามเสนแบงเวลาเหรอคะ วาแตวาเสนแบงเวลาเสน

ไหนกันละ 
  จากตัวอยางที่ 1 - 10 มีการใชภาษาในการพูดคุยที่เป็นกันเองแบบคนที่คุนเคยกัน ซึ่ง
การใชภาษาในระดับนี้จะมีมีคําหยาบ มีลักษณะสื่อความหมายในเชิงจิกกัด ปนอยูบางเพ่ือเพ่ิม
อรรถรสในการสื่อความหมายซึ่งเป็นกลวิธีการใชภาษาพูดในการสื่อสาร 

2. การใช้ค าหยาบ 
 เป็นการใชภาษาที่สื่อถึงความไมสุภาพ สื่อความความหมายในแงที่ไมดี เชน คําที่สื่อถึง

เรื่องทางเพศ การดาทอ การดูหมิ่น ไมเป็นที่ยอมรับตามมารยาททางสังคม โดยมีตัวอยางการ
แสดงความคิดเห็น ดังนี้ 

  2.1 ตี่นาหู !! 
   คําวา ตี่นาหู เป็นการใชคําท่ีไมสุภาพโดยการผวนคํา 
  2.2 พูดเเบบ คค 
   คําวา คค ในท่ีนี้มาจาก ค.ควาย ซึ่งมีความหมายตรงตัววา พูดแบบควายควาย 

เปรียบเทียบคนที่พูดออกมาโดยไมใชความคิด นอกจากนี้ ค ยังใชในรูปประโยคอ่ืน เชน หัว ค.  
  2.3 ตํารวจไทยกรางอยางเดียวไมเคยจับไดจริง 

    คําวา กราง ในที่นี้หมายถึง อาการที่ทําทาทางหรือพูดจาวางโต อวดเกง ทําตัว
เป็นนักเลง 

  2.4 คนดีชอบแกไข คน...ชอบแกตัว นะครับ 
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มากจากสํานวนไทย โดยคําใน ... คือคําวา จัญไร หมายถึง เลวทราม เป็นเสนียด ไมเป็นมงคล ใช
วากลาวคนที่ทําตัวไมดี 

  2.5 ตล มากจา รับไมได 
คําวา ตล มาจากคําวา ตอแหล หมายถึง โกหก พูดไมจริง พูดพลอย ๆ ใชวากลาวคนที่พูดกลับไป
กลับมา บอกคนหนึ่งอยางหนึ่ง บอกอีกคนอยางหนึ่ง 
  จากตัวอยางขอ 1 และขอ 2 มีการใชคําหยาบโดยการยอคําลงใหเหลือแคตัวอักษร การ
ผวนคํา หรือการใสเครื่องหมายแทนที่ จะเห็นไดวาผูเขียนจะเลี่ยงการใชคําหยาบออกมาโดยตรง
เพ่ือลดความไมสุภาพของการใชภาษา 

 3. การใช้เครื่องหมายและสัญลักษณ์ 
เป็นการใชครื่องหมายและสัญลักษณแในการกํากับคํา กลุมคํา ประโยค หรือขอความ เพ่ือใหผูอาน
สามารถอานและเขาใจความหมายไดอยางถูกตอง โดยมีตัวอยางการแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 

  3.1 อาว!!!! ตื่นแลว 
  3.2 ขาข้ึน!! ขาขึ้นหนาผาก 
  3.3 ประสบการณแตรงเลยคะ คือถาไมขับผาน ก็คือ ชน คะ !! เลี้ยวไมทัน 

จากตัวอยางขอ 3.1 – 3.3 มีการใชครื่องหมายตกใจ เพ่ือแสดงความโกรธ ความประหลาดใจ 
ความแปลกใจ เนนความคิดเห็น หรือเนนวลีที่สั้นกระชับ ซึ่งเป็นการเขียนแบบไมเป็นทางการ 

  3.4 ผูนํายูเครน ควรออกไปรบแนวหนากอนใครเลย และไมใชลี้ภัยกอน ปชช หละ 
(ผูนําโง ๆ ปชช ตายกันเกลื่อน) 

  3.5 เป็นกําลังใจใหลุงคะ สู ๆ คะ อค. (อค. ที่ไมไดแปลวา อิคึ) 
จากตัวอยางขอ 3.4 และ 3.5 มีการใชครื่องหมายวงเล็บ หรือ นขลิขิต ใชอธิบายความที่อยู
ขางหนา ขยายความใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

  3.6 วางสายสื่อสารฯใหประชาชนไดใชทําใหไดเงินเขาองคแกร แตการจัดเก็บสาย
สื่อสารฯที่ไมไดใชประโยชนแนั้น ทําใหองคแกร "ตองมีคาใชจาย" จึงมักจะไมคอยมีการใหความสนใจเ 

  3.7 ฉีดใหฝุอ "โดยไดรับความยินยอมจากผูกระทําผิด" ใครมันจะยอมอะ 
จากตัวอยางขอ 3.6 และขอ 3.7 มีการใชคร่ืองหมายอัญประกาศ เนนคําพูดในประโยคใหแยก
ออกมาอยางชัดเจน 

  3.8 เตือน..เผื่อ...🙄🙄 
  3.9 ไมทันละ 😅😅 
  3.10 แปลกแตจริง มีเบอรแโทรขยายผล-เช็คไดวาจดทะเบียนในชื่อใคร แตไมทํา😁😁 

จากตัวอยางขอ 3.8 - .10 มีการใชสัญลักษณแ หรือ อีโมติคอน ในการแสดงอารมณแเพ่ือใหผูอานรู
ถึงความรูสึกของผูเขียน 
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4. การใช้ค าภาษาอังกฤษ 
เป็นการใชภาษาอังกฤษมานําเสนอเพ่ือสื่อความหมายใหชัดเจนมากขึ้นอาจเป็นคํา

ภาษาอังกฤษโดยทั่วไปที่ใชกันในสังคม หรือเป็นคําศัพทแเฉพาะก็ได โดยมีตัวอยางการแสดงความ
คิดเห็น ดังนี้ 

  4.1 พูดถึง Metaverse ใชไหมไมใชเศรษฐกิจไทยของจริง 
Metaverse หรือ จักรวาลนฤมิต หมายถึง จักรวาลที่ถูกเปลี่ยนแปลงหรือสรางขึ้นมาใหม 

  4.2 คนรายอยูในมือแท ๆ ถาเขาปุาเขาเรียกติดบวง แตนายพรานไมวางตองรีบ 
Exercise เลยปลอยใหไปหาเหยื่อที่อ่ืน  
Exercise หรือ กายบริหาร หมายถึง การออกกําลังกาย การบริหารรางกาย 

  4.3 ไมมีใครถูกหลอกครับ หรืออางวาถูกบังคับไปเป็น Call Center สมัครใจเกือบ
ทั้งนั้น เพราะตองการเงิน  
Call Center คือ ศูนยแรวมผูที่มีบทบาทหนาที่ในการรวมสายเขาและโทรออกภายในสํานักงาน 

  4.4 ไมเคยคิดวาตัวเองเป็นตํารวจแลวตองตัด personality  
Personality หมายถึง บุคลิกภาพ, บุคลิกลักษณะ 

  4.5 เราคนนึงที่โตมากับสังคม conservative แตก็เชื่อวาทุกอยางมันตองมีความ
พอดี Conservative หมายถึง อนุรักษนิยม, สงวนไว, รักษาไว 

5. การใช้ค าเติม 
เป็นการเติม การเพ่ิมสระ พยัญชนะ หรือตัวเลขเพิ่มขึ้นไปในคําเดิมที่มีความหมายและมีที่

ใชกันอยูแลว โดยการเติมหรือเพ่ิม เพ่ือตองการสื่อความหมาย และขยายความใหเกิดอารมณแ
ความรูสึกมากยิ่งขึ้น โดยมีตัวอยางการแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 

  5.1 ติดมากกกกกกกกก กอนเขาดานประมา 4-6 กิโลเมตร 
  5.2 อออออออออออออ โอเคคา เขาใจแลวคา 
  5.3 แหมเๆๆๆท่ีตํารวจทํามากกวานั้นเสื่อมเสื่อมกวานั้นก็ยังไมเห็นเป็นไร 
  5.4 คนติคือเป็นไรมากปุาว เกลียดไรตํารวจก็แยกแยะกันดวยจาาาาาาาาาา 
  5.5 5555555555 เราอยูประเทศเดียวกันไหม 
6. การใช้ค าที่แต่งขึ้นมาเอง 
เป็นการใชถอยคําหรือสํานวนที่ใชเขาใจกันเฉพาะกลุม หรือเป็นคําที่เกิดขึ้นในชั่ว

ระยะเวลาหนึ่ง ไมใชภาษาท่ียอมรับกันวาถูกตอง โดยมีตัวอยางการแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
  6.1 สวย หุนปังมากคาา 

ปัง หมายถึง โดดเดน อลังการ เลิศเลอ คํา ๆ นี้ มักจะถูกใชในแนวชื่นชมเมื่อผูพูดหรือเขียน
ประทับใจในบางสิ่ง 
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  6.2 เรื่องนี้มีเงื่อนงํา ปูาพูดไดมั้ย 
  ปูาพูดไดมั้ย เป็นประโยคในรายการโหนกระแส เมื่อคุณหนุม กรรชัย สัมภาษณแแขก

รับเชิญและแขกรับเชิญถามวาวา “ปูาพูดไดมั้ย” เมื่อคุณหนุมอนุญาตใหพูด แขกรับเชิญคน
ดังกลาวก็หลุดพูดคําหยาบคายออกอากาศ เกิดเป็นประโยคฮิตบนสื่อสังคมออนไลนแ 

  6.3 พน. ก็คือออกมากราบขอโทษ เรื่องจบแยกยาย 
  พน. หมายถึง พรุงนี้ เป็นการยอคําโดยเอาพยัญชนตนมาใช คํานี้มักจะใชเวลาสง

ขอความคุยกับเพื่อน เพ่ือความสะดวกสบายและรวดเร็ว 
7. การสร้างค าผิดหลักไวยากรณ์ 
เป็นการนําคําที่สรางขึ้นโดยใชผิดหลักการสะกด สระ พยัญชนะ และวรรณยุกตแภาษาไทย 

โดยมีตัวอยางคอมเมนตแ ดังนี้ 
  7.1 รัสเซียคือเทพสงครามคับ ยูเครนแยแลว 
  คับ มาจากคําวา ครับ หมายถึง คําขานรับ หรือคําลงทายอยางสุภาพของผูชาย 
  7.2 มองขามเรื่องทหาร คือนอนแกมแนนมาก 
  นอน มาจากคําวา นอง หมายถึง ผูเกิดรวมบิดาหรือมารดาเดียวกันและเกิดทีหลัง , 

ลูกของอาหรือนา, เรียกคนที่มีอายุนอยกวาหรืออายุคราวนอง 
  7.3 เด็ก ๆ กอจะมีความฝันประมาณนี้ ผูชาย ทหาร ตํารวจ หมอ ผูหญิงกอ ครู 

พยาบาล หมอ เพราะถูกปลูกฝั่ง วาอาชีพนี้เป็นคนดีชวยเหลือผูอื่น 
  กอ มาจากคําวา ก็ หมายถึง แลว, จึง, ยอม เป็นคํานิบาตในบาลีสันสกฤตสําหรับ

ขยาย หรือเนนความ 
  7.4 จับสึกเถอะ มารศาสนา สึกแลวขึ้นบัญชีรายชื่อไวหามกลับเขามาบวชใหมหมา

นุดพวกนี้มันไมชอบทํามาหากินแบบคนดี 
 หมานุด มาจากคําวา มนุษยแ หมายถึง สัตวแที่รูจักคิดเหตุผล, สัตวแที่มีจิตใจสูง, คน ใน

ตัวอยาง (7.4) เป็นการใชคํามาเสียดสีพฤติกรรมของคนไมดี 
  7.5 เเคเนี้ย ใหบอกเขาดวยสิมันเป็นความผิดของคนใชถนนสินะที่ถูกปรับแคเนี้ย 

หรือ แคเนี๊ยะ มาจากคําวา แคนี้ หมายถึง เพียงเล็กนอย 
  จากการวิเคราะหแขอมูลทางสถิติผูวิจัยพบวา หารแสดงความคิดเห็นในแฟนเพจสร

ยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว จํานวน 200 ความคิดเห็น มีการใชกลวิธีการใชภาษา มีการใช
ภาษาพูดจํานวน 200 คอมเมนตแ คิดเป็นรอยละ 100.0% มีการใชคําหยาบจํานวน 15 คอมเมนตแ 
คิดเป็นรอยละ 7.5% มีการใชเครื่องหมายและสัญลักษณแจํานวน 78 คอมเมนตแ คิดเป็นรอยละ 
39.0% มีการใชคําภาษาอังกฤษจํานวน 8 คอมเมนตแ คิดเป็นรอยละ 4.0% มีการใชคําเติมจํานวน 
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35 คอมเมนตแ คิดเป็นรอยละ 17.5% มีการใชคําท่ีแตงข้ึนมาเองจํานวน 16 คอมเมนตแ คิดเป็นรอย
ละ 8.0% และมีการสรางคําผิดหลักไวยากรณแจํานวน 29 คอมเมนตแ คิดเป็นรอยละ 24.5 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 1: วิเคราะหแกลวิธีการใชภาษาในเฟซบุ฿กแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว   (n 
= 200) 
 
กลวิธีการใชภาษา จํานวน รอยละ 

1. การใชคําภาษาพูด  200 100.0 
2. การใชคําหยาบ  15 7.5 
3. การใชเครื่องหมายและสัญลักษณแ 78 39.0 
4. การใชคําภาษาอังกฤษ 8 4.0 
5. การใชคําเติม 35 17.5 
6. การใชคําท่ีแตงข้ึนมาเอง 16 8.0 
7. การสรางคําผิดหลักไวยากรณแ 29 24.5 
 
สรุปผล  

 จากการวิเคราะหแขอมูลผูวิจัยพบวากลวิธีการใชภาษาในเฟซบุ฿กแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะ
จินดา กรรมกรขาว จํานวน 200 ความคิดเห็น พบวามีกลวิธีการใชภาษาที่หลากหลาย มีการใชคํา
ภาษาพูดในการสื่อสารเพ่ือใหการแสดงความคิดเห็นมีความเป็นกันเอง การใชเครื่องหมาย 
สัญลักษณแและการใชคําเติมยังเป็นที่นิยมเพ่ือแสดงถึงอารมณแความรูสึก สรางอรรถรสในการ
สื่อสาร นอกจากนี้การแสดงความคิดเห็นในเฟซบุ฿กแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว มี
การใชคําหยาบอยูนอยครั้งแสดงใหเห็นวาผูที่ติดตามแฟนเพจมีความสุภาพและใหเกีย รติซึ่งกัน
และกัน สามารถเรียงลําดับไดดังนี้ 

1. การใชคําภาษาพูด 
2. การใชเครื่องหมายและสัญลักษณแ 
3. การใชคําเติม 
4. การสรางคําผิดหลักไวยากรณแ 
5. การใชคําท่ีแตงข้ึนมาเอง 
6. การใชคําหยาบ 
7. การใชคําภาษาอังกฤษ 
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การอภิปรายผล  
 กลวิธีการใชภาษาในเฟซบุ฿กแฟนเพจสรยุทธ สุทัศนะจินดา กรรมกรขาว  เป็นภาพ

สะทอนที่ทําใหเห็นวาภาษามีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยซึ่งถือเป็นธรรมชาติของภาษา การ
เปลี่ยนแปลงนี้จะไมใชเรื่องเสียหายตราบใดที่การเปลี่ยนแปลงไมสงผลกระทบตอโครงสรางและ
หลักภาษาไทย และผูใชภาษาไทยโดยเฉพาะกลุมวัยรุนสามารถใชภาษาใหเหมาะสมกับระดับ 
บุคคล กาลเทศะ โอกาสและสถานการณแ รวมทั้งไมสงผลทําใหการสื่อสารขาดประสิทธิภาพ ซึ่ง
สอดคลองกับผลการวิจัยของ กาญจนา ตนโพธิ์ (2562) เรื่องการศึกษาวิเคราะหแกลวิธีการใชภาษา
และกลวิธีการนําเสนอเนื้อหาในเฟซบุ฿กแฟนเพจยอดนิยมของไทย ผลการวิจัยพบวา พลวัตของ
ภาษาไทยในยุคดิจิทัลอยางชัดเจน กลาวคือ ภาษาที่ปรากฏมักไมคํานึงถึงความถูกตองตามหลัก
ไวยากรณแภาษาไทยมากนัก แตมุงเนนการสื่อความงาย สะดวกรวดเร็ว ตรงไปตรงมาและจุดเดนที่
สําคัญ คือ นําเสนอดวยภาษาพูดที่ผสมผสานคําภาษาปากเพ่ือใหเขาใจงาย ทั้งยังสรางความรูสึก
สนิทสนม และลดชองวางระหวางผูสงสารกับผูรับสาร 

 
ข้อเสนอแนะ 

 1. ควรมีการศึกษาลักษณะการใชภาษาในเพจขาวอ่ืน ๆ เพ่ือศึกษาความแตกตางของ
ลักษณะการใชภาษาของกลุมผูแสดงความคิดเห็น 

 2. ควรมีการศึกษาลักษณะการใชภาษาหัวขอหรือประเด็นการนําเสนอขาว เพ่ือ
เปรียบเทียบการนําเสนอขาวกับเพจขาวอื่น ๆ 
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กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณ์ของบุคคลในวงการบันเทิงไทย 
Refusal Strates of Given Interview by People in Thai Show Business 
 

  สมุาลี  พลขุนทรัพยแ1 
Sumalee Phonkhunsap1 

_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ  

 งานวิจัยนี้นี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษา กลวิธีการปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลใน
วงการบันเทิงไทย เก็บขอมูลจากคลิปการสัมภาษณแจากชอง YouTube ของรายการขาวบันเทิง
ไนนแเอ็นเตอรแเทน (Nine Entertain) ที่เผยแพรในชวงเวลาพ.ศ. 2561-2563 เป็นระยะเวลา 3 ปี 
กลุมตัวอยางที่นํามาใชศึกษา ไดจากการสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 
โดยคัดเลือกเฉพาะประเด็นสัมภาษณแที่เกี่ยวของกับการตอบปฏิเสธ จํานวน 150 รายการ ผล
การศึกษาพบวา บุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชายใชกลวิธีการตอบปฏิเสธทั้งหมด 12 กลวิธ ี
บุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิงใชกลวิธีการตอบปฏิเสธทั้งหมด 17 กลวิธี ซึ่งปรากฏกลวิธีการ
ตอบปฏิเสธทั้งหมดจํานวน 18 กลวิธี ไดแก 1) การปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา 
2) การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของคําถาม 3) การปฏิเสธโดย
การใหขอมูลแยง 4) การปฏิเสธโดยการตั้งคําถามกลับ 5) การปฏิเสธโดยการเลี่ยงประเด็น  6) 
การปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผล 7) การปฏิเสธโดยการสรางอารมณแขัน 8) การปฏิเสธโดยการ
แสดงความจริงใจ 9) การปฏิเสธโดยการอางถึงบุคคลอ่ืน 10) การปฏิเสธโดยการไมมีขอมูล 11) 
การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแสดงการขัดแยงกับสมมติฐานของคําถาม 12) การปฏิเสธโดยการ
คาดคะเน 13) การปฏิเสธโดยการผัดผอน 14) การปฏิเสธโดยการเลี่ยงไมกลาวถึงบุคคลที่สาม 15) 
การปฏิเสธโดยการแสดงความมั่นใจ 16) การปฏิเสธโดยการเปรียบเทียบ 17) การปฏิเสธโดยการ
ประชดประชัน 18) การปฏิเสธโดยไมสนองคําถาม ทั้งนี้ปรากฏวามีกลวิธีการตอบปฏิเสธที่
แตกตางกัน การใหสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชายใชกลวิธีการปฏิเสธโดยการ
คาดคะเน แตไมพบการใชกลวิธีนี้ในเพศหญิง ขณะที่บุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิงปรากฏวา
มีการใชกลวิธีการปฏิเสธที่แตกตางจากเพศชาย 6 กลวิธี ไดแก 1) การปฏิเสธโดยการผัดผอน 2) 
การปฏิเสธโดยการเลี่ยงไมกลาวถึงบุคคลที่สาม 3) การปฏิเสธโดยการแสดงความมั่นใจ 4) การ
ปฏิเสธโดยการเปรียบเทียบ 5) การปฏิเสธโดยการประชดประชัน 6) การปฏิเสธโดยไมสนอง

                                                           
1 อาจารยแประจําหลักสตูรสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภฏั
มหาสารคาม (kookkik_kb@hotmail.com)  
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คําถาม แสดงใหเห็นวาบุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงมีกลวิธีการตอบปฏิเสธที่หลากหลายกวา
เพศชาย นอกจากนี้บุคคลในวงการบันเทิงใชกลวิธีการตอบปฏิเสธแบบออมมากกวาการตอบ
ปฏิเสธแบบตรงเนื่องจากมีเจตนาหลักคือตองการรักษาภาพลักษณแที่ดีใหแกตนเอง 

 
ค าส าคัญ: กลวิธีการตอบปฏิเสธ, การสัมภาษณแ, การตอบคําถาม, บุคคลในวงการบันเทิงไทย  
 
Abstract  

 The objective of this research is to study refusal strategies’ s interview   
employed by celebrities in Thai show business. Data is collected from YouTube 
channel via entertainment news of Nine Entertain program broadcasting 2018-
2020 during 3 years. Sampling group brought to study receives from purposive 
sampling specifically selected in refusal response of 150 interviews. The result 
finds 12 refusal strategies used by male celebrities in Thai show business while 17 
strategies were used by female celebrities. 18 strategies are found ; 1.Direct 
refuse’s hypothesis 2) Repairing question’s hypothesis 3) Giving contrastive 
information 4) Reflective question 5) Avoiding issue 6) Giving reason 7) Making 
humor sense 8) Expressing trustfulness 9) Referring other persons 10) Having no 
clue 11) Expressing contrastive utterance with question’s hypothesis 12) Prediction 
13) Postponing question 14) Avoiding mention to third person 15) Expressing 
confidence 16) Comparison 17) Irony 18) Non-response to question. However, 
there is distinctive refusal strategy; prediction whose the strategy is used only by 
male celebrities. On the contrary, there are 6 different refusal strategies used by 
female celebrities ; 1) Postponing question 2) Avoiding mention to third person 3) 
Expressing confidence 4) Comparison 5) Irony 6) Non-response to question. The 
different use of refusal strategies in term of gender reflects that various strategies 
are used by female more than male celebrities. Additionally, indirect refusal 
strategies are used more than direct refusal strategies due to their main intention 
for maintaining their good images and reputations.    
 
Keywords: Refusal strategy, Interview, Question response, Celebrities in Thai show 
business     
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บทน า  
 บุคคลในวงการบันเทิงไทยเป็นบุคคลสาธารณะที่มีผูใหความสนใจติดตามขาวสาร                   

ความเคลื่อนไหว ประชาชนสนใจขอมูลขาวสารที่ใหความบันเทิง โดยเฉพาะขาวที่เกี่ยวกับเรื่องราว
ชีวิตสวนตัวของดารานักแสดงในเรื่องความรัก สื่อมวลชนมุงประเด็นไปที่การนําเสนอขาวบันเทิง
แทนขาวผลงานมากขึ้น ในขณะเดียวกันดารานักแสดงก็ใหความสําคัญกับภาพลักษณแของตนที่
จะตองปรากฏสูสาธารณชนมากขึ้นตามไปดวย การรักษาภาพลักษณแที่ดีของดารานักแสดงเห็นได
ชัดเจนที่สุดจากการตอบคําถามสื่อมวลชน (โศภิษฐา ไชยถาวร , 2557) นอกจากขาวสังคม 
เศรษฐกิจ การเมืองแลว ขาวบันเทิงเป็นขาวอีกประเภทหนึ่งซึ่งผูมีสนใจติดตามจํานวนมาก 
เนื่องจากความมีชื่อเสียงชวยสรางคุณคาและความนาสนใจใหแกขาว  
  ความมีชื่อเสียงของศิลปินดารามาพรอมกับขาวที่มีทั้งขาวลือและเรื่องจริง มีตั้งแต
ประเด็นที่ไมใชเรื่องใหญไปจนถึงประเด็นที่อาจสรางความเสียหายและกระทบตอภาพลักษณแ 
ผูวิจัยสังเกตวาผูสื่อขาวหรือสื่อมวลชนมีการใชกลวิธีการตั้งคําถามชี้นํา ตลอดจนคําถามที่ตองการ
คําตอบเชิงยอมรับหรือปฏิเสธ การปฏิเสธมีหลายจุดมุงหมาย เชน สื่อความหมายใหอีกฝุายรับรูวา
ตนไมสามารถกระทําตามที่ตองการไดสื่อความหมายวาไมไดกระทํา ไมไดรับรูหรือรูสึก และยัง
รวมถึงการสื่อความหมายวาไมตองการตอบคําถามซึ่งกรณีของศิลปินดาราซึ่งเป็นผูที่มีคนรูจักในวง
กวาง การปฏิเสธใด ๆ ก็ตามในการสัมภาษณแจะตองมีกลวิธีการใชภาษาเพ่ือพยายามรักษา
ภาพลักษณแ และรักษาสัมพันธภาพอันดีกับสื่อมวลชนที่เป็นผูสัมภาษณแไว ดวยเหตุผลที่ตองการ
รักษาชื่อเสียง ความชื่นชม ตลอดจนความนิยม ตัวอยางการตอบปฏิเสธของบุคคลในวงการบันเทิง 
เชน  
  ถาม : หลาย ๆ คนมองวาพี่โปฺปแบบน้ําขึ้นใหรีบตัก  
  ตอบ : อืม จริง ๆ แลวเนี่ย concept นี้ผมไมเคยใชเลยนะ น้ําขึ้นใหรีบตักเนี่ย เพราะวา
ผมแครูสึกวาเราก็ทํางาน มีโอกาสทําก็ทํา นี่ผมปฏิเสธไปก็เยอะนะจริง ๆ แลว เรื่องเงินก็สําคัญแต
ก็ไมไดมากที่สุดสําหรับผมนะฮะ ไมเคยใชคําวา นําขึ้นใหรีบตัก  
(สัมภาษณแ 24 มีนาคม 2561)  
  จากตัวอยางพระเอกคนดังตอบปฏิเสธสมมติฐานของผูสัมภาษณแเพ่ือที่จะแกไขความ
เขาใจผิดหรือปฏิเสธวาสมมติฐานที่ผูสัมภาษณแตั้งขึ้นไมใชความจริง กรณีที่โดงดังจากละครเรื่อง
บุพเพสันนิวาสจึงอาศัยชวงที่กําลังมีกระแสรีบกอบโกยและรับงานใหไดมากที่สุด นอกจากนี้ยัง
อธิบายแสดงเหตุผลเพ่ิมเติมเพ่ือเนนย้ํา และเพ่ิมความนาเชื่อถือแกคําตอบของตนเอง ทั้งนี้ ดิล
ลอน (Dillon, 1990: 94) กลาวถึงการปฏิเสธสมมติฐานของคําถามวาจัดเป็นคําตอบที่นาสนใจ 
(interesting answer) เพราะเป็นคําตอบที่แสดงใหผูถามรูวาสิ่งที่ผูถามรูหรือเขาใจอยูเป็นสิ่งที่ผิด 
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หรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือเป็นการแกสมมติฐานเบื้องตนหรือมูลบท (presupposition) ของผูถาม
นั่นเอง 
  ถาม : ใกลจะวันเกิดแลว ปีนี้มีแพลนไปไหนมั้ยคะ 
  ตอบ : ไมมีเลยคะ (สายหนา) แตเพ่ือนชวนทุกวันคะชวงนั้น 
  ถาม : มีอะไรพิเศษม้ัยคะ พ่ีอ้ัมขา 
  ตอบ : ไมมีเลยคะ ยังไมคิดวาจะจัดอะไรรึเปลา 
(สัมภาษณแ 30 พฤศจิกายน 2561) 
  จากตัวอยาง นางเอกคนดังใชคําบอกปฏิเสธ “ไมมี” เพ่ือปฏิเสธสมมติฐานของคําถาม 
โดยนักแสดงคนดังกลาวไดตอบปฏิเสธถึง 2 ครั้ง ทั้ง 2 คําถาม ไดแก “ปีนี้มีแพลนไปไหนมั้ยคะ” 
“มีอะไรพิเศษม้ัยคะ” และมีวัตถุประสงคแที่ตองการปฏิเสธอยางตรงไปตรงมา 
  วรวรรณนา เพ็ชรกิจ (2549) ศึกษากลวิธีตอบคําถามของบุคคลสาธารณะกับการรักษา
หนาตนเองปรากฏวากลวิธีที่พบมากที่สุด คือ การปฏิเสธอยางตรงไปตรงมา ตอมาโศภิษฐา ไชย
ถาวร (2557) ศึกษากลวิธีการตอบคําถามของสื่อมวลชนของดารานักแสดงชาย -หญิงไทย ผล
การศึกษาพบวา กลวิธีการตอบคําถามที่ดารานักแสดงไทยเลือกใชมากที่สุด คือ การปฏิเสธ สวน
กลวิธีที่ดารานักแสดงไทยเลือกใชนอยที่สุด คือ การประชดประชัน นอกจากนี้วิมล งามยิ่งยวด 
(2557) ศึกษากลวิธีการรักษาหนาในการตอบคําถามจากรายการวูดดี้เกิดมาคุย ผลการศึกษาพบ
กลวิธีการรักษาหนาในการตอบคําตอบจํานวน 15 กลวิธี และพบวากลวิธีการปฏิเสธสมมติฐาน
เป็นกลวิธีที่มีการใชจํานวนมาก กลวิธีการตอบคําถามของดารานักแสดงไทยสะทอนใหเห็นวา 
ดารานักแสดงไทยคํานึงถึงภาพลักษณแที่ดีในฐานะบุคคลสาธารณะที่ตองมีความประพฤติและการ
ปฏิบัติตนใหเหมาะสมตามขนบของสังคมและวัฒนธรรมไทย  
  จากงานวิจัยขางตนแสดงใหเห็นวา บุลคลสาธารณะเลือกกลวิธีกา รปฏิเสธในการ
สัมภาษณแหลากหลายกลวิธี ดังนั้นผูวิจัยสนใจศึกษาวาบุคคลในวงการบันเทิงใชกลวิธีทางภาษาเพ่ือ
ปฏิเสธในการสัมภาษณแอยางไร เนื่องจากการศึกษารูปแบบการตอบคําถามของดารานักรองที่ผาน
มาจะปรากฏวิธีการตอบปฏิเสธเป็นอันดับตนหรือเป็นกลวิธีที่มีการเลือกใชมากท่ีสุดในปริบทการ
สัมภาษณแผูมีชื่อเสียง นอกจากนี้ยังมุงศึกษาความสัมพันธแระหวางกลวิธีการปฏิเสธในการตอบ
คําถามของบุคคลในวงการบันเทิงไทยกับตัวแปรดานเพศ ผลที่ไดจากงานวิจัยนี้จะทําใหไดรับ
ความรูและความเขาใจเกี่ยวกับกลวิธีการปฏิเสธวามีวิธีการใชภาษาอยางไรเพ่ือสรางความพึงพอใจ
แกผูฟังและสรางภาพลักษณแอันดี ทั้งนี้ยังแสดงใหเห็นถึงลีลาภาษาและรูปแบบการใชภาษาเฉพาะ
วงการ นอกจากนี้ผลการวิจัยยังเป็นแนวทางในการศึกษากลวิธีการตอบคําถามของบุคคล
สาธารณะตอไป   
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วัตถุประสงค์   
 1. เพ่ือศึกษากลวิธีตอบการปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย 
 2. เพ่ือศึกษาความสัมพันธแระหวางกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลใน

วงการบันเทิงไทยกับตัวแปรดานเพศ  
 
วิธีการศึกษา  

 1. ขอบเขตของการศึกษา 
             1.1 ศึกษากลวิธีการปฏิเสธในการตอบคําถามของบุคคลในวงการบันเทิงไทยจาก 
ชอง YouTube ของรายการขาวบันเทิงไนนแเอ็นเตอรแเทน Nine Entertain Official  
http://www.youtube.com/c/NineEntertainMCOT ผลิตรายการโดย สวนผลิตขาวรายการ
และกิจกรรมบันเทิงไนนแเอ็นเตอรแเทน ชอง YouTube ดังกลาวมีผูติดตามมากกวา 2 ลานคน   
     1.2 เก็บขอมูลจากคลิปการสัมภาษณแ ตั้งแต พ.ศ. 2561-2563 เป็นระยะเวลา 3 ปี 
จํานวน 150 รายการ  
     1.3 ผูวิจัยใชวิธีการสุมเลือกคลิปสัมภาษณแ เนื่องจากขอมูลมีจํานวนมาก จึงตองเลือก
คลิปสัมภาษณแบุคคลในวงการบันเทิงไทย โดยพิจารณาจากหัวขอขาว เนื้อหาขาว รูปแบบการตอบ
คําถาม การตั้งคําถาม ประเด็นในการตอบคําถามซึ่งเป็นขาวที่ตองชี้แจง การแกไขความเขาใจผิด 
หรือเรื่องที่อยูในความสนใจของประชาชน  

 2. สมมติฐานของการศึกษา  
    2.1 กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยมีหลาย
กลวิธี 
    2.2 บุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิงมีกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแ
มากกวาเพศชาย 

3. แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการวิจัย 
         3.1 แนวคิดเรื่องรูปแบบการตอบค าถาม 
     การสัมภาษณแประกอบดวย 2 ฝุายที่จะทําใหการสัมภาษณแนั้น ๆ ดําเนินไปไดนั่นคือ 
ผูสัมภาษณแและผูใหสัมภาษณแ นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือที่สําคัญคือ คําถามและคําตอบ โดย
การศึกษากลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยจะตองรูปพิจารณา
รูปแบบการตอบคําถามของผูใหสัมภาษณแวามีการตอบคําถามดวยกลวิธีใด  

  ดิลลอน (Dillon, 1990 อางถึงใน ศุภธิดา เทียมสมบูรณแ, 2541) อธิบายรูปแบบของ
การตอบคําถาม โดยจําแนกเป็น 3 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้  

1) การไมสนองคําถาม (non-responses)  
               2)  การสนองคําถามแบบเลี่ยงประเด็น (non-answer responses)   
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               3)  การสนองคําถามแบบตรงประเด็น (answer-responses)  
             กาลาซินสกี (Galasinski, 1996, 1990 อางถึงใน ศุภธิดา เทียมสมบูรณแ, 2541)  
ศึกษาการเลี่ยงคําถามและไดใหนิยามของการเลี่ยงคําถามวา ถอยคําที่เลี่ยงคําถาม คือ การตอบ
คําถามที่ตั้งใจจะไมใหสัมพันธแกับคําถาม โดยแบงการเลี่ยงคําถามเป็น 2 ลักษณะ คือ การเลี่ยง
คําถามแบบเปิดเผยและการเล่ียงคําถามแบบซอนเรน การเลี่ยงคําถามแบบเปิดเผย สามารถแบง
ไดเป็น 2 ประเภท คือ 1) การแยงคําถาม 2) การตอบคําถามที่ตองการอาศัยการตีความซึ่งเป็น
การตอบแบบออม  
  การเลี่ยงคําถามแบบซอนเรน เป็นลักษณะที่ผูตอบคําถามไมแสดงออกวาเขาไมไดให
ความรวมมือในการตอบคําถาม ผูตอบแสดงเหมือนวาเขาไดตอบคําถามไปแลว แตความจริงยัง
ไมไดตอบคําถาม วิธีการที่ผูตอบแสรงวาไดตอบคําถามแลว คือ การทวนคําถามหรือการปรับปรุง
คําถาม ทําใหประเด็นของคําถามเปลี่ยนไป และผูตอบจะไปมุงเนนตอบคําถามที่ตนเองไดปรับปรุง
ใหและแทนคําถามดั้งเดิมที่ผูถามไดตั้งขึ้น ผูวิจัยจะนําแนวคิดเรื่องรูปแบบการตอบคําถามขางตน
ไปใชในการวิเคราะหแกลวิธีการปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย เพ่ือจะได
ทราบวาบุคคลในวงการบันเทิงไทยใชวิธีการอยางไรเพื่อตอบคําถามและตอบปฏิเสธ  
          3.2 แนวคิดเรื่องกลวิธีการปฏิเสธ  
     กลวิธีการปฏิเสธเป็นกลวิธีในการตอบคําถามที่บุคคลสาธารณะเลือกใชมากวิธีหนึ่ง
ในการใหสัมภาษณแกับสื่อมวลชน การปฏิเสธมีทั้งการปฏิเสธซึ่งแสดงเจตนาที่แทจริงของผูพูด และ
ยังมีการปฏิเสธเพ่ือเลี่ยงการตอบคําถาม ผูวิจัยไดรวบรวมแนวคิดเร่ืองการปฏิเสธและกลวิธีการ
ปฏิเสธประเภทตาง ๆ ที่มาจากผลการศึกษาเกี่ยวกับการสัมภาษณแ ดังนี้  
    โศภิษฐา ไชยถาวร (2557) กลาวถึงความหมายของการปฏิเสธวา การปฏิเสธ
โดยตรง หมายถึง วิธีการทางภาษาที่ดารานักแสดงใชตอบคําถามโดยมีเนื้อความแสดงเจตนาไม
เห็นดวยโดยตรง ไมยอมรับ หรือมีความคิดเห็นที่ขัดแยงกับประเด็นที่สื่อมวลชนถามหรือตามขาวที่
เกิดข้ึน เพราะดารานักแสดงเห็นวาขอมูลที่สื่อมวลชนถามนั้นไมถูกตอง หรือไมเป็นความจริง โดย
ใชคําบอกการปฏิเสธวา “ไม” ประกอบกับคําอ่ืน ๆ อาจเป็นคําบงเวลา คําบอกความคิดเห็น คํา
บอกจํานวน คําบอกความถี่ คําบอกสภาพ คําบอกการปฏิเสธที่ปรากฏ เชน ไมมี  ไมจริง ไมเลย 
ไมได… หรือมีคําวา “ยัง (ไม)” เป็นตน เพ่ือแสดงเจตนาปฏิเสธอยางตรงไปตรงมา  
    โศภิษฐา ไชยถาวร (2557) การปฏิเสธ หมายถึง วิธีทางภาษาที่ดารานักแสดงใชโดย
มีเจตนาปฏิเสธ เป็นการแสดงความไมยอมรับหรือไมเห็นดวยกับขาวโดยไมไดใชรูปภาษาที่แสดง
การปฏิเสธตรงไปตรงมา กลาวคือ ไมมีการใชคําบอกการปฏิเสธวา “ไม + สิ่งที่ตองการปฏิเสธ” 
อยางตรงไปตรงมา แตเป็นการใหขอมูลบางอยางเพ่ือแนะความไดวา ดารานักแสดงมีเจตนาปฏิเสธ
ที่สื่อมวลชนถาม หรือเป็นการตอบที่แสดงเจตนาไมตองการตอบคําถามสื่อมวลชน กลวิธีการ
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ปฏิเสธจําแนกกลวิธียอยไดเป็น 5 กลวิธี ไดแก การใหขอมูลแยง การอาง การไมมีขอมูล การ
ปฏิเสธที่จะตอบ และการผัดผอน 
    สิทธิธรรม อองวุฒิวัฒนแ (2553) จําแนกกลวิธีการตอบปฏิเสธสมมติฐานของคําถามที่
ดารานักแสดงไทยเลือกใชในการใหสัมภาษณแสื่อมวลชนได 3 ลักษณะ ดังนี้ การใชถอยคําแสดง
การปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา ไดแก การที่  ผูใหสัมภาษณแใชคําบอกปฏิเสธ 
“ไม” เพ่ือปฏิเสธสมมติฐานของคําถาม การใชถอยคําแสดงการขัดแยงหรือไมเห็นดวยกับ
สมมติฐานของคําถาม ไดแก การที่ผูใหสัมภาษณแใชถอยคําเพ่ือแยงหรือแสดงความไม เห็นดวยกับ
สมมติฐานของคําถาม การใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของคําถาม ไดแก การที่ผูให
สัมภาษณแ ใชถอยคําเพ่ือแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของคําถามที่ผูสัมภาษณแตั้งข้ึน  
    จากแนวคิดเรื่อง กลวิธีการปฏิเสธขางตนเป็นวิธีทางภาษาที่บุคคลใชโดยมีเจตนา
ปฏิเสธอยางตรงไปตรงมา ปฏิเสธสมมติฐานของผูสัมภาษณแ ตลอดจนเป็นการตอบที่แสดงเจตนา
ไมตองการตอบคําถามสื่อมวลชน ทั้งนี้ผูวิจัยจะปรับใชแนวคิดดังกลาวในการวิเคราะหแการศึกษา
กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย 
  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
          ผูวิจัยจะวิเคราะหแกลวิธีการปฏิเสธในการตอบคําถามของบุคคลในวงการบันเทิงไทยและ
วิเคราะหแความสัมพันธแระหวางกลวิธีการปฏิเสธในการตอบคําถามของบุคคลในวงการบันเทิงไทย
กับตัวแปรดานเพศ โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
    4.1 การแบงขอมูลจะนําขอมูลที่ไดจากการถอดเสียงคลิปการสัมภาษณแมาคัดเลือก
เฉพาะสวนที่ปรากฏคูถอยคําถามและคําตอบปฏิเสธ สวนที่ไมสามารถตีความคําตอบวาเป็นการ
ตอบการปฏิเสธจะไมนํามาใชในการวิเคราะหแกลวิธีการตอบปฏิเสธ 
    4.2 คําตอบของบุคคลในวงการบันเทิงไทยแตละครั้งหรือแตละขอความมีทั้งที่เป็น
ถอยคําหรือเป็นประโยค ผูวิจัยจะพิจารณาจากทั้งรูปภาษาและเนื้อความของถอยคําที่แสดงเจตนา
ตาง ๆ  
   4.3 นําแตละกลวิธีมานับความถี่ 
   4.4 จําแนกกลวิธีการปฏิเสธเป็นกลวิธียอยตาง ๆ 
   4.5 วิเคราะหแความสัมพันธแระหวางกลวิธีการตอบปฏิเสธกับปัจจัยดานเพศของผูพูด 
โดยวิเคราะหแวาบุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงและเพศชายเลือกใชกลวิธีการตอบปฏิเสธแบบ
ใดบาง เหมือนหรือแตกตางกันอยางไร ตลอดจนวิเคราะหแความถี่ของกลวิธีการตอบปฏิเสธของ
บุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงและเพศชาย        
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ผลการศึกษา  
  การนําเสนอผลการศึกษาแบงออกเป็น 2 ประเด็น ไดแก 1) กลวิธีการปฏิเสธในการ
สัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชายและเพศหญิง 2) ความสัมพันธแระหวางกลวิธีการ
ตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยกับตัวแปรดานเพศ โดยมีรายละเอียด 
ดังนี้  
  1. กลวิธีการปฏิเสธในการสัมภาษณ์ของบุคคลในวงการบันเทิงไทย 
       1.1 กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชาย 
    ผลการศึกษากลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย
เพศชาย พบวามี 12 กลวิธี ไดแก 1) การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลง
สมมติฐานของคําถาม 2) การปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา 3) การปฏิเสธโดย
การใหขอมูลแยง 4) การปฏิเสธโดยการตั้งคําถามกลับ 5) การปฏิเสธโดยการเลี่ยงประเด็น  6) 
การปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผล 7) การปฏิเสธโดยการสรางอารมณแขัน 8) การปฏิเสธโดยการ
แสดงความจริงใจ 9) การปฏิเสธโดยการอางถึงบุคคลอ่ืน 10) การปฏิเสธโดยการคาดคะเน 11) 
การปฏิเสธโดยการไมมีขอมูล 12) การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแสดงการขัดแยงกับสมมติฐานของ
คําถาม 
    ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการใช้ถ้อยค าแก้ไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของ
ค าถาม 
        การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของคําถาม หมายถึง 
การที่ผูใหสัมภาษณแใชถอยคําเพ่ือแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐานของคําถามที่ผูสัมภาษณแตั้งข้ึน 
“ชาคริต” แจงข่าวถูกปลดงานพิธีกรเพราะมาสาย (สัมภาษณแ 11 มกราคม 2561) 
   ถาม: มีขาววาชาคริตหลุดจากพิธีกรเชฟกระทะเหล็ก 
   ตอบ: ไม ไม มันก็เป็นการคุยกัน เพราะวาทางพ่ีหนุมเองเขาก็เปลี่ยนรายการ เปลี่ยน
รูปแบบรายการ ซึ่งก็ตองพยายามเปลี่ยน format ซึ่งเรื่องนี้เราก็เขาใจอยูแลว เราเองก็ตอง move 
on ไมวาจะเป็นอะไรมันก็ตองมีวันที่ตองเปลี่ยนกันได ก็อาจจะถึงจุดอิ่มตัวของมัน 
   ถาม: มีขาววาเปลี่ยนตัวเพราะวาเราอาจจะมาทํางานสาย  
   ตอบ: ก็อันนี้ก็แลวแต เพราะวาทุกคนก็เขาใจวาผมทํางาน แลวมันก็โหลด อาจจะมีที่
ไปสายเวลานัด แตเวลาเราไปถึงเราก็ทํางานของเราปฺุบ ๆ ก็โชคดีที่เราอาจจะเป็นคนที่ทํางานเร็ว
อะไรอยางนี้ แตวาดวยการคุยกันเหมือนวาเขาอยากเปลี่ยนใหมันเป็นรูปแบบใหมันตลกมากกวา 
ใหมันมีความตลก แตอาหารเราไมคอยขํา เรารูสึกวาเราเป็นคนไมคอยเลนตลกกะอาหาร เพราะวา
อาหารมันเป็นสิ่งที่ตองเคารพแลวก็ตองกิน มันเป็นสิ่งที่ไมใชมาโยนทิ้งโยนขวาง เราคงไมคอยอิน
ถาเกิดมันเป็นเรื่องตลก  
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   จากตัวอยางสื่อมวลชนตั้งคําถามวาพิธีกรชายคนดังกลาวถูกถอดจากตําแหนงพิธีกร
รายการแขงขันทําอาหาร เขาตอบคําถามโดยใชกลวิธีการปฏิเสธวาการเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
รายการสงผลใหมีการปรับเปลี่ยนพิธีกร มีการพูดคุยเพ่ือทําความเขาใจกันทั้งสองฝุายระหวาง
ผูผลิตรายการกับพิธีกรในสิ่งที่เกิดขึ้น นอกจากนี้สื่อมวลชนยังตั้งคําถามโดยอาศัยสมมติฐานวาการ
เปลี่ยนตัวพิธีกรมีสาเหตุมาจากพิธีกรชายคนดังกลาวมาทํางานสาย ซึ่งเขาตอบถําคามดวยการ
เลือกใชถอยคําเพ่ือแกไขสมมติฐานของคําถามวา ตนเองทํางานเยอะ แมจะมีบางครั้งที่มาทํางาน
สายแตไมไดสงผลกระทบเพราะเป็นคนที่ทํางานไว ทั้งนี้การเปลี่ยนพิธีกรไมไดเป็นเพราะเรื่องการ
มาทํางานสายตามที่เป็นขาว เนื่องจากรูปแบบรายการใหมเนนการดําเนินรายการที่สรางอารมณแ
ขันใหแกผูชมซึ่งพิธีกรชายคนดังกลาววาไมไดรูสึกรวมกับรูปแบบรายการอาหารที่ผสมผสานความ
ตลกขบขัน จะเห็นไดวาเป็นการตอบปฏิเสธที่ยังคงรักษาไวซึ่งภาพลักษณแดานบวกและยังเป็นการ
อธิบายใหขอมูลเพื่อปูองกันตนเองจากสมมติฐานที่สื่อมวลชนตั้งไว  
  ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการสร้างอารมณ์ขัน 

  การปฏิเสธโดยการสรางอารมณแขัน หมายถึง การตอบคําถามเพ่ือสรางอารมณแขันเป็น
การใชกลวิธีทางภาษาเพ่ือทําใหเกิดอารมณแขันในการสัมภาษณแ 
  “เต๋อ” เขินแรงกองเชียร์ลุ้นแต่ง “ใหม่” (สัมภาษณแ 25 สิงหาคม 2562) 
  ถาม: เป็นยังไงบางคะ นองใหมไดดอกไมมา เป็นเจาสาวคนตอไป 
  ตอบ: ครับ ผมก็เคยไดดอกไม ที่แถว ๆ ตรงฝั่งธนฯ เคาขายดอกไมนะ ผมก็ไดดอกไมมา 
ใช สวยนะมีดอกกุลงกุหลาบ 
  จากตัวอยางเป็นการตอบคําถามเพ่ือใหเกิดอารมณแขันเป็นการใชกลวิธีทางภาษาเพ่ือทํา
ใหเกิดอารมณแขันในการสัมภาษณแ การพูดตลกเป็นวิธีที่ชวยลดความตึงเครียดระหวางการให
สัมภาษณแ และชวยสรางบรรยากาศที่ดีในการสัมภาษณแ  
  ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผล 

 การปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผล หมายถึง การปฏิเสธโดยตอบคําถามเพ่ืออธิบายให
เหตุผลเกี่ยวกับประเด็นที่ใหสัมภาษณแ  
  “เจมส์” ไร้กังวล ครอบครัวอยู่ฮ่องกง (สัมภาษณแ 25 ตุลาคม 2562) 
  ถาม: ถายละครซอนกันนะ อีกหนึ่งเรื่องยังไมจบ เรื่องนี้ก็เขามาจะมีปัญหามั้ย 
  ตอบ: มันทําไดอยูแลวครับ ที่ผานมาผมก็เคยถายละครพรอมกันสองเรื่องอยูแลว มัน
เป็นเรื่องธรรมดาที่เราก็ตองทํางานหนักข้ึน แลวก็อาจจะตองแบงเวลาใหดีขึ้นในการทําทุกอยางให
มันคู ๆ กันไปไดครับผม แตก็ดีใจที่ไดรับโอกาส ไดพลิกบทบาทนี่คือสิ่งที่ผมดีใจแลวก็ตื่นเตนมาก
ที่สุดครับ  
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  จากตัวอยางนักแสดงชายตอบปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผลกรณีที่สื่อมวลชนตั้งคําถามถึง
การรับละครซอนกันหรือถายทําละครพรอมกันสองเรื่องวาจะเป็นปัญหาหรือไม นักแสดงชายตอบ
ปฏิเสธวาไมเป็นปัญหาทั้งนี้ไดกลาวถอยคําที่แสดงเหตุผล ไดแก “มันทําไดอยูแลวครับ ที่ผานมา
ผมก็เคยถายละครพรอมกันสองเรื่องอยูแลว” นอกจากจะอธิบายและใหขอมูลแลวถอยคําที่
เลือกใชชวยใหผูฟังมีมุมมองใหเชิงบวกตอตัวพระเอกหนุมอีกดวยวาเป็นนักแสดงที่มีความ
รับผิดชอบ  
  ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการคาดคะเน 
         การปฏิเสธโดยการคาดคะเน หมายถึง การตอบคําถามเพ่ือปฏิเสธและใชถอยคําแสดง
การคาดคะเนถึงสาเหตุที่ทําใหถูกตั้งคําถามหรือคาดคะเนเหตุการณแ 
  “ณเดชน์” แจงข่าว “โป๊ป” เสียบพรีเซ็นเตอร์สายการบินแทน (สัมภาษณแ 23 
พฤษภาคม 2561) 
  ถาม: ลาสุดพ่ีโปฺปไปออกงานพรีเซ็นเตอรแของแอรแเอเชีย พ่ีโปฺปไปรับเสียบพรีเซ็นเตอรแ
แทนเราหรือเปลา  
  ตอบ: ไมนะครับ ไมครับ ไมนาจะตองมาคิดเรื่องประเด็นนี้ ถาผมกับพ่ีโปฺปเราทํางาน
เป็นนักแสดงดวยกันเรื่องพวกนี้มันจะไมอยูในสารบบเลยวามาแยงงานกัน มานูน มานั้น มานี่ ตาง
คนตางมีโอกาสแลวก็มีชวงเวลาของตัวเอง มันเป็นเรื่องนายินดีกับทุก ๆ คนมากกวา  
  ถาม: เป็นพรีเซ็นเตอรแมาหลายปีมาก ทําไมปีนี้ถึงเปลี่ยน  
  ตอบ: ผมวา อันนี้ไมทราบเหมือนกันครับ อาจจะเป็นเรื่องของการตลาดดวย เรื่องของ
กระแส เรื่องของอะไรตาง ๆ ดวย อันนี้มันเป็นเรื่องที่เขาใจไดงาย  
  จากตัวอยางสื่อมวลชนถามวาสาเหตุใดสายการบินจึงเปล่ียนพรีเซนเตอรแ พระเอกคน
ดังกลาวจึงตอบปฏิเสธวาไมทราบและแสดงความคาดคะเนวาอาจจะเป็นเรื่องของการตลาด การ
ตอบปฏิเสธลักษณะนี้ชวยสงเสริมภาพลักษณแใหนักแสดงหนุมเนื่องจากถอยคําที่เลือกใชแสดงให
เห็นถึงทัศนคติเชิงบวก และเป็นการชื่นชมยินดีเมื่อผูอื่นประสบความสําเร็จหรือไดรับความนิยม 
     1.2 กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิง  
    ผลการศึกษากลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย
เพศหญิง พบมากถึง 17 กลวิธี ไดแก 1) การปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา 2) 
การปฏิเสธโดยการใหขอมูลแยง 3) การปฏิเสธโดยการผัดผอน 4) การปฏิเสธโดยการไมมีขอมูล 5) 
การปฏิเสธโดยการแสดงเหตุผล 6) การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐาน
ของคําถาม 7) การปฏิเสธโดยการถามกลับ 8) การปฏิเสธโดยการเลี่ยงประเด็น 9) การปฏิเสธโดย
การเลี่ยงไมกลาวถึงบุคคลที่สาม 10) การปฏิเสธโดยการแสดงความมั่นใจ 11) การปฏิเสธโดยการ
แสดงความจริงใจ 12) การปฏิเสธโดยการเปรียบเทียบ 13) การปฏิเสธโดยการอางถึงบุคคลอ่ืน 
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14) การปฏิเสธโดยการใชถอยคําแสดงการขัดแยงกับสมมติฐานของคําถาม 15) การปฏิเสธโดย
การประชดประชัน 16) การปฏิเสธโดยการสรางอารมณแขัน 17) การปฏิเสธโดยไมสนองคําถาม 
  ตัวอย่าง การปฏิเสธสมมติฐานของค าถามอย่างตรงไปตรงมา 
  การปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา หมายถึง การที่ผูใหสัมภาษณแใชคํา
บอกปฏิเสธ “ไม” เพ่ือปฏิเสธสมมติฐานของคําถาม 
  “พิงกี้” ขอบคุณพี่ขุน “โป๊ป” ชมว่าสวย (สัมภาษณแ 22 มีนาคม 2561) 
  ถาม: พ่ีโปฺปขอไลนแจริงมั้ยคะ 
  ตอบ: ไมไดขอหนูเลย ตายแลว หนูกลัวคะ หนูโดนแฟนคลับดาแลว หนูโดนวาหนูเกาะ
กระแส กลายเป็นวาเราไปเกาะกระแสซึ่งไมใชกี้เลย 
  ถาม: มีการขอไลนแหรืออะไรจริงมั้ย 
  ตอบ: ไมมี ไมมีคะ เพราะวาวันนั้นไปงานอีเวนแลวก็ทุกคนก็ไปกันหมด พ่ีโปฺปการแดตั้ง
เยอะแยะ แคหนูจะคุยยังไมไดคุยเลยเพราะวาอยูหลังเวทีทุกอยางก็เรงรีบอะคะ ใช  
  จากตัวอยางนักแสดงสาวตอบคําถามกรณีที่มีขาววาพระเอกดังขอไลนแซึ่งนักแสดงสาว
ใหสัมภาษณแโดยการปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมา ตลอดบทสัมภาษณแพบการใช
คําแสดงการปฏิเสธ “ไมได” “ไมมี” และ “ไมใช” เพ่ือสื่อความหมายวาประเด็นที่เป็นขาวนั้นไมมี
มูลความจริง พระเอกชื่อดังและนักแสดงสาวไมไดมีพฤติกรรมตามที่สื่อมวลชนตั้งสมมติฐาน  
ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการให้ข้อมูลแย้ง  

 การปฏิเสธโดยการใหขอมูลแยง หมายถึง การตอบคําถามโดยมีเจตนาปฏิเสธขาวที่
เกิดขึ้นดวยการใหขอมูลหรือใหเหตุผลเพ่ิมซึ่งเป็นสิ่งที่ตรงกันขามกับขอมูลที่สื่อมวลชนทราบเพ่ือ
แสดงการไมเห็นดวยหรือไมยอมรับในสิ่งนั้นทําให 
  “ไอซ”์ ยันแค่แต่งหน้าไม่ได้หน้าเปลี่ยน (สัมภาษณแ 22 มกราคม 2563) 
  ถาม: คนก็ยังโฟกัสเหมือนเดิม เคยสัมภาษณแไปหลายรอบแลว  
  ตอบ: เปลี่ยนอีกแลวเหรอ ไม ไมเปลี่ยน แตงหนา อืม 
  ถาม: รูสึกยังไง คนโฟกัสที่หนาเปลี่ยนบอยมาก 
  ตอบ: อันนี้ไอซแไมไดตาม ไมไดตามขาวหรืออะไรเลยคะ แตวาคือไอซแคิดวาไอซแไมมีเวลา
ไปทําอะไรเลยคิดออกม้ัยคะ 7 วัน คือ ทํางาน ทํางานลวน ๆ แลวสมมติถาไอซแไปทําอะไรเพ่ิม มัน
ก็ตองมีเวลาที่จะพักถูกมั้ย แลวเราไมมีเวลา อีกอยางหนึ่งเราถายละคร 3 เรื่อง ซึ่งมันตอง 
continue คนอาจจะชอบเราตั้งแตสมัยเคาเคยเห็นไอซแ ตั้งแตเด็ก เมื่อประมาณ 7 ปีที่แลวอะไร
อยางนี้ แตวาพอเราโตขึ้นทุกอยางมันก็ตองเปลี่ยนบาง การแตงหนาบาง อะไรบาง ชุด การแตงตัว 
มันก็รูสึกวามันเปลี่ยนได 
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  จากตัวอยางนักแสดงสาวใหสัมภาษณแสื่อมวลชนเกี่ยวกับการถูกตั้งขอสังเกตวาหนา
เปลี่ยนไปจากเดิม นักแสดงสาวตอบปฏิเสธโดยการใหขอมูลแยง ประโยคที่วา “เปลี่ยนอีกแลว
เหรอ ไม ไมเปลี่ยน แตงหนา อืม” การใหขอมูลดังกลาวเป็นการแยงวาตนไมไดศัลยกรรมใด ๆ 
เป็นเพียงแคการแตงหนาจึงทําใหถูกมองวาหนาเปลี่ยน  
  ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยการถามกลับ 
   การปฏิเสธโดยการถามกลับ หมายถึง การถามคําถามกลับในแกนเรื่องเดียวกับที่ผู
สัมภาษณแถาม กลวิธีการถามคําถามกลับเป็นการเลี่ยงที่จะไมตอบคําถาม 
  “วาววา” รับติดร้ายจากละคร แจงข่าวลือวีน รปภ. เหตุโดนทักไม่ใส่หน้ากาก
อนามัย (สัมภาษณแ 29 ตุลาคม 2563)  
  ถาม: มีเพจดังเพจนึงบอกวามีนางเอกไปกินขาวไมใสแมสแลวก็ไปทะเลาะกับ รปภ. 
หลายคนก็พุงเปูามาท่ีวาววาอะไรอยางเนี้ย นางเอกท่ีผันตัวมาเป็นนางราย พุงเปูามาท่ีเรา 
  ตอบ: ทานขาวที่ไหนคะ รปภ.ที่ไหนคะ  นั่นนะสิ ไมรู ไมรูเลย 
  จากตัวอยางดาราสาวใหสัมภาษณแกรณีที่ขาวลือวาแสดงพฤติกรรมที่ไมสุภาพกับ
พนักงานรักษาความปลอดภัยเพราะโดนทักไมใสหนากากอนามัย ซึ่งนักแสดงสาวปฏิเสธโดยการ
ถามกลับทําใหเห็นถึงการตอบปฏิเสธโดยออม และแสดงเจตนาอยางชัดเจนวาไมทราบถึง
เหตุการณแที่เกิดขึ้น  
  ตัวอย่าง การปฏิเสธโดยไม่สนองค าถาม 
         การปฏิเสธโดยไมสนองคําถาม หมายถึง การตอบคําถามที่ไมสอดรับกับคําถามของคู
สนทนา โดยผูตอบคําถามอาจนิ่งเงียบไมกลาวถอยคําอะไรเลย เป็นการปฏิเสธไมตอบคําถามเลย 
หรืออาจเปลี่ยนหัวขอเรื่องท่ีเป็นคําถาม 
  “เจนนี่” ปิดปาก ความสัมพันธ์นายแบบหน้าใหม่ (สัมภาษณแ 27 กุมภาพันธแ 2561) 
  ถาม: ขาวกับนองมิกกี้เป็นยังไง ขาวบอกวากิ๊กกั๊กกันอยู 
  ตอบ: ไมสะดวกเลยคะ (หัวเราะ) ก็ไมรูจะพูดอะไร 
  ถาม: มันเป็นไปตามขาวมั้ย 
  ตอบ: เจนขอไมพูดอะไรดีกวาคะ 
  ถาม: คือเราไมอยากพูดเรื่องความรักเลย 
  ตอบ: มันไมดีอะพ่ี มันไมไดมีประโยชนแกะใครอะคะอยางที่เจนนี่บอก 
  ถาม: คนจะเขาใจวาเป็นจริงตามขาวมั้ย 
  ตอบ: คนก็เขาใจเป็นอยางอ่ืนอยูแลวตลอดเวลาสําหรับเรื่องของเจนนี่เพราะฉะนั้นเจน
ไมพูดอะไรดีกวา  
  ถาม: แลวหัวใจเป็นไงบางครับ 
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  ตอบ: ไมพูดอะไรไง (หัวเราะ) 
  จากตัวอยางนักแสดงสาวใชกลวิธีการปฏิเสธโดยไมสนองคําถาม โดยผูใหสัมภาษณแจะ
ไมใหความรวมมือในการตอบคําถาม เชน การกลาววา “ไมสะดวกเลยคะ (หัวเราะ) ก็ไมรูจะพูด
อะไร” “เจนขอไมพูดอะไรดีกวาคะ” แสดงใหเห็นวาผูใหสัมภาษณแไมตองการใหสัมภาษณแใน
ประเด็นดังกลาวและใชถอยคําแสดงการปฏิเสธรวมกับถอยคําเพ่ือแสดงความรูสึก  
 2. ความสัมพันธ์ระหว่างกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณ์ของบุคคลในวงการ
บันเทิงไทยกับตัวแปรด้านเพศ 

 เมื่อนําขอมูลผลการวิเคราะหแกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการ
บันเทิงไทยเพศชายและเพศหญิงมาเปรียบเทียบกันจะพบวา การปฏิเสธสมมติฐานของคําถาม
อยางตรงไปตรงมาเป็นกลวิธีท่ีบุคคลในวงการบันเทิงไทยทั้งเพศชายและเพศหญิงเลือกใชใน
สัดสวนที่ใกลเคียงกัน เนื่องจากการใหสัมภาษณแสื่อมวลชนของบุคคลในวงการบันเทิงสวนใหญ
คํานึงถึงภาพลักษณแจึงแสดงความสุภาพตอผูรวมสนทนาสงผลใหเกิดความรวมมือในการตอบ
คําถาม และจะใชกลวิธีการปฏิเสธโดยตรงเป็นสวนใหญ  

  
ตารางที่ 1 : แสดงการเปรียบเทียบกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการ
บันเทิงไทยเพศชายและเพศหญิงเรียงลําดับตามการปรากฏจากมากไปหานอย 
 
ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 

เพศชาย 
การปรากฏ 

(ครั้ง) 
ร้อยละ ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 

เพศหญิง 
การปรากฏ 

(ครั้ง) 
ร้อยละ 

1 การปฏิเสธโดยการใช
ถอยคําแกไขหรือ
เปลี่ยนแปลงสมมติฐาน
ของคําถาม 43 24.57 

1 การปฏิเสธ
สมมติฐานของ
คําถามอยาง
ตรงไปตรงมา 39 17.81 

2 การปฏิเสธสมมติฐาน
ของคําถามอยาง
ตรงไปตรงมา 37 21.14 

2 การปฏิเสธโดย
การใหขอมูลแยง 

25 11.42 
3 การปฏิเสธโดยการให

ขอมูลแยง 20 11.43 
3 การปฏิเสธโดย

การผัดผอน 21 9.59 
4 การปฏิเสธโดยการตั้ง

คําถามกลับ 19 10.86 
4 การปฏิเสธโดย

การไมมีขอมูล 20 9.13 
5 การปฏิเสธโดยการเลี่ยง

ประเด็น   15 8.57 
5 การปฏิเสธโดย

การแสดงเหตุผล 18 8.22 
6 การปฏิเสธโดยการ

แสดงเหตุผล 
11 6.29 

6 การปฏิเสธโดย
การใชถอยคํา
แกไขหรือ 16 7.31 
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ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 
เพศชาย 

การปรากฏ 
(ครั้ง) 

ร้อยละ ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 
เพศหญิง 

การปรากฏ 
(ครั้ง) 

ร้อยละ 

เปลี่ยนแปลง
สมมติฐานของ
คําถาม 

7 การปฏิเสธโดยการสราง
อารมณแขัน 9 5.14 

7 การปฏิเสธโดย
การถามกลับ 15 6.85 

8 การปฏิเสธโดยการ
แสดงความจริงใจ 7 4.00 

8 การปฏิเสธโดย
การเลี่ยงประเด็น 13 5.94 

9 การปฏิเสธโดยการอาง
ถึงบุคคลอื่น 

5 2.86 

9 การปฏิเสธโดย
การเลี่ยงไม
กลาวถึงบุคคลท่ี
สาม 11 5.02 

10 การปฏิเสธโดยการ
คาดคะเน 

4 2.29 

10 การปฏิเสธโดย
การแสดงความ
มั่นใจ 10 4.57 

11 การปฏิเสธโดยการไมมี
ขอมูล 

3 1.71 

11 การปฏิเสธโดย
การแสดงความ
จริงใจ 8 3.65 

12 
 

การปฏิเสธโดยการใช
ถอยคําแสดงการขัดแยง
กับสมมติฐานของ
คําถาม 2 1.14 

12 
 

การปฏิเสธโดย
การเปรียบเทียบ 
 

7 3.20 
  

  

13 การปฏิเสธโดย
การอางถึงบุคคล
อื่น 6 2.74 

    14 การปฏิเสธโดย
การใชถอยคํา
แสดงการขัดแยง
กับสมมติฐานของ
คําถาม 

 
4 

1.83 
    15 การปฏิเสธโดย

การประชด
ประชัน 

 
3 

1.37 
    16 การปฏิเสธโดย

การสรางอารมณแ
ขัน 

 
2 

0.91 
    17 การปฏิเสธโดยไม  0.46 
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ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 
เพศชาย 

การปรากฏ 
(ครั้ง) 

ร้อยละ ล าดับ กลวิธีการปฏิเสธ 
เพศหญิง 

การปรากฏ 
(ครั้ง) 

ร้อยละ 

สนองคําถาม 1 
รวม 175 100.00 รวม 219 100.00 
 
  จากตารางขางตนเห็นไดวา กลวิธีการตอบปฏิเสธของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชาย
และเพศหญิงมีความเหมือนและแตกตางกัน โดยบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิงใชกลวิธีการ
ปฏิเสธในการสัมภาษณแมากกวาบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชาย ซึ่งเพศหญิงใชกลวิธีการตอบ
ปฏิเสธ 17 กลวิธี  เพศชายใชกลวิธีการตอบปฏิเสธ 12 กลวิธี ปรากฏกลวิธีที่ใชรวมกัน 11 กลวิธี 
ทั้งนี้ปรากฏวามีกลวิธีการตอบปฏิเสธที่แตกตางกัน ทั้ งนี้กลวิธีการปฏิเสธโดยการคาดคะเน เป็น
กลวิธีที่พบในการใหสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศชายแตไมพบการใชกลวิธีนี้ในเพศ
หญิง ในขณะที่บุคคลในวงการบันเทิงไทยเพศหญิงปรากฏวามีการใชกลวิธีการปฏิเสธที่แตกตาง
จากเพศชาย 6 กลวิธี ไดแก 1) การปฏิเสธโดยการผัดผอน 2) การปฏิเสธโดยการเล่ียงไมกลาวถึง
บุคคลที่สาม 3) การปฏิเสธโดยการแสดงความมั่นใจ 4) การปฏิเสธโดยการเปรียบเทียบ 5) การ
ปฏิเสธโดยการประชดประชัน 6) การปฏิเสธโดยไมสนองคําถาม ผูวิจัยตั้งขอสังเกตวา การปฏิเสธ
โดยการประชดประชันเป็นการปฏิเสธแบบออมซึ่งกลวิธีนี้ไมปรากฏในการใหสัมภาษณแบุคคลใน
วงการบันเทิงเพศชาย การประชดประชันในที่นี้ หมายถึง วิธีการทางภาษาที่บุคคลในวงการบันเทิง
ไทยใชโดยมีเจตนาใหเกิดความสะใจ กอใหเกิดความรูสึกรวมกับการสัมภาษณแ การใชถอยคําที่มี
ความหมายตรงกันขามกับความหมายที่ปรากฏตามรูปภาษา และเป็นการใชภาษาที่ไมตรงกับ
เจตนา ทั้งนี้การที่บุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงเลือกใชภาษาที่สื่อความหมายในทางประชด
ประชันนั้นเกี่ยวเนื่องเชื่อมโยงกับความออนไหวทางอารมณแและปฏิกิริยาที่ไวตอคําถามที่มา
กระทบความรูสึกจึงใหสัมภาษณแโดยใชกลวิธีทางภาษาในแบบดังกลาว นอกจากนี้การปฏิเสธโดย
การเปรียบเทียบ แสดงใหเห็นวา เพศหญิงมีความสามารถในการเรียบเรียงประโยคเพ่ืออธิบายสิ่งที่
เป็นนามธรรมไดดีกวารูปธรรมในขณะที่เพศมีความสามารถในการเรียบเรียงประโยคเพ่ืออธิบายสิ่ง
ที่เป็นรูปธรรมไดดีกวานามธรรม  (โชติกา เศรษฐธัญการ, 2562) เนื่องจากบุคคลในวงการบันเทิง
เพศหญิงมักจะใชถอยคําเพ่ืออธิบายและแทนความหมายความรูสึกหรือเหตุการณแ  
    
สรุปผล   

 งานวิจัยนี้เป็นการศึกษากลวิธีตอบการปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการ
บันเทิงไทย โดยมีวัตถุประสงคแ 2 ขอ ซึ่งผลการศึกษาสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว ผลการศึกษา
จากสมมติฐานขอ 1 พบวา กลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยมี
หลายกลวิธี โดยพบทั้งหมดจํานวน 18 กลวิธี  สวนสมมติฐานขอ 2 ผลการศึกษาพบวา ตัวแปร
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ดานเพศมีอิทธิพลตอกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทย บุคคล
ในวงการบันเทิงเพศชายใชกลวิธีการปฏิเสธโดยการใชถอยคําแกไขหรือเปลี่ยนแปลงสมมติฐาน
ของคําถามมากที่สุด สวนบุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงใชการปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยาง
ตรงไปตรงมามากที่สุด ซึ่งการปฏิเสธสมมติฐานของคําถามอยางตรงไปตรงมาเป็นการสนองตอบ
คําถามและแสดงเจตนาวาผูใหสัมภาษณแตองการปฏิเสธในสิ่งที่ถูกถามรวมถึงการปฏิเสธไมตอบ
คําถาม ปัจจัยดานเพศแสดงใหเห็นวาบุคคลในวงการบันเทิงเพศชายเลือกใชวิธีการเปลี่ยนแปลง
สมมติฐานของคําถามซึ่งเป็นวิธีการที่ผูใหสัมภาษณแตองการใหขอมูลที่ถูกตอง  หรืออาจเป็นเพราะ
คําถามนั้นผิด หรือคําถามนั้นเป็นผลมาจากการไดรับหลักฐานหรือขออางที่ผิด สวนเพศหญิงมีการ
ปฏิเสธอยางตรงไปตรงมาเนื่องจากขาวที่เป็นประเด็นในการใหสัมภาษณแบางครั้งเป็นขาวดานลบ
ตลอดจนสื่อมวลชนเลือกใชคําถามที่กระตุนใหเพศหญิงเกิดปฏิกิริยาตอบสนองจึงปรากฏวามีการ
ใชคําเพ่ือปฏิเสธ คือ คําวา “ไม” รวมกับการอธิบายขยายความ นอกจากนี้บางคร้ังเพศหญิงจะ
แสดงความชัดเจนวาตองการปฏิเสธที่จะตอบคําถามสื่อมวลชน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะยังไมพรอมที่
จะตอบหรือมีเหตุผลบางอยางที่ยังไมสามารถตอบคําถามได อยางไรก็ตามนอกจากปัจจัยดานเพศ
จะเป็นตัวแปรในการเลือกใชกลวิธีการปฏิเสธแลว ยังมีปัจจัยอ่ืน ๆ ที่มีอิทธิพลในการใหสัมภาษณแ 
เชน สังคม วัฒนธรรม การเมือง ทัศนคติสวนบุคคล ผลประโยชนแ ตนสังกัด เป็นตน  

 
การอภิปรายผล   

 การใหสัมภาษณแของดารานักแสดง บุคคลในวงการบันเทิงมีความนาสนใจหลายประเด็น
ทั้งรูปแบบการตอบคําถาม ถอยคําภาษา ประโยคที่ใชในการตอบคําถาม ซึ่งผูวิจัยสังเกตวารูปแบบ
ของการตั้งคําถามหรือสมมติฐานของสื่อมวลชนมีอิทธิพลไมนอยไปกวาปัจจัยภายในนั่นคือผูให
สัมภาษณแ ลักษณะการตั้งคําถามของผูสัมภาษณแจากขอมูลที่ปรากฏชี้ใหเห็นวา เป็นการถามที่ไมได
มีโครงสรางของประโยคคําถามแตจะมีโครงสรางเป็นประโยคบอกเลาทั้งนี้ผูใหสัมภาษณแสามารถ
สนองตอบคําถามนั้นเนื่องจากมีการตีความหมายจากวัจนกรรมออม ซึ่ง การแสดงเจตนา 
(illocutionary act) ของถอยคําที่สื่อมวลชนสื่อความหมายนั้นเป็นถามใหตอบหรือตองการ
คําตอบนั่นเอง ตัวอยางเชน  ถาม “มีขาววาชาคริตหลุดจากพิธีกรเชฟกระทะเหล็ก” ตอบ “ไม ไม 
มันก็เป็นการคุยกัน เพราะวาทางพ่ีหนุมเองเขาก็เปลี่ยนรายการ เปลี่ยนรูปแบบรายการ ซึ่งก็ตอง
พยายามเปลี่ยน format ซึ่งเรื่องนี้เราก็เขาใจอยูแลว เราเองก็ตอง   move on ไมวาจะเป็นอะไร
มันก็ตองมีวันที่ตองเปลี่ยนกันได ก็อาจจะถึงจุดอ่ิมตัวของมัน” นอกจากนี้สะทอนใหเห็นวาบุคคล
ในวงการบันเทิงนั้นรับทราบบทบาทหนาที่ของตนเองในการเป็นผูใหสัมภาษณแที่ดีจึงสื่อสารและ
ตอบกลับสื่อมวลชนในแทบทุกสถานการณแ  
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 บุคคลในวงการบันเทิงเพศหญิงนั้นมีการใชกลวิธีการปฏิเสธมากกวาเพศชายแสดงถึง ตัว
แปรดานเพศท่ีมีอิทธิพลตอการตอบคําถามหรือการตอบปฏิเสธ บางสถานการณแการสื่อสารเพศ
ชายและเพศหญิงอาจเลือกใชกลวิธีทางภาษาที่แตกตางกัน ซึ่งมุมมองในการใชภาษาของเพศชาย
และเพศหญิงจะมีแนวคิดที่วาเพศหญิงมีความสุภาพมากกวาเพศชายในการสื่อสาร โดย เลคอฟ 
(Lakoff, 1990 อางใน มณทิรา   ตาเมือง, 2555) ศึกษาลักษณะการใชภาษาแบบผูหญิง พบวา 
ลักษณะภาษาของผูหญิงสวนใหญมักใชภาษาที่ออนหวาน สุภาพ ไมพูดคําหยาบ มีลักษณะเป็น
ทางการ ไมแสดงอํานาจหรือไมแสดงความแข็งกระดาง อยางไรก็ตามบุคคลในวงการบันเทิงเพศ
หญิงมีการปฏิเสธที่จะไมตอบคําถามแตกลับพบวาบุคคลในวงการบันเทิงเพศชายใหความรวมมือ
ในการตอบคําถาม ทั้งนั้นอาจจะมีปัจจัยอ่ืน เชน ความเป็นปัจเจกหรือบุคลิกลักษณะ ตลอดจน
ทัศนคติของแตละบุคคลซึ่งมีผลตอการแสดงพฤติกรรมตาง ๆ รวมถึงการใหสัมภาษณแ เป็นตน  

 ดานการใชคําเพ่ือแสดงการปฏิเสธพบวา บุคคลในวงการบันเทิงทั้งเพศชายและเพศ ใช
คําบอกปฏิเสธ “ไม” ประกอบกับคําอ่ืน ๆ อาจเป็นคําบงเวลา คําบอกความคิดเห็น คําบอก
จํานวน คําบอกความถ่ี คําบอกสภาพ ที่ตองการปฏิเสธ คําที่ปรากฏ เชน ไมมี ไมจริง ไมเลย ไมใช 
เป็นเพ่ือแสดงเจตนาปฏิเสธอยางตรงไปตรงมา และยังพบวา เพศหญิงมักกลาวคําแสดงการปฏิเสธ
ซ้ํา ๆ เพื่อเป็นการยืนยันคําตอบและแสดงเจตนาที่ชัดเจน  

 ดานรูปแบบคําถามที่สื่อมวลชนใชในการสัมภาษณแบุคคลในวงการบันเทิงจากขอมูล
ปรากฏวามีคําถามที่ตองการคําตอบรับหรือปฏิเสธ ซึ่งจะมีคําวา “หรือไม” “ไหม” อยูในประโยค
คําถาม ซึ่งสื่อมวลชนสวนใหญใชประโยคคําถามรูปแบบดังกลาวเนื่องจากประเด็นขาวที่ตองการ
สัมภาษณแบุคคลในวงการบันเทิงมีทั้งขาวลือ ขาวจริง ทั้งมีการตั้งประเด็น ตลอดจนการสราง
กระแส เนื่องจากผูใหสัมภาษณแมีชื่อเสียง มีความอยากรูความเคลื่อนไหว และขาวบันเทิงยังไดรับ
ความสนใจจากประชาชนอยางตอเนื่องทุกสมัย  

 การศึกษากลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิงไทยและ
การศึกษาความสัมพันธแระหวางกลวิธีการตอบปฏิเสธในการสัมภาษณแของบุคคลในวงการบันเทิง
ไทยกับตัวแปรดานเพศ แสดงใหเห็นวาปัจจัยดานเพศเป็นอีกตัวแปรหนึ่งที่มีอิทธิในการเลือกใช
ถอยคํา รวมทั้งการสื่อสาร   ผานอวัจนภาษา นอกจากนี้ยังมีปัจจัยทางดานสังคมและวัฒนธรรมมี
อิทธิพลตอการใชภาษา แตขอสังเกตที่พบจากการศึกษา คือ บุคคลในวงการบันเทิงไทยสวนใหญ
พยายามใชความสุภาพใหมากที่สุดในการตอบคําถามและการตอบปฏิเสธ  
 
ข้อเสนอแนะ  

 1. ปัจจัยดานเพศของผูพูดมีผลทําใหบุคคลในวงการบันเทิงเลือกใชกลวิธีการตอบปฏิเสธ
ที่แตกตางกัน นอกจากนี้อาจจะมีปัจจัยอื่น ๆ ที่มีอิทธิพลตอการใชกลวิธีการตอบปฏิเสธ  
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 2. การนําหลักจิตวิทยามาวิเคราะหแการใชภาษาในการตอบคําถามของบุคคลในวงการ
บันเทิงไทยจะชวยใหไดผลการศึกษาที่มีความลุมลึก ตลอดจนเผยใหเห็นทัศนคติและเจตนาของ
ผูใหสัมภาษณแมากข้ึน 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

 1. ศึกษากลวิธีการตอบปฏิเสธของบุคคลอ่ืน ๆ ไดแก นักการเมือง ผูบัญชา -
ผูใตบังคับบัญชา วามีลักษณะเหมือนตางจากการตอบปฏิเสธของบุคคลในวงการบันเทิงอยางไร  
      2. ศึกษาการใชภาษาเพ่ือการตอบปฏิเสธในวงการตาง ๆ งานเขียนประเภทตาง ๆ เชน 
วงการราชการ งานเขียนประเภทบันเทิงคดี เป็นตน  
      3. ศึกษาดานการตั้งสมมติฐานในการสัมภาษณแของสื่อมวลชน 
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กลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทปู 
Thai Variety Program Titling Strategies on Youtube 

 
วจิรา มะลาดวง1 และวิรัช วงศแภินันทแวัฒนา2 

Wajira Maladuang1 and Wirat Wongpinunwatana2 
_______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ 
  บทความนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษากลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทูป 
โดยวิเคราะหแจากชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะ ซ่ึงแบงประเภทจากเนื้อหาของรายการที่เผยแพร
บนเว็บไซตแหรือแอพพลิเคชั่นยูทูป (YouTube) ในชวงปี พ.ศ. 2559 ถึง 2565 จํานวน 85 ชอง 
รวมทั้งหมด 350 รายการ โดยเผยแพรเป็นตอน ๆ (Episode) มีโลโกประจํารายการ หรือมีแผนผัง
การออกอากาศที่ชัดเจน และมีจํานวนผูเขารับชม (Views) รวมทุกตอนมากกวา 1 ลาน หรือเป็น
ชอง (channel) ที่มียอดการติดตาม (Subscribe) ตั้งแต 1 ลานขึ้นไป การวิเคราะหแใชแนวคิด
กลวิธีทางภาษาในการตั้งชื่อรายการ ผลการศึกษาพบวา กลวิธีที่ใชในการตั้งชื่อรายการบันเทิง
แบบปกิณกะบนยูทูปมี 6 กลวิธี ไดแก การเลือกใชคําศัพทแ  การใชคําถามวาทศิลป  การกลาวเกิน
จริง การใชมูลบท การใชวัจนกรรม และการใชอุปลักษณแ ซึ่งกลวิธีดังกลาวสะทอนใหเห็น
ลักษณะเฉพาะของเนื้อหาในรายการ  สรางเอกลักษณแของรายการและผูจัด ชวยดึงดูดความสนใจ
และกระตุนความอยากรูอยากเห็นของผูชม ตลอดจนสรางความจดจํารายการได  
 
ค าส าคัญ: กลวิธีการตั้งชื่อ, รายการบันเทิงแบบปกิณกะ, ยูทูป 
 
Abstract 
  This article was aimed at studying strategies used in titling Thai variety 
entertainment programs on YouTube. The program titles were analyzed and 
categorized according to each program’s content, and 350 programs from 85 
channels were selected for study. Program titles were selected if the program was 
                                                           
1 นิสิตปริญญาโท หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ 
มหาวิทยาลัยขอนแกน (kedkao.kk@gmail.com) 
2 อาจารยแที่ปรึกษาปรญิญานิพนธแ สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ 
มหาวิทยาลยัขอนแกน 
 



[ 136 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

published on YouTube’s website or application from 2016 to 2022, was published 
in episodes with a program logo or with a clear broadcast schedule, and if all 
episodes combined had more than 1 million views or if the channel had 1 million 
or more subscribers. The analysis applied theory related to linguistic strategies 
employed in program titling. Six strategies were found among the analyzed titles: 
word choice, use of rhetorical questions, exaggeration, use of presuppositions, use 
of speech acts, and use of metaphors. The strategies used reflected the unique 
characteristics of the program’s content and built the identity of the program and 
its presenter, while also helping to attract interest and inspire curiosity in viewers, 
as well as making the program memorable. 
 
Keywords: Titling strategies, Variety programs, YouTube 
 
บทน า 
  การดูหนัง ฟังเพลง ดูรายการตาง ๆ เพ่ือใหเกิดความสนุกสนานและความผอนคลาย 
ในชวงแรก ๆ เกิดจากการจัดรายการทางวิทยุและโทรทัศนแ ซึ่งเมื่อผานมาจนถึงปัจจุบันการจัด
รายการตาง ๆ ไดเปลี่ยน แปลงไป โดยไมใชวาจะรับชมผานทางโทรทัศนแเพียงอยางเดียว แตยัง
สามารถรับชมไดโดยผานคอมพิวเตอรแและโทรศัพทแมือถือที่ เชื่อมระบบอินเทอรแเน็ต ซึ่ ง
อินเทอรแเน็ตหรือโซเซียลมีเดีย (Social Network) ในประเทศไทยมีผูใชงานอินเทอรแเน็ตมากถึง 
69 ลานคน คนไทยใชอินเทอรแเน็ตเฉลี่ยนานถึง 9 ชั่วโมงตอวัน ในขณะที่มีคนรับชมโทรทัศนแเพียง 
3 ชั่วโมงตอวัน ซ่ึงการใชงานอินเตอรแเน็ตของคนไทย ยูทูป (YouTube) ถูกจัดเป็นอันดับสองจาก
การเขาใชงานในสื่อออนไลนแ การเขาใชงานบนยูทูปผูใชงานเขาไปใชบริการในรูปแบบรับชมวีดิ
ทัศนแออนไลนแเป็นอันดับหนึ่ง ตามมาดวยการดูการถายสด (LIVE) การบันทึกเรื่องราวโดยเลาใน
รูปแบบวีดิทัศนแ (Vlog) และการฟังเพลง ฟังวิทยุออนไลนแ คนไทยใชเวลาในการรับชมวีดิทัศนแ
ประเภทตลกขบขันหรือใหความบันเทิงเพ่ิมมากขึ้นกวา 90 เปอรแเซ็นตแ เม่ือเทียบกับชวงเวลา
เดียวกันของปีที่ผานมา (DIGITAL THAILAND, 2563)  วลัญชแลักษณ ถาวรศักดิ์สุธี และกุลกัญญา 
ณ ปูอมเพ็ชร (2562) ไดกลาวถึงสาเหตุของการรับชมสื่อออนไลนแ เพ่ือความผอนคลายวา ปัจจุบัน
ปัญหาทางดานความเครียดกลายเป็นปัญหาที่สําคัญของคนไทย เพราะสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่
เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว รวมทั้งปัญหาของสังคมไทยในหลาย ๆ ดาน เชน ปัญหาการตกงาน
หรือวางงาน ปัญหาความยากจนความเหลื่อมล้ําของสังคม ปัญหาอาชญากรรมและปัญหา
เศรษฐกิจ ซึ่งสงผลใหเกิดความเครียดขึ้นได คนสวนใหญจึงหาวิธีการผอนคลายความเครียดกัน
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มากขึ้น ไมวาจะเป็นการออกกําลังกาย การเที่ยวพักผอน การอานหนังสือ การรับประทานอาหาร
ที่มีประโยชนแตอสุขภาพ รวมไปถึงการดูโทรทัศนแเพื่อความผอนคลาย นอกจากนี้การรับชมรายการ
ใหความบันเทิงในสื่อออนไลนแ ก็เป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่ไดรับความนิยมเชนเดียวกัน รายการ
บันเทิงแบบปกิณกะ เป็นรายการที่เนนนําเสนอความบันเทิง ใหครบทุกรสและทุกเรื่องราว ใช
รูปแบบการนําเสนอที่หลากหลายของรายการ โดยไมจําเป็นตองเชื่อมโยงใหแตละชวงแตละตอน
ของรายการเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน รูปแบบการนําเสนอเพ่ือตองการความพึงพอใจและสรางความ
สนุกสนานใหกับกลุมผูชมรายการที่มีความชอบแตกตางกัน หรือกลุมผูชมที่ชอบความหลากหลาย
ของเนื้อหารายการ รูปแบบรายการที่มักปรากฏในรายการบันเทิงแบบปกิณกะ ไดแก รายการ
สัมภาษณแนักรองหรือนักแสดงที่มีชื่อเสียง รายการทองเที่ยว รายการอาหาร ฯลฯ ซึ่งองคแประกอบ
ที่สําคัญในการจัดทํารายการบันเทิงแบบปกิณกะก็คือ ชื่อรายการ เป็นสวนที่จะทําใหผูชมเกิด
ความสนใจ กระตุนความตองการของผูชมใหติดตามรายการ และยังทําใหผูชมจดจํารายการได ซึ่ง
การตั้งชื่อรายการเป็นการสื่อภาพมโนทัศนแของผูผลิตรายการกับผูชม ถาชื่อรายการมีความแปลก
ใหม โดดเดน สะดุดตา เราความสนใจ และจดจํางาย ก็จะทําใหรายการมีความนาสนใจและมี
ผูติดตามมากยิ่งขึ้น ฉะนั้นชื่อรายการเป็นสวนสําคัญที่สงผลใหรายการบันเทิงแบบปกิณกะเป็น
รายการทีไ่ดรับความนิยมเพ่ิมมากข้ึน 

 การตั้งชื่อ เกิดจากกระบวนการใชความคิด และการตกลงรวมกันในสังคมน้ัน ๆ เพ่ือใช
ในการเรียกแทนสิ่งตาง ๆ ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม ไมวาจะเป็น คน สัตวแ สิ่งของ และ
สถานที่ ใหเป็นที่ยอมรับและเขาใจซึ่งกันและกัน เพ่ือไมใหเกิดความสับสนในการสื่อสาร 
การศึกษาการตั้งชื่อสิ่งตาง ๆ ของคนไทย มีการศึกษายอนไปตั้งแตสมัยสุโขทัย สะทอนใหเห็น 
ความคิด ความเชื่อ และคานิยมที่ใชในการตั้งชื่อของคนไทยในสมัยอดีต ซึ่งในปัจจุบันพบ
การศึกษาการตั้งชื่อหลากหลายประเภท หากจะกลาวถึงการศึกษาการตั้งชื่อในอินเทอรแเน็ตหรือ
โซเซียลมีเดีย มีการศึกษาในสื่อออนไลนแเชนนี้นอยมาก ทั้ง ๆ ที่ยุคสมัยในปัจจุบันนี้มีการกาวหนา
ของเทคโนโลยีในดานตาง ๆ เกิดข้ึนใหม และยังสามารถเกิดขึ้นไดตลอดเวลา แตการศึกษาในดาน
นี้ก็ยังมีไมมากพอตามการเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคมในปัจจุบัน การศึกษาการตั้งชื่อในสื่อ
ออนไลนแที่พบในขณะนี้ ยกตัวอยางเชน การตั้งกระทูของกระดานสนทนาในเว็บไซตแ การตั้งชื่อ
บัญชีผูใชไปรษณียแอิเล็กทรอนิกสแ การตั้งชื่อเฟซบุ฿ก  เป็นตน ซึ่งการศึกษาการตั้งชื่อในอินเทอรแเน็ต
จะทําใหเห็นการตั้งชื่อในรูปแบบใหมที่แตกตางไปจากอดีต และยังสะทอนใหเห็นความคิด ความ
เชื่อ และคานิยมของคนไทยในสมัยปัจจุบันอีกดวย เนื่องจากการตั้งชื่อในสื่อโซเชียลมีเดีย เป็นการ
สื่อสารระหวางผูสงสารกับผูรับสาร ใหเขาใจถึงเจตนา ความคิด และเนื้อหา ที่ตองการจะสื่อถึง
ผูรับสาร โดยใชภาษาสั้น ๆ กระชับ ไดใจความ เขาใจงาย และดึงดูดความสนใจตอผูอาน มีทั้งการ
ใชภาษาพูดและภาษาเขียน ซ่ึงการใชภาษาในอินเทอรแเน็ตหรือในสื่อออนไลนแ สามารถศึกษาการ
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ใชภาษาไดจากหลากหลายดาน การศึกษาจากการตั้งชื่อก็เป็นการศึกษาการใชภาษาของคนที่ใช
อินเทอรแเน็ตไดในอีกทางหนึ่ง ธนรัชฎแ ศิริสวัสดิ์ (2529) ไดกลาวถึงการใชภาษาเพ่ือการตั้งชื่อวา 
จุดประสงคแในการใชภาษาเพ่ือตั้งชื่อจะตองพิถีพิถันในการเลือกใชคํา กลุมคํา วลีประโยค เพราะ
ทําใหผูพบเห็นเกิดมโนภาพเกี่ยวกับสิ่งที่เขียนถึง จึงตองสรางใหเกิดความนาสนใจ เพ่ือกระตุนใหผู
พบเห็นปรารถนาจะทราบเรื่องราวจากชื่อที่ตั้งไว การใชรูปประโยคก็ตองใชใหเป็นตัวแทนแนวคิด
ของสิ่งที่ตองการกลาวถึง หรือเป็นภาพรวมของรายละเอียด สาระ ที่ปรากฏอยูไมวาจะเป็นชื่อของ
สิ่งใด และการตั้งชื่อจะมีความสําคัญในลักษณะที่เป็นสวนหนึ่งในการตัดสินใจของผู รับสารหรือไม 
ขึ้นอยูกับชื่อวานาสนใจหรือไม การตั้งชื่อจึงมีความสําคัญในลักษณะที่มีสวนในการตัดสินใจของ
ผูรับสารวาจะติดตามสารหรือไม การตั้งชื่อรายการจึงถือวาเป็นการใชภาษาเพ่ือการโฆษณา
ประชาสัมพันธแ จําเป็นตองตั้งชื่อใหมีความโดดเดน นาฟังและนาสนใจ ทั้งในเรื่องของการเลือกสรร
ถอยคํา การเรียบเรียงประโยคใหแปลกและสะดุดตา เพ่ือเรียกรองและเราความสนใจจากผูรับสาร 
ซึ่งการใชภาษาในการโฆษณาเป็นการใชภาษาเพ่ือการสรางสรรคแ  

 จากที่กลาวในขางตน ผูวิจัยไดทําการศึกษาทบทวนวรรณกรรมในเรื่องของการตั้งชื่อ
และการใชภาษาในการตั้งชื่อ พบวามีการศึกษาการตั้งชื่อในสิ่งตาง ๆ และมีการศึกษายอนไปใน
สมัยสุโขทัย ซึ่งทําใหผูวิจัยสังเกตเห็นวายังไมพบการศึกษาการตั้งชื่อในสื่อโซเซียลมีเดียหรือสังคม
ออนไลนแมากนัก และยังไมมีการศึกษาการตั้งชื่อรายการในสื่อสังคมออนไลนแ จึงทําใหผูวิ จัยเกิด
ความสนใจที่จะศึกษาในดานนี้ อีกทั้งการวิจัยนี้จะใชมุมมองแนวคิดในดานกลวิธีทางภาษา มาใช
ในการศึกษาการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะ เนื่องจากเมื่อไดทบทวนวรรณกรรมกลวิธีการ
ตั้งชื่อ หรือการตั้งชื่อตาง ๆ ยังไมพบการใชกลวิธีทางภาษาในการวิเคราะหแกลวิธีการตั้งชื่อรายการ 
ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดกลวิธีทางภาษาจากงานวิจัยของผูวิจัย 4 ทาน ไดแก ธีระ บุษบกแกว (2553)  
ชนกพร อังศุวิริยะ (2557)  ชิษณุพงศแ อินทรเกษม (2559)  และ จันทิมา  อังคพณิชกิจ (2562)  
ซึ่งผูวิจัยจะนําแนวคิดกลวิธีทางภาษาที่ไดศึกษามาใชการวิ เคราะหแกลวิธีการตั้งชื่อ เพ่ือใหเห็นถึง
การใชกลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะในสื่อสังคมออนไลนแ 
 
วัตถุประสงค์ 
  เพ่ือศึกษากลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทูป 
 
วิธีการศึกษา 
  การวิจัยนี้เป็นวิจัยทางภาษา (Language) ใชวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ การวิเคราะหแเชิง
เนื้อหา และนําเสนอผลการวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะหแ (Analytical Description) ในสวนนี้ผูวิจัย
จะกลาวถึงขั้นตอน ตาง ๆ ในการศึกษากลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทูป โดย
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จะแบงวิธีดําเนินการวิจัยออกเป็น 3 ขั้นตอน ไดแก ขั้นสํารวจและเก็บรวบรวมขอมูล การ
วิเคราะหแขอมูล และการอภิปรายผล ดังนี้ 

 1. ขั้นส ารวจและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
             สํารวจหนังสือและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความรูทั่วไปของรูปแบบรายการ การ
ตั้งชื่อหรือการใชภาษาในการตั้งชื่อ และกลวิธีทางภาษา รวบรวมเก็บขอมูลชื่อรายการบันเทิงแบบ
ปกิณกะ บนเว็บไซตแหรือแอพพลิเคชั่นยูทูป (YouTube)  พิจารณาจากเกณฑแการเขารับชม 
(Views) รวมทุกตอน (Episode) มากกวา 1 ลานการรับชม หรือชอง (channel) ที่มียอดการ
ติดตาม (Subscribe) ตั้งแต 1 ลานการติดตามขึ้นไป ซึ่งแสดงถึงการไดรับความนิยมจากผูชม และ
บงบอกวาเป็นรายการที่นาติดตามจากยอดการรับชมและการติดตาม โดยจากการสํารวจพบชอง
รายการ 85 ชอง รวมทั้งหมด 350 รายการ โดยเผยแพรวีดิทัศนแระหวางปี พ.ศ. 2559 ถึง พ.ศ. 
2565 เนื่องจากเป็นชวงที่มีผูผลิตรายการบนยูทูปในประเทศไทยเพ่ิมขึ้นจํานวนมาก ถือวาเป็นชวง
ที่มกีารเจริญเติบโตที่สุดในสังคมออนไลนแ 
  2. การวิเคราะห์ข้อมูล 
       วิเคราะหแชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะ โดยใชกรอบแนวคิดกลวิธีทางภาษา ซึ่งเป็น
แนวคิดใหมมาใชในการวิเคราะหแกลวิธีการตั้งชื่อรายการ ไดพัฒนาแนวคิดมาจากงานวิจัยของ
ผูวิจัย 4 ทานไดแก  ธีระ บุษบกแกว (2553)  ชนกพร อังศุวิริยะ (2557)  ชิษณุพงศแ อินทรเกษม 
(2559)  และ จันทิมา  อังคพณิชกิจ (2562) โดยเรียงลําดับกลวิธีทางภาษาที่ปรากฏในกลวิธีการ
ตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะ จากมากไปหานอยและอธิบายใหเห็นวาผูผลิตรายการใชกลวิธี
ทางภาษาในการโนมนาวใหผูรับชมเกิดความตองการอยากรับชมและติดตามรายการจากการอาน
ชื่อรายการไดดวยกลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะใดบาง 
  3. การสรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
     เมื่อผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหแชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะ ตามกรอบความคิดกลวิธี
ทางภาษา นําผลการวิเคราะหแมาสรุป อภิปรายผล และนําเสนอโดยใชวิธีพรรณนาวิเคราะหแ   
 
ผลการศึกษา 
  ผลการวิจัยพบวา ผูผลิตรายการใชกลวิธีทางภาษาในการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบ
ปกิณกะบนยูทูปจํานวน 6 กลวิธี ไดแก การเลือกใชคําศัพทแ การใชคําถามวาทศิลป การกลาวเกิน
จริง การใชมูลบทการใชวัจนกรรม และการใชอุปลักษณแ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. การเลือกใช้ค าศัพท์ เป็นกลวิธีที่ผูผลิตรายการเลือกใชคําศัพทแในการตั้งชื่อรายการ 
เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูรับชม อีกทั้งยังสื่อใหทราบถึงเนื้อหาของรายการ พบการใชคําศัพทแใน
การตั้งชื่อรายการ จํานวน 237 รายการ มีการเลือกใชคําศัพทแ 8 คําศัพทแ ดังนี้ 
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1.1 การใชคําศัพทแเฉพาะบุคคลหรือกลุมคน เป็นการตั้งชื่อรายการโดยใชชื่อของ
พิธีกร ผูดําเนินรายการ หรือเป็นผูจัดทํารายการ การตั้งชื่อในลักษณะนี้ผูดําเนินรายการจะตอง
เป็นบุคคลหรือกลุมคน ที่เป็นที่รูจักหรือไดการยอมรับในสังคมออนไลนแ จึงจะทําใหรายการโดด
เดน นาติดตาม และเป็นที่สนใจของบุคคลในสังคมออนไลนแ ดังตัวอยางเชน  

รักหลับกับออฟกัน (GMM V OFFICIAL, 2560)  กินกัน กับ เต-นิว  (GMM V 
OFFICIAL, 2561)  เจนจัด ก๏อตจิก (GMM V OFFICIAL, 2562) Bright - Win Inbox (GMM V 
OFFICIAL, 2563)  ป๊อกกี้  he Challenge (Mindset  V, 2563)  ซานิเบาได๎เบา (One 
Playground, 2564) มารีฝากไว๎ให๎คิด (One Playground, 2564) NOW YOU C-AMY 
(Bangpoon Campus, 2563)  he Ska Challenge (Bie  he Ska, 2560)  OHANA Diary 
(ohana clip, 2562) แทททูรู๎ทุกเรื่อง (GoodDayOfficial, 2562)                                                                                                    

 จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่ใชชื่อบุคคลที่มีชื่อเสียง หรือเป็นที่รูจักในวงการ
ตาง ๆ มีทั้งดารา นักแสดง นักรอง วงดนตรี  พิธีกรชื่อดัง และบุคคลที่มีชื่อเสียงจากการจัดทํา
รายการในสังคมออนไลนแอยูแลว ทําใหเห็นการใชชื่อบุคคลการที่มีชื่อเสียงเหลานี้ เป็นการดึงดูด
ความสนใจจากผูชมกลุมเปูาหมายของรายการ เชน การตั้งชื่อที่ใชชื่อบุคคลที่เป็นวัยรุน ก็จะดึงดูด
กลุมวัยรุนหรือวัยอ่ืน ๆ ที่มีความสนใจตอรายการ  หรือ ใชชื่อบุคคลที่มีชื่อเสียงจากการแสดง
ละคร ภาพยนตรแ ซีรีสแ ก็จะดึงดูดกลุมฐานแฟนคลับของบุคคลนั้นใหมารับชมรายการ โดยกลวิธี
การตั้งชื่อในลักษณะนี้จะเนนดึงดูดกลุมเปูาหมายโดยตรง นอกจากนี้ยังทําใหเห็นอีกวา บุคคลที่ มี
ชื่อเสียงจากวงการบันเทิง เริ่มเขามามีบทบาทในการจัดทํารายการในสังคมออนไลนแมากขึ้น  จึง
สงผลใหมีผูรับชมรายการและผูติดตามรายการมากข้ึนเชนกัน 
                    1.2 การใชคําศัพทแที่บงบอกถึงการกระทําหรือกิจกรรม เป็นการตั้งชื่อที่บอกถึง
รูปแบบ การกระทําหรือกิจกรรมที่ทําในรายการ ที่พิธีกรและผูรวมรายการจะกระทํารวมกัน ดัง
ตัวอยางเชนเกมทายใจ (Bie  he Ska, 2557)  เดินเลํน (Bie  he Ska, 2558)  กินไปคุยไป (เทพ
ลีลา, 2560)  ติดคุย (Rayron : เรํรํอน, 2560) กิน-แก๎-กรรม Kcal Killer (PEEPZCO, 2563)  
พรายกระซิบ (เทพลีลา, 2563)  แกะกลํองเกํง (GoodDayOfficial, 2563) แตํงไปเลําไป
(Nisamanee.Nutt, 2563) กินไปร๎องไห๎ไป (เฉลิมศรี, 2564)   
   จากตัวอยางขางตน พบวามีการใชคําศัพทแการกระทําหรือกิจกรรมที่ทําในรายการ เป็น
การแสดงใหเห็นวารายการจะสื่อเนื้อหาของรายการถึงเรื่องใดผานทางการตั้งชื่อรายการ จะ
ปรากฏคําที่จะกระทํานั้นในชื่อรายการ เชน รายการ กินไปคุยไป เป็นรายการที่มีเนื้อหาเชิญแขก
รับเชิญมารวมรายการ รับประทานอาหารรวมกันพรอมทั้งพูดคุยกันในเรื่องตาง ๆ กับพิธีกรอยาง
สนุกสนานและเป็นกันเอง โดยกลวิธีการตั้งชื่อในลักษณะนี้ เป็นการนําเอากิจกรรมหรือกิจวัตรที่ใช
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ในการดําเนินชีวิตมาดึงดูดกลุมเปูาหมายผูชมที่ชื่นชอบหรือสนใจกิจกรรมในลักษณะเดียวกันมา
รับชมรายการ 

1.3 การใชคําศัพทแที่บงบอกถึงสิ่งของหรือสถานที่ เป็นการตั้งชื่อที่ใชคําที่บอกถึง
สิ่งของหรือสถานที่ที่มีความเกี่ยวของกับเนื้อหารายการ หรือการจัดทํารายการ ดังตัวอยางเชน
นอนบ๎านเพ่ือน (GoodDayOfficial, 2560) ตํอปาก ตํอค า ติดไฟแดง (GMM V OFFICIAL, 
2560)  บ๎าเต็นท๑ (ohana clip, 2561) สะบัดช๎อน (Nisamanee.Nutt, 2562)  เสนํห๑ห๎องเครื่อง 
(GMM V OFFICIAL, 2562) CAMPปลิ้น (โคตรคูล, 2563) อรํอยหน๎ามอ (Nickynachat, 2563) 
ห๎องปลดทอล๑ก (PEEPZCO, 2563)  ตู๎(อ)ดิเรก (RUBSARB production, 2563) ความลับใน
โทรศัพท๑ ( he Snack, 2563)  โต๏ะเครื่องปัง (พิมรี่พาย, 2563)   

 จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่เกี่ยวกับเนื้อหารายการที่เกี่ยวของกับสิ่ง ๆ นั้น 
จะตองไปถายทําในสถานที่นั้นหรือใชสิ่งของนั้นในรายการ เชน รายการ ตํอปาก ตํอค า ติดไฟแดง  
ใชชื่อสถานที่ในการตั้งชื่อรายการ พิธีกรและผูคนทั่วไปไดพูดคุย ทักทายกันในขณะที่ติดไฟแดง
อยู หรือรายการ ความลับในโทรศัพท๑ ที่จะตองใชโทรศัพทแในการถายทําทุก ๆ ตอน ผูผลิต
รายการจึงนําชื่อสิ่งของหรือสถานที่นั้นมาใชในการตั้งชื่อรายการ เพ่ือใหผูชมไดคาดเดาเนื้อหา
ของรายการไดจากการอานชื่อรายการ โดยกลวิธีการตั้งชื่อลักษณะนี้เป็นการเรียกรองความสนใจ
จากผูชม โดยใชสิ่งของหรือสถานที่ท่ีผูชมคุนเคยในชีวิตประจําวันมาตั้งชื่อรายการ 
                   1.4 การใชคําศัพทแที่บงบอกเพศหรือความหลากหลายทางเพศ เป็นการตั้งชื่อที่ใช
เพศหรือความหลากหลายทางเพศ ทั้งเพศสภาพ คือชาย หญิง หรือความหลากหลายทางเพศ เชน 
ตุ฿ด เกง  เป็นตน เพ่ือบอกวาพิธีกรหรือผูดําเนินรายการเป็นเพศนั้น ๆ ดังตัวอยางเชน  
         สตรีมีคลาส (StreeMeClass, 2560)  โตกะตุ๏ด ( onhorm Chaneeindi, 2562)  ตาม
ติดชีวิตมาดามเหมืองทอง (Jeffy Nachapim, 2562) สะตุ๏ดจ๏อบ (สะตุ๏ดจ๏อบ, 2563) ชํวงติดผู๎ 
(Four Sakonrut, 2563) ห๎าวเก๎ง (SIX WELVE S UDIO, 2563) เสนํห๑นางชี (FAROSE, 2564)   
                   จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่บงบอกเพศทั้งที่เป็นเพศสภาพและไมใช
เพศสภาพ เป็นความหลากหลายทางเพศ ซึ่งในสังคมปัจจุบันไดเปิดกวางในเรื่องนี้มากขึ้น ทําให
หลาย ๆ คนเริ่มเขาใจและยอมรับตัวตนมากขึ้น อยางพิธีกรที่เป็นดารา นักรอง หลาย ๆ ทานก็เริ่ม
ที่จะเปิดเผยตนเองใหสังคมไดรูจัก  เชน รายการ สะตุ๏ดจ๏อบ เป็นรายการที่มีพิธีกรเป็น LGBTQ 
หรือความหลากหลายทางเพศ มาลองทํางานในหลากหลายอาชีพ ซึ่งแตละตอนจะลองทํางานใน
อาชีพที่ตางกัน เพ่ือทําใหเห็นวาการเป็น LGBTQ หรือความหลากหลายทางเพศ ไมไดจํากัดเพียง
ตองทําอาชีพใดอาชีพหนึ่งเทานั้น บุคคลที่เป็น LGBTQ หรือความหลากหลายทางเพศ ก็สามารถ
ทําอาชีพตาง ๆ ไดเหมือนกับบุคคลที่เป็นเพศชายหรือเพศหญิงไดเหมือนกัน โดยกลวิธีการตั้งชื่อ
ในลักษณะนี้ เป็นการเรียกรองความสนใจตอผูชมที่มีความสนใจในเรื่องราวของผูผลิตรายการ  
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           1.5 การใชคําศัพทแที่บงบอกความสัมพันธแระหวางบุคคล ครอบครัว เพ่ือน หรือคูรัก 
เป็นการตั้งชื่อที่แสดงใหเห็นความสัมพันธแในรูปแบบตาง ๆ ระหวางบุคคล เห็นความสัมพันธแอัน
ใกลชิด สนิท และความรักระหวางกัน จึงมาปรากฏในการตั้งชื่อรายการ เพ่ือแสดงใหเห็น
ความสัมพันธแมากข้ึน ดังตัวอยางเชน  
   พํอบ๎านใจกล๎า (Kaykai Salaider, 2560) เพ่ือนHere (Friend.HERE_official, 
2561)  เกมน๎องกองพ่ี (GMM V OFFICIAL, 2563) Hungry Sister พ่ีสาวฉันหิว (GMM V 
OFFICIAL, 2563) แฟนฉัน 1 คืน(Jackfanchan, 2564) ไปคํะ พส (GoyNattyDream 
Channel, 2564) แฟมมิลี่ เกมส๑ (Bew Varaporn, 2564)  แมํบ๎าน You ube 
(tigercrychannel, 2564)น๎อง FC พ่ี CF (Nickynachat, 2565) 
                 จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่แสดงใหเห็นเกี่ยวกับความสัมพันธแระหวาง
บุคคล อาจจะเป็นความสัมพันธแระหวางพิธีกรกับพิธีกร หรือความสัมพันธแระหวางพิธีกรกับแขกรับ
เชิญ ซึ่งการตั้งชื่อนั้นอาจจะเป็นความสัมพันธแจริงที่อยูในชีวิตจริง หรือจะเป็นความสัมพันธแที่สมมุติ
ขึ้น เชน รายการ แฟนฉัน 1 คืน เป็นรายการที่พิธีกรและแขกรับเชิญ มาทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน 
โดยสมมุติวาเป็นแฟนกัน 1 วัน สื่อใหเห็นถึงความสนิทระหวางบุคคล  โดยกลวิธีการตั้งชื่อนี้เป็น
การดึงดูดความสนใจจากผูชม โดยสวนใหญจะใชความสัมพันธแในรูปแบบตาง ๆ ระหวางบุคคลที่มี
อยูจริงมาตั้งชื่อรายการ 
          1.6 การใชคําศัพทแที่บงบอกตําแหนงหนาที่การงานหรือการทํางาน เป็นการตั้งที่ชื่อที่
บอกถึงลักษณะของการทํางาน หรืออาชีพของผูดําเนินรายการหรือผูที่รวมรายการ จึงไดนํา
ลักษณะการทํางานหรืออาชีพการงานตาง ๆ มาตั้งชื่อรายการ ดังตัวอยางเชน 
  เชฟหนุํยแฟนสวย (เทพลีลา, 2561)  เลขาCam (Soloist Channel, 2562) เรื่องของหมอ 
(MhorRitz, 2562)  อ๎ูงาน (BadOfficial, 2563  eacher, I Love You (Nickynachat, 2563) 
                จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่สื่อใหเห็นในอาชีพนั้น ๆ ทําใหเห็นการเปิด
กวางของอาชีพที่ไมใชแคอยูในกลุมสายงานนั้นเฉพาะ แตเป็นการนําเสนออาชีพตาง ๆ ใหผูชม
รายการไดเห็นมุมมองใหมในอาชีพอีกรูปแบบหนึ่ง เพ่ือใหสังคมไดรูจักตัวตนมากขึ้น และยัง
เรียกรองความสนใจจากกลุมเปูาหมายผูชมที่ตองการติดตามในอาชีพนั้น ๆ เชน รายการ เรื่องของ
หมอ เป็นรายการที่มีเนื้อเก่ียวกับอาชีพหมอ ถายทอดเรื่องราวการใชชีวิต และการทํางานในอาชีพ
หมอใหผูชมไดทราบ โดยที่ผูชมรายการสามารถคาดเดาเนื้อหารายการจากชื่อรายการไดอยาง
ชัดเจน  
          1.7 การใชคําศัพทแแบบเลียนเสียง เลนคํา และคําซ้ํา เป็นการตั้งชื่อโดยจะเลียนเสียง
ที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ เลนคําท่ีเป็นคําซ้ํา และเลนคําที่เป็นการผันวรรณยุกตแ ดังตัวอยางเชน  
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 โฮกฮาก (Hokhak, 2561)  เพลํงเพลงเพล๎ง (Bie  he Ska, 2562)  โอมเพ้ียงเปรี้ยงปร๎าง 
(Saranair Channel, 2562) ล็อกล็อก (Jennie Panhan, 2563) แจ๏ะแจ๏ะ (อีจ๏ะ Channel, 
2564)   
                 จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อท่ีใชคําในรูปแบบเรียบงาย แตมีความนาสนใจ 
และดึงดูดความสนใจ ทําใหผูชมจดจําชื่อรายการไดงาย เชน รายการ ล็อกล็อก  เป็นรายการที่ใช
คําซ้ํา ซึ่งรูปแบบของคําเป็นการใชคํา ๆ เดียวแตซ้ํากัน ความหมายของคําทางภาษา  ล็อกล็อก 
เป็นรายการที่ใชคําภาษาใตมาใชในการตั้งชื่อ ซึ่งหมายความวา ตลก, สนุก ทําใหเห็นเสนหแในการ
นําคําภาษาถ่ินมาตั้งชื่อรายการ ทําใหมีความนาสนใจ จดจําชื่อรายการไดงาย และทําใหทราบวาผู
ดําเนินรายการเป็นบุคคลที่มาจากทางภาคใตอีกดวย 
         1.8 การใชคําศัพทแที่ตรงขามกัน เป็นการใชคําศัพทแที่มีความหมายในลักษณะตรงขาม
กัน เชน ดํา-ขาว เล็ก-ใหญ นอย-มาก เพ่ือใหชื่อรายการมีความโดดเดน ผูชมจดจําชื่อรายการได
มากขึ้น และเรียกรองความสนใจจากผูชม ดังตัวอยางเชน  
 ร๎านเล็กอรํอยโต (Saranair Channel, 2563) แพ๎เป็นพระ ชนะเป็นมาร๑ช (Meenakom, 
2564)  เช๎าเส๎น เย็นข๎าว (RUBSARB production, 2565) 
  จากตัวอยางขางตน พบวามีการใชคําใหเห็นถึงความแตกตางหรือตรงกันขาม ทําใหชื่อ
รายการจดจํางาย และยังเรียกรองความสนใจจากผูชมไดดีอีกดวย โดยการนําคําคูตรงขามของ
คําศัพทแมาใชในการตั้งชื่อ เชน เล็ก-โต แพ-ชนะ เชา-เย็น เชน รายการ ร๎านเล็กอรํอยโต มีการใช
คําศัพทแคําวา เล็ก กับ โต ที่เป็นคําตรงกันขามมาทําใหผูชมรายการเห็นภาพวา รานอาหารที่มี
ขนาดเล็ก แตมีความอรอยมาก หรือ รายการ แพ๎เป็นพระ ชนะเป็นมาร๑ช เป็นการใชคําตรงกันขาม
คือ คําวา แพ กับ ชนะ นอกจากจะใชคําตรงกันขามแลว ในชื่อรายการนี้ยังลอสํานวนไทย ที่นําคํา
ตรงกันขามมาใชในสํานวนดวย คือแพเป็นพระ ชนะเป็นมาร มาลอเป็นชื่อรายการ แพ๎เป็นพระ 
ชนะเป็นมาร๑ช ซ่ึงเป็นการตั้งชื่อที่มีความทันสมัย โดดเดน และงายตอการจดจํา 
          2. การใช้ค าถามวาทศิลป์ เป็นกลวิธีการใชคําถามชี้นําความคิดของผูชม โดยไมมุงหวัง
ตองการคําตอบ แตเป็นการกระตุนความคิด หรือเป็นการแสดงความคิดของผูผลิตรายการที่มีตอ
เรื่องที่ถามดวยเจตนาตาง ๆ โดยผูชมจะตองสรางจินตนาการตามผูผลิตรายการ ซึ่งอาจจะสื่อถึง
รูปแบบหรือเนื้อหาของรายการ ทําใหผูชมเกิดความตองการรับชมและอยากติดตามรายการมาก
ขึ้น จํานวน 30 รายการ ดังตัวอยางเชน  
  เที่ยวมั้ยครับ (Bie  he Ska, 2560) OKWEGO ตกลงไปไหนนะ (BadOfficial, 2561) 
เช๎านี้แมํท าอะไร (Bew Varaporn, 2561) เด็กสมัยนี้เรียนอะไรกัน (Bearhug, 2562) มึงรู๎ป่ะ 
(RUBSARB production, 2562)  จริงป่าวว๎าาา(Guy Haru Family, 2562) เห็นด๎วยอ๏ะป่าว? 
(เทพลีลา, 2563) ป๊อกกี้ ขี้สงสัย? (Mindset  V, 2563)  ยังไงไหนเลํา (GoyNattyDream 
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Channel, 2563)  ใครอยูํในเพลง (น๎าหนวด, 2564)  กล๎าปะหลํะ (Nickynachat, 2564) คืนครู
ไปยัง? (ยกก าลัง, 2565)   
      จากตัวอยางขางตน พบวามกีารตั้งชื่อแบบใชคําถาม โดยไมตองการคําตอบ บางรายการ
เป็นการใชคําถามสื่อถึงเนื้อหารายการใหผูชมเกิดความสงสัย และเรียกความสนใจของผูชม แต
บางรายการตั้งชื่อแบบใชคําถามเพ่ือใหผูชมรายการเกิดความสงสัยและคิดตาม มักปรากฏคําที่ใช
เป็นคําถาม เชน อ฿ะปุาว ปะหละ ปุะ อะไร ยังไง ใคร หรือใชเครื่องหมายคําถาม ( ? ) ในชื่อ
รายการ  เชน รายการ เห็นด๎วยอ๏ะป่าว ? เป็นรายการที่จะมีแขกรับเชิญมาแสดงความคิดเห็น วา
เห็นดวยกับคําถามในรายการหรือไม เพราะอะไร ซึ่งจะทําใหผูชมคิดตามไปดวยในขณะที่รับชม
รายการ  

 3. การกล่าวเกินจริง เป็นกลวิธีที่เนนย้ําความรูสึกตอการตั้งชื่อรายการ ใหเห็นวาเรื่อง
นั้นเป็นเรื่องสําคัญหรือยิ่งใหญ อีกทั้งยังสรางความมั่นใจและกอใหเกิดความรูสึกวาการรับชม
รายการนี้เป็นสิ่งที่จําเป็น ซึ่งจะสงผลทางดานความคิด ความเชื่อ และการคลอยตามที่ผูผลิต
รายการนั้นตองการนําเสนอรายการ จํานวน 25 รายการ ดังตัวอยางเชน 
  กินทั้งโลก (GoodDayOfficial, 2562)  มหึหมา (Gluta Story, 2562) กินไกํล๎านตัว 
(Jeffy Nachapim, 2563) เที่ยวชาตินี้ ( he Snack, 2563)  24 ชั่วโมงสุดท๎ายในชีวิต ( he 
Snack, 2564)   พาเธอย๎ายบ๎าน (ShaAeng, 2564) บ๎านแตก ( he Snack, 2564)เด็กสร๎าง
บ๎าน ( wopee Southside, 2564) ยอดมนุษย๑ (Epic  ime, 2565) ไขํในหิน (ยกก าลัง, 2565)       
  จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อรายการที่เนนย้ําเรื่องนั้น ๆ เพ่ือสื่อใหเห็นถึงความ
ยิ่งใหญ    สรางใหเกิดอารมณแและความรูสึกที่เกินจริง โดยที่ผูผลิตรายการใชกลวิธีนี้ในการตั้งชื่อ
รายการ เพ่ือหลอกลวงผูชม แตเป็นกลวิธีที่ดึงดูดและเราความสนใจของผูชมไดเป็นอยางมาก  อีก
ทั้งเป็นการใชภาษาท่ีในทันสมัย เชน รายการ ยอดมนุษย๑  ที่เป็นชื่อรายการที่กลาวเกินจริงและแฝง
ดวยจินตนาการรวมกัน ซึ่งในปัจจุบันกระแสของ ซูเปอรแฮีโร หรือยอดมนุษยแ กําลังเป็นคํายอดฮิต 
ไมวาจะในวงการหนังหรือภาพยนตรแตางก็เป็นที่นาสนใจของผูชม ทําใหผูชมเกิดความสนใจตอ
รายการ และยังสรางจินตนาการที่เกินความเป็นจริงรวมอีกดวย 
          4. การใช้มูลบท เป็นกลวิธีที่ใชภาษาเพ่ือสื่อชื่อรายการที่ทําใหเขาใจไดโดยนัย อาจจะมี
ขอความอ่ืน ๆ หรือมีเหตุการณแบางอยางปรากฏ หรือเกิดขึ้นมากอนหนานี้แลว หรือมีความคิดและ
เจตนาบางอยางแฝงอยูในการตั้งชื่อรายการ ซึ่งชื่อรายการจะบอกเป็นนัยยะบางอยางอยู จํานวน 
23 รายการ ดังตัวอยางเชน  
  แจ๏คหยุดแดกได๎แล๎ว (Jackfanchan, 2561) เช๎านี้แมํแจกสูตร (Bew Varaporn,  
2562)  รับกํอน(Bangpoon Campus, 2563) ครับเชฟ (4 MILLION, 2564)  ปมวัยเด็ก (เทพ
ลีลา, 2564)  ให๎ภาพเลําเรื่อง (นางแมวป่า, 2565)  
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  จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อที่ทําใหเชื่อวามีสิ่งใดสิ่งหนึ่งปรากฏอยูกอน โดย
ใชภาษาในการตีความ เพ่ือแสดงใหเห็นความคิด ความเชื่อ หรือเหตุกาณแบางอยางที่ปรากฏขึ้น 
หรือเคยเกิดขึ้นมากอนหนานี้แลวแฝงอยูในขอความ พบการใชมูลบทในการตั้งชื่อรายการ คือ มูล
บทที่บอกถึงเหตุกาณแที่เกิดขึ้นในอดีต ปัจจุบันและอนาคต เชน มูลบทที่สื่อโดยนัยใหเห็นเหตุกาณแ
ที่กําลังเกิดข้ึนในปัจจุบัน โดยปรากฏคําท่ีสื่อใหเห็นวากําลังเกิดขึ้นอยู เชน รายการ แจ๏คหยุดแดก
ได๎แล๎ว มีคําวา ได๎แล๎ว ซึ่งสื่อมูลบทใหเห็นวา กําลังกินอยู แลวตองการบอกวาหยุดกินไดแลว 
รายการ เช๎านี้แมํแจกสูตร มีคําวา เช๎านี้ สื่อใหเห็นวาเกิดขึ้นตอนเชาของวันนี้ รายการ รับกํอน 
และ ครับเชฟ สื่อใหเห็นบทสนทนาที่อยูในเหตุการณแที่กําลังเกิดข้ึนอยู ซึ่งคําวา ครับเชฟ เป็นการ
ตอบรับคําสั่งของพอครัวในขณะที่กําลังทําอาหาร และ มูลบทที่สื่ อโดยนัยใหเห็นเหตุการณแที่
เกิดข้ึนในอดีต เชน รายการ ปมวัยเด็ก และ ให๎ภาพเลําเรื่อง เป็นการใชขอความที่สื่อใหเห็นสิ่งที่
เคยเกิดขึ้นในอดีตไดผานเหตุการณแนั้นมาแลว โดยกลวิธีการตั้งชื่อในลักษณะนี้เป็นการกระตุน
ความสนใจของผูชมวาลักษณะของรายการเป็นไปในทิศทางใด ทําใหผูชมเกิดความตองการ
ติดตามรายการเพ่ิมข้ึน 

 5. การใช้วัจนกรรม เป็นกลวิธีที่เนนถอยคําใชสื่อสารใหเห็นถึงเจตนาบางอยางที่แฝงอยู 
เชน บอกกลาว ชี้นํา ผูกมัด แสดงความรูสึก และแถลงการณแ ผูชมสามารถตีความจากถอยคําที่
สื่อสารนั้นได  และมุงเขาใจเจตนาของผูผลิตรายการที่ตองการจะสื่อสารกับผูชมผานการตั้งชื่อ
รายการนั้น ๆ ซึ่งพบการใชวัจนกรรมในการตั้งชื่อรายการ จํานวน 19 รายการ มีการใชวัจนกรรม
ดังนี้ 
   5.1 บอกกลาว เป็นการใชวัจนกรรมที่ผูผลิตรายการตองการใหผูชมรายการทราบถึง
เจตนาบอกกลาวในสิ่งที่ผูผลิตรายการตองการใหผูชมรายการเชื่อวาเป็นเรื่องจริง โดยแสดงเจตนา
บอกกลาวใหผูชมทราบผานถอยคําในการตั้งชื่อรายการ ดังตัวอยางเชน 
  ท าเองกินเอง (Bie  he Ska, 2558) โคตรจะไมํมีอะราย IME (RUBSARB 
production, 2560) VLOG นะเด็กโงํ (โคตรคูล, 2561) อ่ิมจังตังแจ๎ (Bew Varaporn, 
2562) อะไร ๆ กK็ool (GoodDayOfficial, 2562) 
   จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อรายการ โดยตองการอยากจะบอกใหผูชมได
ทราบเรื่องราว ความคิด ความรูสึกตาง ๆ ซึ่งการตั้งชื่อรายการในลักษณะแบบนี้เป็นการตั้งชื่อ
รายการที่อาจยังไมสื่อถึงเนื้อหารายการที่ชัดเจน วาเนื้อหารายการเป็นรูปแบบใด เพียงแคตองการ
สื่อใหผูชมทราบในบางสวนของเนื้อหาไมไดเฉพาะเจาะจงลงไปอยางชัดเจน  เชน รายการ ท าเอง
กินเอง เป็นเพียงการบอกกลาววาผูดําเนินรายการเป็นคนทําอาหารเองและรับประทานเอง แตการ
ตั้งชื่อรายการในลักษณะนี้ก็เราความสนใจและดึงดูดความสนใจของผูชมไดเชนกัน    
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   5.2 ชี้นํา เป็นการใชวัจนกรรมที่ผูผลิตรายการแสดงใหเห็นถึงความพยายามที่
ตองการใหผูชมกระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือแสดงใหเห็นถึงความตองการของผูผลิตรายการตองการ
กระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือแสดงเนื้อหาที่ผูผลิตรายการจะกระทําในอนาคต เชน การสั่ง การขอรอง 
การวิงวอน และการแนะนํา เป็นตน ดังตัวอยางเชน  
    จีบหนูหนํอย (โคตรคูล, 2562) อยํามาหงอย (พิมร่ีพาย, 2563) ขอข๎าวกินหนํอย 
(Scenario & Rachadalai, 2564) อยํามาตอ (Nickynachat, 2564)  ขอเผือกหนํอยน๎า 
(Brinkkty, 2564)  
   จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อ โดยแสดงเจตนาไปยังผูชม เพ่ือใหผูชมที่อาน
ชื่อรายการไดทราบถึงการกระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งในรายการ ซึ่งเป็นสิ่งที่ผูผลิตรายการจะกระทําสิ่งนั้น
ในรายการรวมกับแขกรับเชิญ อีกทั้งยังเป็นการตั้งชื่อที่กระตุนและดึงดูดความสนใจของผูชมเป็น
อยางมาก การใชวัจนกรรมชี้นําที่พบในการตั้งชื่อรายการ คือ วัจนกรรมขอรอง และวัจนกรรมสั่ง 
โดยวัจนกรรมขอรองจะปรากฏขอความที่มีคํากริยาขอรอง เชน คําวา “ขอ”  ในชื่อรายการ ขอ
ข๎าวกินหนํอย หรือขอความที่ลงทายคําวิเคษณแ เชน คําวา “หนอย” ในรายการ จีบหนูหนํอย 
และวัจนกรรมในการสั่งหรือแนะนํา เพ่ือชี้แนะ ตักเตือน และสั่งใหกระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือไมให
กระทําสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งวัจนกรรมสั่งที่พบในการตั้งชื่อรายการ เป็นการสั่งหามกระทํา โดยจะ
ปรากฏคําขึ้นตน เชน คําวา “อยา” เชน รายการ อยํามาหงอย ซ่ึงเป็นการสั่งหามเหงา เศราใจ ไม
กระปรี้กระเปรา หรืองวงนอนในรายการ เป็นการสั่งระหวางผูดําเนินรายการกับผูรวมรายการ หรือ
แมกระท่ังกับผูชมในขณะที่รับชมรายการนั้นอยู                         

5.3 แสดงความรูสึก เป็นการใชวัจนกรรมที่แสดงถึงอารมณแความรูสึกหรือความ
คาดหวังของผูผลิตรายการ ซึ่งแฝงไปดวยการแสดงความคิดเห็นตอเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ทําใหเห็น
สภาพจิตใจหรืออารมณแของผูผลิตรายการผานการตั้งชื่อรายการ ดังตัวอยางเชน  

ซวยแนํ แมํเข๎าครัว(ple nakorn CHANNEL, 2563) โว๎ยยย นอนไมํหลับ   
(GoyNattyDream Channel, 2564)  เบ่ือบ๎าน (GoyNattyDream Channel, 2564) หนูอยาก
ออกเรือน(GoyNattyDream Channel, 2564) 
    จากตัวอยางขางตน พบวามีการตั้งชื่อรายการ โดยแสดงอารมณแความรูสึกของ
ผูผลิตรายการไปดวย รวมไปถึงการแสดงความคิดเห็นตอเรื่องใดเรื่องหนึ่งของผูผลิตรายการ ซ่ึง
การตั้งชื่อลักษณะนี้เป็นการเรียกรองความสนใจจากผูชม การใชวัจนกรรมแสดงความรูสึกที่พบใน
การตั้งชื่อรายการ คือ วัจนกรรมแสดงอารมณแความรูสึกตาง ๆ และวัจนกรรมปรารถนา  โดยการ
ใชวัจนกรรมแสดงอารมณแความรูสึกตาง ๆ เพ่ือแสดงใหผูชมไดเขาใจอารมณแความรูสึกของผูผลิต
รายการตอเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ซึ่งจะปรากฏคําที่แสดงอารมณแความรูสึก เชน ซวยแนํ  เบื่อ  หรือคํา
อุทานนําหนาขอความ เชน  โว๎ย  ซึ่งเป็นการใชคําในขอความเพ่ือถายทอดใหเขาใจอารมณแ
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ความรูสึก เชน รายการ  ซวยแนํ แมํเข๎าครัว  ชื่อรายการแสดงความรูสึกถึงความโชคราย เคราะหแ
ราย หรือเรื่องแย ๆ ในการทําอาหารของบุคคลที่ถูกเรียกวา “แม” ในรายการตอบุคคลที่อยูใน
รายการดวยกัน และการใชวัจนกรรมปรารถนา เพ่ือแสดงใหเห็นความรูสึกและความคาดหวังของ
ผูผลิตรายการ มักจะปรากฏคํากริยาวา อยาก ในขอความอยูดวย เชน รายการ หนูอยากออกเรือน 
เป็นการแสดงความรูสึกหรือความคาดหวังที่ตองการอยากออกเรือนไปแตงงานและสรางครอบครัว
เป็นของตนเอง  

 6. การใช้อุปลักษณ์ เป็นกลวิธีที่ผูผลิตรายการใชเป็นพลังในการสื่อสารใหเกิดจินตภาพ
บางอยาง ในการสื่อความหมาย โดยมีการเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่ง โดยทั้งสองสิ่งอยูตาง
วงความหมายกัน หรือมีลักษณะเดนบางประการที่มีความหมายคลายกัน เป็นการใชภาษาสราง
ความหมายเชิงจินตนาการ ใหผูชมเกิดภาพมโนทัศนแรวมกับผูผลิตรายการวาทั้งสองสิ่งนั้นมี
ลักษณะบางประการเหมือนกันหรือคลายกัน จํานวน 15 รายการ ดังตวัอยางเชน  
  เสือร๎องไห๎ไกด๑ (tigercrychannel, 2561) คนหน๎าหมี Challenge (โคตรคูล, 2561)  
หมีพาซิ่ง (โคตรคูล, 2561)  หนูนก(GMM V OFFICIAL, 2561) ชะนีอินดี้ ( onhorm 
Chaneeindi, 2565) 
  จากตัวอยางขางตน พบวามีการต้ังชื่อโดยการเปรียบเทียบ เอาลักษณะเดนในตัวของผู
ดําเนินรายการหรือพิธีกรมาใชในการตั้งชื่อรายการ ซึ่งอาจจะเป็น รูปรางหนาตา นิสัยใจคอ หรือ
คํากริยา มาใชเปรียบเทียบเป็นอีกสิ่งหนึ่ง ซึ่งการเปรียบสวนใหญจะเปรียบกับสัตวแ เชน รายการ 
เสือคู ํซึ่งเป็นรายการที่มีพิธีกรทั้งสองทานเป็นผูชาย โดยคําวา เสือ สวนใหญจะเปรียบกับผูชายที่มี
ลักษณะ ขี้เลน เจาชู ซึ่งอาจจะมีลักษณะนิสัยเชนนี้แฝงอยูในตัวพิธีกร และอีกรายการ หนูนก ใช
คําวา นก ซึ่งเปรียบกับคํากริยา เป็นคําสแลงที่ใชในเฉพาะกลุม โดยเฉพาะกลุมวัยรุน หมายถึง วืด 
ซวด พลาด เท ผิดหวัง การตั้งชื่อในลักษณะนี้เป็นการตั้งชื่อที่ใชภาษาทันสมัยมากขึ้น โดยใชการ
เปรียบเทียบ ซึ่งคําสวนใหญจะเป็นคําท่ีนิยมใชกันในปัจจุบัน 
 
สรุปผล 
  จากการวิจัยสามารถสรุปไดวา กลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทูป โดย
ใชกรอบแนวคิดกลวิธีทางภาษา พบการตั้งชื่อรายการ จํานวน 6 กลวิธี  ไดแก การเลือกใชคําศัพทแ 
ซึ่งเป็นกลวิธีที่พบมากที่สุด พบกลวิธีการเลือกใชคําศัพทแ ไดแก คําศัพทแเฉพาะบุคคลหรือกลุมคน 
คําศัพทแที่บงบอกถึงการกระทําหรือกิจกรรม คําศัพทแที่บงบอกถึงสิ่งของหรือสถานที่ คําศัพทแที่บง
บอกเพศหรือความหลากหลายทางเพศ คําศัพทแที่บงบอกความสัมพันธแระหวางบุคคล ครอบครัว 
เพ่ือน หรือคูรัก คําศัพทแที่บงบอกตําแหนงหนาที่การงานหรือการทํางาน คําศัพทแแบบเลียนเสียง 
เลนคํา และคําซ้ํา และคําศัพทแที่ตรงขามกัน รองลงมา คือ การใชคําถามวาทศิลป  การกลาวเกิน
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จริง  การใชมูลบท พบการใชมูลบทที่บอกถึงเหตุกาณแที่เกิดขึ้นในอดีต ปัจจุบันและอนาคต และ 
มูลบทที่สื่อโดยนัยใหเห็นเหตุการณแที่เกิดขึ้นในอดีต การใชวัจนกรรม  พบการใชวัจนกรรมบอก
กลาว แสดงความรูสึก และชี้นํา  และการใชอุปลักษณแ เป็นกลวิธีที่พบนอยที่สุด  
 
การอภิปรายผล 
  จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายไดวา ในสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไป
อยางรวดเร็ว คนไทยพบปัญหาทางดานความเครียดเพ่ิมมากขึ้น คนสวนใหญจึงหาวิธีการผอน
คลายความเครียด โดยการรับชมวีดิทัศนแในสื่อสังคมออนไลนแ ซึ่งรายการบันเทิงแบบปกิณกะเป็น
รายการที่ไดรับความนิยมในปัจจุบัน องคแประกอบสําคัญในการจัดทํารายการ คือ ชื่อรายการ 
งานวิจัยนี้พบวา กลวิธีการตั้งชื่อรายการบันเทิงแบบปกิณกะบนยูทูป โดยใชแนวคิดกลวิธีทาง
ภาษา มีการใชกลวิธีการตั้งชื่อรายการที่หลากหลาย เชน การเลือกใชคําศัพทแ การใชคําถาม
วาทศิลป การกลาวเกินจริง การใชมูลบท การใชวัจนกรรม และการใช อุปลักษณแ ซึ่งการใชกลวิธี
การตั้งชื่อรายการที่หลากหลายเหลานี้ ทําใหเกิดการเราและดึงดูดความสนใจของผูชม ผูชม
รายการจะจดจํารายการไดดี ผานชื่อรายการที่มีความโดดเดน มีเอกลักษณแ ความแปลกใหม 
สะดุดตา และเราความอยากรูอยากเห็นของเนื้อหารายการผานการอานชื่อรายการ บางชื่อ
รายการทําใหผูชมกับผูผลิตรายการตองคาดเดามโนทัศนแของกันและกัน ชื่อรายการจึงเป็นสวน
สําคัญของการโฆษณาที่ดีที่สุด เพราะเมื่อผูชมรายการไดยินหรือเห็นชื่อรายการนั้น จะมีสวนที่ทํา
ใหผูชมตัดสินใจไดวาจะรับชมรายการนั้น ๆ หรือไม ถาชื่อรายการดึงความสนใจและกระตุนความ
สนใจจากผูชมได ก็จะทําใหรายการเกิดความนาสนใจและอยากติดตามรายการนั้นไปเรื่อย ๆ 
ฉะนั้นการตั้งชื่อรายการตองมีการใชภาษาที่ทันสมัย แปลกใหมใหเหมาะสมกับสภาพสังคมใน
ปัจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. สามารถนําผลวิจัยไปปรับประยุกตแเป็นแนวคิดในการศึกษากลวิธีการตั้งชื่อ โดยใช
กรอบแนวคิดกลวิธีทางภาษา สําหรับผูสนใจในการศึกษากลวิธีการตั้งชื่อในประเด็นอ่ืน ๆ ได  

2. สามารถนําผลวิจัยไปปรับประยุกตแเป็นแนวคิดในการศึกษากลวิธีการตั้งชื่อรายการ 
โดยใชกรอบแนวคิดกลวิธีทางภาษา ในรายการประเภทอื่น ๆ ได ทั้งรายการโทรทัศนแและสื่อสังคม
ออนไลนแ 
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กลวิธีการน าเสนอสินค้าของเพจเฟซบุ๊ก “Sale Here” 
The Strategies for Presenting Products of Facebook Page "Sale Here" 

 

ทักษพร กุมชาด1 และสุนทรี โชติดลิก2 

Taksaporn Kummachad1 and Suntaree Chotidilok2 
______________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ   
   บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษากลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจ
เฟซบุ฿ก “Sale Here” โดยเก็บขอมูลจากสถานะการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
ตั้งแตวันที่ 1 มีนาคม 2563 ถึงวันที่ 30 กันยายน 2563 เป็นระยะเวลา 7 เดือน จํานวนทั้งสิ้น 
1,012 สถานะ  ผลการวิจัยพบวา กลวิธีการใชภาษาจําแนกออกเป็น 2 กลวิธีหลัก คือ 1) กลวิธี
ทางอรรถศาสตรแ คนพบ 14 กลวิธี  ไดแก 1) การใชคํายอ 2) การใชคําเลียนเสียงการพูด 3) การ
ซ้ําคํา  4) การใชคําซอน 5) การใชคําอุทาน 6) การใชคําคลองจอง 7) การใชคําสแลง 8) การใชคํา
ที่มีความหมายโดยนัย 9) การใชรูปคําไมตรงตามภาษาไทยมาตรฐาน 10) การใชคําภาษาปาก 11) 
การใชคําภาษาตางประเทศ 12) การพิมพแซ้ํา 13) การใชแฮชแท็ก 14) วิธีการใชสัญลักษณแภาพ ซึ่ง
กลวิธีทางอรรถศาสตรแที่พบมากที่สุด ไดแก การใชคําภาษาตางประเทศ  2) กลวิธีทางวัจนปฏิบัติ
ศาสตรแและปริจเฉท คนพบ 3 กลวิธี ไดแก 1) กลวิธีการเราอารมณแ 2) กลวิธีการบงบอกถึงความ
คุมคา 3) กลวิธีการใชภาพพจนแ  ซึ่งกลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแและปริจเฉทที่พบมากที่สุด ไดแก 
กลวิธีการเราอารมณแ  กลวิธีเหลานี้ นอกจากจะแสดงใหเห็นถึงความนิยมในการใชภาษาเพ่ือ
โฆษณาสินคาแลว ยังสะทอนใหเห็นถึงลักษณะการใชภาษาท่ีปรากฏอยูในสื่อใหมอีกดวย 
 
ค าส าคัญ: กลวิธีการใชภาษา, การโฆษณาสินคา, เพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
   
Abstract  

This research aimed to study the strategies of language use in advertising 
products from Facebook page named "Sale Here". The data has been collected  
by recording the statuses of advertising products of Facebook page named “Sale 

                                                           
1 นักศึกษาหลักสูตรอักษรศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทยเพื่อการพัฒนาอาชีพ ภาควิชาภาษาไทย  
คณะอักษรศาสตรแ มหาวิทยาลัยศิลปากร (vk112@wisut.ac.th) 
2 อาจารยแประจําภาควิชาภาษาไทย คณะอักษรศาสตรแ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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Here” from March 1st, 2020 to September 30th, 2020, totally for 7 months. 
Additionally, the collected data totaled 1,012 statuses. The results showed that 
the strategies of language use were divided into 2 main characteristics as follows: 
1) Semantic strategies (included 14 methods) namely 1) Using of Abbreviation 
(Acronyms); 2) Using of Onomatopoeia; 3) Using of Reduplication (Repetition 
words); 4) Using of Compound Words; 5) Using of Interjection; 6) Using of Rhymes; 
7) Using of Slang; 8) Using of Connotation; 9) Using of words that do not conform 
to the Thai standard language; 10) Using of  Colloquialism (Informal spoken or 
written communication); 11) Using of foreign languages;  12) Using of repeated 
typing; 13) Using of Hashtags (#); 14) Using of Pictograms.The most used form of 
Semantic strategies was the use of foreign languages. 2) Pragmatic and Discourse 
strategies (included 3 methods) namely 1) The strategy of using emotional 
stimulation words; 2) The strategy of indicating of worthiness; 3) The strategy of 
using figure of speech. The most used form of Pragmatic and Discourse strategies 
was the strategy of using emotional stimulation words. This strategy showed not 
only the popularity of using language to advertise products but also the 
characteristics of language used in new medias. 

 
Keywords: The strategies of language use, Product advertising, Facebook page  
"Sale Here" 
 
บทน า  

 การจําหนายสินคาผานการโฆษณาทางสื่ออินเทอรแเน็ตในปัจจุบันนี้ นับวาเป็นที่นิยมของ
นักลงทุนอยางมาก  เนื่องดวยมีความสะดวกรวดเร็ว เขาถึงไดงาย ประหยัดเวลาทั้งผูจําหนายและ
ผูบริโภค ซึ่งการใชภาษาโฆษณาสินคาออนไลนแนั้นมีผลตอการตัดสินใจซื้อของผูบริโภคอยางมาก  
หากคําหรือขอความที่บรรยายสินคาไมเกิดความประทับใจหรือไมสรางจุดเดนใหกับตัวสินคา ก็จะ
ไมสนับสนุนตัวสินคาใหมีความนาสนใจไดมากเทาที่ควร  ทั้งนี้ การสรางความเชื่อมั่นใหกับ
ผูบริโภคในการจําหนายสินคาออนไลนแยอมเป็นสิ่งที่ไมควรมองขาม เนื่องจากเจาของธุรกิจมักใช
รูปแบบของการเปิดเพจเฟซบุ฿กในการนําเสนอสินคาใหกับผูบริโภคเพ่ือรองรับผูที่ชื่นชอบในการซื้อ
สินคาออนไลนแ  แตดวยสภาพทางเศรษฐกิจของประเทศที่ผูคนจะตองรูจักประหยัดมากขึ้น  ซึ่ง
เป็นผลกระทบจากสถานการณแการแพรระบาดไวรัสโคโรนา 2019 หรือที่เรียกกันวา “โควิด-19” 
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ดวยเหตุนี้ทําใหผูคนไมสามารถออกไปซื้อสินคาหรือซื้อเครื่องอุปโภคบริโภคไดตามปกติเพราะตอง
กักตัวอยูสถานที่พํานักเพ่ือความปลอดภัยในสถานการณแเชนนี้อาจทําใหผูคนเกิดความเครียดที่ไม
สามารถออกไปใชชีวิตนอกสถานที่พักไดอยางปกติ จึงทําใหเกิดปรากฏการณแซื้อสินคาออนไลนแที่
เพ่ิมขึ้นในชวงสถานการณแโควิด-19 ที่สวนกระแสอยางเห็นไดชัด โดยศูนยแวิเคราะหแเศรษฐกิจ 
ทีเอ็มบี หรือ TMB Analytics ระบุวา เหตุระบาดของเชื้อโควิด-19 นั้นเกิดขึ้นอยางรวดเร็ว ทําให
พฤติกรรมการซื้อสินคาของผูบริโภคมาสูระบบออนไลนแมากขึ้น โดยประเมินวามูลคาที่แทจริงของ
การใชจายในหมวดคาสงคาปลีกผานชองทาง e-commerce ในปี 2563 จะเติบโตที่ 19 % คิด
เป็นมูลคาใชจายตอเดือนที่เพ่ิมขึ้นจากปีกอนโดยเฉลี่ยเดือนละ 14 ,900 ลานบาท เมื่อเทียบกับ
กรณีเหตุการณแปกติที่ไมมีโรคระบาดซึ่งคาดวาจะขยายตัวที่ 9 % หรือใชจายเพ่ิมขึ้นจากปีกอน
เดือนละประมาณ 7,600 ลานบาท ซึ่งประเมินเป็นมูลคาใชจายรวมบนระบบออนไลนแที่เพ่ิมขึ้นทั้ง
ปี 87,700 ลานบาทจากชวงเวลาปกติ คิดเป็น 1.5 % ของการบริโภคภาคเอกชน หรือ 0.8 % 
ของ GDP ทั้งป ี

 เพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ถือเป็นเพจอันดับตน ๆ ของประเทศไทยที่มีการติดตามมาก
ถึง 5,247,227 คน (ขอมูล ณ วันที่ 6 พฤศจิกายน 2563)  โดยเป็นเพจที่ไมไดจําหนายสินคาของ
ทางเพจโดยตรง แตเป็นส่ือกลางในการนําเสนอขอมูลสินคาและรานคาที่มีโปรโมชัน  โดยมี
สโลแกนของทางเพจ คือ “อะไรลดเรารู คุณก็รู” และถึงแมจะอยูในชวงสถานการณแการแพร
ระบาดของโควิด-19  แตปรากฏการณแการซื้อและการจําหนายสินคาออนไลนแกลับไดรับความนิยม
ในยุคที่เศรษฐกิจไมคอยดีนัก  ผูวิจัยจึงสนใจศึกษากลวิธีการนําเสนอสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale 
Here” ที่มีกลวิธีการใชภาษานําเสนอสินคาไดอยางนาสนใจ จนทําใหมีผูติดตามเพจจํานวน สงผล
ใหเพจเป็นที่นิยมอันดับตน ๆ ของเพจโฆษณาสินคาออนไลนแ และทําใหเห็นถึงวิวัฒนาการในการ
ใชภาษาโฆษณาของยุคสมัยที่เปลี่ยนไป  
 
วัตถุประสงค์   

 เพ่ือศึกษากลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
 
วิธีการศึกษา  
   1. สํารวจขอมูลเพื่อศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชภาษาในเฟซบุ฿กและ
การใชภาษาเพ่ือโฆษณาสินคาออนไลนแ   
   2. เก็บรวบรวมขอมูลที่มีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาจากของเพจเฟซบุก “Sale 
Here” https:  www.facebook.com salehere ตั้งแตวันที่ 1 มีนาคม 2563 - 30 กันยายน 
2563  เป็นระยะเวลา 7 เดือน จํานวนทั้งสิ้น 1,012 สถานะ  โดยคัดเลือกเฉพาะสถานะที่แอดมิน
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เพจเป็นผูสงสาร ไมศึกษาวิดีโอ การแพรภาพสด โพสตที่แชรจากเพจอ่ืน ๆ ในเฟซบุ฿ก และการ
แสดงความคิดเห็นของผูติดตามเพจ โดยผูวิจัยไดศึกษาจากเกณฑแการแบงประเภทขอมูลของวัฒนา 
แชมวงษแ และคณะ (2558) เพื่อเป็นแนวทางในการแบงประเด็นการศึกษากลวิธีการนําเสนอสินคา
ของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ซึ่งแบงออกเป็น 2 กลวิธี คือ กลวิธีทางอรรถศาสตรแ และกลวิธี
ทางวัจนปฏิบัติศาสตรแกับปริจเฉท 
  3. คัดเลือกขอมูลที่ตองการศึกษาและวิเคราะหแเกี่ยวกับกลวิธีการใชภาษาในการโฆษณา
สินคาตามวัตถุประสงคแที่ตั้งไว  
  4. นําผลที่ไดจากการวิเคราะหแขอมูลมาจัดใหเป็นระบบเพ่ือสังเคราะหแใหไดเป็นองคแ
ความรู โดยใชเกณฑแการวิเคราะหแจากงานวิจัยของวัฒนา แชมวงษแ และคณะ (2558) เป็นกรอบใน
การวิเคราะหแครั้งนี้ 

 5. สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ  
    

ผลการศึกษา  
   จากการศึกษากลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
ผูวิจัยพบกลวิธีการใชภาษาในการโฆษณา 2 กลวิธีหลัก ไดแก กลวิธีทางอรรถศาสตรแ และกลวิธี
ทางวัจนปฏิบัติศาสตรแกับปริจเฉท ดังรายละเอียดตอไปนี้  
  1. กลวิธีทางอรรถศาสตร์  
  กลวิธีทางอรรถศาสตรแ หมายถึง การใชคําศัพทแเพ่ือแสดงความหมายแบบตรงตัวเป็น
สวนใหญ ไมตองอาศัยบริบทในการตีความมากนัก (วัฒนา แชมวงษแ และคณะ, 2558) การศึกษา
กลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” พบกลวิธีทางอรรถศาสตรแ 
14 กลวิธี ดังนี้ 

1.1 กลวิธีการใชคํายอ 
     คํายอ หมายถึง คําท่ีตัดสวนใดสวนหนึ่งออกไปทําใหคําสั้นลง (สถาบันภาษาไทย, 
2552)  กลวิธีการใชคํายอที่พบในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ “…งานนี้ไมํได๎ผู๎ให๎รู๎ไป 
เพราะจัดเต็มทุกรูปแบบ ตั้งแตํออกเดต ยันเจอแมํยาย บอกเลยวําหลงรักกันทั้งบ๎าน นําเอ็นดูสุดๆ 
ใครอยากมีผู๎ข๎างกาย จัดไปเลยตามนี้…”  จากตัวอยางเป็นการนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับคาถาให
ผูชายรักผูชายหลง โดยเป็นเรื่องเก่ียวกับความเชื่อสวนบุคคล ซึ่งไดใชคํายอเพ่ือทําใหคําสั้นลงและ
มีความกระชับ สะดุดสายตาผูอานใชวิธีการตัดคําหลัง จากคําวา “ผูชาย” เหลือเพียงคําวา “ผู” 
เพ่ือใหน้ําหนักของคําดูเบาลงเมื่อผูหญิงใชกลาวถึงผูชาย 
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    1.2 กลวิธีการใชคําเลียนเสียงการพูด 
    การใชคําเลียนเสียงการพูดเป็นกลวิธีที่สื่อความใหผูอานรูสึกเหมือนไดยินเสียงพูด
จริง ๆ ทําใหไดรับอรรถรสของการอานไดอยางเต็มที่ เนื่องจากภาษาเขียนไมสามารถทําใหผูอาน
ไดยินเสียง จึงใชกลวิธีนี้เพ่ือใหเขาถึงอารมณแของผูอานไดงายขึ้น การใชคําเลียนเสียงการพูดที่พบ
ในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ “…อรํอยดีมีประโยชน๑ไปอ๊ีกกก…”  เป็นการโฆษณา
สินคาโยเกิรแตที่มีการลดราคา  โดยขอความที่บรรยายนั้นเป็นลักษณะของการพิมพแเลียนเสียงการ
พูดในทายขอความ  คือคําวา “อ๊ีกกก” มาจากคําวา “อีก” ซึ่งเป็นการเนนคําเพ่ือใหผูอานมี
อารมณแรวมเหมือนกับไดยินเสียงพูดจริง ๆ ทําใหการอานดูมีชีวิตชีวาและมีอารมณแความรูสึกมาก
ขึ้น  
   1.3 กลวิธีการซ้ําคํา 
    1.3.1 การซ้ําคําโดยใชไมยมก 
     การซ้ําคําโดยใชไมยมกที่พบในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” มีคําบรรยายที่มีการซ้ํา
คําโดยใชไมยมก ตัวอยางคือ “…บอกเลยวําคุ๎มสุดๆ โซนซูชิเน๎นๆ ติ่มซ าเริ่ดๆ เทมปุระยั่วๆ...”  
จากตัวอยางดังกลาว มีการใชไมยมกซ้ําคําในหลายตําแหนง เพราะตองการเนนเสียงเพ่ือเนนย้ํา
ความหมายใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
    1.3.2 การซ้ําคําโดยการพิมพแซ้ําคําเดิม 
     การซ้ําคําโดยการพิมพแซ้ําคําเดิม เป็นลักษณะของการซ้ําคําในการประพันธแบท
รอยกรอง แตในที่นี้ไดใชวิธีการพิมพแซ้ําคําเดิมเพ่ือใหคํามีความหมายชัดขึ้นกวาการใชไมยมก  ซึ่ง
หลักการนี้โดยปกติไมไดนํามาเขียนในการบรรยายแบบรอยแกว  ตัวอยางคือ “อยูํบ๎านไมํเหงา 
ออนไลน๑ไดส๎ุดสุด! กับ NU Mobile เน็ตแรง ไมํอ้ัน ไมํลดสปีด 10 Mbps...” ซึ่งคําวา “สุดสุด” ใน
การเขียนแบบรอยแกวควรเขียนวา “สุด ๆ” ที่เป็นการซ้ําคําโดยใชไมยมก จึงกลาวไดวาการเขียน
เชนนี้เป็นความจงใจของแอดมินเพจที่ตองการเนนคําเพ่ือใหสะดุดสายตาผูอาน 
     1.3.3 การซ้ําคําเดิมหลายตําแหนง 
      การซํ้าคําเดิมหลายตําแหนงเป็นการใชคําเดียวกันพิมพแซ้ํากันในตําแหนงอ่ืน 
ตัวอยางคือ “ลดแล๎วลดอีก ลดสูงสุด 90%”  เป็นการนําเสนอสินคาใน Lazada 5.5 DOUBLE 
SALE  ท่ีมีการลดราคาของวันท่ี 5 พฤษภาคม 2563  เป็นที่มาของตัวเลข “5.5”  ซึ่งเป็นกลยุทธแ
ทางการตลาดที่จัดโปรโมชันลดราคาในทุก ๆ เดือนเมื่อวันที่ตรงกับตัวเลขของเดือนนั้น ๆ เพ่ือ
ดึงดดูผูบริโภค ดังตัวอยางไดมีการซํ้าคําวา “ลด” โดยพิมพแซ้ํากันหลายตําแหนงเพ่ือเนนย้ําถึงการ
ลดราคาสุดพิเศษของสินคาที่มีมาอยางตอเนื่อง 
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     1.3.4 การซ้ําคําโดยเปลี่ยนเสียงวรรณยุกตแ 
     การซ้ําคําโดยเปลี่ยนเสียงวรรณยุกตแเป็นกลวิธีการซ้ําคําเพ่ือเนนคํา ๆ นั้นใหมี
น้ําหนัก  โดยทั่วไปเรามักจะใชกลวิธีนี้ในการพูดเพ่ือเพ่ิมอรรถรสของการฟัง  แตในการโฆษณา
สินคาออนไลนแนั้นไมสามารถใชเสียงเพ่ือเพ่ิมอรรถรสได จึงตองใชภาษาเพ่ือเขาถึงความรูสึกของ
ผูอานใหไดมากที่สุด  ตัวอยางคือ “ติดใจ๏ ติดใจหยุดซื้อ หยุดตุนไมํได๎จริงๆ!” เป็นการซ้ําคําวา 
“ติดใจ฿ ติดใจ” เพ่ือเนนความหมายเดิม คือคําวา “ใจ” ใหมีน้ําหนักมากขึ้น เมื่อนํามาเขียนซ้ําโดย
การเปลี่ยนเสียงวรรณยุกตแ ประกอบเป็นคําวา “ติดใจ฿ ติดใจ” จึงเป็นกลวิธีการใชภาษาเพ่ือโนม
นาวใจผูบริโภคใหรูสึกสนุกกับการอานและคลอยตามผูเขียน  
   1.4 กลวิธีการใชคําซอน 
   คําซอน หมายถึง คําที่เกิดจากการนําคําตั้งแต 2 คําขึ้นไปมาเรียงตอกัน  โดยแตละ
คํานั้นมีความสัมพันธแกันในดานความหมาย  อาจเป็นความหมายเหมือนกัน คลายกัน ทํานอง
เดียวกัน หรือตรงกันขามก็ได (สถาบันภาษาไทย, 2552) ตัวอยางคือ “ลดแรง ลดถลํมทลาย กับ 
Apple  learance  ale Up to 80%”  เป็นการนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการลดราคาสินคาของ 
Apple โดยคําวา “ถลม” หมายถึง ยุบหรือทําใหยุบลง สวนคําวา “ทลาย” หมายถึง อาการที่สิ่ง
ซึ่งเป็นกลุมกอนแตกหักหรือพังกระจัดกระจาย (ราชบัณฑิตยสถาน, 2554)  จากความหมายของ
คําวา “ถลม” และคําวา “ทลาย” ที่มีความหมายใกลเคียงกัน และเสริมความหมายไปในทิศทาง
เดียวกัน เมื่อนําไปใชรวมกับคําวา “ลด” ประกอบเป็นคําวา “ลดถลมทลาย” นั้น ยิ่งทําใหผูอาน
รูสึกถึงการลดราคาของสินคาที่ถูกลดลงเป็นพิเศษ 
   1.5 กลวิธีการใชคําอุทาน 
   จากการวิเคราะหแขอมูล พบกลวิธีการใชคําอุทาน ตัวอยางคือ “กรี๊ดดดดด โปรเริ่ด
สุด มีเงิน 100.- ยังได๎เงินทอน”  การใชคําอุทานที่ปรากฏในบริบทนี้ เป็นการแสดงอาการดีใจเมื่อ
พบสินคาที่มีราคาถูก เป็นการเปิดประเด็นที่ใหผูอานเกิดความรูสึกอยากจะอานขอความตอ ๆ ไป 
เนื่องจากเป็นการกรี๊ดที่ลากเสียงยาวดวยความดีใจ เพ่ือสื่อใหผูอานเห็นภาพเหมือนกับการไดยิน
เสียง 
   1.6 กลวิธีการใชคําคลองจอง 
    คําคลองจอง คือ การใชคําที่มีเสียงรับสัมผัสกัน  จากการวิเคราะหแขอมูล พบกล
วิธีการใชคําคลองจอง ตัวอยางคือ  
 

“ลดโหดเหมือนโกรธใครมา” 
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   จากตัวอยางขางตน มีการใชคําวา “โหด” และคําวา “โกรธ” ในการคลองจองกัน 
โดยใชสระเดียวกัน คือ สระโอ และมาตราตัวสะกดเดียวกัน คือ มาตราแมกด ซึ่งเป็นศิลปะการใช
คําใหมีความไพเราะและสละสลวย โดยทั่วไปมักจะใชเขียนในบทประพันธแรอยกรอง  แตกรณีนี้ได
นํามาเขียนแบบรอยแกวเพ่ือใหการโฆษณามีความนาสนใจ สรางความโดดเดนและสรางความ
ประทับใจใหกับผูอาน 

  1.7 กลวิธีการใชคําสแลง 
  คําสแลง คือ คําท่ีใชเฉพาะกลุม หรือใชในระยะเวลาหนึ่ง โดยพบคําสแลงใน เพจ    

เฟซบุ฿ก“SALE HERE” ตัวอยางคือ “สุดปังง!!!  บอกเลยวําอยากได๎ทุกชิ้น!!!” เป็นการใชคําสแลง
เพ่ือใหผูอานไดรับรูถึงอารมณแของผูเขียนที่ตองการใหผูอานรูสึกถึงความยิ่งใหญและความพิเศษที่
จะไดรับ  แสดงใหเห็นถึงยุคสมัยที่มีการใชถอยคําที่เปลี่ยนไป  โดยคําวา “ปัง” มีที่มาจากคําวา 
“เปฺะ” และคําวา “อลัง” (อลังการ) รวมเป็นคําวา “ปัง” ซึ่งคําวา “สุดปัง” ที่ใชในการบรรยาย
นั้น เป็นขั้นกวาของคําวา “ปัง” โดย “สุดปัง” นั้นจะใหความหมายในเชิงขั้นกว า
อยางเชน “ปัง” หมายถึง ดูดี สวย พอดี  ดังนั้นคําวา “สุดปัง” ก็จะหมายถึง ดูดีมาก สวยมาก 
พอดีมาก  เป็นกลวิธีของการใชคําโนมนาวใจอีกวิธีหนึ่งสําหรับการโฆษณาสินคา  

  1.8 กลวิธีการใชคําท่ีมีความหมายโดยนัย 
  คําที่มีความหมายโดยนัย หมายถึง ความหมายที่แฝงอยู ซึ่งพบกลวิธีการใชคําที่มี

ความหมายโดยนัย  ตัวอยางคือ  “สายเขียว สายเดินป่า สาย Backpack ห๎ามพลาด !”  คําวา 
“สายเขียว”  ในที่นี้ หมายถึง บุคคลที่ชื่นชอบและหลงใหลในธรรมชาติ  โดยที่ “สีเขียว” เป็นสีที่
สื่อถึงตนไมและความเป็นธรรมชาติ  การใชคําที่มีความหมายโดยนัยนี้  เป็นการเจาะจง
กลุมเปูาหมายเฉพาะกลุม  ซึ่งไมไดตรง ๆ ทั้งนี้เพ่ือใหการใชคําบรรยายมีความโดดเดนเฉพาะตัว 
และยังสามารถสื่อความหมายไดดีอีกดวย 

  1.9 กลวิธีการใชรูปคําไมตรงตามภาษาไทยมาตรฐาน 
    กลวิธีการใชรูปคําไมตรงตามภาษาไทยมาตรฐาน เป็นการเขียนที่เบี่ยงเบนออกไป
จากรูปเขียนเดิมปรากฏกลวิธีการใชรูปคําไมตรงตามภาษาไทยมาตรฐาน  ตัวอยางคือ  “ต๎องจัด
แล๎วมั๊ย”  ซึ่งคําวา “มั้ย” มาจากคําวา “ไหม” เป็นคําที่ใชลงทายประโยคคําถาม แตเขียนสะกดคํา
ตางไปจากรูปแบบมาตรฐานโดยเปลี่ยนจากเสียงวรรณยุกตแจัตวาเป็นเสียงวรรณยุกตแตรี  การพิมพแ
ในลักษณะนี้เป็นที่นิยมในการใชภาษาในอินเทอรแเน็ต เมื่อพิมพแแลวทําใหผูสงสารรูสึกวาผูรับสาร
สามารถอานออกเสียงคลายกับการพูด เหมือนกับการพูดสนทนา 

  1.10 กลวิธีการใชคําภาษาปาก 
  ภาษาปาก หมายถึง ภาษาพูดที่แสดงความคุนเคย ไมเหมาะท่ีจะใชเป็นพิธีรีตอง

(ราชบัณฑิตยสถาน, 2554)  พบกลวิธีการใชคําภาษาปาก  ตัวอยางคือ  “ตีพุงฟิน รออ่ิมอยูํบ๎าน!!”   
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เป็นการนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการโฆษณาอาหารที่ผลิตโดย บริษัท สุรพลฟููดสแ จํากัด (มหาชน)  
กลวิธีนี้เป็นการใชคําภาษาปากที่ทําใหผูอานนั้นสามารถรับสารไดอยางรวดเร็ว และเขาใจงาย
มากกวาการใชภาษาเขียน  เพราะผูอานยอมตองการในสิ่งที่เขาใจงาย กระชับ แตสามารถสื่อ
ความไดดี 

  1.11 กลวิธีการใชคําภาษาตางประเทศ 
     1.11.1 การใชคําภาษาอังกฤษดวยอักษรภาษาไทย 
     การใชคําภาษาอังกฤษดวยอักษรภาษาไทย คือ การนําคําศัพทแภาษาอังกฤษ
มาเขียนโดยใชสะกดดวยตัวอักษรไทย  ซึ่งพบกลวิธีการใชคําภาษาอังกฤษดวยอักษรภาษาไทย 
ตัวอยางคือ “สั่งมาโล๏ดดด กินกับข๎าวร๎อนๆ เป็นอะไรที่เดอะเบสท๑มากแมํ! อยูํบ๎านทั้งทีอาหารดีๆ
ต๎องมีกิน อิอิ!” จากตัวอยางไดใชคําวา “เดอะเบสทแ” ซึ่งมีที่มาจากคําวา “The best” ใน
ภาษาอังกฤษ แปลวา “ที่สุด” ทําใหผูอานรูสึกถึงการไดรับในสิ่งที่ดีและคุมคาแกการเสียเงินจาย  
เป็นการโนมนาวใจผูอานโดยการใชคําศัพทแภาษาอังกฤษที่ใชเป็นสากลแตนําเขียนดวยอักษร
ภาษาไทยเพ่ือใหอานงายขึ้น 
     1.11.2 การใชคําภาษาอังกฤษดวยอักษรภาษาอังกฤษ   
       การใชคําภาษาอังกฤษดวยอักษรภาษาอังกฤษ เป็นลักษณะการใชคําที่เขียน
ดวยตัวอักษรอังกฤษแทรกอยูในประโยคภาษาไทย ซึ่งพบการใชคําภาษาอังกฤษที่เขียนดวยอักษร
ภาษาอังกฤษ  ตัวอยางคือ “📣📣 ซัมเมอร๑นี้ไปให๎สุด! แคํสํงรหัสใต๎ฝาเป๊ปซี่ PASSION ที่มี ก็จะไป
ได๎สุด!!! เป๊ปซี่ซัมเมอร๑ซํา ได๎ดับร๎อน!.. ได๎ลุ๎นรวย! มีโปรเดียว!!!” เป็นการนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับ
การสงรหัสใตฝาเปฺปซี่ เพ่ือลุนรับรางวัลจํานวนมาก โดยใชคําศัพทแภาษาอังกฤษ คําวา 
“PASSION” ที่แปลวา ใจรัก  หลงใหล หรือ คลั่งไคลมาก  มาใชเป็นจุดดึงดูดความสนใจของ
ผูอาน  ซ่ึงการใชคําวา “PASSION” ไดเป็นกระแสจากกรณีที่ดาราทานหนึ่งไดใหสัมภาษณแกับ
สื่อมวลชนเกี่ยวกับการเลิกรากับแฟนสาว เนื่องจากหมด “PASSION” ตอกันแลว  จึงเป็นคํายอด
ฮิตที่ผูคนมักนํามาใชในสถานการณแตางๆ ซึ่งในกรณีการโฆษณาสินคานี้ ไดนําคําดังกลาวที่เป็น
กระแสมาใชในการโฆษณาสินคา เพ่ือใหผูรับสารไดรับอรรถรสในการอานมากขึ้น 
   1.12 กลวิธีการพิมพแซ้ํา 
   กลวิธีการพิมพแซ้ําเป็นการพิมพแเพ่ือเนนคําใหมีความเดน ซึ่งพบกลวิธีการพิมพแซ้ํา 
ตัวอยางคือ “นอกจากนี้ยังมีสิทธิพิเศษอีกเพียบบบบบ ไปคํะรีบไปจับจําย ใช๎สอยกันเถอะ!” จาก
ตัวอยาง มีการพิมพแซ้ําตัวอักษรทายคือคําวา “เพียบบบบบ” มาจากคําวา “เพียบ” ซึ่งเป็นการ
พิมพแซ้ําเพ่ือตองการโนมนาววามีสิทธิพิเศษอีกมากมายหากมาใชบริการ  
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   1.13 กลวิธีการใชแฮชแท็ก 
    แฮชแท็ก (Hashtag) คือ การใชเคร่ืองหมาย # นําหนาคําหรือวลีที่โพสตแลงบน
โซเชียลมีเดีย ซึ่งจะชวยใหผูที่สนใจหัวขอนั้น ๆ คนหาโพสตแไดงาย และเป็นการกระตุนใหเกิดการ
โตตอบกันในโพสตแนั้น ๆ  ในปัจจุบันมีการใชแฮชแท็กในสื่อโซเชียลมีเดียจํานวนมาก  ซึ่งพบกล
วิธีการใชแฮชแท็กในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ 

 
                                      

ภาพที่ 1 กลวิธีการใชแฮชแท็ก 
ที่มา: เพจเฟซบุ฿ก Sale Here (2563) 

 
   จากตัวอยางภาพที่ 1 จะเห็นวาปรากฏการใชแฮชแท็กขอความที่กลาววา #น้ าตกลูก
เดือย และ #เจลลูกเดือย  เพ่ือเป็นการเนนคําสําคัญของสินคา  ใหผูที่มีความสนใจสินคาชนิดนี้
คนหารายละเอียดไดงาย  ทั้งยังชวยทําใหคํามีความโดดเดนสะดุดตากวาขอความบรรยายทั่ว ๆ 
ไป 
  1.14 กลวิธีการใชสัญลักษณแภาพ 
   สัญลักษณแภาพ (Emoticons)  หมายถึง สัญลักษณแตาง ๆ ที่มีจุดประสงคแเพ่ือแสดงสี
หนาของมนุษยแ และสื่ออารมณแความรูสึกผานทางขอความ จากการวิเคราะหแการใชสัญลักษณแภาพ
ของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ 
 

 
 

ภาพที่ 2 กลวิธีการใชสัญลักษณแภาพ 
ที่มา: เพจเฟซบุ฿ก Sale Here (2563) 
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   จากสัญลักษณแท่ีปรากฏในขอความขางตน  เป็นการแสดงภาพที่มีความเกี่ยวของกับ
ขอความที่บรรยายเพ่ือสนับสนุนความหมายของขอความ  เนื่องจากสัญลักษณแที่ใชมีความ
สอดคลองกับเนื้อหาและขยายความซึ่งกันและกัน  ทําใหความหมายมีความชัดเจนขึ้น  ทั้งยังสราง
ความนาสนใจใหขอความมีสีสัน นาอาน และไมนาเบื่อ 
  2. กลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตร์และปริจเฉท  
   กลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแและปริจเฉท  หมายถึง  การใชรูปภาษาเพ่ือสื่อ
ความหมายโดยนัยหรือซับซอน ตองอาศัยบริบททั้งทางภาษาและความรูทางสังคมวัฒนธรรมที่มี
อยูรวมกันจึงจะตีความและเขาใจสิ่งที่ถอยคํานําเสนอได  สวนของภาษาที่วิเคราะหแมีตั้งแตระดับ
คํา วลี ประโยค หรืออนุพากยแ  ดังนั้น เมื่อเป็นการวิเคราะหแที่อยูในสวนของระดับอนุพากยแขึ้นไป
จึงจัดวาเป็นกลวิธีทางปริจเฉทไปดวย (วัฒนา แชมวงษแ และคณะ, 2558)  

  การศึกษากลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแและปริจเฉทของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
พบวาปรากฏทั้งหมด 3 กลวิธี ดังนี้ 
    2.1 กลวิธีการเราอารมณแ  

   กลวิธีการเราอารมณแ คือ การใชภาษาที่กระตุนการรับรูจากการอานหรือการฟัง  
เพ่ือใหผูรับสารมีความรูสึกคลอยตามสิ่งที่อาน  โดยจะใชในการโนมนาวใจผูรับสารใหเห็นคลอย
ตามสารเหลาน้ัน  พบกลวิธีการเราอารมณแในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ  “ชอบแบบ
ไหน จัดให๎ไว ใครที่ยังไมํมีบัตร ต๎องรีบไปสมัครโดยดํวนนนน ปล.สิทธิมีจ านวนจ ากัดเด๎อ!!” จาก
ขอความดังกลาวเป็นการโนมนาวใจ  โดยใชคําท่ีกระตุนความคิด ความรูสึก ใหผูรับสารปฏิบัติตาม 
โดยใชคําวา “จัดให๎ไว” “ต๎องรีบไปสมัครโดยดํวน” “มีจ านวนจ ากัด”  ซึ่งเป็นลักษณะการใช
ประโยคคําสั่ง  และใชคําท่ีใหผูรับสารรูสึกถึงการมีสินคาอยางจํากัด  เพ่ือกระตุนใหผูรับสารรีบเรง
ในการใชสิทธิ์ ไมใหพลาดสิทธิพิเศษที่จะไดรับ 

   2.2 กลวิธีการบงบอกถึงความคุมคา   
   กลวิธีการบงบอกถึงความคุมคา  เป็นการกลาวถึงความคุมที่ผูบริโภคจะไดรับ  

ซึ่งพบกลวิธีการบงบอกถึงความคุมคาในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ 

 
                         

ภาพที่ 3 กลวิธีการบงบอกถึงความคุมคา 
ที่มา: เพจเฟซบุ฿ก Sale Here (2563) 
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   จากตัวอยางขางตน  เป็นการนําเสนอความคุมคาของการรับประทานอาหารของ 

MK  ผูสงสารไดนําคําที่กลาววา “ลดแล๎วยังแถม”  มาใชรวมกับคําวา “จัดเต็มเกินพิกัด” “ลด
หนัก แถมไมํยั้ง” และคําวา “แถมฟรี!! เป็ดยํางเล็กไปเลยจ๎า”  เพ่ือโนมนาวใจผูบริโภคใหเห็นวา
การมารับประทานอาหารของ MK ในชวงมีโปรโมชันนั้น ทําใหเกิดความคุมคาอยางมาก เนื่องจาก 
MK มีทั้งการลดราคาและมีของแถมอีกมากมายที่ผูบริโภคจะไดรับ  
     กลาวไดวา จากการศึกษากลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก 
“Sale Here” พบวามีการใชกลวิธีทางภาษาที่หลากหลาย  เพ่ือกระตุนความตองการของผูรับสาร  
เนื่องจากภาษาที่ใชมีการเรงเราผูอาน ทําใหผูรับสารเกิดความตองการสินคาและคลอยตามไดงาย 

   2.3 กลวิธีการใชภาพพจนแ 
     ภาพพจนแ  หมายถึง  ถอยคําที่เป็นสํานวนโวหารทําใหนึกเห็นเป็นภาพ , 
ถอยคําที่เรียบเรียงอยางมีชั้นเชิงเป็นโวหาร มีเจตนาใหมีประสิทธิผลตอความคิด ความเขาใจ ให
จินตนาการและถายทอดอารมณแไดอยางกวางขวางลึกซึ้งกวาการบอกเลาที่ตรงไปตรงมา  
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2554)  จากการศึกษากลวิธีการใชภาพพจนแของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here”  
พบขอมูลดังนี้ 
      2.3.1 การใชภาพพจนแอุปมา 
      อุปมา คือ การเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งเหมือนกับอีกสิ่งหนึ่งโดยการใชคําที่ทํา
ใหเกิดภาพ  ตัวอยางคือ 
 

 
 

ภาพที่ 4 กลวิธีการใชภาพพจนแอุปมา 
ที่มา: เพจเฟซบุ฿ก Sale Here (2563) 

 
     จากตัวอยาง ปรากฏการใชภาพพจนแอุปมา โดยการเปรียบเทียบผาออมฮักกี้สแวา
มีความนุมเหมือนกับปุยฝูาย  โดยใชคําวา “ดุจ” มาเปรียบทั้ง 2 สิ่งที่มีความเหมือนหรือคลายกัน  
เพ่ือใหผูรับสารเกิดภาพในจินตนาการ และทําใหเขาใจสารไดงายขึ้น  
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  2.3.2 การใชภาพพจนแอติพจนแ 
      อติพจนแ คือ การใชคําเปรียบที่ทําใหเกิดภาพที่เกินความเป็นจริง ซึ่งไม
สามารถเกิดเหตุการณแเหลานั้นขึ้นได  พบกลวิธีการใชภาพพจนแอติพจในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” 
ตัวอยางคือ  “  เหลืออีก 4 วันเทํานั้น!! โปรแรงสะท๎านปฐพี จัดหนัก ไมํพักกระเพาะไมํสั่งไมํได๎
แล๎ว...”  จากตัวอยาง  มีการใชคําวา “โปรแรงสะท๎านปฐพี”  กลาวคือ เป็นการจัดโปรโมชันที่มี
ความรุนแรงหรือยิ่งใหญจนทําใหแผนดินนั้นสั่นสะเทือนไปทั่วทุกพ้ืนที่  ซึ่งการกลาวในครั้งนี้เป็น
การกลาวเกินจริงที่ไมสามารถเกิดสามารถเกิดขึ้นได  เป็นเพียงแคการใชภาษาที่ทําใหผูรับสารเกิด
ความอัศจรรยแใจเพียงเทานั้น 

  2.3.3 การใชภาพพจนแบุคคลวัต 
       บุคคลวัต หมายถึง กลวิธีการประพันธแที่สมมุติสิ่งไมมีชีวิต ความคิด 
นามธรรม หรือสัตวแใหมีสติปัญญา อารมณแ หรือกิริยาอาการเยี่ยงมนุษยแ  (ราชบัณฑิตยสถาน, 
2554)  พบกลวิธีการใชภาพพจนแบุคคลวัตในเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ตัวอยางคือ “ลดแรงจน
กระเป๋าเงินสั่น”   โดยใชคําวา “สั่น”  แสดงอาการของกระเปาเงิน เนื่องจากกระเปาเงินที่ไม
สามารถสั่นไดเอง และไมมีประธานที่เป็นผูกระทําใหกระเปาเงินนั้นสั่นได  แสดงถึงอาการที่
ตองการสินคาที่มีราคาถูกจนทําใหกระเปาเงินสั่นเองไดเพราะความปรารถนาที่จะครอบครอง
สินคา 
      2.3.4 การใชภาพพจนแสัทพจนแ 
      สัทพจนแ คือ การเลียนเสียงธรรมชาติของสิ่งที่มีชีวิตหรือไมมีชีวิต ซึ่งเป็น
เสียงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  โดยพบกลวิธีการใชภาพพจนแสัทพจนแในเพจเฟซบุ฿ก “Sale 
Here”  ตัวอยางคือ “โอ๎ยเดือดปุดๆเลยแมํ! ต าได๎ต า สินค๎ายังมีอีกเยอะแยะ...” ซึ่งไดกลาวถึงการ
ลดราคาท่ีไดรับความสนใจและมีความรอนแรงเหมือนกับน้ําที่เดือดเสียงดัง “ปุด ๆ” ออกมา  จน
ทําใหผูคนตองแยงชิงเพื่อใหไดมาซึ่งสินคาเหลานี้  การสรางคําที่ทําใหผูอานเกิดภาพในจินตนาการ
จึงสรางความนาสนใจใหกับสินคาไดมากยิ่งข้ึน 
 
สรุปผล   
  เมื่อพิจารณากลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” แลว  
สามารถสรุปไดวา  ดานกลวิธีการใชภาษาในการโฆษณาสินคา  แบงออกเป็น 2 กลวิธีหลัก ไดแก 
1) กลวิธีทางอรรถศาสตรแ จําแนกออกเป็น 14 กลวิธียอย  ไดแก  กลวิธีการใชคํายอ  กลวิธีการใช
คําเลียนเสียงการพูด  กลวิธีการซ้ําคํา  กลวิธีการใชคําซอน  กลวิธีการใชคําอุทาน  กลวิธีการใชคํา
คลองจอง  กลวิธีการใชคําสแลง  กลวิธีการใชคําที่มีความหมายโดยนัย  กลวิธีการใชรูปคําไมตรง
ตามภาษาไทยมาตรฐาน  กลวิธีการใชคําภาษาปาก  กลวิธีการใชคําภาษาตางประเทศ กลวิธีการ
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พิมพแซ้ํา  กลวิธีการใชแฮชแท็ก  และกลวิธีการใชสัญลักษณแภาพ  ซึ่งกลวิธีทางอรรถศาสตรแที่พบ
มากที่สุด คือ กลวิธีการใชคําภาษาตางประเทศ  เนื่องจากเป็นคําที่สั้น กะทัดรัด แตสามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจน  ทั้งยังมีความทันสมัย สะดุดตา และมีความเป็นสากลนิยม  ถึงแมจะไม
ถูกตองตามหลักการเขียนประโยคภาษาไทยก็ตาม  นอกจากนี้กลวิธีการใชภาษาของเพจเฟซบุ฿ก 
“Sale Here” ยังสามารถสื่อใหเห็นถึงการใหความสําคัญกับภาษาตางประเทศและการรับ
วัฒนธรรมทางภาษามาปรับประยุกตแใชใหเขากับสถานการณแในปัจจุบัน  2) กลวิธีทางวัจนปฏิบัติ
ศาสตรแกับปริจเฉท จําแนกออกเป็น 3 กลวิธียอย  ไดแก  กลวิธีการเราอารมณแ กลวิธีการบงบอก
ถึงความคุมคา และกลวิธีการใชภาพพจนแ  กลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแกับปริจเฉทที่พบมากที่สุด 
คือ กลวิธีการเราอารมณแ  ซึ่งกลวิธีการใชภาษาเราอารมณแผูอานเป็นกลวิธีที่กระตุนการตัดสินใจ
และโนมนาวใจผูบริโภคไดดี สงผลใหผูบริโภคสามารถคลอยตามหรือตัดสินใจซื้อสินคาตาม
ขอความโฆษณาไดงายขึ้น 

 
การอภิปรายผล   
   การศึกษากลวิธีการนําเสนอสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” มีความสอดคลองกับ
งานวิจัยของวัฒนา แชมวงษแ และคณะ (2558) ซึ่งแบงกลวิธีการใชภาษาออกเป็น 2 กลวิธี ไดแก  
กลวิธีทางอรรถศาสตรแและกลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแกับปริจเฉท  ผูวิจัยพบวาผูที่ดูแลเพจเฟซบุ฿ก  
“Sale Here” นั้นไดใชกลวิธีทางอรรถศาสตรแที่คนพบมากที่สุด คือ กลวิธีการใชคํา
ภาษาตางประเทศ  และกลวิธีทางวัจนปฏิบัติศาสตรแกับปริจเฉทที่คนพบมากที่สุด คือ กลวิธีการ
เราอารมณแ  ทําใหเห็นวาการใชภาษาในเพจเฟซบุ฿กที่ใชในการโฆษณาสินคานั้น จําเป็นตองใชคําที่
กระตุนความตองการและเราใหผูรับสารคลอยตามผูสงสาร  เนื่องจากเป็นลักษณะของการพิมพแ
ตัวอักษร  ไมใชการสนทนาแบบเห็นหนาคูสนทนา  จึงสงผลใหการใชภาษามีความเราอารมณแ
ผูอานเป็นพิเศษ  และมักจะใชคําท่ีกะทัดรัดและเขาใจงาย  นอกจากนี้ ผูวิจัยยังพบวาการใชภาษา
โฆษณาสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” มีความสอดคลองกับงานวิจัยของผูวิจัยทานอ่ืนดวย 
อาทิ การกลาวเกินจริง การใชอุปมา และการใชคําภาษาตางประเทศ สอดคลองกับงานวิจัยของ
พรรณธร ครุธเนตร และปัณณรัช ชูเชิด (2563)  การใชภาพพจนแ สอดคลองกับงานวิจัยของพระ
มหาสันติราษฎรแ ฌานสนฺติ (2562)   

 อยางไรก็ตาม กลวิธีการใชคําภาษาตางประเทศและการใชกลวิธีการเราอารมณแผูรับสาร
ที่ผูวิจัยพบมากที่สุดในกลวิธีการนําเสนอสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ไดสะทอนพฤติกรรม
ของผูบริโภคสินคาที่มักจะถูกเรงเราเพ่ือกระตุนความตองการ  เนื่องจากมนุษยแยังมีความตองการ
ในสิ่งอํานวยความสะดวกในชีวิต การใชภาษาใหเหมาะสมกับบริบทในการโฆษณาจึงเป็น
องคแประกอบสําคัญที่มีสวนชวยกระตุนการตัดสินใจ  นอกจากนี้ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงการสะทอน
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คานิยมของผูบริโภคในปัจจุบันที่มีพฤติกรรมการซื้อสินคาออนไลนแโดยจะนิยมสินคาที่มีราคาถูก
และมีความคุมคา ชื่นชอบสินคาที่มีการจัดโปรโมชัน หรือมสีวนลดและของแถม ซ่ึงกลาวไดวา การ
นําเสนอสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” นั้น สะทอนใหเห็นคานิยมทางวัตถุที่เกิดขึ้นกับ
ผูบริโภค และยังเป็นคานิยมที่อยูในทุกยุคทุกสมัย ไมวาจะเป็นสินคาหรือบริการ ก็ยังอยูในกระแส
ความนิยมของผูคน  
 
ข้อเสนอแนะ  
   1. การศึกษากลวิธีการนําเสนอสินคาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here” ครั้งนี้  ผูวิจัยศึกษา
เฉพาะการใชภาษาของเพจเฟซบุ฿ก “Sale Here”  แตการนําเสนอเนื้อหาของผูที่ดูแลเพจก็ยังมี
ความนาสนใจที่ทําใหผูติดตามเพจมีการกดไลคแ กดแชรแ  และมีการโตตอบกันในโพสตแระหวาง
ผูดูแลเพจกับผูที่ติดตามเพจ จึงควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมในโอกาสตอไป   
  2. ควรศึกษาการนําเสนอภาษาที่ใชในสื่อสังคมประเภทอ่ืน เพ่ือเป็นประโยชนแตอผูที่
สนใจสามารถนําไปใชประโยชนแไดกวางขวางมากขึ้น 
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การพัฒนาทักษะการพูดของนักศึกษาโดยการใช้วิธีการพูดออกเสียงซ้ า 
กรณีศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

Improving Students Speaking Skill by Using the Repetition Drill: 
A Case Study at Sakon Nakhon Rajabhat University 

 
 

ศศินันทแ  โต฿ะชาลีศรีทิน1 
Sasinan Toochaleesrithin1 

 
บทคัดย่อ   

          งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือ 1) เพ่ือสํารวจทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียน
ของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 และ 
2) เพ่ือสํารวจผลสัมฤทธิ์การใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดออก
เสียงคําศัพทแของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จํานวน 29 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบวัดทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแภาษาอังกฤษกอน
เรียนและหลังเรียน และแบบสํารวจความพึงพอใจ ผลการวิจัยถูกอธิบายโดยใชตัวเลข คา
เปอรแเซ็นตแ และคารอยละ 
          ผลการวิจัย พบวา 1) นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จํานวน 29 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 มีผลคะแนนทดสอบการพูดออกเสียงหลังเรียนมากกวาคะแนนทดสอบการพูดออกเสียง
กอนเรียน และ 2) ผลสัมฤทธิ์การใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําเพ่ือพัฒนาทักษะการพูด
ออกเสียงคําศัพทแของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 พบวา หลังใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําเพ่ือพัฒนาทักษะการพูด
ออกเสียงคําศัพทแของนักศึกษา นักศึกษามีผลคะแนนผานเกณฑแทุกคน และมีผลคะแนนมากกวา
การทดสอบทักษะการพูดออกเสียงกอนเรียน โดยผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกวาผล
คะแนนการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักศึกษามีความพึง
พอใจตอวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา กระบวนการสอน และอาจารยแผูสอนอยูในระดับมาก
ที่สุด ซึ่งไดผลคะแนนมากกวารอยละ 80 ทุกขอ 
             
                                                           
1 อาจารยแสาขาวิชาภาษาตางประเทศ คณะมนุษยศาสตรแและสังคมศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 
(nant.9@hotmail.co.th)  
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ค าส าคัญ: ทักษะการพูด, การพูดออกเสียงซ้ํา 
 
Abstract 
          The research objectives were 1. To survey the speaking skill before 
studying of students in the Bachelor of Education, Special Education and English 
program in the second semester of the academic year 2021 and 2. To explore the 
achievement of using the repetition drill to improve the speaking skill of 29 
second-year students, Bachelor Degree of Education, Special Education and 
English program. The research instruments were the pre-test and post-test. The 
findings were described by using number, percentage and percentage value. 
           The research results were found that 1. The 29 second-year students of 
the Bachelor of Education, Special Education and English program, Sakon Nakhon 
Rajabhat University in the second semester of the academic year 2021, the post-
test scores were more than the pre-test scores and 2. The achievement of using 
repetition drill method to improve the second-year students’ speaking skill in the 
Bachelor of Education, Special Education and English program was found that 
after using the repetition drill method to improve the students’ speaking skill, all 
students passed the standard score and got higher scores than the pre-test scores. 
The results of the post-test scores were significantly higher than the pre-test 
scores at the .05 level, and 3. The students had the highest level of satisfaction 
with the repetition drill teaching method, teaching process, and instructor that got 
more than 80% of all items. 
 

Keywords: Speaking Skill, Repetition Drill 
 
 

บทน า 
          ภาษาอังกฤษปัจจุบันนี้เป็นสิ่งสําคัญมากซึ่งใชในการติดตอสื่อสารในหลาย ๆ ดาน เชน 
การติดตอสื่อสารทางวิชาการ การทองเที่ยว สื่อออนไลนแ การติดตอทางธุรกิจ เป็นตน การมี
ความรูความสามารถทางภาษาอังกฤษเป็นทักษะพิเศษที่ทําใหมีความสามารถในการติดตอสื่อสาร
กับหลาย ๆ ประเทศ รวมถึงมีโอกาสในดานการทํางานที่มากขึ้น และสามารถไดงานที่ดีอีกดวย 
ปัจจุบันมีคนใชภาษาอังกฤษเป็นภาษากลางในการติดตอสื่อสารประมาณ 360 ลานคน และใชเป็น
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ภาษาท่ีสองประมาณ 750 ลานคน ภาษาอังกฤษเป็นเสมือนภาษาสากลท่ีใชในการฟัง พูด อาน 
และเขียนในส่ือตาง ๆ (วิภาศิริ แจงแสงทอง, 2564, ออนไลนแ: Festallor Education School, 
2560) ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและมีบทบาทเป็นภาษาสากล (Global Language) ซึ่งถูกใชใน
การติดตอสื่อสารในหลาย ๆ ดาน ไดแก ธุรกิจ วิทยาศาสตรแ การเมืองและการปกครอง (Crystal, 
2003) การมีความสามารถและทักษะทางดานภาษาอังกฤษทําใหผูที่มีความรูมีโอกาสทาง
การศึกษาที่ดีกวาและมีโอกาสไดหนาที่การงานที่ดี ดังนั้น ผูเรียนจึงควรพัฒนาความรูและ
ความสามารถในทักษะการพูดภาษาอังกฤษใหมากขึ้นเพ่ือที่จะสามารถติดตอสื่อสารและนําไปใช
ในยุคปัจจุบันไดอยางมีประสิทธิภาพ 
         ทักษะภาษาอังกฤษสามารถแบงออกเป็น 4 ทักษะดวยกัน ไดแก ทักษะการพูด ทักษะ
การฟัง ทักษะการอาน และทักษะการเขียน ทั้ง 4 ทักษะนี้ผูเรียนควรที่จะมีความสามารถและ
ทักษะที่สามารถนําไปสื่อสารในชีวิตประจําวันได ดังนั้น ผูสอนควรฝึกฝนใหผูเรียนด วยวิธีที่
เหมาะสมที่จะสามารถทําใหผูเรียนเกิดความรูและมีความสามารถในการใชแตละทักษะไดอยางมี
ประสิทธิภาพ นักศึกษาไมประสบความสําเร็จในการพูดภาษาอังกฤษอาจเกิดจากมีความกังวลกลัว
พูดผิด ไมรูจะพูดอยางไร และใชภาษาแมแทนที่จะใชภาษาอังกฤษ (รมณี พนัสขาว, 2558) จาก
ทักษะภาษาอังกฤษทั้งหมดนี้  ทักษะการพูดเป็นทักษะที่สําคัญที่สุดเพราะจะตองพูดออกเสียงได
อยางถูกตองและแมนยําในคําหรือประโยคนั้น  ทักษะการพูดผูพูดจะตองพูดออกเสียงใหถูกตอง
ตามคําศัพทแและประโยคที่ตองการพูดจึงถือวาเป็นการพูดที่มีประสิทธิภาพ การสอนภาษาจะเริ่ม
จากการฟังและการพูดแลวจึงนําไปสูการอานและการเขียนตามลําดับ การสอนทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษจะเนนความถูกตองในการออกเสียงคําศัพทแ ไวยากรณแ และรูปแบบประโยค (อโณทัย 
กมุทชาติ, 2555) ดังนั้น ทักษะการพูดจึงมีความสําคัญ กิจกรรมในการสงเสริมทักษะการพูดจึง
ควรเนนกิจกรรมในการฝึกทักษะการพูดโดยเนนความถูกตองและความคลองแคลวของการใช
ภาษาเพ่ือใหนักศึกษามีความรูและความสามารถในการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
          รูปแบบการฝึกฝนการพูดภาษาอังกฤษมีดังตอไปนี้ 1) การฝึกพูดตาม (Repetition 
Drill) 2) การฝึกแทนคําในประโยค (Substitution Drill) 3) การฝึกเปลี่ยนรูปคําหรือประโยค 
(Transformation Drill) 4) การฝึกถาม-ตอบ (Question-Answer Drill) 5) การฝึกเชื่อมประโยค 
(Combination Drill) 6) การฝึกแตงประโยค (Completion) 7) การฝึกขยายประโยค 
(Expansion Drill) และ 8) การฝึกแปล (Translation Drill) การฝึกฝนเหลานี้ผูสอนสามารถให
ผูเรียนฝึกพูดพรอมกัน พูดเป็นกลุม หรือพูดทีละคนก็ได และตามความเหมาะสมในการฝึกฝน
ภาษาอังกฤษ การฝึกพูดตาม (Repetition Drill) เป็นเทคนิคที่เป็นการพูดออกเสียงซ้ําและให
ประโยชนแตอผูเรียนในการฝึกพูดออกเสียงซ้ํา ๆ ผูเรียนจะเลียนแบบสิ่งที่ผูสอนพูด การฝึกซอมพูด
ซ้ํา ๆ ซึ่งสามารถทําไดทั้งชั้นเรียน กลุม และรายบุคคล ขอดีของการฝึกพูดซ้ําชวยใหผูเรียนมีความ
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มั่นใจ และผูสอนดึงความสนใจของผูเรียนไปที่ลักษณะการออกเสียงของภาษาเปูาหมาย สามารถ
ใชฝึกซอมซ้ํา ๆ เพ่ือเรียกความสนใจของผู เรียนใหไปโฟกัสที่การออกเสียงพูดตามผูสอน การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนทักษะการพูดผูสอนจะตองจัดบรรยากาศการเรียนการสอนใหเอ้ือตอ
การเรียนการสอน การพูดควรเนนการฝึกปฏิบัติ สอนจากงายไปหายาก ควรจัดกิจกรรมที่
หลากหลาย มีการชมเชยเพ่ือใหผูเรียนเกิดความมั่นใจ (วิวัฒนแ ทองวาด, 2554) การพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษสามารถนําไปพัฒนาผูเรียนไดหลากหลายวิธี วิธีที่เหมาะสมตอผูเรียน คือ การ
ฝึกทักษะการพูดโดยใชบทบาทสมมติซึ่งสามารถสงเสริมผูเรียนใหมีความสามารถในการสื่อสารใน
สถานการณแตาง ๆ ในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม (ทิศนา แขมมณ,ี 2555) 
          การฝึกพูดตาม หรือการพูดออกเสียงซ้ํา (Repetition Drill) จัดเป็นรูปแบบหนึ่งของ
วิธีการสอนแบบฟัง-พูด (Audio-Lingual) ซึ่งเป็นการเลียนแบบลักษณะนิสัยในการพูดภาษาแมมา
ใชในภาษาท่ีสอง การฝึกใหคนไทยพูดภาษาตางประเทศไดจําเป็นอยางยิ่งที่ผูสอนตองเลือกวิธีการ
สอนที่เหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน (Larsen – Freeman, 2000 และ Richards & 
Rogers, 2001) วิธีการสอนแบบฟัง-พูด (Audio-Lingual) เป็นวิธีที่เหมาะกับคนไทยในการฝึกพูด
ภาษาตางประเทศ ทฤษฎีแนวทางการสอนน้ีมาจากนักภาษาศาสตรแเชิงวรรณนา (descriptive 
linguistics) และจิตวิทยาทางพฤติกรรม (behavioristic psychology) วิธีการสอนโดยการพูด
ออกเสียงซ้ํา (Repetition Drill) เป็นวิธีการสอนภาษาตางประเทศที่นักภาษาศาสตรแใน
สหรัฐอเมริกาพัฒนาขึ้นมาในชวงสงครามโลกครั้งที่ 2 เพ่ือใชฝึกเจาหนาที่และทหารอเมริกาที่จะ
ไปประจําการระหวางประเทศใหสามารถพูดไดอยางรวดเร็ว วิธีการสอนนี้ไดรับความนิยมในชวง
ทศวรรษท่ี 1940 – 1960 หลังจากนั้นก็เสื่อมความนิยมไป ในปี พ.ศ. 2550 ไดมีการเอาวิธีการ
สอนแบบฟัง-พูดมาใชในประเทศไทยอีกครั้งโดยนํามาสอนผูเรียนผูใหญและบุคคลทั่วไป ซึ่งวิธีการ
สอนนี้ใชไดผลดีกับผู เรียน (ปวีณัย บุญปก, 2554) วิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา 
(Repetition Drill) จึงเป็นวิธีการสอนอีกวิธีหนึ่งที่เหมาะกับการเรียนภาษาตางประเทศของคน
ไทยในยุคปัจจุบัน 
          นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 คณะครุศาสตรแ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พบวา นักศึกษามีปัญหาในการออกเสียงคําศัพทแที่เรียนในเนื้อหา
หลายคําในรายวิชาการแปลสําหรับครูภาษาอังกฤษ (21552404) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 ดังนั้น จึงจําเป็นตองพัฒนาทักษะการพูดออกเสียงภาษาอังกฤษในระดับคําเพ่ือใหนักศึกษา
มีความรูและความสามารถพูดออกเสียงภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง ผูวิจัยจึงไดทําการสํารวจ
ความรูพื้นฐานทางดานทักษะการพูดออกเสียงกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อนําผลการสํารวจไปใชใน
การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้น
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ปีที่ 2 คณะครุศาสตรแ โดยใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา (Repetition Drill)  เพ่ือให
นักศึกษามกีารพูดออกเสียงที่ถูกตองและมีความคลองแคลวในการอาน 

  
วัตถุประสงค์ 
          การทําวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคแ ดังนี้ 
  1. เพ่ือสํารวจทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียนของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 
  2. เพื่อสํารวจผลสัมฤทธิ์การใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําเพ่ือพัฒนาทักษะการ
พูดออกเสียงคําศัพทแของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 
  3. เพื่อสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
           ในการวิจัยครั้งนี้ ไดทําการสํารวจทักษะการพูดออกเสียงของนักศึกษาของหลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 ไดกําหนดขอบขายในการ
สํารวจ ดังนี้ 
   
       แบบสํารวจทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแ                    ประเมินความรูของนักศึกษา 
 
 
  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  
      สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ประกอบดวย 
            1. ทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแของนักศึกษากอนเรียน 
            2. ผลสัมฤทธิ์ทักษะการพูดออกเสียงของนักศึกษาหลังเรียน 
            3. ความพึงพอใจของนักศึกษา  
 

วิธีการศึกษา 
         วิจัยในครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงสํารวจซึ่งจะทําการสํารวจทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอน
เรียนและหลังเรียนของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่  2 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ประจําปีการศึกษา 2565 ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 1) กําหนดกลุม
ตัวอยาง 2) ออกบบเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 3) กําหนดเกณฑแการใชเครื่องมือในการวิจัย          
4) ดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล และ 5) วิเคราะหแขอมูล 
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  1. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ 
ชั้นปีที่ 2 คณะครุศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จํานวน 29 คน มีความสมัครใจในการทํา
แบบสอบถาม 
  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัยที่ใชในการเก็บขอมูล ประกอบดวย 1) แบบทดสอบทักษะ
การพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียน และ 2) แบบทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแหลังเรียน 
เป็นแบบทดสอบทักษะการพูดออกเสียงโดยเทียบเสียงเป็นภาษาไทยซึ่งมีคําศัพทแทั้งหมด 35 คํา  
  3. กําหนดเกณฑแการใชเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) ศึกษาตัวอยางและวิธีการ
สรางแบบสอบถามจากเว็บไซตแตาง ๆ 2 ) ตั้งจุดมุงหมายที่ตองการจะสอบถาม 3 ) สราง
แบบสอบถามโดยแบบสอบถามแบงออกเป็น 2 ชุด ดังนี้ ชุดที่ 1 แบบสอบถามกอนเรียน ชุดที่ 2 
แบบสอบถามหลังเรียน   4) ใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม ซึ่งไดคา IOC = 
0.6 (แบบสอบถามสามารถนําไปใชได) 5) ปรับแกแบบสอบถามตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ 
  4. การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล ทําการทดสอบทักษะการพูดออกเสียง
กอนเรียน จากนั้นสอนโดยใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา หลังจากนั้นใหนักศึกษาทํา
แบบทดสอบทักษะการพูดออกเสียงหลังเรียน  
  5. การวิเคราะหแขอมูล รวบรวม และวิเคราะหแขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการพูดออก
เสียงกอนและหลังเรียนเป็นตัวเลข คาเปอรแเซ็นตแ และคารอยละ 
 
ผลการศึกษา 
          จากการสํารวจทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ประจําปี
การศึกษา 2565 มีผลการวิจัยดังนี้ 
 

ตารางท่ี 1 : ผลการทดสอบการออกเสียงคําศัพทแ 35 คํา 
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 จํานวน 29 คน 
 

 
ล าดับ 

 
รหัสนักศึกษา 

 
คะแนนก่อนเรียน 
(จ านวนค า / คิด
เป็นเปอร์เซ็นต์) 

 
คะแนนหลังเรียน 
(จ านวนค า / คิด
เป็นเปอร์เซ็นต์) 

1 63115269101 30    (86 %) 33    (94 %) 
2 63115269102 7    (20 %) 32    (91 %) 
3 63115269103 17    (49 %) 24    (69 %) 
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4 63115269104 24    (69 %) 29    (83 %) 
5 63115269106 15    (43 %) 27    (77 %) 
6 63115269107 13    (37 %) 24    (69 %) 
7 63115269108 14    (40 %) 30    (86 %) 
8 63115269109 11    (31 %) 28    (80 %) 
9 63115269110 28    (80 %) 32    (91 %) 
10 63115269111 12    (34 %) 32    (91 %) 
11 63115269112 28    (80 %) 34    (97 %) 
12 63115269113 21    (60 %) 28    (80%)  
13 63115269114 19    (54 %) 34    (97 %) 
14 63115269116 25    (71 %) 31    (89 %) 
15 63115269117 16    (46 %) 29    (83 %) 
16 63115269118 12    (34 %) 25    (71 %) 
17 63115269119 23    (66 %) 30    (86 %) 
18 63115269120 19    (54 %) 32    (91 %) 
19 63115269121 20    (57 %) 29    (83 %) 
20 63115269122 13    (37 %) 31    (89 %) 
21 63115269123 24    (69 %) 29    (83 %) 
22 63115269125 10    (29 %) 26    (74 %) 
23 63115269126 14    (40 %) 25    (71 %) 
24 63115269127 12    (34 %) 28    (80 %) 
25 63115269128 17    (49 %) 27    (77 %) 
26 63115269131 19    (54 %) 25    (71 %) 
27 63115269132 23    (66 %) 34    (97 %) 
28 63115269133 16    (46 %) 28    (80 %) 
29 63115269135 23    (66 %) 30   (86 %) 

 
           จากตารางที่ 1 แสดงผลคะแนนการทดสอบการออกเสียงคําศัพทแ 35 คํา ของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ชั้นปีที่ 
2 จํานวน 29 คน ผลคะแนนจะคิดคะแนนเป็นเปอรแเซ็นตแดังนี้ คะแนน 0 – 49 เปอรแเซ็นตแ 
หมายถึง ตองปรับปรุง คะแนน 50 – 59 เปอรแเซน็ตแ หมายถึง พอใช คะแนน 60 – 69 เปอรแเซ็นตแ 
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หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 70 – 79 เปอรแเซ็นตแ หมายถึง ดี และคะแนน 80 เปอรแเซ็นตแขึ้นไป 
หมายถึง ดีมาก การทดสอบการพูดออกสียงคําศัพทแกอนเรียนมีผลดังนี้ นักศึกษาไดคะแนน 0 – 
49 เปอรแเซ็นตแ จํานวน 15 คน  ไดคะแนน 50 – 59 เปอรแเซ็นตแ จํานวน 4 คน ไดคะแนน 60 – 
69 เปอรแเซ็นตแ จํานวน 6 คน  ไดคะแนน 70 – 79 เปอรแเซ็นตแ จํานวน 1 คน และไดคะแนน 80 
เปอรแเซ็นตแข้ึนไป จํานวน 3 คน กอนเรียนจํานวนนักศึกษาท่ีมีผลคะแนนผานเกณฑแ 60 เปอรแเซ็นตแ 
มีนักศึกษาทั้งหมดจํานวน 10 คน นักศึกษาไดผลคะแนนทดสอบกอนเรียนนอยกวา 60 เปอรแเซ็นตแ 
จํานวนทั้งหมด 19 คน หลังจากทําการฝึกพูดซ้ําคําศัพทแที่ครูสอนและไดใหนักศึกษาทํา
แบบทดสอบหลังเรียน พบวานักศึกษาทําคะแนนสอบหลังเรียนไดมากกวา 60 เปอรแเซ็นตแทุกคน 
และมีผลทดสอบหลังเรียนคอนขางสูง โดยมีผลคะแนนทดสอบหลังเรียนดังนี้ นักศึกษาไดคะแนน 
60 – 69 เปอรแเซ็นตแ จํานวน 2 คน  ไดคะแนน 70 – 79 เปอรแเซ็นตแขึ้นไป จํานวน 6 คน และได
คะแนน 80 เปอรแเซ็นตแขึ้นไป จํานวน 21 คน ซึ่งสามารถสรุปไดวาวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียง
ซ้ํา (Repetition Drill) เป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพในการฝึกทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแ
ภาษาอังกฤษ จากสูตรคํานวณหาคา  t  จากสูตร 
 
   
 
   
แทนคาในสูตร 

  𝑡𝑡  √
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ตารางท่ี 2 : สรุปเป็นตารางไดดังนี้ 
  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม   S.D. t-test 
กอนเรียน 29 35 18.10 5.87 11.18 
หลังเรียน 29 35 29.17 2.97 

          
  จากตาราง เปรียบเทียบผลคะแนนการทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแ
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตรแ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ชั้นปีท่ี 2 จํานวน 29 คน ผลคะแนนการทดสอบทักษะการพูดออก
เสียงหลังเรียนสูงกวาผลคะแนนการทดสอบทักษะการพูดออกเสียงกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 

ตารางท่ี 3 : ลําดับคําที่ออกเสียงไมถูกตอง 
เรียงลําดับจากคําที่ออกเสียงไมถูกตองมากท่ีสุดไปหานอยที่สุด 
 
ล าดับ ค าศัพท์ ค าอ่าน จ านวนนักศึกษา 

ที่ออกเสียงไม่ถูกต้อง 
(คน) 

1 Archive, Syrup อารแ-ไคฟ, ซิ-เริพ 23 
2 Receipt รี-ซีท 22 
3 Iron, Volume ไอ-เยิรแน, โวล-ลยุม  21 
4 Value แวล-ลิว 20 
5 Quay, Salmon  คียแ, แซ-เมิน  18 
6  Victory, Busy, Error, 

Mayonnaise, Probably 
วิค-ทรี่, บิ-ซี, แอ-เรอะ, เม-
เยอ-เนส, 
พรอบ-อะ-บลี่ 

17 

7 Chaos, Voucher เค-ออส, เวา-เชอรแ 16 
8 History, Berry, Yoga, Debt, 

Fragile  
ฮิส-ทรี่, แบ-รี่, โย-กะ, เด็ท, 
แฟรก-ไจลแ    

15 

9 Walked, Margarine, 
Elephant  

วอคท, มา-เจอะ-รีน, เอ-ล-ิ
เฝิ่นท 

14 

10 Singer, Island     ซิง-เงอรแ, ไอ-เลินดแ   13 
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11 Introduce, Dropped, 
Sword 

อิน-ทรู-ดูซ, ดรอปท, ซอรแด  11 

12 Onion อัน-เยิน 10 
13 Business บีส-เน็ซ  9 
14 Juice, Slave จูซ, สเลฟ  8 
15 Hour อาว-เออรแ 7 
16 Vegetable เวจ-ทะ-เบิล 6 
17 Winter วิน-เทอะ 1 
 

          จากตารางที่ 3 ขางตนนี้ จะเห็นไดวาคําศัพทแที่นักศึกษาพูดออกเสียงไมถูกตองโดย
เรียงลําดับจากมากที่สุดไปหานอยที่สุด ไดแก 1. Archive และ Syrup ออกเสียงไมถูกตองมาก
ที่สุดจํานวน 23 คน 2. Receipt ออกเสียงไมถูกตองรองลงมาจํานวน 22 คน 3. Iron และ 
Volume ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 21 คน 4. Value ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 20 คน 5. 
Quay และ Salmon ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 18 คน 6. Victory, Busy, Error, Mayonnaise 
และ Probably ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 17 คน 7. Chaos และ Voucher ออกเสียงไมถูกตอง
จํานวน 16 คน 8. History, Berry, Yoga, Debt และ Fragile ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 15 คน 
9. Walked, Margarine และ Elephant ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 14 คน 10. Singer และ 
Island ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 13 คน 11. Introduce, Dropped และ Sword ออกเสียงไม
ถูกตองจํานวน 11 คน 12. Onion ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 10 คน 13. Business ออกเสียงไม
ถูกตองจํานวน 19 คน 14. Juice และ Slave ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 8 คน 15. Hour ออก
เสียงไมถูกตองจํานวน 7 คน 16. Vegetable ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 6 คน และ 17. Winter 
ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 1 คน  
          จากการเรียงลําดับคําศัพทแที่นักศึกษาพูดออกเสียงไมถูกตองมากที่สุด 10 อันดับแรก 
ไดแก  1. Archive และ Syrup ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 23 คน 2. Receipt ออกเสียงไม
ถูกตองจํานวน 22 คน 3. Iron และ Volume ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 21 คน 4. Value ออก
เสียงไมถูกตองจํานวน 20 คน 5. Quay และ Salmon ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 18 คน 6. 
Victory, Busy, Error, Mayonnaise และ Probably ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 17 คน 7. 
Chaos และ Voucher ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 16 คน 8. History, Berry, Yoga, Debt และ 
Fragile ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 15 คน 9. Walked, Margarine และ Elephant ออกเสียงไม
ถูกตองจํานวน 14 คน และ 10. Singer และ Island ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 13 คน  
           ในสวนคําศัพทแที่นักศึกษาพูดออกเสียงไมถูกตองนอยที่สุด 5 อันดับแรก ไดแก 1. 
Winter ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 1 คน 2. Vegetable ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 6 คน 3. 
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Hour ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 7 คน 4. Juice, Slave ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 8 คน และ 
5. Business ออกเสียงไมถูกตองจํานวน 9 คน 
 

ตารางท่ี 4 : ความพึงพอใจของนักศึกษา 
 

ล าดับ รหัสนักศึกษา ค่าคะแนน 
ความพึงพอใจต่อ
วิธีการพูดออก

เสียงซ้ า 

ค่าคะแนน 
ความพึงพอใจต่อ
กระบวนการสอน
โดยใชวิ้ธีการพูด

ออกเสียงซ้ า 

ค่าคะแนน 
ความพึงพอใจต่อ 
อาจารย์ผู้สอน 

1 63115269101 5 5 5 
2 63115269102 3 3 3 
3 63115269103 4 3 4 
4 63115269104 4 4 5 
5 63115269106 5 5 5 
6 63115269107 4 5 5 
7 63115269108 5 5 5 
8 63115269109 4 3 3 
9 63115269110 5 4 4 
10 63115269111 5 5 5 
11 63115269112 5 5 5 
12 63115269113 3 4 4 
13 63115269114 5 4 4 
14 63115269116 3 3 3 
15 63115269117 4 4 4 
16 63115269118 4 5 4 
17 63115269119 3 3 3 
18 63115269120 3 3 4 
19 63115269121 4 5 4 
20 63115269122 5 5 5 
21 63115269123 3 3 4 
22 63115269125 4 4 4 
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23 63115269126 5 5 5 
24 63115269127 3 4 3 
25 63115269128 4 4 5 
26 63115269131 3 4 5 
27 63115269132 4 4 4 
28 63115269133 5 5 4 
29 63115269135 5 5 5 
คะแนนรวม 119 116 123 
คิดเป็นร้อยละ 82 80 85 

 
 จากตารางท่ี 4 แสดงคาคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษ

และภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ชั้นปีที่ 2 จํานวน 29 คน ตอการ
สอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํา กระบวนการสอน และความพึงพอใจตออาจารยแผูสอน โดยใช
เกณฑแ 5 ระดับของลิเคิรแท ประกอบดวย มากที่สุด = 5 คะแนน มาก = 4 คะแนน ปานกลาง = 3 
คะแนน นอย = 2 คะแนน และนอยที่สุด = 1 คะแนน คะแนนรวมจะคิดเป็นคารอยละดังนี้ 
คะแนนรอยละ 0 – 49 หมายถึง ตองปรับปรุง คะแนนรอยละ 50 ขึ้นไป หมายถึง พอใช คะแนน
รอยละ 60 ขึ้นไป หมายถึง ปานกลาง  คะแนนรอยละ 70 ขึ้นไป หมายถึง มาก และคะแนนรอย
ละ 80 ขึ้นไป หมายถึง มากที่สุด จากการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษา มีผลดังนี้ ผลคะแนน
รวมความพึงพอใจตอวิธีการพูดออกเสียงซํ้าได 119 คะแนน คิดเป็นรอยละ 82 ผลคะแนนรวม
ความพึงพอใจตอกระบวนการสอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ําได 116 คะแนน คิดเป็นรอยละ 80 
และผลคะแนนรวมความพึงพอใจตออาจารยแผูสอนได 123 คะแนน คิดเป็นรอยละ 85 ผลการ
สํารวจความพึงพอใจตอการสอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํา กระบวนการสอน และความพึง
พอใจตออาจารยแผูสอนไดคะแนนรอยละ 80 ขึ้นไปทุกขอ ซึ่งความพึงพอใจของนักศึกษาอยูใน
ระดับมากที่สุดทุกขอ นอกจากนี้ ยังมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติมจากนักศึกษา ไดแก 1. การพูดออก
เสียงซ้ําทําใหผูเรียนจําไดดี จํานวน 1 คน 2. การพูดออกเสียงซ้ําทําใหเขาใจงาย จํานวน 3 คน 3. 
การพูดออกเสียงซ้ําควรออกเสียงพรอมกันทั้งหองเพ่ือลดความเขินอายในการออกเสียง จํานวน 1 
คน 4. อาจารยแสอนดีมากและเขาใจงาย จํานวน 1 คน 
 
 

สรุปผล 
          การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะการพูดของนักศึกษาโดยการใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํา 
กรณีศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร” มีวัตถุประสงคแ 1) เพ่ือสํารวจทักษะการพูดออกเสียง
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คําศัพทแกอนเรียนของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ และ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จํานวน 29 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2564 และ 2) เพ่ือสํารวจผลสัมฤทธิ์การใชวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําเพ่ือพัฒนาทักษะ
การพูดออกเสียงคําศัพทแของนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 วิจัยนี้เป็นวิจัยเชิงสํารวจโดยใชแบบทดสอบทักษะการพูดออกเสียง ซึ่ง
ประกอบดวยแบบทดสอบทักษะการพูดออกเสียงกอนเรียนและแบบทดสอบทักษะการพูดออก
เสียงหลังเรียนอยางละ 29 ชุด เป็นแบบทดสอบการพูดออกเสียงโดยเทียบเสียงเป็นภาษาไทยซึ่งมี
คําศัพทแทั้งหมด 35 คํา 
          ผลการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะการพูดของนักศึกษาโดยการใชวิธีการพูดออก
เสียงซ้ํา กรณีศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร” สรุปผลไดดังนี้ 
          1. ผลคะแนนทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียนของนักศึกษาหลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 นักศึกษาไดคะแนนรอยละ 
0 – 49 จํานวน 15 คน  ไดคะแนนรอยละ 50 ขึ้นไป จํานวน 4 คน ไดคะแนนรอยละ 60 ขึ้นไป 
จํานวน 6 คน  ไดคะแนนรอยละ 70 ข้ึนไป จํานวน 1 คน และไดคะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป 
จํานวน 3 คน ผลการทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแกอนเรียนมีจํานวนนักศึกษาที่มีผล
คะแนนผานเกณฑแ 60 เปอรแเซ็นตแ ทั้งหมดจํานวน 10 คน นักศึกษาที่ไดผลคะแนนทดสอบกอน
เรียนนอยกวา 60 เปอรแเซ็นตแ จํานวนทั้งหมด 19 คน หลังจากทําการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา 
พบวา นักศึกษาทําคะแนนสอบหลังเรียนไดมากกวา 60 เปอรแเซ็นตแทุกคน โดยมีผลคะแนน
ทดสอบทักษะการพูดออกเสียงหลังเรียนดังนี้ นักศึกษาไดคะแนนรอยละ 60 ขึ้นไป จํานวน 2 คน  
ไดคะแนนรอยละ 70 ข้ึนไป จํานวน 6 คน และไดคะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป จํานวน 21 คน เมื่อ
เปรียบเทียบผลคะแนนการทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแภาษาอังกฤษของนักศึกษาผล
การทดสอบหลังเรียนจะสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสามารถสรุปได
วา วิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซํ้า (Repetition Drill) เป็นวิธีที่สามารถพัฒนาทักษะการพูด
ออกเสียงคําศัพทแภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
          2. จากคําศัพทแทั้งหมด 35 คํา คําศัพทแที่นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและ
ภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 2 พูดออกเสียงไมถูกตองมากที่สุด 10 อันดับแรก ไดแก 1. Archive และ 
Syrup จํานวน 23 คน 2. Receipt จํานวน 22 คน 3. Iron และ Volume จํานวน 21 คน 4. 
Value จํานวน 20 คน 5. Quay และ Salmon จํานวน 18 คน 6. Victory, Busy, Error, 
Mayonnaise และ Probably จํานวน 17 คน 7. Chaos และ Voucher จํานวน 16 คน 8. 
History, Berry, Yoga, Debt และ Fragile จํานวน 15 คน 9. Walked, Margarine และ 
Elephant จํานวน 14 คน และ 10. Singer และ Island จํานวน 13 คน 
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          3. ผลการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอวิธีการสอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํา 
กระบวนการสอน และอาจารยแผูสอน มีผลคะแนนรวมความพึงพอใจตอวิธีการพูดออกเสียงซ้ําได
คะแนนรวมทั้งหมด 119 คะแนน คดิเป็นรอยละ 82 ผลคะแนนรวมความพึงพอใจตอกระบวนการ
สอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซํ้าไดคะแนนรวมทั้งหมด 116 คะแนน คิดเป็นรอยละ 80 และผล
คะแนนรวมความพึงพอใจตออาจารยแผูสอนไดคะแนนรวมทั้งหมด 123 คะแนน คิดเป็นรอยละ 85 
จากผลคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษามากกวารอยละ 80 ทุกขอ สรุปไดวา นักศึกษามีความ
พึงพอใจตอวิธีการสอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํา กระบวนการสอน และอาจารยแผูสอน อยูใน
ระดับมากท่ีสุด  
 
การอภิปรายผล 
          1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดออกเสียงภาษาอังกฤษของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ชั้นปีที่ 2 จํานวน 
29 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 กอนและหลังการทําแบบทดสอบ พบวา นักศึกษามีผล
คะแนนการทดสอบหลังเรียนในการพูดออกเสียงคําศัพทแ 35 คํา มากกวาผลคะแนนการทดสอบ
กอนเรียนอยางเห็นไดชัด นักศึกษาไดคะแนนรอยละ 60 ขึ้นไปทุกคนหลังการใชวิธีการสอนโดย
การพูดออกเสียงซ้ําในการพัฒนาทักษะการพูด ซึ่งทําใหนักศึกษามีการพัฒนาทักษะการพูดอยาง
เห็นไดชัด วิธีการสอนโดยการใชการพูดออกเสียงซ้ําสามารถทําใหนักศึกษามีความรูและ
ความสามารถในการพูดออกเสียงไดถูกตองมากยิ่งข้ึน  
          ผลการวิจัยสอดคลองกับ กมลวรรณ นิ่มวรรณัง (2536) ใชการผสมผสานวิธีสอนแบบ
ฟัง-พูดเขากับวิธีการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร เปรียบเทียบกับวิธีสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารอยาง
เดียว ไดนํามาสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอยุธยาวิทยาลัย โดยแบงเป็น 2 กลุม 
กลุมละ 21 คน เนื้อหาการสอนมี 4 บท บทละ 5 คาบ คาบละ 50 นาที กลุมหนึ่งเรียนดวยวิธีสอน
เพ่ือการสื่อสารเพียงอยางเดียว อีกกลุมเรียนดวยวิธีสอนเพ่ือการสื่อสารรวมกับการฝึกแบบฟัง-พูด 
เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนพัฒนาการวิชาภาษาอังกฤษดานไวยากรณแ การฟัง การพูด และการฟัง -
พูด พบวา ทั้งสองกลุมนี้มีคะแนนพัฒนาการดานไวยากรณแ การฟัง การพูด ไมแตกตางกัน แตใน
ดานการฟัง-พูด กลุมท่ีเรียนดวยวิธีสอนเพ่ือการสื่อสารรวมกับการฝึกแบบฟัง-พูด  กลุมที่เรียนดวย
วิธีสอนเพ่ือการสื่อสารรวมกับการฝึกแบบฟัง-พูดมีคาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการสูงกวากลุมที่
เรียนดวยวิธีสอนเพ่ือการส่ือสาร นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ Oller and Obrecht (1968) ใชวิธี
สอนแบบฟัง-พูดวิธีเดียว แตเป็นการนําเทคนิคการสอน 2 เทคนิคมาศึกษาเปรียบเทียบระหวาง
การฝึกซ้ํา ๆ (repetition drill)  และการฝึกเทียบแทน (substitution drill) ใชกับนักเรียนที่เรียน
ภาษาฝรั่งเศสระดับไฮสคูลชั้นปีที่ 1 กลุมที่ 1 จํานวน 10 คน เรียนโดยการฝึกซ้ํา ๆ แบบดั้งเดิม
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หรือการพูดตามครู และฝึกแบบเทียบแทนและมีการแปลคําเพ่ือเนนความหมายเพียงครั้งเดียว 
กลุมท่ี 2 จํานวน 10 คน กลุมนี้ไดรับการฝึกฝนแบบเดียวกันกับกลุมแรกแตครูจะบอกความหมาย
เป็นภาษาอังกฤษ 2 ครั้ง คือ บอกความหมายกอนที่จะไดยินประโยคที่ใชฝึก และบอกอีกครั้ง
ระหวางการฝึก นอกจากนี้ยังมีการวาดรูปภาพเพ่ือแสดงความหมายของคําในประโยคที่ฝึกอีกดวย 
มีการซักถามและฝึกสนทนาแบบนําทางหลังการฝึกปากเปลา พบวา การฝึกทักษะทางภาษาโดยใช
วิธีการฝึกรูปประโยค (pattern practice) สามารถชวยใหผูเรียนสามารถสื่อสารไดดีขึ้น ถา
กระบวนการเรียนการสอนไดใชวิธีฝึกปากเปลาที่สัมพันธแกับกิจกรรมการสื่อสารที่มีความหมาย 
          จากการเปรียบเทียบผลคะแนนทดสอบทักษะการพูดออกเสียงคําศัพทแภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาพิเศษและภาษาอังกฤษ คณะครุศาสตรแ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ชั้นปีที่ 2 จํานวน 29 คน คะแนนเฉลี่ยกอนและหลังเรียนแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของเบ็ญญา อินวรรณแ และนงนุช ตั้งใจเจริญทรัพยแ (2564) ทําวิจัย
เรื่อง “ความสามารถทางการพูดภาษาอังกฤษของนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ลานนา ลําปาง โดยใชกิจกรรมทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร” โดยมีผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูง
กวาผลคะแนนการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05           
          2. คําศัพทแที่นักศึกษาพูดออกเสียงไมถูกตองมากที่สุด 10 อันดับแรก ไดแก 1. Archive 
และ Syrup จํานวน 23 คน 2. Receipt จํานวน 22 คน 3. Iron และ Volume จํานวน 21 คน 
4. Value จํานวน 20 คน 5. Quay และ Salmon จํานวน 18 คน 6. Victory, Busy, Error, 
Mayonnaise และ Probably จํานวน 17 คน 7. Chaos และ Voucher จํานวน 16 คน 8. 
History, Berry, Yoga, Debt และ Fragile จํานวน 15 คน 9. Walked, Margarine และ 
Elephant จํานวน 14 คน และ 10. Singer และ Island จํานวน 13 คน ซึ่งสอดคลองกับเว็บไซตแ 
wallstreetenglish. in. th แ ละ  wordyguru. com ที่ ร ะบุ ว า คํ า ศั พทแ เ หล า นี้ เ ป็ น คํ า ศั พทแ
ภาษาอังกฤษที่มักออกเสียงผิดคอนขางมากในอันดับตน ๆ   
          3. ผลการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ํา 
กระบวนการสอน และอาจารยแผูสอน มีผลคะแนนความพึงพอใจตอวิธีการสอนโดยการพูดออก
เสียงซ้ํารวมทั้งหมด 119 คะแนน คิดเป็นรอยละ 82 ผลคะแนนรวมความพึงพอใจตอกระบวนการ
สอนโดยใชวิธีการพูดออกเสียงซ้ํารวมทั้งหมด 116 คะแนน คิดเป็นรอยละ 80 และผลคะแนนรวม
ความพึงพอใจตออาจารยแผูสอนรวมทั้งหมด 123 คะแนน คิดเป็นรอยละ 85 ซึ่งมีความพึงพอใจตอ
วิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซํ้า กระบวนการสอน และอาจารยแผูสอนอยูในระดับมากที่สุดทุก
ขอ ความคิดเห็นเพ่ิมเติมของนักศึกษาตอวิธีการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําทําใหผูเรียนจําไดดี
และทําใหเขาใจงาย ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมในการสอนโดยการพูดออกเสียงซ้ําควรใหนักศึกษาฝึก
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ออกเสียงพรอมกันทั้งหองเพ่ือลดความเขินอายในการออกเสียง ในสวนอาจารยแผูสอนสอนดีมาก
และเขาใจงาย  
 
ข้อเสนอแนะ 
          1. ควรมีการเปรียบเทียบกับอีกวิธีการสอนหนึ่งเพ่ือจะไดเห็นความแตกตาง       
          2. ควรทําการสํารวจทักษะภาษาอังกฤษอ่ืน ๆ ของนักศึกษาที่มากกวา 1 ทักษะควบคู
ไปดวย เชน สํารวจทักษะการพูดและทักษะการอาน 
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ศึกษามุมมองด้านความรักในบทเพลงไทยสากลทีม่ีเนื้อหาจากวรรณคดีไทย 

A Studying Perspective of Love in New-Style Thai Song 
from Thai Literature Content 

 

เรืองศักดิ์ สระมณุี1, ณัฐภัทร เพ็งจันทรแ2, จันทมณี เพชรสงคราม1 และสจุินตแ แกวเกิด2 

 Ruengsak Saramunee1, Natthapat Phengjan 2, Jantamanee Pechsongkram3 and Sujin Keawkerd4 

_______________________________________________________________________ 

บทคัดย่อ  

 บทความนี้เรื่องนี้ศึกษาในประเด็นมุมมองความรักในบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจาก
วรรณคดีไทย ที่มีการเผยแพรในชองทางYoutube ตั้งแตปี พ.ศ.2500 – 2564 เดือนมีนาคม 
จํานวน 64 ปี โดยรวบรวมบทเพลงที่มีการกลาวถึงความรักที่เชื่อมโยงเนื้อหาจากวรรณคดีไทย ซึ่ง
รวบรวมไวทั้งสิ้น 38 เพลง เพ่ือนํามาศึกษามุมมองดานความรักโดยใชทฤษฎีสามเหลี่ยมความรัก 
ของสเติรแนเบิรแก และหลักธรรมในพระพุทธศาสนา คือ รักแบบสารคะ รักแบบวิราคะ 
           ผลการศึกษาจากการแบงประเภทโดยยึดหลักทฤษฎีขางตนนั้น ไดจําแนกประเภท
มุมมองความรักไว  ดาน และสามารถวิเคราะหแตัวละครที่ถูกกลาวถึงในบทเพลงไดดังนี้ รามเกียรติ์ 
จํานวน 13 เพลง ตัวละครที่ถูกกลาวถึง ไดแก พระลักษมณแ พระราม นางสีดา ทศกัณฐแ สํามนักขา 
สุพรรณมัจฉา นางมณโฑ เป็นตน 

 จากการศึกษาจึงเห็นไดวาผูประพันธแเพลง นิยมนําภาพลักษณแดานลบของตัวละครมา
เติมแตงในเนื้อเพลงดวยถอยคําที่เรียบงายแตกระทบใจผูอาน เชน ภาพลักษณแดานลักษณะหนาตา 
ของนางแกวหนามา ทศกัณฐแ 

ค าส าคัญ: วรรณคดีไทย, วรรณกรรมเพลง, บทเพลงไทยสากล, มุมมองความรัก 
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Abstract  

   The objective for this research is to study the issue of studying the love 
perspective in international Thai songs containing content from Thai literature. The 
aim is to collect international Thai songs that were published on YouTube 
channels from 1957 to 2021 in March for 61 years. It includes 38 songs that 
include a collection of 38 songs to study the love triangle of Stan Burke and 
buddhist principles: stranded love, virtuosity.  

   The results of the assortment based on the above theories have 
classified seven aspects of love perspectives and can analyze the characters 
mentioned in the songs as follows: Ramakian , 13 songs, has characters were 
mentioned as Phrarak , Phraram ,Nangsida , Thossakan. 

Keywords: Thai literature,  modern Thai songs, perspectives on love. 

บทน า 

 บทเพลงเป็นสวนหนึ่งของวัฒนธรรม มนุษยแสรางสรรคแบทเพลงเพ่ือตอบสนองความรูสึก
นึกคิด หรือแรงบันดาลใจที่ไดรับจากส่ิงแวดลอมในสังคมของตน (จินตนา ดารงเลิศ , 2533) บท
เพลงมีความเป็น “บทกวี” ภาษาที่ใชสื่อสารจึงตองมีพลังในการสรางความประทับใจ โดยเฉพาะ
เมื่อคํานึงถึงขอจํากัดของบทเพลงคือมีขนาดสั้น ผูแตงจึงตองคัดสรรถอยคําเพ่ือใหการสื่อสาร
ไดผลดีที่สุดในชวงเวลาอันจํากัด ทั้งยังตองคํานึงถึงการประสานกันระหวางเสียงกับทวงทํานอง
ดนตรี นั่นคือ ในการสรางสรรคแบทเพลงผูประพันธแจําตองคํานึงถึงความงามของวรรณศิลป
ประสานกับความงามของคีตศิลป ในแงที่อัจฉริยลักษณแของภาษาไทยมีเสียงวรรณยุกตแจึงตองวาง
คําใหสอดคลองกับเสียงดนตรี สังเกตไดวา เมื่อมีเพลงที่ใชดนตรี ตะวันตก   นักแตงเพลงรุนใหม
ประสบความสําเร็จอยางยิ่งในการปรับเสียงวรรณยุกตแไทยใหเขากับ เสียงของตัวโนตดนตรีสากล 
(สุมาลี วีระวงศแ และเจตนา นาควัชระ, 2544) 

 ขณะที่ดวงมน  จิตรแจํานงคแ (2529) กลาววา เนื้อรองจากบทประพันธแไมวาจะเกาหรือ
ใหมแสดงใหเห็นคุณลักษณะทางเสียงแบบรอยกรอง ซึ่งอาศัยความประสานของเสียงเป็นอุปกรณแ
สรางความราบรื่นและตอเนื่องของถอยคํา ทั้งความประสานระหวางวรรคที่ภาษาฉันทลักษณแ  
เรียกวา สัมผัสนอก และความประสานภายในวรรคที่เรียกวาสัมผัสใน อันถือวาเป็นขนบเพลงไทย
แตเดมิ 
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 เมื่อเพลงไทยไดวิวัฒนาการมาเป็นเพลงรวมสมัยหลายประเภท อาทิ เพลงไทยสากล 
เพลงเพ่ือชีวิต และเพลงลูกทุงก็ยังมีหลายเพลงที่ตัดตอนคํารองจากวรรณคดีโบราณและรวมสมัย
มาเป็นเนื้อรองดังในเพลงไทยสากลบางเพลง อาทิ เพลง“โศก” ซึ่งมีคํารองตัดตอนจากนิทานคํา
กลอนเรื่องนิราศเดือนของนายมีเพลง“ชื่นจิต” จากเรื่องกากีคํากลอน เพลง“สีชัง” จากเรื่องกาพยแ
เหเรือ  

 วรรณคดีแตละเร่ืองมักมีความหลากหลายทั้งการดําเนินชีวิตของกวี การสรางแนวคิด
แทรก ปรัชญารวมถึงความซับซอนของตัวละครอันกอใหเกิดอารมณแคลอยตามอารมณแสะเทือนใจ
แกผูเสพ งาน วรรณคดีซึ่งถือเป็นสิ่งที่มีคุณคาทางดานภาษาวรรณศิลป วิธีการใชภาษาที่มีความ
งดงามมีความ ไพเราะสละสลวยหนุนใหผูเสพเกิดความสุนทรียะ อีกคุณคาหนึ่งคือการสะทอน
คุณคาวิถีชีวิตความ เป็นอยู เพราะตัวละครก็เปรียบเหมือนผูคนในสังคมที่มีอารมณแความรูสึกรับรู
การกระทําการ แสดงออก มีชั่วมีดีปะปนกันไป ตัวละครจึงสะทอนความเป็นมนุษยแสะทอนความ
จริงที่สามารถขัด เกลาความคิดอารมณแของผูเสพ ซึ่งตัวละครจะมีความแตกตางไมวาจะเป็น
รูปลักษณแ ลักษณะนิสัย ภูมิหลัง ซึ่งลวนแตเป็นเอกลักษณแของตัวละครนั้น ๆ   (ม.ล.ตุย ชุมสาย, 
2516) 

 วรรณคดีไทยถือเป็นวัตถุดิบในการสรางสรรคแบทเพลงเพ่ือสื่อความหมายไปยังผูฟัง 
เนื่องจากเนื้อเรื่องและตัวละครในวรรณคดีไทยเป็นที่รับรูของคนในสังคม อีกทั้งเพลงยังสัมพันธแกับ
วรรณคดีดังที่กลาวมาแลวในขางตน การนําเอาพฤติกรรม ชะตากรรมของตัวละครจากวรรณคดี
ไทยมาสรางสรรคแเป็นเพลงไทยสากลจึงถือเป็นการนําวรรณศิลปมาถายทอดในรูปแบบของศิลปะ
แขนงอ่ืน ซึ่งถือไดวาเป็นการสืบทอดวรรณคดีไทยในรูปแบบหนึ่ง ผูวิจัยมีความเห็นวาการนํา
วรรณคดีไทยมาแตงเป็นบทเพลงไทยสากลนั้นมีรูปแบบที่นาสนใจโดยเฉพาะอยางยิ่งในปัจจุบันมี
การสรางสรรคแเพลงใหมจากการตีความวรรณคดีไทย มาถายทอดเป็นบทเพลง เรื่องราวที่ปรากฏ
ในบทเพลงลวนแตมีความประณีตสละสลวยดวยถอยคําที่ใชจนทําใหบทเพลงไทยสากลแพรหลาย  
เพลงไทยสากลนั้นใหความสําคัญกับบทรองโดย แตงดวยลีลาภาษากวีคือมีความไพเราะและเต็มไป
ดวยคุณคาทางวรรณศิลปและยังสะทอนเรื่องราวในสังคมไดเป็นอยางดี 

 
วัตถุประสงค์   
  1. เพ่ือศึกษามุมมองดานความรักในบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทย พ.ศ. 
2500 – 2564   
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วิธีการศึกษา  

 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยศึกษาขอมูลจากเอกสาร และ www. Youtube.com 
โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

  1.  ขั้นตอนรวบรวมขอมูล 
     1.1 ผูวิจัยไดรวบรวมและศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับวิจัยครั้งนี้ 

         1.1.1 ศึกษาบทเพลงไทยสากลในปี พ.ศ. 2500-2564 เพ่ือคัดเลือกบทเพลงที่
มีเนื้อหาที่แสดงใหเห็นถึงมุมมองดานความรักท่ีเลาผานตัวละครจากวรรณคดีไทย 
              1.1.2 รวบรวมและศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับมุมมองความรักในบทเพลง
ไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทย เพ่ือเป็นแนวทางในการสรางกรอบความคิด 

  2. ขั้นศึกษาและวิเคราะหแขอมูล 
          2.1 รวบรวมบทเพลงไทยสากล ที่มีเนื้อหาดานมุมมองความรัก จากเนื้อหา
วรรณคดีไทย 
          2.2 วิ เคราะหแมุมมองดานความรักทั้ ง 7 ดาน โดยแยกเป็นการใชทฤษฎี
สามเหลี่ยมความรัก และหลักธรรมในพุทธศาสนา 

  3. ขั้นสรุปและรายงานผล 

     

ผลการศึกษา 

  ในการศึกษามุมมองดานความรักในบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทยนั้น
ผูวิจัยไดมีการจัดประเภทของความรักในบทเพลง โดยยึดตามหลักของทฤษฎี ดังนี้ 

 1. ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่งรัก ของสเติร์นเบิร์ก 
   Stemberg (1987) กลาววาความรักมีองคแประกอบ 3 ดาน คือ ดานความผูกพัน  
ดานกามารมณแ และดานการตัดสินใจดวยเหตุผลที่จะผูกมัด โดย 3 องคแประกอบสามารถอธิบาย  
"8 รูปแบบแหงรัก" ผันแปรตามกาลเวลา และปฏิสัมพันธแระหวางคนทั้งสอง ไววา 

1.1 Intimacy : ความผูกพัน สนิทสนม 
1.2 Passion : ความหลงใหล เรารอนในกาม 
1.3 Commitment : เหตุผลการตัดสินใจที่จะผูกมัด 
1.4 Nonlove : ไมไดรัก ความรูสึกนี้ เชนเดียวกับเม่ือเราเดินสวนกับผูคน แปลก

หนาบนทองถนน 
1.5 Romantic love : รักอันแสนหวาน ความ รูสึกนี้ประกอบดวยความ

หลงใหลใกลชิดสนิท สนมเสียจนอยากจะอยูใกล ๆ เธอคนนี้ไปนาน ๆ ในชวงที่เริ่มรักกันใหม ๆ 
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1.6 Liking : แอบชอบหากรูสึกปลื้มใครสักคนรูจักคุนเคยความรูสึกนี้แหละ"ใช
เลย" 

1.7 Fatuous love : ความรักเสมือนภาพลวงตา เพียงแคหลงใหล ก็ตัดสินใจ
ผูกมัดกันเสียแลว ยังไมทันไดคิดที่จะเรียนรูนิสัยใจคอซึ่งกันและกัน สํานวนไทยจึงมักเรียกความรัก
ลวง ๆ นี้วา "ความรักทําใหคนตาบอด" 

1.8 Infabulation : รักเรารอนดังไฟ เป็นแคเพียงความหลงใหลในความเยายวน 
ของสรีระสิ่งภายนอกเพียงชั่วขามคืนก็จางหาย 

  2. ความรักในทางพระพุทธศาสนา 
        2.1 รักแบบสราคะ รักแบบมีโลภะเจือปน ลุมหลง ติดของ พอใจ ไปกับรูป รส 
กลิ่น เสียง สัมผัส (กามฉันทะ) ทุกขแนั้นมีสิ่งที่นารักเป็นเหตุ สิ่งนารักมีประมาณเพียงใด ทุกขแก็มี
ประมาณนั้น พลัดพรากจากสิ่งที่เป็นที่รักก็เป็นทุกขแ ประสบกับสิ่งที่ไมรักก็เป็นทุกขแ ประสงคแสิ่งใด
ไมไดสิ่งนั้นก็เป็นทุกขแ 
        2.2 รักแบบวิราคะ รักแบบไมมีโลภะเจือปน ปรารถนาดี เป็นมิตร ไมติดของ ไมมี
ขอแม ไมมีขอผูกพันรักดวยความเขาใจ มีปัญญา เชน พรหมวิหาร 4 : เมตตา กรุณา มุทิตา 
อุเบกขา จากการศึกษาทฤษฎีทั้ง 2 ที่ยกมานั้น ผูวิจัยจึงแบงแยกประเด็นความรักในบทเพลงที่
เลือกศึกษาได 7 ประเด็น ดังตอไปนี้ 

    2.2.1 มุมมองความรัก ดานการแอบรัก 
    2.2.2 มุมมองความรัก ดานการเสียสละ 
    2.2.3 มุมมองความรัก ดานความเสนหา 
    2.2.4 มุมมองความรัก ดานการผูกมัด 
    2.2.5 มุมมองความรัก ดานการพลัดพราก 
    2.2.6 มุมมองความรัก ดานการเลาเรื่องราว 
    2.2.7 มุมมองรัก การเปรียบเปรยความรักของตัวละคร 
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ตารางท่ี 1: ตารางจําแนกประเภทมุมมองความรัก 

ปี ชื่อเพลง ศิลปิน ประเภท
เพลง 

ปรากฏในวรรณคดี
เร่ือง 

มุมมองด้านความรัก 

2525 บุษบาเสี่ยงเทียน  
 
หัวใจทศกัณฐแ  
 

พุมพวง ดวงจันทรแ 
 
 
คัฑลียา มารศร ี

ลูกทุง 
 
 
ลูกทุง 

อิเหนา 
 
 
รามเกียรติ ์
 
 

มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 

2528 วันทอง สีเผือก คนดานเกวียน ลูกทุงเพื่อ
ชีวิต 

ขุนชางขุนแผน มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 

2538 
  

สี่กษัตริยแเดินดง ทศพล หิมพานตแ แหล มหาเวสสันดรชาดก มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 

2551 
 

น้ํานิ่งไหลลึก กลวย แสตมป สตริง ขุนชางขุนแผน มุมมองความรัก การ
เปรียบเปรยความรัก
ของตัวละคร 

2552 แหลอาลยัพระรถ 
 
 
 
ยืมใจทศกัณฑแ  
  

สีไพร ไทยแท 
 
 
 
คัฑลียา มารศร ี

แหล 
 
 
 
ลูกทุง 

นางสิบสอง 
 
 
 
รามเกียรติ ์

มุมมองความรัก ดาน
การพลัดพรากจากกัน 
 
มุมมองความรัก การ
เปรียบเปรยความรัก
ของตัวละคร 
 

2553 แหลกินรี  
 

อุทัยรัตนแ จันทรแจริา แหล พระสุธนมโนราหแ มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 

2555 โมรา 
 

มาลฮีวนนา ลูกทุงเพื่อ
ชีวิต 

จันทโครพ มุมมองดานความรัก 
การเปรยีบเปรยความ
รักของตัวละคร 
 

2556 วันทอง  
 

นานา สตริง ขุนชางขุนแผน มุมมองความรัก การ
เปรียบเปรยความรัก
ของตัวละคร 
 

2558 เมร ี กระแต กระตาย ลูกทุง  นางสิบสอง มุมมองความรัก ดาน
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ตัวรายที่รักเธอ  

อารแสยาม  
 
วงทศกัณฐแ 

 
 
ลูกทุง R&B 

 
 
รามเกียรติ ์

การแอบรัก 
 
มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 

2559 รักเกินจะหักใจ
)ผีเสื้อสมุทร (  

 
อาญาสองใจ  

)วันทอง (  
 
จินตะหราวาต ี

)คนท่ีถูกลืม(  
 
 
คนขางเธอ 

)นางมณโฑ (  
 
มโนหแรา )พระสุธน
มโนหแรา (  

 
 
สุพรรณมัจฉา  
 
 
 
พระลักษมณแ )ผู
เสียสละ) 
 
หนุมาน )ก็คิดถึง (  
 
 
IM SORRY (สีดา ( 
 
 
พระรามอกหัก  
 

มินตรา นานเจา 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
 
วิรดา วงศแเทวัญ 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
 
บุหลัน คชรมยแ 
 
 
 
Feedback band 
 
 
แต ศิลา 
 
 
The Rube 
 
 
ปืน ซีพราย 
 

ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
 
ลูกทุง 
 
 
ลูกทุง R&B 
 
 
ลูกทุง R&B 
 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง POP 
 
สตริง 
  
 
ลูกทุง POP 
 
ลูกทุง 
R&B 
 

พระอภัยมณ ี
 
 
ขุนชางขุนแผน 
 
 
อิเหนา 
 
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
พระสุธนมโนราหแ 
 
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
รามเกียรติ ์
 

มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
 
มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
 
มุมมองความรัก ดาน
การเสยีสละ 
 
มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 
 
 
มุมมองรัก การเปรียบ
เปรยความรักของตัว
ละคร 
 
มุมมองความรัก ดาน
การเสยีสละ 
 
มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
 
มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 
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ในหนึ่งใจมีหนึ่งเดียว

)จากใจสีดา (  
 
ทศพักตรแจากลา  
 

 
มะเดีย่วภูผา 
 
 
ตเอง วัฒนา 

 
รามเกียรติ ์
 
 
รามเกียรติ ์

มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 

2560 แกวหนามา )ตอง
สวยแคไหน (  

 
ตะเภาทอง )รับได
ไหมไมบรสิุทธ์ิ (  

 
 
หัวใจทศกัณฐแ  
 
 
เมรี )เสี้ยววินาที(  
 
 
กากีหลงยุค  
 
 
ไมเจยีมกะลาหัว )ขุน
ชางแอบรัก (  

มินตรา นานเจา 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
 
เกง ธชย 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
มินตรา นานเจา 

ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
 
สตริง 
 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 

แกวหนา 
 
 
ไกรทอง 
 
 
 
รามเกียรติ ์
 
 
นางสิบสอง 
 
 
กาก ี
 
 
ขุนชางขุนแผน 

มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 
 
มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา  
 
มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 
 
มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองรัก การเปรียบ
เปรยความรักของตัว
ละคร 
มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 

2561 รจนาร่ําไห )ลิขติฟูา (
  

ปูเปู ธนภัทร มอนสรุ
ศักดิ์ 

ลูกทุง สงัขแทอง มุมมองความรัก ดาน
การเสยีสละ  
 

2563 
 
 
 
 
 

นางเงือกนอย 
 
 
สองใจ )วันทอง (  
 
 
 

เนย ภัสวรรณ 
 
 
ดา เอ็นโดฟิน 
 
 
 

ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง POP 
 
 

พระอภัยมณ ี
 
 
ขุนชางขุนแผน 
 
 
 

มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
 
มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
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2564 อธิษฐาน )พระสุธน
มโนหแรา(  

 
รําไร )เภา:นางสิบ
สอง (  

 
น้ําตาผเีสื้อสมุทร 
 
 
เงือกทอง  
 
 
สํามนักขา )ในสายตา
ที่ไมมีเธอ(  

วรวรรณ โพธ์ิเกาะ 
 
 
มินตรา นานเจา 
 
 
ไขมุก ชนัญญา 
 
 
เสือสองเล 
 
 
มินตรา นานเจา 

ลูกทุง 
 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุง R&B 
 
ลูกทุงเพื่อ
ชีวิต 
 
ลูกทุง R&B 

พระสุธนมโนราหแ 
 
 
นางสิบสอง 
 
 
พระอภัยมณ ี
 
 
พระอภัยมณ ี
 
 
รามเกียรติ ์

มุมมองความรัก ดาน
การผูกมดั 
 
มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
ความเสนหา 
 
มุมมองความรัก ดาน
การเลาเรื่องราว 
 
มุมมองความรัก ดาน
การแอบรัก 

 

 จากการศึกษามุมมองความรักในบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทย สามารถ
วิเคราะหแไดวา เพลงไทยสากลและวรรณคดีไทยมีความเชื่อมโยงสัมพันธแกัน การสรางสรรคแบท
เพลงไทยสากลที่มีการนําเนื้อหาจากวรรณคดีไทยเขามามีสวนรวมในการดําเนินการเลาเรื่องของ
บทเพลงไทยสากล สะทอนใหเห็นแงมุมของความรักในดานตาง  ๆ ทั้งความเสนหา การคลั่งรัก 
การนอกใจ เจาชู ความมักมากในรัก ความพลัดพราก กิริยาอาการแอบรัก การเอาใจใสในคนรัก 
ซึ่งลวนแตเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในสังคม พบเห็นไดทั่วทุกชวงวัย    

 
สรุปผล   

 จากการศึกษามุมมองความรักในบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทย ที่แตง
ขึ้นตั้งแตปีพ.ศ. 2500 – 2564 และเผยแพรในwww.  Youtube.com  ผูวิจัยสามารถรวบรวม
เพลงไทยสากลที่มีมุมมองความรักโดยมีเนื้อหาจากวรรณคดีเป็นจํานวน 38 เพลง เพ่ือนํามาศึกษา
ในประเด็นมุมมองความรัก โดยยึดหลักการจัดประเภทจาก 2 ทฤษฎี ดังตอไปนี้ 

  1. ทฤษฎีสามเหลี่ยมแหงรัก ของสเติรแนเบิรแก ประกอบไปดวย 
   1.1 ความผูกพัน สนิทสนม 
   1.2 ความหลงใหล เรารอนในกาม 
   1.3 เหตุผลการตัดสินใจที่จะผูกมัด 
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   1.4 ไมไดรัก ความรูสึกนี้ เหมือนกับเมื่อเราเดินสวนกับผูคนแปลกหนาบนทอง
ถนน 
   1.5 รักอันแสนหวาน 
   1.6 แอบชอบ  
   1.7 ความรักเสมือนภาพลวงตา 
   1.8 รักเรารอนดังไฟ 
  2. หลักธรรมความรักในพระพุทธศาสนา 
   2.1 รักแบบสราคะ รักแบบมีโลภะเจือปน ลุมหลง พอใจใน รูป รส กลิ่น เสียง
สัมผัส  
   2.2 รักแบบวิราคะ รักแบบไมมีโลภะ มีปรารถนาดีเป็นมิตร ไมติดของ ไมมีขอแม 
ไมมีขอผูกพันรักดวยความเขาใจ  
  จากทฤษฎีดังกลาวจึงแบงเนื้อเพลงที่แสดงถึงความรัก ไดทั้งหมด 7 ประเภทดังนี้  
  1. มุมมองความรัก ดานการแอบรัก จํานวน 5 เพลง 
   1.1 เมรี กระแตกระตาย อารแสยาม  
   1.2 ตัวรายที่รักเธอ (ทศกัณฐแ) วงทศกัณฐแ 
   1.3 ทศพัตรแจากลา ตเองวัฒนา  
   1.4 แกวหนามา(ตองสวยแคไหน) มินตรานานเจา  
   1.5 หัวใจทศกัณฐแ เกงธชย 
  2. มุมมองความรัก ดานการเสียสละ จํานวน 5 เพลง 
   2.1 คนขางเธอ (นางมณโฑ) วิรดาวงศแเทวัญ  
   2.2 ไมเจียมกะลาหัว (ขุนชาง) มินตรานานเจา 
   2.3 สํามนักขา (ในสายตามีแคเธอ) มินตรานานเจา  
   2.4 พระลักษณแผู (เสียสละ) Feedback  
   2.5 รจนาร่ําไห (ลิขิตฟูา) ปูเปูธนภัทร 
  3. มุมมองความรัก ดานความเสนหา จํานวน 8 เพลง 
   3.1 บุษบาเสี่ยงเทียน อรวีสัจจานนทแ  
   3.2 รักเกินจะหักใจ(ผีเสื้อสมุทร)มินตรานานเจา 
   3.3 I'm sorry สีดา The robe  
   3.4 ในหนึ่งใจมีหนึ่งเดียว (จากใจสีดา) มะเดี่ยวภูผา  
   3.5 ตะเภาทอง (รับไดไหมไมบริสุทธิ์) มินตรานานเจา 
   3.6 เมรี (เสี้ยววินาที) มินตรานานเจา  
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   3.7 รําไร (เภา นางสิบสอง) มินตรานานเจา  
   3.8 น้ําตาผีเสื้อสมุทร ไขมุกชนัญญา 
  4. มุมมองความรัก ดานการผูกมัด จํานวน 7 เพลง 
   4.1 หัวใจทศกัณฐแ พุมพวง ดวงจันทรแ 
   4.2 อาญาสองใจ (วันทอง) มินตรานานเจา  
   4.3 จินตะหราวาตี มินตรานานเจา  
   4.4 นางเงือกนอย เนยภัสวรรณ  
   4.5 อธิษฐาน (พระสุธนมโนราหแ) วรวรรณโพธิ์เกาะ 
   4.6 หนุมาน (ก็คิดถึง) แตศิลา 
   4.7 สองใจ (วันทอง) ดาเอ็นโดรฟิน  
  5. มุมมองความรัก ดานการพลัดพราก จํานวน 1 เพลง 
   5.1 แหลอาลัยพระรถ สีไพรไทยแท 
  6. มุมมองความรัก ดานการเลาเรื่องราว จํานวน 8 เพลง 
   6.1 วันทอง สีเผือกคนดานเกวียน  
   6.2 สี่กษัตริยแเดินดง ทศพลหิมพานตแ  
   6.3 น้ํานิ่งไหลลึก กลวยแสตมป  
   6.4 ยืมใจทศกัณฐแ คัฑลียา มารศรี  
   6.5 แหลกินรี อุทัยรัตนแจันทรแจิรา 
        6.6 มโนราหแ มินตรานานเจา  
   6.7 พระรามอกหัก ปืนซีพราย 
       6.8 เงือกทอง อาวอันดา 
  7. มุมมองรัก การเปรียบเปรยความรักของตัวละคร จํานวน 4 เพลง 
   7.1 โมรามาลีฮวนนา  
   7.2 วันทองนานา  
   7.3 สุวรรณมัจฉา บุหลันคชรมยแ  
   7.4 กากีหลงยุค มินตรานานเจา 

  จะเห็นไดวา บทเพลงที่มีเนื้อหามาจากวรรณคดีไทย มีรูปแบบการรองที่หลากหลาย 
ทั้งเพลงแหล เพลงลูกทุง เพลงสตริง เป็นตน เพลงแหลจะมีรูปแบบการรองที่คลายคลึงกับกาพยแ 
กลอน มีการเอ้ือนคลายกับการอานทํานองเสนาะ คําในบทเพลงจะคอนขางยาว จํานวนคําจะ
เยอะกวาเพลงประเภทอ่ืน ๆ จะมีการใชถอยคําที่สวยงาม มีการใชถอยคํายาก ๆ คําไวพจนแ คํา
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ราชาศัพทแ จังหวะดนตรีออกไปทางเพลงรํา เพลงแหลจะไดรับความนิยมเฉพาะกลุม ไมไดรับความ
นิยมในวงกวาง  

 เพลงลูกทุง จะมีรูปกึ่งเพลงแหล แตดนตรีจะไมหนักไปทางแหล ทํานองจะไมออกเพลง
รํา การรองจะเอ้ือนจะเนนตรงทายประโยค จํานวนคําจะไมเยอะเทาเพลงแหล ไมใชคําที่ยาก
จนเกินไป เพราะจะทําใหการขับรองอาจไพเราะลง เนนการเอ้ือนแบบชา ๆ หวาน ๆ มีจุดเดน
เฉพาะก็คือ การตีความหมายของเพลง เพลงลูกทุงมักไดรับความนิยมจากกลุมวัยทํางาน กลุมคน
ตางจังหวัด วัยรุนบางกลุม 

 เพลงสตริง เป็นเพลงไทยสากลที่ดัดแปลงมาใหมลาสุด มีหลายประเภทเชน เพลงร็อค 
เพลงPOP เพลงR&B เป็นตน ซึ่งแตละแนวจะมีความตางตรงดนตรี และการรอง เพลงสากลเป็นเพลง
ที่นิยมมากในกลุมวัยรุน กลุมนักเรียน เพราะดนตรีและการเลือกใชคํา การใชภาษาจะเขาใจไดงาย 
ไมตองแปลคําเหมือนเพลงอ่ืน ๆ ฟังแลวสามารถกระชากอารมณแไดทันที ไมจําเป็นตองเป็นคําสวย
หรู แคเขาถึงความรูสึกผูฟังได ก็ไดรับความนิยมได 

  จากการศึกษาการประพันธแบทเพลงในแงมุมของความรัก ที่มีการกลาวถึงตัวละครใน
วรรณคดีไทยจะพบวา ผูประพันธแนิยมสรางมุมมองของตัวละครในวงกวาง โดยอิงตามกระแสสังคม
ในสมัยนั้น ๆ  

  

การอภิปรายผล   
 ในปีพุทธศักราช 2500-2540 เป็นชวงปีที่มีเพลงแหลเกิดขึ้นจํานวนมาก แตเนื้อหาที่

เกี่ยวกับวรรณคดีไทยในเพลงแหลชวงสมัยนี้ จะเป็นการแหลเลาชีวประวัติของตัวละครเสียสวน
ใหญ เชน แหลกากี แหลวันทอง ซึ่งเลาเรื่องราวที่ไมใชมุมมองความรัก แตเพลงในมุมมองความรัก
ที่ผูวิจัยนํามาศึกษานั้นจะมีแค 4 เพลง ประกอบไปดวย เพลงบุษบาเสี่ยงเทียน เพลงหัวใจทศกัณฐแ 
เพลงวันทอง เพลงสี่กษัตริยแเดินดง ซึ่งทั้ง 4 เพลงขางตน จะมีมุมมองความรักแตกตางกัน เชน
เพลงบุษบาเสี่ยงเทียน จะเป็นมุมมองความรักดานความเสนหา แตจะมีความเชื่อเขามาเกี่ยวของ 
กลาวคือ นางบุษบาที่เสนหาตออิเหนา ตองการใหอิเหนารูสึกหลงใหลในตัวนาง จึงเกิดความเชื่ อ
ไปจุดเทียนขอพรตอพระพุทธรูป แตเพลงหัวใจทศกัณฐแ เป็นมุมมองความรักดานการผูกมัด ทั้งที่รู
วารักตอไปก็ช้ํา ก็เจ็บเสียเปลา ๆ แตก็ยังรักตอไป เพราะความผูกพันความรักผูกมัดท่ีมี   

 ตอมาในปีพุทธศักราช 2541-2556 จะเป็นชวงสมัยที่เริ่มมีการประพันธแเพลงในมุมมอง
ความรักมากขึ้น มีเพลงเพ่ือชีวิตปรากฏขึ้นในการแตงเกี่ยวกับตัวละครวรรณคดี ผูวิจัยไดศึกษา
คนความาจํานวน 6 เพลง ประกอบไปดวย เพลงน้ํานิ่งไหลลึก เพลงแหลอาลัยพระรถ เพลงยืมใจ
ทศกัณฐแ เพลงแหลกินรี เพลงโมรา เพลงวันทอง ในสมัยนี้จะมีความแตกตางจากสมัยกอนหนามาก
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ขึ้น ตรงผูแตงเริ่มที่จะประพันธแเนื้อเพลงไปในทางยกตัวละครที่มีภาพลักษณแแงลบมาเปรียบเปรย
กับความรักในสังคม เชน นางวันทอง เป็นหญิงไมดี ถูกกลาวถึงวาเป็นผูหญิงสองใจ ผูแตงจึงยก
อางมาเปรียบเปรยกับหญิงสาวในยุคปัจจุบันที่หลายใจ วามากรักเหมือนนางวันทอง ในปี
พุทธศักราช 2557-2564 เป็นปีที่มีความเปลี่ยนแปลงในวงการเพลงอยางมาก เพราะหลายแนว
เพลงใหความสนใจในการแตงเพลงที่นําเนื้อหาจากวรรณคดีไทยเขามาในบทเพลง โดยยุคสมัยนี้ 
เป็นยุคที่ผูคนใหความสนใจในดานกระแสความรักเพ่ิมขึ้นอยางเห็นไดชัด เนื่องจากเป็นยุคสมัยที่
การเผยแพรของสื่อเขาถึงไดงาย ยุครุงเรืองของสื่อโซเซียลมีเดีย ที่มีการนําเพลงที่มีเนื้อหาโดนใจ
มาตั้งเป็นแคปชั่นโพสตแเฟซบุ฿ก รวมถึงการนําไปรองคัฟเวอรแ การรองคาราโอเกะ จึงทําใหเพลง 
ตาง ๆ เกิดกระแส และไดรับความนิยมอยางมาก ซึ่งผูวิจัยไดศึกษาคนควาจํานวน 28  เพลง 
ประกอบไปดวยเพลงสี่กษัตริยแเดินดง เพลงน้ํานิ่งไหลลึก เพลงแหลอาลัยพระรถ เพลงยืมใจทศ
กัณฑแ  เพลงแหลกินรี  เพลงโมรา  เพลงวันทอง  เพลงเมรี  เพลงตัวรายที่รักเธอ  เพลงรักเกินจะ
หักใจ (ผีเสื้อสมุทร)  เพลงอาญาสองใจ (วันทอง)  เพลงจินตะหราวาตี (คนที่ถูกลืม)  เพลงคนขาง
เธอ (นางมณโฑ)  เพลงมโนหแรา (พระสุธนมโนหแรา)  เพลงสุวรรณมัจฉา  เพลงพระลักษมณแ (ผู
เสียสละ)  เพลงหนุมาน (ก็คิดถึง)  เพลง IM SORRY (สีดา)  เพลงพระรามอกหัก เพลงในหนึ่งใจมี
หนึ่งเดียว (จากใจสีดา)  เพลงทศพักตรแจากลา  เพลงแกวหนามา (ตองสวยแคไหน) เพลงตะเภา
ทอง (รับไดไหมไมบริสุทธิ์)  เพลงหัวใจทศกัณฐแเพลงเมรี (เสี้ยววินาที)  เพลงกากีหลงยุค  เพลงไม
เจียมกะลาหัว (ขุนชางแอบรัก)  เพลงรจนาร่ําไห (ลิขิตฟูา)  เพลงนางเงือกนอยเพลงสองใจ (วัน
ทอง)  เพลงอธิษฐาน (พระสุธนมโนหแรา)  เพลงรําไร (เภา:นางสิบสอง)  เพลงน้ําตาผีเสื้อสมุทร  
เพลงเงือกทอง  เพลงสํามนักขา (ในสายตาที่ไมมีเธอ) ซึ่งทั้ง 28 เพลงในยุคนี้ เห็นไดชัดวาในยุคนี้มี
เนื้อเพลงที่ทันสมัยขึ้น มีเนื้อความที่สอดแทรกอารมณแสะเทือนใจมากขึ้น เชน เพลงผีเสื้อสมุทร 
(รักเกินจะหักใจ) ในเนื้อความที่วา “อกขาสะทาน...หัวใจแหลกลาญ... เมื่อเธอจะหนี โอ สุดชีวี 
พระอภัยมณีพ่ีคือดวงใจ แมรางกายของขาเป็นยักษแ แตใจภักดิ์รักไมเสื่อมคลายตอใหอดตาย ไมคิด
ทําราย กายพ่ีใหบอบช้ํา” ซึ่งเพลงดังกลาวอยูในมุมมองความรักดานเสนหา ผูแตงไดใชภาษาที่
แทรกความเจ็บปวดในอารมณแของความเสนหาไดอยางสวยงาม ทําใหผูฟังสามารถคลอยตาม
อารมณแได เหมือนเขาไปอยูในวรรณคดีเรื่องนี้ดวย 

 

ข้อเสนอแนะ   
 1. การศึกษามุมมองความรักผานบทเพลงไทยสากลที่มีเนื้อหาจากวรรณคดีไทยนั้น ถือ

เป็นงานที่นาสนใจอยางยิ่ง เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจยิ่งขึ้น ควรศึกษาทรรศนะของผูประพันธแเพลง 
และผูประพันธแตัวบทวรรณคดีในเชิงเปรียบเทียบดวย เพ่ือนํามาวิเคราะหแไดหยั่งลึก  



[ 196 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 

 2. ควรศึกษามุมมองการเลาเรื่องที่ไมใชเนื้อหาดานความรัก เพราะมีหลากหลายเพลงที่
เลาชีวประวัติของตัวละครผานเพลงลูกทุง เพลงแหล ซึ่งเนื้อหาในบทเพลงทําใหนาติดตาม และ
ไดรับองคแความรูเพิ่มขึ้น 
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การศึกษาผลงานจิตรกรรมฝาผนังในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง 

อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ  
A Study of Mural Paintings in the Phra Viharn of Wat Maha 

Phuttharam, Phra Aram Luang, Mueang District, Sisaket Province 
 

  ธันยพงศ๑ สารรัตน๑1  โพธิ์พงศ๑ ฉัตรนันทภรณ๑2  ทิฆัมพร เพทราเวช3  มนูญ สมศรี4  วันชนะ จ าเดิม5  
และ ธนกร วรบตุร6  

  Thanyapong Sararat1, Popong Chutnantaporn2 Ticomporn Phetrawech3 Manoon Somsri4,   
Wanchana Chamdorm5 and Thanakorn Worabut6                                                  

_____________________________________________________________________________________________ 

 
บทคัดย่อ  
 บทความนี้ศึกษาวิเคราะห๑ผลงานจิตรกรรมฝาผนังในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระ
อารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ ในประเด็นเรื่องราวความเชื่อ การจัดวางภาพ 
ต าแหนํงของภาพ และปรากฏการณ๑รํวมสมัยในงานจิตรกรรม ผลการวิจัยพบวํา พระวิหารวัดมหา
พุทธาราม พระอารามหลวง สร๎างในรัชกาลพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอ
ดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลที่ 9 จิตรกรใช๎เทคนิคการวาดภาพแบบไทยประเพณี 
ผสมผสานกับเทคนิคการวาดภาพแบบตะวันตก เป็นเรื่องราวของพุทธประวัติ พระมาลัยโปรดสัตว๑
นรก และพระพุทธรูปองค๑ส าคัญ ซึ่ง 1) ประเด็นเกี่ยวกับเรื่องราวความเชื่อของภาพจิตรกรรม
ภายในพระวิหารและมุขด๎านหลัง ยังเป็นความเชื่อดั้งเดิมของพระพุทธศาสนา พุทธประวัติ และมี
เรื่องราวของพระมาลัยอยูํบริเวณมุขด๎านหน๎า โดยแบํงเป็นเรื่องราว 45 ตอน และมาลัยอีก 6 ตอน 
2) การจัดวางภาพและต าแหนํงของภาพ เร่ิมจากผนังด๎านประตูทางเข๎าขวามือที่เป็นภาพเทวดา
ชุมนุมอัญเชิญพระโพธิ์สัตว๑ให๎จุติเพ่ือมาตรัสรู๎เป็นพระพุทธเจ๎า และพระนางสิริมหามายาทรงสุบิน

                                                           
1 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏศรสีะเกษ 
(thanyapong.s@sskru.ac.th) 
2 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาศลิปะและการออกแบบ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏศรี
สะเกษ 
3 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาการตลาด คณะบริหารธุรกิจและการบัญชี มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
4 นักศึกษาสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏศรสีะเกษ 
5 นักศึกษาสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏศรสีะเกษ 
6 นักศึกษาสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏศรสีะเกษ 
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นิมิต ผนังขวาวาดภาพทรงศึกษาศิลปวิทยาการ ทอดพระเนตรเทวทูตทั้ง 4 ชีวิตสมรสกับพระนาง
ยโสธารา เสด็จออกผนวช ผนังด๎านหลังพระพุทธรูปประธานเป็นเหตุการณ๑ผจญมาร ตรัสรู๎ เสวย
วิมุตติสุข สั่งสอนธรรม ผังด๎านซ๎าย เลําเรื่องการโปรดป๓ญจวัคคีย๑ ปฐมเทศนา โปรดพุทธบิดา โปรด
พระราหุล เรื่องราวของพระเทวทัต และเสด็จลงจากสวรรค๑ชั้นดาวดึงส๑ ผนังด๎านหน๎าตรงข๎าม
ประธานแสดงเหตุการ๑ตอนปรินิพพาน  ปางปุาเลไลย๑ โปรดองคุลิมาล การถวายพระเพลิงพระบรม
ศพ และภาพกษัตริย๑ขอแบํงพระบรมธาตุ มุขด๎านหลังจะเป็นเกร็ดพุทธประวัติ เชํน ตอนนางจิญ
มาณวิกาใสํร๎ายพระพุทธเจ๎า สํวนมุขด๎านหน๎าจะเป็นภาพพระมาลัยโปรดสัตว๑นรก 3) 
ปรากฏการณ๑รํวมสมัยในจิตรกรรมฝาผนัง คือ ภาพพระพุทธรูปส าคัญที่คนไทยนับถือ ได๎แกํ  
ภาพเขียนหลังพระประธานเหนือภาพพุทธประวัติ คือ พระพุทธสิหิงส๑ พระแก๎วมรกต 3 ฤดู ภาพ
ตรงข๎ามพระประธานทิศเหนือภาพจิตรกรรมคือ ภาพพุทธมณฑล พระพุทธชินราช พระทวารวดี
ศิลาขาว และพระโพธิสัตว๑อวโลกิเตศวรในซุ๎มเรือนแก๎ว ดังนั้น จิตรกรรมฝาผนังภายในพระวิหารนี้
จึงเป็นประวัติศาสตร๑ความเชื่อของผู๎คนในสังคม วัฒนธรรมท๎องถิ่นอีสานที่อิงกับพุทธประวัติและ
ค าสอนพระพุทธเจ๎า และมีมิติที่สัมพันธ๑กับสังคมภายนอกทั้งในระดับรัฐสยามและรัฐชาติข๎างเคียง 
อีกท้ังยังท าให๎ผู๎พบเห็นมีความศรัทธาที่จะบ าเพ็ญบารมีใสํใจในกุศลความดีตําง ๆ ด าเนินชีวิตโดย
การเว๎นชั่ว ท าดี ท าใจให๎ปราศจากอกุศลตามหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนานั่นเอง 
 
ค าส าคัญ: จิตรกรรมฝาผนัง,  จิตรกรรมรํวมสมัย, พระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง  
   
Abstract  

 This article aimed to analyze the mural paintings in the Phra Viharn of Wat 
Maha Phuttharam, Phra Aram Luang, Muang District, Sisaket Province.  in the issue 
of beliefs, image placement, image position and contemporary phenomena in 
painting. The results of the research revealed that Phra Viharn of Wat Maha 
Phuttharam, Phra Aram Luang, was built during the reign of His Majesty King 
Bhumibol Adulyadej. The painter uses traditional Thai painting techniques 
combined with western painting techniques to depict the history of the Buddha, 
Phra Malai saves infernal creatures and important Buddha images, in which 1) 
Issues about the belief of the paintings inside the viharn and the back porch are 
still the traditional beliefs of Buddhism, the history of Buddhism, and there is a 
story of Phra Malai in the front porch which is divided into 45 stories and 6 more 
Malai episodes, 2) The image placement and position of the image starts from the 
wall on the right-hand side of the entrance door that depicts the deities 
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congregating summoning Bodhisattvas to be reincarnated in order to become 
enlightened as the Buddha and Queen Sirimahamaya subin vision. The right wall 
depicts a study of the art and science of viewing the 4 angels, married life with 
Queen Yasothara who went to ordain. The wall behind the main Buddha image 
depicts the events of demons, enlightenment, Nirvana, and teaching the Dharma. 
The left-hand wall tells the story of helping five dusciples, giving his first sermon, 
favoring the Father, Praying for Rahula, the story of Phra Devadatta and 
descendant from the Daowadung heaven. The front wall opposite the main 
Buddha image showing the event of nirvana, Pa Lelai posture, Saving Angulimala, 
the cremation of the King and the image of the king asking to share the relics. The 
back porch is a history of the Buddha, such as when Nang Jinmanwika slandered 
the Lord Buddha.  As for the front porch, there is an image of Phra Malai saves the 
underworld. 3) Contemporary phenomena in mural paintings are images of 
important Buddha images that Thai people respect, such as the painting behind 
the principal Buddha image over the history of the Buddha, namely Phra Buddha 
Sihing, 3-seasons Phra Kaew Morakot. The image opposite the northern principal 
Buddha image in the painting is the image of Phutthamonthon, Phra Buddha 
Chinnarat, Phra Dvaravati Sila Khao, and Bodhisattva Avalokitesvara in glass house. 

Therefore, the murals inside this temple are the history of the beliefs of 
the people in society of Isan local culture based on the history and teachings of 
the Buddha  and has dimensions that are related to external societies at both the 
Siamese state and neighboring nation-states. It also makes the onlookers have the 
faith to perform the prestige, pay attention to the good deeds, live by abstaining 
from evil, do good, and make your mind free from evil ways according to Buddhist 
teachings. 
 
Keywords: mural painting, contemporary painting, Phra Viharn Maha Phuttharam, 
Phra Aram Luang 
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บทน า                                                                             
          จิตรกรรมฝาผนังเป็นผลงานศิลปะที่มีคุณคําทางด๎านประวัติศาสตร๑ โบราณคดี 
ขนบธรรมเนียมประเพณี วิถีการด าเนินชีวิต คติความเชื่อ รวมถึงคุณคําทางด๎านสุนทรียศาสตร๑ที่
แสดงถึงความเจริญของคนในท๎องถิ่นได๎เป็นอยํางดี (สมชาติ มณีโชติ, 2529 และ งานชํางศิลป์ไทย
, 2555) ดังนั้น จิตรกรรมฝาผนังจึงเป็นการบันทึกประวัติศาสตร๑และเหตุการณ๑ที่เกิดขึ้นในแตํละ
ชํวงเวลาที่ผํานมา ทั้งนี้  จิตรกรรมฝาผนังอีสานอาจสืบเนื่องมาตั้งแตํภาพเขียนยุคกํอน
ประวัติศาสตร๑ รํองรอยที่แสดงถึงความวิจิตรบรรจงใหญํโตที่แสดงให๎เห็นถึงความมั่งคั่ง อ านาจ
ความศรัทธาของผู๎คนในอดีต (ไพโรจน๑ สโมสร, 2540) จิตรกรรมฝาผนังของไทยเป็นศิลปะที่มี
ความประณีตสวยงาม แสดงถึงความรู๎สึก สะท๎อนวิถีชีวิตและความเป็นไทยที่มีความอํอนโยน 
ละมุนละไม มีการสร๎างสรรค๑สืบตํอกันมาตั้งแตํอดีตจนกลายเป็นศิลปะประจ าชาติที่มีลักษณะและ
รูปแบบเฉพาะตน (ธิดา สาระยา, 2550) นิยมเขียนบนฝาผนังภายในอาคารที่เกี่ยวกับพุทธศาสนา
และอาคารที่เกี่ยวกับบุคคลชั้นสูง เชํน โบสถ๑ วิหาร พระที่นั่ง วัง โดยเขียนด๎วยสีฝุุนตามกรรมวิธี
ของชํางเขียนไทยโบราณ เนื้อหาที่เขียนมักเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับพุทธประวัติ เกร็ดจากพุทธประวัติ 
ทศชาติชาดก ไตรภูมิ วรรณคดี ชีวิตไทย พงศาวดารตําง ๆ (สุวัฒน๑ แสนขัติ, 2547) ซึ่งลักษณะ
จิตรกรรมไทยแบบประเพณีเป็นศิลปะแบบอุดมคติ ผนวกกับเรื่องราวที่กึ่งลึกลับมหัศจรรย๑ ซึ่ง
คล๎ายกับงานจิตรกรรมในประเทศแถบตะวันออกหลาย ๆ ประเทศ เชํน อินเดีย ศรีลังกา จีน และ
ญี่ปุุน เป็นต๎น (รณภพ เตชะวงศ๑, 2550) เป็นภาพที่ระบายสีแบนเรียบด๎วยสีคํอนข๎างสดใส และมี
การตัดเส๎นเป็นภาพ 2 มิติ ให๎ความรู๎สึกเพียงด๎านกว๎างและยาว ไมํมีความลึก ไมํมีการใช๎แสงและ
เงามาประกอบ (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2534) จิตรกรรมไทยแบบประเพณีมีลักษณะพิเศษในการจัดวาง
ภาพเลําเรื่องเป็นตอนๆ ตามผนังวัด หน๎าตํางโดยรอบโบสถ๑ วิหาร และผนังด๎านหน๎าและหลังพระ
ประธาน ภาพจิตรกรรมไทยมีการใช๎สีแตกตํางกันออกไปตามยุคสมัย ทั้งเอกรงค๑และพหุรงค๑ 
โดยเฉพาะการใช๎สีหลาย ๆ สี แบบพหุรงค๑นิยมมากในสมัยรัตนโกสินทร๑ เพราะได๎สีจาก
ตํางประเทศที่เข๎ามาติดตํอค๎าขายด๎วย ท าให๎ภาพจิตรกรรมไทยมีความสวยงาม และมีสีสันที่
หลากหลายขึ้น (สันติ เล็กสุขุม, 2549 และ น.ณ.ปากน้ า, 2542) วัดมหาพุทธาราม พระอาราม
หลวง เป็นวัดราษฎร๑ที่มีอาณาเขตกว๎างขวาง เป็นวัดเกําแกํคูํบ๎านคูํเมืองมาตั้งแตํสมัยเมืองศรีนคร
เขต และใน พ.ศ. 2549 มหาเถรสมาคมได๎ประกาศให๎วัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง เป็น
ส านักปฏิบัติธรรมประจ าจังหวัดศรีสะเกษแหํงนี้ 1 อันแสดงวํา วัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง 
เป็นศูนย๑รวมจิตใจของพุทธศาสนิกชนทั้งหลาย เป็นศูนย๑กลางการปกครองการศึกษา การ
สาธารณูปการ การเผยแผํพระพุทธศาสนา การศึกษาสงเคราะห๑ และการสาธารณสงเคราะห๑ของ
คณะสงฆ๑ ตั้งแตํอดีตสืบทอดมาจนป๓จจุบัน นอกจากนั้นวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง ยังเป็น
สถานที่ใช๎ประกอบพิธีส าคัญของคณะสงฆ๑ และพิธีถือน้ าพิพัฒน๑สัตยาของเจ๎าเมืองและข๎าหลวงใน
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อดีต และข๎าราชการทั้งสํวนกลางและสํวนภูมิภาคตลอดมากระทั่งบัดนี้ และในป๓จจุบันยังเป็น
สถานที่ฝึกและปฏิบัติอบรมทางพระพุทธสาสนาแกํนักเรียนและนักศึกษา มีทัศนียภาพที่สวยงาม 
และสภาพบริเวณในวัดยังมีความรํมรื่น เงียบสงบ มีศาสนสถานเกําแกํมากมาย เชํน พระอุโบสถ 
มณฑป ศาลาราย เป็นต๎น สํวนพระวิหารที่เป็นสถานที่ประดิษฐานหลวงพํอโต “พระพุทธมหามุนี” 
หลังเดิมเป็นอาคารไม๎ที่ถูกรื้อไปแล๎วเมื่อ พ.ศ. 2500 ตํอมาเมื่อ พ.ศ. 2509 พระราชจินดามุนีเจ๎า
อาวาสในขณะนั้นได๎กํอสร๎างวิหารหลังใหมํและมีการบูรณปฏิสังขรณ๑ใหมํใน พ.ศ. 2552 (พระ
ราชธรรมสารสุธี, 2553) ซึ่งเป็นภาพเขียนเรื่องพุทธประวัติทั้ง 4 ด๎าน พระมาลัย เกร็ดจากพุทธ
ประวัติ ที่ถือเป็นภาพที่อาจตกหลํนจากโถงพระวิหารใหญํ เชํน เริ่มเรื่องจากผนังสกัดหลังพระ
ประธานคือ เหตุการณ๑ตอนเจ๎าชายประยูรญาติทูลขอบวช นางจินจมาณวิกาใสํร๎ายพระพุทธเจ๎า 
ตอนพญานันโทปนันนาคราช ตอนช๎างนาฬาคีรี และมีภาพซ้ าคือภาพโปรดองคคุลีมาลและภาพ
ตอนผจญมาร และพระพุทธรูปส าคัญ ทั้งมุขด๎านหน๎า ภายในพระวิหาร และมุขด๎านหลัง ซึ่ง
บางสํวนมีสภาพช ารุดเสียหายจากความชื้น ดังนั้นในการศึกษาครั้งนี้จึงเป็นการศึกษาผลงาน
จิตรกรรมฝาผนังภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง เพ่ือการอนุรักษ๑และการ
เผยแพรํ อีกท้ังในบางสํวนบริเวณมุขพระวิหารด๎านหน๎าที่มีรูปพระมาลัยอยูํในสภาพทรุดโทรมมาก
เนื่องจากความเกําของอุโบสถท าให๎เกิดรอยรั่วของหลังคา น้ าฝนที่ไหลลงมาท าให๎ภาพจิตรกรรม
ช ารุดเสียหาย สํวนมุขด๎านหลังกลายสภาพเป็นที่เก็บของ ท าให๎พ้ืนที่ทรุดโทรม และภาพไมํปรากฏ
ตํอสายตาสาธารณชน เพราะสํวนนี้จะปิด  และเป็นห๎องปิดหลังองค๑พระประธาน ท าให๎
พุทธศาสนิกชนที่เข๎ามากราบหลวงพํอโตเดินมาไมํถึงจุดนี้ ท าให๎สํวนใหญํไมํทราบวํามีภาพ
จิตรกรรมอยูํบริเวณนี้ด๎วย อีกทั้งเรื่องของภาพจิตรกรรมฝาผนังในพระวิหารแหํงนี้ยังไมํมีการศึกษา
เพ่ือเก็บรวบรวมมากํอน หากไมํท าการศึกษาวิจัยเพ่ือรวบรวมความรู๎เหลํานี้ไว๎ ภายหน๎าจิตรกรรม
อาจลบเลือนสูญหายไปหมด ซึ่งในการศึกษาเบื้องต๎นพบวําเป็นงานจิตรกรรมแบบรํวมสมัยที่มี
รูปแบบ วิธีการ เรื่องราว ลวดลายแตกตํางจากจิตรกรรมไทยประเพณีดั้งเดิม ดังนั้นควรที่จะได๎
ศึกษาวิจัยจิตรกรรมฝาผนังวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง ซึ่งความรู๎ดังกลําวจะด ารงอยูํหาก
จะต๎องบูรณะภายในอนาคต และจะท าให๎ประชาชนทั่วไปร๎ูจักกันอยํางแพรํหลายมากขึ้น อีกทั้ง
อาจยังสามารถพัฒนาสถานที่ตั้งจิตรกรรมฝาผนังให๎เป็นแหลํงเรียนรู๎ในท๎องถิ่น ให๎นักเรียน นิสิต 
นักศึกษา และประชาชนสามารถเข๎าชมได๎โดยงําย เพ่ือให๎เนื้อหาสาระทางพระพุทธศาสนาใน
ภาพเขียนได๎แสดงบทบาทเป็นสื่อการสอนธรรมะในทางศาสนา เชํนเดียวกับการสร๎าง
คุณประโยชน๑เพื่อให๎คุณคําทางพุทธประวัติทางศิลปะ หรือองค๑ประกอบที่มีความหมายในรูปตําง ๆ 
ได๎ฝ๓งลึกลงในจิตใจของผู๎นับถือพุทธศาสนาอยํางถ๎วนทั่วทุกตัวคน และความเป็นไปได๎ในทางปฏิบัติ
คือ อาจอาศัยพระครู อาจารย๑ หรือปราชญ๑ในท๎องถิ่นของตนเอง ให๎ชํวยเป็นวิทยากรให๎ความรู๎และ
ความกระจํางในเนื้อเรื่อง รูปแบบ หรือความหมายอันสลับซับซ๎อนเหลํานั้น จากการส ารวจ
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องกับงานจิตรกรรมภายในพระอุโบสถวัดมหาพุทธารามพระอารามหลวง อ าเภอ
เมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ พบวําไมํมีผู๎ท าการศึกษา แตํมีงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องคือ งานวิจัยของธันย
พงศ๑ สารรัตน๑ และคณะ (2563) เรื่อง “การด ารงอยูํของทรัพยากรทางวัฒนธรรมในวัดมหา 
พุทธาราม (พระอารามหลวง) อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ” และงานวิจัยของศุภศร ทรงงาม 
(2561) เร่ือง “อิทธิพลทางสังคมและการเมืองกับการเปลี่ยนแปลงรูปแบบทางสถาป๓ตยกรรมของ
พระอารามหลวงในจังหวัดศรีสะเกษ พ.ศ. 2513 – 2555” ซึ่งงานวิจัยกลุํมนี้เป็นประโยชน๑คือ ท า
ให๎ได๎ความรู๎พื้นฐานเกี่ยวกับวัดและมรดกทางวัฒนธรรมในวัด ท าให๎ทราบถึงความส าคัญของวัดที่มี
ตํอชุมชน และงานวิจัยของจุติรัช อนุกุล (2564) เรื่อง “การศึกษาผลงานจิตรกรรมฝาผนังใน
อุโบสถวัดธรรมิการาม อ าเภอบ๎านหมี่ จังหวัดลพบุรี” และงานวิจัยของจุติรัช อนุกุล (2560) เรื่อง 
“การศึกษาผลงานจิตรกรรมฝาผนังในพระอุโบสถวัดถ้ าตะโกพุทธโสภา อ าเภอทําวุ๎ง จังหวัด
ลพบุรี” ที่กลําวเน๎นถึงกรณีศึกษาในพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี และงานวิจัยของธันยพงศ๑ สารรัตน๑ และ
คณะ (2564) เรื่อง “คุณคําและความส าคัญของจิตรกรรมฝาผนังภายในพระอุโบสถวัดเจียงอีศรี
มงคลวราราม พระอารามหลวง” ที่ศึกษาในพ้ืนที่พระอารามหลวงในพ้ืนที่ท๎องถิ่นแหํงหนึ่งของ
จังหวัดศรีสะเกษ ด๎วยเหตุนี้ ผู๎วิจัยจึงศึกษาวิธีการวิจัย เพื่อน ามาประยุกต๑ใช๎ศึกษาในครั้งนี้ 
 
วัตถุประสงค์   
         เพ่ือศึกษาเรื่องราว รูปแบบ การจัดวางความรํวมสมัยของจิตรกรรมฝาผนังวัดมหา 
พุทธารามพระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ 
 
วิธีการศึกษา  
          1. แหล่งข้อมูล 
  พระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ  

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  การส ารวจ การสังเกต การสัมภาษณ๑อยํางไมํเป็นทางการ 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  เก็บข๎อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง โดยการศึกษาค๎นคว๎ารวบรวมจาก
แหลํงตําง ๆ เชํนหอสุมดกลาง อินเทอร๑เน็ต และวิเคราะห๑ข๎อมูลที่ได๎ รวมถึงการเก็บข๎อมูล
ภาคสนาม โดยการส ารวจ บันทึกภาพนิ่งด๎วยกล๎องดิจิทัล การสัมภาษณ๑พระภิกษุสงฆ๑ และผู๎ดูแล
วัด รวมถึงประชาชนที่อาศัยอยูํรอบวัด รวมถึงอาศัยการสังเกตประกอบด๎วย 
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 4. สถานที่ในการเก็บข้อมูล 
  ภาคสนาม ลงพ้ืนที่เก็บข๎อมูลในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง  
อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การศึกษาครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ ดังนั้นการวิเคราะห๑ข๎อมูลจึงด าเนินการ
วิเคราะห๑ข๎อมูลด๎วยวิธีพรรณนาวิเคราะห๑ (Descriptive Analysis) โดยสรุปข๎อมูลจากข๎อมูล
เอกสารและข๎อมูลภาคสนามโดยเน๎นศึกษาวิเคราะห๑งานจิตรกรรมฝาผนังภายในพระวิหารวัดมหา
พุทธาราม พระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ ในประเด็น 
  - เรื่องราว ความเชื่อ จากจิตรกรรมฝาผนังที่ปรากฏ 
  - การจัดวางภาพ องค๑ประกอบศิลปะและต าแหนํงของภาพ 
  - ปรากฏการณ๑รํวมสมัยในงานจิตรกรรมฝาผนัง 

การวิเคราะห๑ข๎อมูลมีขอบเขตของการวิจัยดังตํอไปนี้ 
  5.1. ประชากรและกลุํมตัวอยําง 
   การวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยใช๎กลุํมประชากร คือ ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่มีจ านวนมากทั้ง 
4 ด๎าน และบริเวณมุขด๎านหน๎าและมุขด๎านหลังพระประธานอีกทั้ง 4 ด๎านภายในพระวิหารวัดมหา
พุทธาราม พระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ 

  5.2. ตัวแปรที่ศึกษา 
   5.2.1 ตัวแปรอสิระ ได๎แกํ ภาพจิตรกรรมภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระ
อารามหลวง 
   5.2.2 ตัวแปรตาม ได๎แกํ องค๑ความรู๎ด๎านเรื่องราว ความเชื่อ จากจิตรกรรมฝา
ผนังที่ปรากฏการจัดวางภาพ และต าแหนํงของภาพ เทคนิควิธีการสร๎างงาน และปรากฏการณ๑รํวม
สมัยในงานจิตรกรรมฝาผนัง 
         
ผลการศึกษา  
 1. บริบทวัดและลักษณะของภาพจิตรกรรม 
 พระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง เป็นสถานที่ประดิษฐานหลวงพํอโต “พระ
พุทธมหามุนี” หลังเดิมเป็นอาคารไมํถูกรื้อไปแล๎วเมื่อ พ.ศ.2500 ตํอมาเมื่อ พ.ศ.2509 พระราช
จินดามุนี เจ๎าอาวาสวัดมหาพุทธารามในขณะนั้นได๎กํอสร๎างวิหารหลังใหมํเป็นอาคารคอนกรีตเสริม
เหล็กกว๎าง 14 เมตร ยาว 48 เมตร ซ่ึงในการด าเนินการได๎มอบหมายให๎พระวิสุทธิญาณมุนี 
(อัมพร) รองเจ๎าอาวาส เป็นประธาน ตํอมาใน พ.ศ.2552 พระราชธรรมสารสุธี (รังกูร ธีรงฺกุโร) เจ๎า
อาวาสรูปป๓จจุบัน ได๎ท าการบูรณปฏิสังขรณ๑ใหมํทั้งหมด ภายในศาสนสถานแหํงนี้มีภาพจิตรกรรม
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ฝาผนังที่สวยงาม ซึ่งจิตรกรใช๎เทคนิคการวาดภาพแบบไทยประเพณี โดยเป็นประเด็นเกี่ยวกับ
เรื่องราวความเชื่อของภาพจิตรกรรม โดยมีลักษณะเดํนคือ เขียนเป็นภาพ 2 มิติ ไมํมีแสงและเงา 
ไมํมีมิติเวลากลางวันและกลางคืน กลําวคือ เป็นภาพแบน ไมํมีการแรเงาให๎เห็นเป็นรูปทรงสามมิติ 
มีการใช๎สีพหุลักษณ๑คือมีการใช๎สีหลายสี ซึ่งภาพจิตรกรรมที่พบภายในพระวิหารของวัด ทั้งหมดยัง
เป็นความเชื่อแบบดั้งเดิมของพุทธศาสนา เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับพุทธประวัติโดยเริ่มเนื้อหาเรื่องราว
แรกท่ีผนังด๎านขวาพระประธาน โดยเริ่มจากเทวดาอัญเชิญพระโพธิสัตว๑ให๎จุติจากสวรรค๑ พระนาง
สิริมหามายาทรงสุบินนิมิต (มหาสุบินนิมิต) ประสูติ กาฬเทวิลดาบสเข๎าเฝูา พระราชพิธีแรกนา
ขวัญ ทรงศึกษาศิลปสรรพวิชา อภิเษกสมรส (มหาอภิเนษกรม) ทอดพระเนตรเทวทูตทั้ง 4 
ประทับในพระราชวังกับพระนางยโสธารา มีพระทัยเบื่อหนํายในกามคุณ ปรึกษานายฉันนะ ทรง
ม๎ากัณฐกะ เสด็จออกผนวช พระยาวัสสดีมารขวางทางไมํให๎ออกผนวช แตํพระองค๑ก็เอาชนะได๎ 
ทรงตัดพระเมาฬี ทรงบ าเพ็ญทุกกรกิริยา พระป๓ญจวัคคีย๑คอยดูแลรับใช๎ พระอินทร๑ดีดพิณถวาย
ขณะประชวร นางสุชาดาถวายข๎าวมธุปายาส ธิดามารผจญ ชนะมาร เสวยวิมุตติสุ ข อันเป็น
ความสุขจากความหลุดพ๎นจากกิเลสหลังตรัสรู๎แล๎ว (อนิมิสเจดีย๑/ต๎นปาลนิโครธ) สหัมบดีพรหมทูล
อาราธนาให๎พระพุทธเจ๎าแสดงธรรม โปรดสัตว๑ โปรดเหลําเทพ พิจารณาอุปนิสัยเวไนยสัตว๑ บุคคล
ในโลกเปรียบเหมือนบัว 4 เหลํา พญามุจจลินทร๑นาคราช โปรดป๓ญจวัคคีย๑ และแสดงปฐมเทศนา 
โปรดยสกุลบุตร พุทธอัครสาวก (พระสารีบุตร พระโมคคัลลานะ) เสด็จมาตุภูมิโปรดพระประยูร
ญาติ นางปชาบดีถวายผ๎าอาบน้ าฝน โปรดพระอินทร๑ ณ ดาวดึงส๑เทวโลกสวรรค๑ชั้นดาวดึงส๑ พระ
เทวทัตกลิ้งหิน ธรณีสูบ เสด็จจ าพรราบนสวรรค๑ โปรดพุทธมารดา เสด็จลงจากสวรรค๑ชั้นดาวดึงส๑  
เสด็จไปอยูํปุาปาลิไลยก๑ โปรดองคุลิมาล ปรินิพพาน มีเทวะนมัสการ ถวายพระเพลิงพระบรมศพ 
แบํงพระบรมสารีริกธาตุ กษัตริย๑ทั้ง 7 นครยกทัพมา และสํงราชทูตเพ่ือขอสํวนแบํง ดังกลําวมีการ
ล าดับภาพและมีลวดลายภาพคล๎ายคลึงกับจิตรกรรมที่วัดชนะสงครามและพระที่นั่งพุทไธสวรรค๑ 
พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ พระนคร กรุงเทพมหานคร และผู๎เขียนได๎ตรวจสอบเนื้อหากับเอกสาร
ที่วําด๎วยเรื่อพุทธประวัติเพ่ือความถูกต๎องของข๎อมูลด๎วย เชํน งานของคณาจารย๑ส านักพิมพ๑เลี่ยง
เชียง (2547) เรื่อง “พุทธประวัติฉบับมาตรฐานชั้นตรี” และ โชติ จินตแสวง (2547) เรื่อง “พุทธ
ประวัติอมตะ” เป็นต๎น สํวนเกร็ดพุทธประวัติในบริเวณมุขด๎านหลังจะวําด๎วยเรื่องราวตําง ๆ เชํน 
ทรงทรมานช๎างนาฬาคีรี สอนพญานาคนันโทปนัน นางจินจมาณวิกาใสํความพระพุทธเจ๎า พระ
ประยูรญาติบวช กษัตริย๑ลิจฉวีก าลังไปรับฟ๓งเทศนาจากพระพุทธเจ๎า พระพุทธองค๑ปรินิพพาน 
และผจญมาร เป็นต๎น ในมุขด๎านหน๎าจะเป็นเรื่องเลําเกี่ยวกับพระมาลัยโปรดสัตว๑นรก  โปรดพระ
ยายมราช และเฝูาพระศรีอริยเมตตรัย ซึ่งพระมาลัย คือ อัครสาวกของพระพุทธศาสนาองค๑หนึ่งที่
ชอบไปโปรดสัตว๑นรกเพ่ือแสดงธรรมให๎กับสัตว๑นรกที่โดนกรรมของตนเอง โดยภาพเขียนนี้มีทั้ง
ปางเทวภูมิและปางนรกภูมิ ซึ่งเรื่องราวของพระมาลัยป๓จจุบันไมํเป็นที่นิยมเขียนและพบน๎อยมาก  
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ภาพที่ 1 : สังเขปแผนผังการล าดับจิตรกรรมฝาผนังในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอาราม
หลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ 



[ 208 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

เนื่องจากเดํนดาว ศิลปานนท๑ ตั้งข๎อสังเกตวํา หลัง พ.ศ.2500 คติความเชื่อเรื่องพระมาลัยได๎จาง
หายไปจากสังคมไทยด๎วยเหตุของการพัฒนาทางด๎านสังคมและการรับรู๎โลกทัศน๑แบบใหมํ สํงผลให๎
ความเชื่อตามแบบอุดมคติดั้งเดิมคํอย ๆ ลดน๎อยลงตามล าดับ (เดํนดาว ศิลปานนท๑, 2553) 
 ทั้งนี้ จิตรกรรมภายในพระวิหารเขียนเป็นภาพเรื่องราวพุทธประวัติในลักษณะจิตรกรรม
ไทยแบบประเพณี โดยเฉพาะสํวนที่เป็นสิ่งกํอสร๎าง ปราสาท ราชวัง บ๎านเรือน ผู๎คน ต๎นไม๎ ภูเขา 
และมีเทคนิคการวัดแบบตะวันตกผสมผสานอยูํบางสํวน เชํน ภาพทิวทัศน๑ด๎านหลังที่เป็นการไลํ
น้ าหนักเข๎มอํอนให๎เกิดระยะใกล๎ไกลตามหลักทัศนียภาพของตะวันตก ภาพวิถีชีวิตของผู๎คน 
เหตุการณ๑ และสภาพแวดล๎อมในยุคสมัยนั้น ลักษณะของภาพเป็นภาพจิตรกรรมที่ระบายสีแบน
เรียบด๎วยสีขาว เทา ฟูา เหลือง แดง แล๎วตัดสินเป็นภาพ 2 มิติ ซึ่งเป็นลักษณะเดํนของจิตรกรรม
ไทยแบบประเพณี ผสมผสานการไลํน้ าหนักสีเข๎มอํอนแบบตะวันตก มีการเลําเรื่องเป็นการวาง
ภาพติดตํอกันเป็นตอน ๆ อยํางชัดเจนตามผนังโดยรอบพระวิหาร บางสํวนได๎รับอิทธิพลจากจีน 
เชํน ภูเขา สํวนเหนือประตูทางเข๎าจะเป็นภาพพุทธมณฑล พุทธชินราช พระทวารวดี (ศิลาขาว) 
และพระโพธิสัตว๑อวโลกิเตศวรในวัฒนธรรมของภาคใต๎ ที่สื่อถึงความสัมพันธ๑กับพุทธศาสนาตําง
นิกายในอดีต สํวนเหนือเศียรพระประธานจะเป็นพระพุทธสิหิงส๑ และพระแก๎วมรกต ซึ่งเป็น
พระพุทธรูปในต านานสยามประเทศท่ีมีความเกําแกํมาก สํวนมุขด๎านหลังตรงประตูทางเข๎าจะเป็น
ภาพโปรดสัตว๑นรก รวมถึงฝ๓่งขวาและซ๎าย สํวนทิศที่มุํงสูํองค๑พระประธาน จะเป็นภาพตอนพระ
มาลัยโปรดองค๑กษัตริย๑ และเสด็จเฝูาพระศรีอริยเมตตรัย สํวนมุขด๎านหลังจะเป็นเกร็ดจากพุทธ
ประวัติดังที่ได๎กลําวมา  
 2. การจัดวางภาพและต าแหน่งของภาพ   
 คติความเชื่อดั้งเดิมตั้งแตํในสมัยอยุธยาตอนปลายและสมัยรัตนโกสินทร๑ตอนต๎น ภายใน
พระอุโบสถจะมีการจัดวางภาพอยํางมีระเบียบแบบแผนดังนี้ ภาพจิตรกรรมฝาผนังสกัดหน๎าหรือ
ภาพตรงข๎ามกับประธานจะนิยมเขียนภาพผจญมาร อันหมายถึงการตํอสู๎กับกิเลสภายในตนเอง 
การเอาชนะจิตใจตนเอง ภาพผนังสกัดหรือด๎านหลังพระประธานนิยมเขียนภาพไตรภูมิจักรวาล 
อันหมายถึงพระพุทธเจ๎าหันหลังให๎กับโลกและจักรวาลและไมํกลับมาเกิดอีก ภาพผนังสกัดบริเวณ
คอสองนิยมเขียนภาพเทพชุมนุม หมายถึง พระพุทธเจ๎า เป็นครูของเหลําเทวดาที่ตํางมาฟ๓งธรรม
ของพระพุทธเจ๎า ภาพบริเวณผนังสกัดข๎างด๎านลํางนิยมเขียนภาพพุทธประวัติหรือทศชาติชาดก 
อันหมายถึงการบ าเพ็ญเพียรของพระพุทธเจ๎าในด๎านทาน ศีล ภาวนา ให๎เต็มเปี่ยมด๎วยบารมี (สันติ 
เล็กสุขุม, 2548) 
 ภาพจิตรกรรมในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง มีการสร๎างภาพที่
แตกตํางกัน ดังนี้ผนังด๎านหลังพระพุทธรูปประธานวาดภาพตอนตรัสร๎ู ผจญมาร และเหตุการณ๑
หลังตรัสรู๎ อันเกี่ยวเนื่องกับพระประธาน สํวนหนังสกัดด๎านหน๎าวาดภาพตอนพุทธปรินิพพานและ
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เร่ิมล าดับภาพจากการเชิญจุติจากฝ๓่งขวาเร่ือยมาตามเข็มนาฬิกา และมาจบที่การแบํงพระบรม
สารีริกธาตุ ซึ่งภาพบางภาพมีการสลับเหตุการณ๑ เชํน ธิดาพญามารที่เกิดหลังตรัสรู๎ และชํางภาพ
เขียนให๎เกิดกํอน รวมถึงเหตุการณ๑เสด็จปุาลิไลยกะที่เกิดหลังตรัสรู๎ไมํนาน เป็นต๎น 
 

 
 

ภาพที่ 2 : ตัวอยํางภาพจิตรกรรมฝาผนังภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง 
อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ 

 
 3. ปรากฏการณ์ร่วมสมัยในงานจิตรกรรมฝาผนัง 
 ภาพจิตรกรรมในพระวิหารที่แสดงให๎เห็นถึงพระพุทธรูปส าคัญของชาติ คือ พระพุทธ
สิหิงค๑ พระแก๎วมรกต พระพุทธชินราช พระพุทธมณฑล พระศิลาขาวทวารวดี พระโพธิสัตว๑อวโลกิ
เตศวร (ศิลปะศรีวิชัย) ที่แสดงวํา วัดแหํงนี้มีความสัมพันธ๑กับศูนย๑อ านาจลุํมน้ าเจ๎าพระยาและรัฐ
ใกล๎เคียงเพ่ือนบ๎านในอดีต รวมถึงคติเรื่องการท าดีขึ้นสวรรค๑ ท าชั่วตกนรก และพระอนาคตพุทธ
เจ๎า ซึ่งมีความเชื่อวําหากใครท าดีก็จะได๎ไปเฝูาพระศรีอริยเมตตรัย ทํามกลางความเชื่อที่
หลากหลายในสังคมป๓จจุบันที่มีความเจริญทางวัตถุคํอนข๎างมาก 
 
สรุปผล  
 ภาพจิตรกรรมที่ปรากฏภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง  
อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ เป็นผลงานที่จัดสร๎างขึ้นเพ่ือเป็นพุทธบูชา ผลงานสื่อถึงเนื้อหา
เรื่องราวความศรัทธา ความเชื่อ หลักค าสอนในทางพระพุทธศาสนา ได๎แกํ เรื่องพุทธประวัติ เป็น



[ 210 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

ผลงานศิลปะท่ีมีคุณคําทางด๎านจิตใจ ถึงแม๎วําจะมีงานศิลปะหลากหลายแขนง แตํงานในจิตรกรรม
ฝาผนังยังคงเป็นผลงานศิลปะไทยที่ดึงดูดความคิด ความรู๎สึกของคนในสมัยป๓จจุบันให๎เห็นคุณคํา
ในความงามในวิถีชีวิตและขนบธรรมเนียมอันดีงามของคนในอดีตได๎เป็นอยํางดี (เสมอชัย พูล
สุวรรณ, 2539) ดังกลําวถือเป็นภาพจิตรกรรมที่วิจิตรงดงาม ควรคําที่พวกเราทุกคนควรภูมิใจใน
สมบัติอันล้ าคําของชาติ และเพ่ือเป็นการสร๎างสรรค๑คุณคําแหํงความงดงามนี้ เราทุกคนควรได๎มี
สํวนรํวมในการอนุรักษ๑และเผยแพรํสมบัติทางวัฒนธรรมของชาตินี้ให๎คงอยูํสืบตํอไป 
 จากการศึกษาพบวํา 1) จิตรกรรมภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง 
อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ มีอายุในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอ
ดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลท่ี 9 ใน พ.ศ.2523 (หลวงตาชม, 2565 : สัมภาษณ๑) มี
ความคล๎ายคลึงกับภาพจิตรกรรมที่วัดชนะสงคราม (พระรัตนเมธี, 2546) มีลักษณะเป็นจิตรกรรม
แบบรํวมสมัย คือ มีวิธีการเขียนภาพทัศนียภาพแบบตะวันตก ผสมผสานกับการเขียนภาพแบบ
จิตรกรรม 2 มิติแบบไทย บางสํวนได๎รับอิทธิพลจากศิลปะแบบจีน เชํน ภาพภูเขา ภายในพระ
วิหารมีการจัดวางภาพที่ไมํเป็นไปตามขนบประเพณีสังคมในสมัยรัตนโกสินทร๑ตอนต๎นที่เคยกระท า
มา ซึ่งภาพจิตรกรรมทั้งหมดยังเป็นความเชื่อดั้งเดิมของพุทธศาสนา คือ การสอนให๎กระท าดี ละ
เว๎นความชั่ว และท าจิตใจให๎หลุดพ๎นจากกิเลส สํวนเรื่องราวที่แสดงออกจะแบํงเป็นสามสํวนคือ 
ส่วนแรก ภายในพระวิหารกลางจะเป็นเรื่องราวพุทธประวัติตอนที่ส าคัญ เชํน ประสูติ ตรัสรู๎ ปฐม
เทศนา เสด็จกลับจากดาวดึงส๑หลังจากเทศนาโปรดพระมารดาซึ่งตรงกับวันออกพรรษา 
ปรินิพพาน ส่วนที่สอง มุขด๎านหน๎าพระวิหาร จะกลําวถึงประวัติพระมาลัยโปรดสัตว๑นรก สัตว๑นรก
มาฟ๓งธรรมพระมาลัย โปรดพระยายมราช และพระมาลัยเข๎าเฝูาพระศรีอริยเมตตรัย และส่วนที่
สาม มุขด๎านหลังองค๑พระประธาน เป็นเกร็ดจากพุทธประวัติ เชํน เจ๎าชายประยูรญาติทูลขอบวช 
ปราบช๎างนาฬาคีรี และพญานันโทปนันนาคราช รวมถึงตอนนางจินจมาณวิกาใสํร๎ายพระพุทธเจ๎า 
เป็นต๎น สํวนการจัดวางภาพและต าแหนํงของภาพจะไมํสัมพันธ๑กับคติความเชื่อดั้งเดิมตั้งแตํในสมัย
อยุธยาตอนปลายและในสมัยรัตนโกสินทร๑ตอนต๎น ที่ภายในพระวิหารจะมีการจัดวางภาพอยํางมี
ระเบียบแบบแผน มีภาพเลําเรื่องมารผจญไว๎ที่ผนังสกัดด๎านหน๎า ที่เป็นการสร๎างพ้ืนที่เปลี่ยนผําน
ความหมายที่กํอให๎เกิดสัญลักษณ๑ที่ท างานรํวมกับผนังสกัดด๎านหลัง พระประธานที่มักจะท าเป็น
ภาพโลกสัณฐานที่สร๎างความหมายโดยรวมแกํอาคารวําเป็นมงคลจักรวาลที่เน๎นชมพูทวีป ดังนั้น 
การผํานเข๎าไปในพ้ืนที่นี้จึงเป็นการผํานเข๎าไปในพ้ืนที่ศักดิ์สิทธิ์ (ภาณุพงศ๑ เลาหสม และ ชัยยศ 
อิษฐ๑วรพันธุ๑, 2549) แตํในกรณีของพระวิหารนี้จะเริ่มบริเวณผนังด๎านขวามือของพระประธานตาม
เข็มนาฬิกาคือการประสูติ มาจบที่ผนังสกัดหน๎าพระวิหาร หรือภาพตรงข๎ามพระประธาน เป็นภาพ
ตอนปรินิพพาน ซึ่งตํางจากคติดั้งเดิม คือ ภาพผจญมาร และไมํปรากฏภาพไตรภูมิในพระวิหาร
แหํงนี้ ซึ่งจากภาพจิตรกรรมที่ปรากฏถือได๎วําเป็นภาพจิตรกรรมที่สร๎างสรรค๑โดยจิตรกรจาก
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จังหวัดอุบลราชธานีที่ไมํปรากฏนาม และถูกเขียนขึ้นพร๎อมกันภายหลังการบูรณะพระวิหารแล๎ว
เสร็จ  อยํางไรก็ดีถือได๎วํา เป็นจิตรกรผู๎มีความสามารถผู๎หนึ่งในเชิงชํางที่สามารถสะท๎อนความเป็น
ไทยและสามารถน าศิลปะตะวันตกและศิลปะจีนที่เพ่ิงเข๎ามา ท าให๎เกิดความผสมผสานได๎อยําง
กลมกลืน แตํก็ยังไมํอาจเทียบเคียงได๎กับจิตรกรในราชส านักกรุงเทพฯ หากเปรียบเทียบกับ
จิตรกรรมฝาผนังในสมัยรัชกาลที่ 5 และรัชกาลที่ 6 ในกรุงเทพมหานคร แตํก็นับได๎วําเป็นผลงาน
อันทรงคุณคําของท๎องถิ่นท่ีหาดูได๎ยากและนับวันจะทรุดโทรมเลือนหายไป 2) การจัดวางภาพและ
ต าแหนํงของภาพ เริ่มจากผนังด๎านประตูทางเข๎าขวามือที่เป็นภาพเทวดาชุมนุมอัญเชิญพระโพธิ์
สัตว๑ให๎จุติเพื่อมาตรัสรู๎เป็นพระพุทธเจ๎า และพระนางสิริมหามายาทรงสุบินนิมิต ผนังขวาวาดภาพ
ทรงศึกษาศิลปวิทยาการ ทอดพระเนตรเทวทูตท้ัง 4 ชีวิตสมรสกับพระนางยโสธารา เสด็จออก
ผนวช ผนังด๎านหลังพระพุทธรูปประธานเป็นเหตุการณ๑ผจญมาร ตรัสรู๎ เสวยวิมุตติสุข สั่งสอน
ธรรม ผังด๎านซ๎าย เลําเรื่องการโปรดป๓ญจวัคคีย๑ ปฐมเทศนา โปรดพุทธบิดา โปรดพระราหุล 
เร่ืองราวของพระเทวทัต และเสด็จลงจากสวรรค๑ชั้นดาวดึงส๑ ผนังด๎านหน๎าตรงข๎ามพระประธาน
แสดงเหตุการ๑ตอนปรินิพพาน  ปางปุาเลไลย๑ โปรดองคุลิมาล การถวายพระเพลิงพระบรมศพ และ
ภาพกษัตริย๑ขอแบํงพระบรมธาตุ มุขด๎านหลังจะเป็นเกร็ดพุทธประวัติ เชํน ตอนนางจิญมาณวิกา
ใสํร๎ายพระพุทธเจ๎า สํวนมุขด๎านหน๎าจะเป็นภาพพระมาลัยโปรดสัตว๑นรก 3) ปรากฏการณ๑รํวม
สมัยในจิตรกรรมฝาผนัง คือ ภาพพระพุทธรูปส าคัญที่คนไทยนับถือ ได๎แกํ  ภาพเขียนหลังพระ
ประธานเหนือภาพพุทธประวัติ คือ พระพุทธสิหิงส๑ พระแก๎วมรกต 3 ฤดู ภาพตรงข๎ามพระ
ประธานทิศเหนือภาพจิตรกรรมคือ ภาพพุทธมณฑล พระพุทธชินราช พระทวารวดีศิลาขาว และ
พระโพธิสัตว๑อวโลกิเตศวรในซุ๎มเรือนแก๎ว 
 ดังนั้น จิตรกรรมฝาผนังภายในพระวิหารนี้จึงเป็นประวัติศาสตร๑ความเชื่อของผู๎คนใน
สังคมวัฒนธรรมท๎องถิ่นอีสานที่อิงกับพุทธประวัติและค าสอนพระพุทธเจ๎า และมีมิติที่สัมพันธ๑กับ
สังคมภายนอกท้ังในระดับรัฐสยามและรัฐชาติข๎างเคียง อีกทั้งยังท าให๎ผู๎พบเห็นมีความศรัทธาที่จะ
บ าเพ็ญบารมีใสํใจในกุศลความดีตําง ๆ ด าเนินชีวิตโดยการเว๎นชั่ว ท าดี ท าใจให๎ปราศจากอกุศล
ตามหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนานั่นเอง 
 
การอภิปรายผล  
         จิตรกรรมฝาผนังเป็นการสร๎างสรรค๑ภาพไทยอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเป็นมรดกที่ล้ าคํายิ่งของ
คนไทย สํวนใหญํพบในอาคารสถานทางพุทธศาสนา เนื้อหาที่เขียนไว๎ตามผนังจึงเป็นเรื่องราว
เกี่ยวกับพุทธศาสนา โดยมีจุดประสงค๑หลักเพ่ือตกแตํงประดับประดาโบสถ๑ วิหาร หรือพุทธสถาน
ให๎งดงาม และเพ่ือบอกเลําเรื่องราวพุทธประวัติหรือการแสดงธรรมในรูปของภาพวาดที่
นอกเหนือจากการให๎ความรู๎ความเพลิดเพลินแล๎ว ยังสะท๎อนภาพประวัติศาสตร๑ โบราณคดี และ



[ 212 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

เรื่องราวที่เกิดข้ึนในสังคมแตํละยุคไว๎ (สุชาติ เถาทอง, 2558) ซึ่งการศึกษาค๎นคว๎าครั้งนี้ที่ผํานการ
สอบถามปราชญ๑ทางพุทธศาสนาทางสังคมศาสตร๑  ซึ่งผู๎วิจัยมีข๎อเสนอแนะเพ่ือที่จะน าภาพ
จิตรกรรมมาประยุกต๑ใช๎เป็นทางของการศึกษาและมีประโยชน๑มากขึ้น โดยการน าผลงานวิจัยมา
เป็นคูํมือการน าชมจิตรกรรมฝาผนัง เนื่องจากจิตรกรรมฝาผนังดังกลําวนั้นสามารถที่จะน าไป
ประยุกต๑เป็นสื่อใช๎กับการเรียนการสอนในรายวิชาพระพุทธศาสนาของสาขาวิชาสังคมศึกษาได๎ ซึ่ง
จากผลการศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนังในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง พบวํา
สร๎างขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 9 เป็นจิตรกรรมที่มีลักษณะรํวมสมัย  มีการน าเสนอเนื้อหาเรื่องราวการ
จัดวางภาพที่ได๎เน๎นการเขียนแบบขนบธรรมประเพณีดั้งเดิมที่เคยท ามา เชํน ไมํเขียนเรื่องไตรภูมิ
จักรวาลเนื่องจากสังคมไทยในยุคนี้ได๎รับอิทธิพลทั้งจากความคิดความเชื่อ และจากความก๎าวหน๎า
ทางวิทยาศาสตร๑ ท าให๎ความเชื่อแบบไทยลดน๎อยลง ซึ่งสอดคล๎องกับผลงานวิจัยของวิไลรัตน๑ ยัง
รอด (2540) ที่ท าการวิจัยเรื่อง “การศึกษาภพภูมิจักรวาลจากภาพจิตรกรรมฝาผนังในสมัย
รัตนโกสินทร๑ตอนต๎นในเขตกรุงเทพมหานคร” งานวิจัยนี้ได๎ศึกษาความหมายและสาเหตุของการ
เสื่อมความนิยมในการเขียนภาพจักรวาลหรือไตรภูมิ ผลการศึกษาพบวํา การเขียนภาพจักรวาล
ตามคติทางพุทธศาสนาในประเทศไทยเริ่มมีเขียนขึ้นในราวพุทธศตวรรษที่ 23 โดยวาดรํวมกับภาพ
พุทธประวัติและทศชาติชาดก ซ่ึงการวาดนั้นเกี่ยวข๎องกับการแสดงความหมายของโลกและ
จักรวาล แตํการวาดภาพดังกลําวเริ่มเปลี่ยนแปลงไป เมื่ออิทธิพลความรู๎แบบวิทยาศาสตร๑ของ
ตะวันตกแพรํเข๎ามาในประเทศไทยสมัยรัชกาลที่  4 แตํเดิมภาพจิตรกรรมมีหน๎าที่รับใช๎ศาสนา 
ตํอมาเริ่มเปลี่ยนแปลงโดยมีการสร๎างความหมายใหมํขึ้นมา ซึ่งจากงานวิจัยดังกลําวจะเห็นวํางาน
จิตรกรรมไทยได๎เริ่มมีการเปลี่ยนแปลงแนวการคิด และวิธีการมาตั้งแตํสมัยรัชกาลที่ 4 อัน
เนื่องมาจากความเจริญก๎าวหน๎าทางวิทยาศาสตร๑ ท าให๎ความเชื่อเกี่ยวกับไตรภูมิจักรวาลเสื่อมลง 
ดังปรากฏในผลงานจิตรกรรมภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง ที่ไมํปรากฏ
ภาพไตรภูมิจักรวาลอยูํเลย และสอดรับกับงานวิจัยของสันติ เล็กสุขุม (2548) ที่กลําวถึงการ
เปลี่ยนแปลงขนบของการเขียนภาพจิตรกรรมที่เปลี่ยนแปลงจากจารีตเดิมไปสูํความเป็นตะวันตก
รํวมสมัย และเชื่อมโยงกับบริบทกับความเชื่อความศรัทธามากขึ้น 
 สํวนเนื้อหาเรื่องราวที่จิตรกรน ามาใช๎ในการวาดภาพภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม 
พระอารามหลวง จิตรกรสามารถผสมผสานวิธีคิดแบบไทยคือ ให๎เรื่องราวการน าเสนอเกี่ยวกับพุ
ทะประวัติแบบดั้งเดิม ผสมผสานกับการนับถือพระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์ในประเทศไทยจากอดีตถึง
ป๓จจุบัน ซึ่งเป็นปรากฏการณ๑รํวมสมัยในงานจิตรกรรม สอดคล๎องกับงานวิจัยของจุติรัช อนุกูล 
(2560) ที่กลําววํา ภาพจิตรกรรมที่พบภายในพระอุโบสถของวัดถ้ าตะโกพุทธโลกา ทั้งหมดยังเป็น
ความเชื่อแบบสังคมของพุทธศาสนา คือ การสอนให๎กระท าดี ละเว๎นความชั่ว และท าจิตใจให๎หลุด
พ๎นจากกิเลส และมีความสัมพันธ๑กับสํวนกลาง คือ พระพุทธปฏิมาศักดิ์สิทธิ์ของประเทศไทย ซึ่ง
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สอดคล๎องคล๎องกับงานวิจัยของศุภชัย สิงห๑ยะบุศย๑ (2560) วํา ลักษณะรูปแบบ และกระบวนการ
สร๎างสรรค๑จิตรกรรมฝาผนังพุทธอุโบสถอีสานสะท๎อนสังคมท๎องถิ่นอีสานในสมัยอดีต ทั้งในมิติอัต
ลักษณ๑วัฒนธรรมชุมชนท๎องถ่ิน และมิติความสัมพันธ๑กับศูนย๑อ านาจการปกครอง และความ
ทันสมัยจากกรุงเทพที่แผํเข๎าสูํภาคอีสาน เชํนเดียวกันกับงานศึกษาของชาตรี ประกิตนนทการ 
(2547) และวิราวรรณ นฤปิติ (2560) ที่ศึกษากรณีพระพุทธชินราช ที่เป็นประวัติศาสตร๑การเมือง
ของไทยในยุคสมบูรณาญาสิทธิราช ที่ใช๎พระพุทธรูปเป็นสัญญะทางการเมืองในการรวมศูนย๑
อ านาจตั้งแตํสมัยต๎นรัตนโกสินทร๑ สืบเนื่องถึงสมัยรัชกาลที่ 5 จนถึงป๓จจุบัน ดังนั้น จิตรกรรม 
ฝาผนังพุทธอุโบสถดั้ งเดิมของอีสาน จึงเป็นประวัติศาสตร๑ความคิด จักรวาลทัศน๑ และ
ประวัติศาสตร๑ชุมชนในสังคมวัฒนธรรมท๎องถิ่นและชุมชนท๎องถิ่นอีสานในมิติที่สัมพันธ๑กับสังคม
ภายนอกทั้งในระดับรัฐสยาม และรัฐชาติใกล๎เคียง และภาพวาดกลุํมพระพุทธรูปภายในพระวิหาร
วัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง แหํงนี้ ถือวําเป็นสํวนหนึ่งของรัฐสยาม เชํนเดียวกันกับการท า
ให๎วัด  และจังหวัดศรีสะเกษเป็นสํวนหนึ่งของรัฐสยาม และประเทศไทยด๎วยเชํนกันตามแนวคิด
ของชาตรี ประกิตนนทการ 
 จะเห็นได๎วําจากงานจิตรกรรมภายในพระวิหารวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง 
อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ เป็นงานจิตรกรรมไทยแบบรํวมสมัยที่มีการน าเสนอเนื้อหา
เรื่องราวเกี่ยวกับพุทธประวัติผสมผสานกับความเชื่อตํอพุทธปฏิมาศักดิ์สิทธิ์ในประเทศไทยได๎อยําง
ลงตัว ซึ่งภาพวาดพระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์ดังกลําว อาจยังจะชํวยเสริมความศักดิ์สิทธิ์ขององค๑พระ
ประธานได๎อีกทางหนึ่งด๎วย ซึ่งภาพจิตรกรรมดังกลําวมีความสอดคล๎องกับจิตรกรรมไทยในหลาย
พ้ืนที่ของประเทศไทยที่อยูํในยุคสมัยเดียวกันด๎วย  
 
ข้อเสนอแนะ  
          การศึกษาวิจัยครั้งนี้ท าให๎ทราบถึงเรื่องราวความเชื่อจากจิตรกรรมฝาผนังที่ปรากฏ การ
จัดวางภาพ และปรากฏการณ๑รํวมสมัยในงานจิตรกรรม แตํการศึกษาครั้งนี้เป็นเพียงการศึกษา
เพียงวัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ เพียงแหํงเดียวเทํานั้น 
หากต๎องการให๎มีความเชื่อมโยงควรจะท าการศึกษาภาพจิตรกรรมในวัดแหลํงอ่ืนที่เป็นพระอาราม
หลวงหรือที่มีอายุหรือการสร๎างในสมัยเดียวกันเพ่ือเปรียบเทียบรูปแบบ แนวคิด วิธีการน าเสนอ 
เพ่ือดูความสัมพันธ๑หรือความแตกตําง หรือความสัมพันธ๑ระหวํางภาพจิตรกรรมกับความเชื่อของ
คนในท๎องถิ่น รวมถึงอาจใช๎เทคโนโลยีการถํายภาพที่ชัดเจนมากขึ้น หรือหากต๎องการศึกษาเพ่ือ
การอนุรักษ๑ ควรท าการศึกษาผลงานจิตรกรรมฝาผนังภายในวัดเขตจังหวัดศรีสะเกษที่มีคุณคําและ
ก าลังจะสูญหายไป จะท าให๎เกิดประโยชน๑ตํอชุมชนและท๎องถิ่นในการปลูกจิตส านึกในการหวง
แหนทรัพยากรอันทรงคุณคําทางด๎านศิลปวัฒนธรรมสืบไป รวมถึงเกิดความภาคภูมิใจในความเป็น
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ท๎องถิ่นของตน และสามารถน ามาเป็นข๎อมูลพ้ืนฐานเรื่องการอนุรักษ๑สืบทอดภูมิป๓ญญาสูํการตํอ
ยอดด๎านการศึกษาและการพัฒนาผลงานศิลปกรรมที่เกิดจากภูมิป๓ญญาในท๎องถิ่น และสามารถน า
รูปแบบการศึกษาวิจัยไปขยายผลในพ้ืนที่อ่ืน ๆ ในประเทศไทยได๎ และควรมีการศึกษาวิจัยใน
แงํมุมทางด๎านความคิดความเชื่อ และการถํายทอดผลงานทางด๎านงานจิตรกรรมฝาผนังของศิลปิน
หรือชํางเขียนในยุคป๓จจุบัน และยังเป็นการอนุรักษ๑และเผยแพรํข๎อมูลเกี่ยวกับจิตรกรรมฝาผนังใน
วัดมหาพุทธาราม พระอารามหลวง อ าเภอเมืองฯ จังหวัดศรีสะเกษ เพ่ือพัฒนาเป็นแหลํงทํองเที่ยว
และพัฒนาคามือน าชมส าหรับการทํองเที่ยวตํอไป  
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การศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปู่ตาบทบาทและอัตลักษณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมบ้าน

โสกก่อ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธาน ี
A Study of Animism Spirit Tradition : Role and Social Identity and 

Culture of Ban Sok-Gor Buntharik District Ubon Ratchathani Province 
 

สามารถ  ยอดวงศ๑ษา1 เรณู เหมือนจันทร๑เชย 2 และ โสภนา ศรีจ าปา 3 
Samart Yodwongsa1  Renu Mueanchanchey2  and Sophana Srichampa3 

 

                                                                           
บทคัดย่อ 
 การศึกษาวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ เลือกศึกษาการศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา 
บทบาทและอัตลักษณ๑ทางสังคมและวัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี 
โดยมีวัตถุประสงค๑ 1) เพ่ือศึกษาความเชื่อและพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน 2) เพ่ือศึกษาบทบาท
และอัตลักษณ๑ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน 3) เพ่ือศึกษาผลกระทบจากการท าพิธีกรรมเลี้ยง
ผีปูุตาของชุมชนบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี โดยเก็บข๎อมูลจาก
การศึกษาเอกสาร ด๎านความเชื่อและพิธีกรรม และ บทบาท และอัตลักษณ๑ของพิธีกรรม และ
ผลกระทบจากการท าพิธีกรรม มีการสัมภาษณ๑เชิงลึก รํวมพูดคุยแบบไมํเป็นทางการ เก็บข๎อมูลกับ
ผู๎กระท าการตําง ๆ ภายใต๎อาณาบริเวณที่ใช๎ในการศึกษา กับวิธีการสังเกตการณ๑ เพ่ือตรวจสอบ
ข๎อมูลและวิเคราะห๑ข๎อมูล และน าเสนอข๎อมูลเชิงพรรณนาวิเคราะห๑ 
           ผลการศึกษาพบวํา ความเชื่อและพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชนที่มีตํอผีปูุตา เป็นดวง
วิญญาณที่มีอ านาจเหนือมนุษย๑มีบทบาทหน๎าที่คุ๎มครอง ดูแลชุมชนผีปูุตา เป็นสัญลักษณ๑ด๎าน
ความอุดมสมบูรณ๑ และด๎านการเกษตรและฝน พิธีกรรมของชุมชนจัดพิธีกรรม ขึ้น 2 ชํวง คือ ชํวง 
ขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 และ ชํวง ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 ทุกปี และมีฐานคติวําจะน ามาซึ่งความอุดมสมบูรณ๑
ทางการเกษตร บทบาทและอัตลักษณ๑ของพิธีกรรม พบวําเป็นพฤติกรรมในกิจกรรมบางอยํางที่ได๎
                                                           
1 Master's degree student Cultural Studies Asian Language and Culture Research Institute 
Mahidol University  (canwongsa@gmail.com)   
2 Lecturer of Cultural Studies Program Asian Language and Culture Research Institute Mahidol 
University 
3 Lecturer of Cultural Studies Program Asian Language and Culture Research Institute Mahidol 
University 
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ท ารํวมกันจนกลายเป็นอัตลักษณ๑ทางวัฒนธรรมและสืบทอดมาเป็นงานประเพณีที่จัดขึ้นประจ าปี 
ดังนั้น พิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา ได๎มีบทบาทในด๎านตําง ๆ ได๎แกํ 1) บทบาทพิธีกรรม 2) บทบาทผู๎น า
ประกอบพิธี 3) บทบาทผู๎น าชุมชน 4) บทบาทผ๎ูรํวมพิธีกรรม  อัตลักษณ๑พิธีกรรม ได๎แกํ 1) อัต
ลักษณ๑ของชุมชน 2) อัตลักษณ๑ด๎านสถาป๓ตยกรรม 3) อัตลักษณ๑ด๎านความเชื่อ 4) อัตลักษณ๑ด๎าน
ประเพณี 5) อัตลักษณ๑ด๎านเครื่องเซํนไหว๎ ผลกระทบด๎านพิธีกรรมเซํนไหว๎ผีของชุมชน การศึกษา
ผลกระทบที่มีตํอสังคม ได๎แกํ 1) ผลกระทบจากความเชื่อ 2) ผลกระทบด๎านวัฒนธรรมและ
ประเพณี 3) ผลกระทบด๎านสังคม 4) ผลกระทบด๎านเศรษฐกิจ 5) ผลกระทบด๎านการปกครองของ
ชุมชน 6) ผลกระทบด๎านการรักษาโดยความเชื่อ 7) ผลกระทบที่มีตํอชุมชน เป็นต๎น 
 
ค าส าคัญ : พิธีกรรมเลี้ยงผีปูตา,  บทบาทและอัตลักษณ๑ทางสังคม, วัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ  

 
Abstract 
 This research study was a qualitative research study. a study of animism 
spirit tradition : role and social identity and culture of ban sok-gor buntharik 
district ubon ratchathani province   with objectives (1) to study beliefs and "Ghost 
Raising Ritual" (2) to study the role and identity of Pu Ta's Ghost Ritual Ritual of 
Ban Sokko community (3) to study the impact of Pu Ta's Ghost Ritual of Ban Sokko 
Community, Huai Kha Sub-district, Buntharik District, Ubon Ratchathani Province by 
collecting data from the study of documents on beliefs and rituals, and roles and 
identities of rituals and the effects of the ritual Have an in-depth interview 
Participate in informal conversations Collect data with various actors under the 
study area. with the method of observation to examine the data and analyze the 
data and presenting descriptive and analytical data 
 The results of the study revealed that the beliefs and the Pee Rituals of 
the community towards Phee Pu Ta are spirits with superhuman powers, having a 
role to protect and take care of the community. and agriculture and rain 
Community rituals hold rituals in 2 periods, which are the 3rd waxing moon of the 
3rd lunar month and the 6th waxing moon of the 6th lunar month every year. 
 The role and identity of the ritual It was found that it was a behavior in 
some activities that had been done together until it became a cultural identity 
and was passed on as an annual tradition. Therefore, PeePuTa Rituals played a 
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role in various aspects, namely: 1) roles 2) The role of the ceremony leader 3) The 
role of the community leader 4) The role of the participants in the ritual Ritual 
identity: 1) Community identity 2) Architectural identity 3) Belief identity 4) 
Tradition identity 5) Sacrificial identity 
          Effects of community spirit worship rituals The study of impacts on society 
were 1) the impact of beliefs 2) the impact on culture and traditions 3) the impact 
on society 4) the impact on the economy 5) the impact on the governance of the 
community 6) the impact on the society Healing by faith 7) Impact on the 
community 
 
Keywords: Ritual to raise Puta ghosts, Social role and identity, Ban Sokko culture 
 
บทน า 

จังหวัดอุบลราชธานีเป็นจังหวัดที่มีขนาดใหญํและตั้งอยูํในเขตภาคอีสานของประเทศไทย
มีระยะทางหํางจากกรุงเทพมหานคร 592 กิโลเมตร มีประชากร ทั้งที่เป็นคนประจ าถิ่นเองและ
กลุํมคนที่ย๎ายมาจากที่อ่ืน  คือ มีกลํุมชาวไทยกูย ชาวไทยเชื้อสายเขมร และกลุํมชาวไทยลาว เข๎า
มาอาศัยในพ้ืนที่จังหวัดและมีการผสมผสานทางวัฒนธรรมระหวํางกลุํมชนและตํางกลุํมแตํก็อาศัย
อยูํกันอยํางสงบสุข ทั้งยังเป็นพ้ืนที่อันอุดมสมบูรณ๑ และมีการท าการเกษตร ท านา ท าไรํและอ่ืน ๆ  

ป๓จจุบันจังหวัดอุบลราชธานีแบํงเขตการปกครองออกเป็น 25 อ าเภอ ได๎แกํ อ าเภอเมือง
อุบลราชธานี อ าเภอวารินช าราบ อ าเภอเดชอุดม อ าเภอบุณฑริก อ าเภอนาจะหลวย อ าเภอน้ ายืน 
อ าเภอพิบูลมังสาหาร อ าเภอโขงเจียม อ าเภอศรีเมืองใหมํ อ าเภอตระการพืชผล อ าเภอเขมราฐ 
อ าเภอมํวงสามสิบ อ าเภอเขื่องใน อ าเภอกุดข๎าวปุูน อ าเภอตาลสุม อ าเภอโพธิ์ไทร อ าเภอส าโรง 
อ าเภอสิรินธร อ าเภอดอนมดแดง อ าเภอทุํงศรีอุดม อ าเภอนาเยีย อ าเภอนาตาล อ าเภอเหลําเสือ
โก๎ก อ าเภอสวํางวีระวงศ๑ กิ่งอ าเภอน้ าขุํน โดยมีพ้ืนที่รวมทั้งจังหวัด 15,744.00 ตร.กม. และมี
จ านวนประชากรประมาณ 1,468,129 คน (จังหวัดอุบลราชธานี https://th.wikipedia.org/wiki) 

การด าเนินชีวิตชาวอีสานยึดถือตามประเพณีฮีตสิบสอง คองสิบสี่ เป็นหลักในการด าเนิน
ชีวิต ในฐานคตินั้นมักมีคติความเชื่อเรื่องผีบรรพบุรุษและสิ่งเหนือธรรมชาติ อ านาจภูตผีวิญญาณ 
และอ านาจลึกลับที่เชื่อวําสถิตอยูํตามพ้ืนที่ตําง ๆ และอาศัยอยูํใกล๎มนุษย๑ทั้งยังมีบทบาท หน๎าที่ใน
การรักษาคุมครอง ดูแลไปพร๎อมกันด๎วยฐานคติของชาวอีสานมักให๎ความเชื่อตํอ ผีตาแฮก ผีเจ๎าปุา  
ผีเจ๎าเขา เจ๎าที่เจ๎าทาง เจ๎าทํา เจ๎าทุํง แมํธรณี ถือเป็นวัฒนธรรมท๎องถิ่นที่เป็นอัตลักษณ๑ของกลุํมชน
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ในดินแดนแถบนี้ แม๎ในป๓จจุบันก็ยังมีการนับถือ บูชาและเซํนไหว๎ประจ าปีอยูํตามพ้ืนที่ตําง ๆ อยูํ 
(Wan Suwanpong, 2017)   

ชุมชนมีความเชื่อตํอ “ผีปูุตา” หมายถึงวิญญาณเทพารักษ๑ ดวงวิญญาณของบรรพบุรุษที่
เป็นผู๎น าของชุมชน และอาจเป็นเทพบริบาลของชนเผํา ภาษาลาว จะเรียกวํา ปูุตา มีความหมายวํา 
วิญญาณบรรพบุรุษที่บริบาล (ดูแล) ชนเผํา มักเรียกเป็นภาษาถิ่นวํา เจ๎าปูุ เจ๎าตา ชุมชนในแถบอีสาน
นั้นมักจะนับถือ “ปูุตา” มานานหลายทศวรรษ เกิดขึ้นเมื่อใดไมํทราบ จากการสอบถามผู๎มีอายุ
นับตั้งแตํ 60 ปี ได๎กลําววํา เห็นมีการนับถือมาแตํรุํนกํอนแล๎ว (ยโสธารา ศิริภาประภากรและคณะ, 
2561) เมื่อถามผู๎มีอายุ 80 ปี ก็ได๎ค าตอบเดียวกันถึงการนับถือ ปูุตา เมื่อถามผู๎มีอายุ 90 ปี ถึง 103 
(สัมภาษณ๑นางเกํง คลังฤทธิ์ อายุ 103 ปี, สิ้นชีวิตเมื่อปี 2559) ได๎กลําววํา ตนและชุมชนแหํงนี้ทุกคน
นับถือผีปูุตามาก และในสมัยที่ตนเองเป็นเด็ก ๆ อายุ 10 ขวบ ก็เห็นรุํนทวด นับถือ บูชา กราบไหว๎ 
“ปูุตา” ดังนั้น จึงสรุปที่มาของการนับถือปูุตาของกลุํมชนกลุํมนี้วํามีมานานหลายทศวรรษแล๎ว หาก
กลําวด๎านพัฒนาการนั้นยุคดั้งเดิม มนุษย๑มีการนับถือธรรมชาติ เชื่อโดยมีฐานคติวํา ธรรมชาตินั้นมี
อ านาจบริสุทธิ์บางอยํางคอยดูแลอยูํ ภายในธรรมชาติมีอ านาจและสิ่งเหนือธรรมชาติสถิตอยูํ ด๎วย
เหตุนี้เองมนุษย๑ทุกกลุํมชาติพันธุ๑จึงมีฐานคติที่มาของความเชื่อที่ตนมีตํอธรรมชาติในรูปแบบเดียวกัน 
อาจแตกตํางกันแตํไมํมากนัก ถือวําเป็นพิธีบูชาธรรมชาติ ตามความเชื่อที่ มนุษย๑มีตํอสิ่งเหนือ
ธรรมชาติกับการนับถือธรรมชาติ (อ านาจบริสุทธิ์) ได๎พัฒนาการมาเป็นรูปแบบ ทางคตินิยมของทุก
ชนเผํา ก็มีความเชื่อในระบบเดียวกันนี้การนับถือดวงวิญญาณที่เชื่อวํามีอยูํ จริง  จึงเป็นที่มาของ
อ านาจพิเศษที่เชื่อวําสิ่งเหลํานั้นสามารถให๎คุณและโทษได๎ จึงเกิดพัฒนาการมาเป็นรูปแบบ
สัญลักษณ๑พร๎อมการสื่อความหมาย ที่มาของอ านาจวิเศษและประจ าอยูํในธรรมชาติที่มีอ านาจเหนือ
มนุษย๑ของชุมชน จะเรียกวํา ปูุตา แปลวํา เทพบริบาลแหํงชนเผําท่ีสามารถประทาน ความอุดม
สมบูรณ๑ คุ๎มครอง รักษา ดูแล ปูองกัน ที่มีอิทธิพลบทบาท หน๎าที่ส าคัญของชนกลุํมนี้ เรียกเป็น
ภาษากลางวํา “ผีปูุตา” สิ่งนี้เองจึงเป็นที่มาของอ านาจที่เหนือมนุษย๑เรียกวํา เทพเจ๎า เทวา อารักษ๑ 
พลังแหํงภูตผีวิญญาณ ที่มีพลังอ านาจเหนือธรรมชาติคอยควบคุมอยูํ ด๎วยเหตุนี้เองจึงเป็นที่มาของ
ฐานคติความเชื่อที่มีตํอ ผีปูุตา ของชนกลุํมนี้ตั้งแตํอดีตเป็นต๎นมาจนถึงป๓จจุบัน ท าให๎เกิดระบบ
โครงสร๎าง 2 ด๎าน คือ ด๎านความเชื่อและด๎านพิธีกรรม ได๎ผสมผสานการพัฒนาการเป็นประเพณี
ประจ าปี ที่เป็นรูปแบบอััตลักษณ๑เฉพาะของชนกลุํมนี้จะให๎ความเคารพนับถือจะประกอบพิธีกรรม
บูชา เซํนไหว๎ ในชํวง ขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 และ ชํวง 6 ค่ า เดือน 6 ประจ าทุกปี จึงกลายมาเป็น
วัฒนธรรมประเพณีท๎องถิ่นที่ชุมชนจัดขึ้น ถือเป็นความเชื่อพิธีกรรมที่มีตํอผีปูุตามานับแตํอดีตจนถึง
ป๓จจุบัน 

พ้ืนที่บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี เป็นอีกหนึ่งพ้ืนที่ที่มี
ความนําสนใจ เพราะพ้ืนที่ตรงนี้ยังคงมีความเชื่อในเรื่องอ านาจลี้ลับ โดยบ๎านโสกกํอตั้งอยูํติดกับ
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พ้ืนที่อุทยานแหํงชาติภูจองนายอยและยังเป็นพ้ืนที่ในการดูแลของกรมปุาไม๎ ซึ่งชาวบ๎านสามารถ
ใช๎พื้นตรงนี้ในการท ากินและสํงตํอเป็นมรดกสูํลูกหลานได๎แตํไมํมีสิทธิ์ในการซื้อขายที่ดินนั้น 

บ๎านโสกกํอได๎กํอตั้งอยํางเป็นทางการ เมื่อปีพุทธศักราช 2538 โดยการอพยพของชาว
อ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ เริ่มอพยพมาตั้งแตํปีพุทธศักราช 2518 เป็นกลุํมแรก และในชํวง
เวลานั้นยังไมํมีการอนุญาตให๎ใช๎พ้ืนที่ตรงนี้ในการท ากิน ชาวบ๎านกลุํมนี้จึงถูกเจ๎าหน๎าที่บ๎านเมือง
จับกุม ตํอมามีการอนุญาตให๎ตั้งหมูํบ๎านและให๎ชาวบ๎านสามารถใช๎เป็นพ้ืนที่ท ากินได๎  จึงมีผู๎คน
อพยพย๎ายเข๎ามาเรื่อย ๆ จนถึงป๓จจุบัน หมูํบ๎านแหํงนี้แม๎จะไมํได๎เป็นหมูํบ๎านเกําแกํ แตํยังมีวิถีชีวิต 
ประเพณี ความเชื่อดั่งเดิมตามบรรพบุรุษ คือจะยึดถือตามประเพณีฮีตสิบสอง คองสิบสี่ และมี
ความเชื่อเรื่องผีบรรพบุรุษหรืออ านาจลี้ลับสิ่งเหนือธรรมชาติ และมีการนับถือ “ผีปูุตา” เป็นอยําง
มากตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน 

จากสภาพการเปลี่ยนแปลงในยุคป๓จจุบัน มีความเปลี่ยนทางเทคโนโลยีเครื่องมือตําง ๆ ที่
ตอบ สนองและตอบรับความต๎องการมนุษย๑ได๎มาก และผสมผสานกับคนรุํนใหมํที่ได๎รับความคิดแบบ
เปิดและการศึกษาในโลกป๓จจุบันที่เป็นผล ระหวํางความเข๎าใจและระบบโครงสร๎างที่มีมาแตํเดิม จึงท า
ให๎เกิดความไมํเข๎าใจตํอความเชื่อ ที่มา ความส าคัญ (กฤษนันท๑ แสงมาศและคณะ, 2560) และ
พิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตาที่มีการสืบทอด รักษา และใช๎สืบทอดมาแตํเดิมที่มีคุณคําและความเข๎าใจ
ทั้งยังเป็นฐานคติด๎านความสัมพันธ๑ของชุมชน การรักษาอัตลักษณ๑ และสิ่งที่เป็นอัตลักษณ๑หรือสิ่ง
เคารพวําเกิดมาแตํเมื่อใดมีความส าคัญอยํางไร และเก่ียวข๎องกับระบบความเชื่อของชุมชนได๎อยํางไร 
(Phramaha khuntong Khemasiri, 2019 ) จึงกลายเป็นความหํางเหิน ไมํเห็นคุณคําและไมํเข๎าใจ
ด๎วยระบบการศึกษา เอกสาร และการสื่อสารที่เป็นการปิดกั้นความรู๎และวิถีดั้งเดิมสูํการถํายทอด
และวิเคราะห๑ให๎เห็นถึงระบบในด๎านตําง ๆ เพ่ือเป็นประโยชน๑ตํอไป  

ดังนั้น ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษา พิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาบทบาทและอัตลักษณ๑ทาง
สังคมและวัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี เพราะเป็นพ้ืนที่ที่มีความเข็ม
แข็งทางวัฒนธรรมและการเข๎ามาอาศัยของกลุํมชาติพันธุ๑และมีพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาประจ าปี 

 
วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือศึกษาความเชื่อและพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา 
อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี   

2. เพ่ือศึกษาบทบาทและอัตลักษณ๑ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน บ๎านโสกกํอ ต าบล
ห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี   

3. เพ่ือศึกษาผลกระทบจากการท าพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน  บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วย
ขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี   
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วิธีการศึกษา 
 1. ขอบเขตของการวิจัย 
  1.1 ขอบเขตด๎านเนื้อหา 
   1.1.1 ด๎านความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา ได๎แกํ ความเชื่อการเลี้ยงผีปูุตา 
พิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา  
   1.1.2 ด๎านบทบาทด๎านการเลี้ยงผีปูุตา ได๎แกํ บทบาทที่มีตํอกลุํมชน บทบาทที่มี
ตํอวิถีชีวิต บทบาทที่มีตํอระบบโครงสร๎างระหวํางเทพเจ๎าและธรรมชาติ บทบาทด๎านความสมดุล
ทางรํางกายและการรักษา 
      1.1.3 ด๎านอัตลักษณ๑การเลี้ยงผีปูุตา ได๎แกํ อัตลักษณ๑ของกลุํมชน อัตลักษณ๑ของผี
ปูุตา อัตลักษณ๑ฐานคติ อัตลักษณ๑ความเชื่อที่มีตํอผีปูุตา 
      1.1.4 ด๎านผลกระทบจากความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา ได๎แกํ ผลกระทบ
ในระดับบุคคลและผลกระทบในระดับสังคมเพ่ือน าไปสูํการสร๎างความเข๎มแข็งและการพัฒนาที่
ยั่งยืนตํอไป 
             1.2 ขอบเขตด๎านพ้ืนที่ คือ บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัด
อุบลราชธานี   
   1.3 ขอบเขตด๎านกลุํมตัวอยํางและผู๎ให๎ข๎อมูลส าคัญ  ได๎แกํ ผู๎ประกอบพิธีกรรม 
(เฒําจ๊ า) 2 คน ผู๎น าชุมชน 1 คน  ผู๎อาวุโส/ผู๎รู๎ 4 คน ผู๎น าทางศาสนา  1 รูป ชาวบ๎าน (วัย
กลางคน) 5 คน เยาวชน (วัยรุํน) 5 คน รวมทั้งสิ้น 18 รูป/คน  
 
ผลการศึกษา     
 1. ความเชื่อและพิธีกรรมเลี้ยงผีปู่ตาของชุมชน บ้านโสกก่อ อ าเภอบุณฑริก จังหวัด
อุบลราชธานี 
        ประวัติความเป็นมาของบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  
ได๎กลําววํา เมื่อปี พุทธศักราช 2518 นายเกตุ สุดาทน และเพ่ือนบ๎านอีก 4 ครัวเรือน ได๎เดินทาง
มาตั้งถิ่นฐาน ณ บ๎านโสกกํอ พ้ืนที่ในป๓จจุบัน ตํอมามีนางน๎อย เสมศรี และเพ่ือนบ๎านอีก 25 
ครัวเรือน ได๎ย๎ายมาจากแถว อ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ  ได๎เข๎ามาอยูํรํวมกันในปี พุทธศักราช 
2539 ทางราชการของอ าเภอบุณฑริกได๎ประกาศจัดตั้งบ๎าน โสกกํอ ขึ้นเป็นหมูํบ๎าน สาเหตุที่ตั้งชื่อ
บ๎านโสกกํอ เนื่องจากทางทิศตะวันออกของหมูํบ๎านมีต๎นไม๎ชื่อวํา กํอ มีล าต๎นขนาดใหญํมากจึงเป็น
ที่มาของการขานชื่อชุมชนแหํงนี้  ผู๎น าชุมชน หรือ ผู๎ใหญํบ๎านคนแรกคือ นายสวาท ค าอินทร๑ 
ตํอมาเม่ือ ปี 2540 ปลายปี นายสวาท ค าอินทร๑ ได๎เสียชีวิต จึงได๎มีการเลือกตั้งผู๎ใหญํบ๎านคนใหมํ 
คือ นายอิด สิงห๑โคตร เป็นผู๎ใหญํบ๎าน คนป๓จจุบัน   



[ 222 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

           จากการศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา บทบาทและอัตลักษณ๑ทางสังคมและวัฒนธรรมบ๎าน
โสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  หากกลําวถึงด๎านชุมชน บ๎านโสกกํอ ที่มีความเชื่อ
และมีการจัดประกอบพิธีกรรมเซํนไหว๎ประจ าปี ทุกปี ชุมชน หรือ กลุํมชน ในพ้ืนที่แหํงนี้ยังมีการ
สืบทอด และรักษาความเชื่อแบบดั่งเดิมไว๎ ในด๎านชุมชนที่กลําวถึงนี้ สามารถกลําวถึงความเป็นมา 
ความส าคัญ และการผสมผสานระหวําง มนุษย๑กับมนุษย๑ และ มนุษย๑กับความเชื่อ และมนุษย๑กับ
พิธีกรรม โดยสืบทอดกันมาหลายยุคสมัยผํานชํวงเวลานาน 
       โดยกลุํมชาติพันธุ๑ที่ได๎มาอาศัยอยูํรวมกันในบ๎านโสกกํอ ได๎แกํ กลุํมชาวไทยกูย อาศัยอยูํ
ใกล๎กับชาวไทยเชื้อสายเขมร ได๎รับวัฒนธรรม (ภาษา)  เขมรเรียกวํา เขมร – สํวย (Kmer - Soai) 
และกลุํมชาวกูย ที่อาศัยอยูํใกล๎กับกลุํมชาวลาวก็รับภาษา ลาวเรียกวํา ลาว – สํวย (Lao – Soai) 
สํวนชาวไทยกูย ได๎รักษาเอกลักษณ๑ของตนเองเหมือนในอดีตเรียกตังเองวํา กูย (Kui) ป๓จจุบันเทําที่
ผู๎วิจัยได๎ส ารวจและเก็บข๎อมูลภาคสนาม ชาวไทยกูยฟ๓งและสื่อสารด๎วยภาษากูย แม๎จะมีส าเนียงที่
แตกตํางกันไปแตํก็ยังสื่อความหมายกันรู๎เรื่อง  แม๎พูดภาษาบางค าจะไมํเหมือนกันและมีส าเนียง
ภาษาพูดแตกตํางกันยังเรียกชื่อกลุํมชนแตกตํางกันออกไป  เชํน  กลุํมชาวไทยกูยเลี้ยงช๎าง เรียก
ตัวเองวํา กวย  กลุํมชาวกูย อ าเภอศีขรภูมิ เรียกตัวเองวํา มะลัว  ชาวกูยที่ตั้งถิ่นฐานอยูํที่ อ าเภอ
ไพรบึง  อ าเภอราศีไศล  จังหวัดศรีสะเกษ  เรียกตัวเองวํา  เยอ  และชาวกูยอ าเภอส าโรงทาบ  
จังหวัดสุรินทร๑  และอ าเภอปรางค๑กูํ  อ าเภอห๎วยทับทัน  อ าเภออุทุมพรพิสัย อ าเภอสังขะ เรียก
ตัวเองวํา  กูย (ยโสธารา ศิริภาประภากร, 2557)  เมื่อเข๎ามาอาศัยในพ้ืนที่เดียวกันสามารถสื่อสาร
ได๎หลายภาษา และสื่อสารกับรู๎เรื่องและเข๎าใจ แตํโดยมากในชุมชนมักสื่อสารเป็นภาษาลาว และ
ภาษากูย เมื่อมีการประชุมลูกบ๎าน มักใช๎ภาษาไทยในการสื่อสาร เป็นต๎น  
            ดอนปูุตา ตั้งอยูํทางทิศตะวันออกของหมูํบ๎านโสกกํอ มีเส๎นทางตัดผําน มีลักษณะเป็น
ดอน จากการลงพ้ืนที่ส ารวจเห็นวําเป็นลักษณะดอน มีต๎นไม๎ใหญํปกคลุม และพันธุ๑ไม๎ใหญํน๎อยขึ้น
แซมตามธรรมชาติ  พื้นที่ดอนปูุตานี้มีเนื้อที่ 20 ตารางวา โดยประมาณ  ภายในศาลดอนปูุ มี จอม
ปลวกขนาดใหญํ และรูปเคารพตา ยาย ตั้งไว๎ภายในศาล และประกอบด๎วย ปืนท าจากไม๎ ช๎าง ม๎า 
ดาบท าด๎วยไม๎ เป็นเครื่องบูชาภายในศาล มีความเชื่อวํา สิ่งเหลํานี้เป็นเครื่องมือที่ ปูุตาไว๎ส าหรับ
การปูองกัน ดูแล ชุมชน และ ภายในบริเวณดอนปูุตา มีความเชื่อวําเป็นสมบัติของปูุตา จะไมํเข๎า
มาตัดไม๎ และ ลักขโมยสิ่งของที่อยูํภายในบริเวณแหํงนี้ ดอนปูุตาได๎รับการดูแลจาก เฒําจ๊ า หมอ
ผู๎ท าหน๎าที่ บูชาและกลําวค าถวายสิ่งของ และผู๎ได๎รับหน๎าที่ บทบาท ในการท าหน๎าที่ประจ าปี ทุก
ขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 และ ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 เป็นต๎น 
          ชุมชนบ๎านโสกกํอ เป็นชุมชนที่มีกลุํมประชากรเข๎ามาอาศัย และมีการผสมผสาน กลุํม
ชาติพันธุ๑ ลาว กูย เขมร แตํการนับถือในอ านาจเหนือธรรมชาติ และดวงวิญญาณ ที่มีความเชื่อตํอ 
ปูุตา นั้นยังให๎การยอมรับ และมีความเชื่อวํา ดวงวิญญาณผีปูุตา มีอ านาจในการให๎คุณและโทษได๎ 
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ทั้งยัง มีอ านาจดลบันดาลให๎ฝนตก และเกิดความอุดมสมบูรณ๑ด๎วย ด๎วยฐานคติทางความเชื่อที่มี
ตํอ ผีปูุตา ชุมชนได๎ให๎การนับถือและเคารพปูุตามาตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน จากการวิเคราะห๑ถึง
ความเชื่อนี้เป็นการยอมรับนับถือในหลักการอยํางใดอยํางหนึ่ง หรือในค าสอน หรือในบุคคล หรือ
การยึดถือในสิ่งที่เชื่อวํามีอ านาจเหนือมนุษย๑ หรือเหนือธรรมชาติของบุคคลกลุํมชนหรือสังคม 
           เมื่อกลําวและอธิบายถึงความเชื่อของชุมชนบ๎านโสกกํอ  มักให๎ความเชื่อที่เกี่ยวข๎องกับ
ดวงวิญญาณ ภูตผีปีศาจ อ านาจที่มองไมํเห็นซึ่งสามารถอธิบายได๎วํามาจากความเชื่อของชุมชน ได๎
เป็นสํวนหนึ่งที่สํงผลให๎เกิดประเพณี ความเชื่อและพิธีกรรมตําง ๆ และก าหนดเป็นจารีตเพ่ือเป็น
แนวปฏิบัติตามรวมกัน เชํน ความเชื่อเกี่ยวกับภูตผีดวงวิญญาณ  และความเชื่อในเร่ืองโชคลาง  
และความเชื่อเกี่ยวกับอ านาจลึกลับตําง ๆ  เป็นต๎น  ดังนั้นมนุษย๑จึงน าเอาแนวความเชื่อนั้นๆ มา
ถือปฏิบัติในกลุํมของตน (อิศราพร  จันทร๑ทอง, 2537) จากการสัมภาษณ๑ ได๎กลําววํา ความเชื่อที่นี้
มีการผสมผสาน และหลักใหญํคือ   มีความเชื่อในผีปูุตา เชื่อวําเป็นดวงวิญญาณที่มีฤทธิ์สามารถ
ให๎การคุ๎มครองชุมชน และยังเกี่ยวข๎องกับการท ามาหากิน และการเพาะปลูกด๎วย ดังนั้น ผีปูุตา 
คือดวงวิญญาณที่มีฤทธิ์มีอ านาจเหนือมนุษย๑ที่สามารถให๎คุณและโทษได๎                      
             ด๎านพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี 
สามารถอธิบายด๎านพิธีกรรมที่มีตํอ ปูุตา ทั้งนี้ผู๎วิจัยจะอธิบายที่มาของพิธีกรรม ความส าคัญของ
พิธีกรรมที่มีความเก่ียวข๎องกับ พิธีกรรมเลี้ยงผีปูุ ของชุมชน  พิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชนถือเป็น
การแสดงออกมาในด๎าน การเคารพบูชา เซํนไหว๎ และ การพ่ึงพาอ านาจดวงวิญญาณที่มีอ านาจ
เหนือมนุษย๑ทั้งนี้มีความเกี่ยวข๎องด๎านการเกษตรกรรม ผลิตผลทางการเกษตร และด๎านคุ๎มครอง 
ดูแลชุมชน และชํวยในการบ าบัดรักษาในบางกรณีที่เกิดขึ้นภายในชุมชนด๎วย  ดังนั้น พิธีกรรมจึงมี
คุณลักษณะได๎วําเป็นกิจกรรมที่ประชาชนในชุมชน บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก 
จังหวัดอุบลราชธานี  มีการตระการจัดเตรียมและจัดหาวัสดุอุปกรณ๑ที่เกี่ยวข๎องหรือใช๎ในพิธีกรรม 
และการจัดประกอบพิธีกรรมขึ้นเพ่ือมุํงหวังความส าเร็จตามความเชื่อที่มีอยูํของชุมชนเป็นส าคัญ 
ตามวัฒนธรรมและประเพณีชุมชน จากความหมายเราสามารถให๎ความหมายของความหมายของ
ค าวํา พิธีกรรม  (Rite)  
              ค าวํา พิธีกรรม เป็นการแสดงออกถึงสังคม และชุมชนได๎แสดงพฤติกรรมที่บํงบอกถึง
ความเชื่อของบุคคลในชุมชน และสังคมที่แสดงออกในรูปแบบลักษณะที่แตกตํางกันออกไปตาม
จุดประสงค๑และความต๎องการ เราสามารถแบํงพิธีกรรมเกี่ยวกับชีวิตของมนุษย๑  และพิธีกรรมท่ี
เป็นมงคลซึ่งพิธีกรรมที่เกี่ยวกับชีวิต  (Rituals related to life)  จะเป็นพิธีกรรมที่มุํงความ
เจริญรุํงเรืองตํอชีวิตโดยตรง ดังปรากฏในผลงานและการศึกษาได๎กลําวมีใจความส าคัญถึงเรื่องนี้ไว๎
วํา กิจกรรมนั้นจะมุํงที่จะบวงสรวงสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่มีฤทธิ์เดชบันดาลให๎ความคุ๎มครองดูแลปกปูอง
รักษาให๎ปราศจาก โรคภัยไข๎เจ็บ  ไมํมีสิ่งชั่วร๎ายมารบกวนให๎เกิดภัยอันตราย  ให๎มีสุขภาพรํางกาย
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แข็งแรงสมบูรณ๑  มีอายุยืนรวมไปทั้งให๎เกิดความอุดมสมบูรณ๑  (ยโสธารา ศิริภาประภากร , 2560)   
ดังนั้น การเลี้ยงผีปูุตาจึงเป็นพิธีกรรมที่เป็นสํวนประกอบของวิถีชีวิตและการอิงอาศัยของชุมชน  
และชุมชนจะให๎ความส าคัญ และรํวมกิจกรรม และพยายามปฏิบัติอยํางเครํงครัด  พิธีกรรม
บางอยํางอาจมีลักษณะผสมผสานระหวําง ความเชื่อแบบดั่งเดิม และไสยศาสตร๑ หรือมีสํวน
ผสมผสานหลายด๎านในด๎านความเชื่อและการปฏิบัติตาม และการประสานความเชื่อตําง  ๆ เข๎า
ด๎วยกันจนเกือบจะเป็นเนื้อเดียวกัน ดังนั้นการบูชา เซํนไหว๎ หรือเลี้ยงผีปูุตา ชุมชนบ๎านโสกกํอ ที่มี
การจัดงานประเพณีประจ าปีขึ้นกับการให๎ความส าคัญของพิธีกรรม อธิบายได๎วําถือเป็นพิธี
กรรมการบูชา (Worship ritual)  แบบอยํางหรือแบบแผนตํางๆ  ที่ปฏิบัติตามในการประกอบพิธี
การตํางๆ  พิธีตามประเพณีชุมชน พิธีกรรมจะกํออ านาจพิเศษขึ้นมาเป็นการเพ่ิมพลังและสีสัน
อ านาจให๎แกํการด าเนินชีวิต เป็นรูปแบบของพฤติกรรมหรือการท าพิธี  (สมพร เกษมสุขจรัสแสง, 
2526) 
            พิธีกรรมการเล้ียงผีปูุตา เรียกอีกอยํางวํา พิธีการเซํนไหว๎ผีปูุตาชุมชนบ๎านโสกกํอ และ
ดินแดนแถบอีสาน ในด๎านพิธีกรรมนี้สามารถกลําวได๎วําชุมชนพ้ืนบ๎านมีการรักษาสืบทอด 
วัฒนธรรมท๎องถิ่นเอาไว๎จาก ปูุยํา ตายายเรื่อยมา ดังนั้นด๎านพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาถือเป็นกิจกรรม
ส าคัญในการรวมตัวของชุมชนบ๎านโสกกํอ ประเพณีส าคัญและวันส าคัญ ได๎แกํ  ชํวงเดือน 3  ขึ้น 
3 ค่ า เดือน 3 ของทุกปี และ ชํวงขึ้น 6 ค่ า เดือน 6  ของทุกปี กํอนการเพาะปลูกด๎านการเกษตร 
เป็นพิธีกรรมเซํนไหว๎ปูุตาเพื่อการบูชา และขอบคุณ และ พิธีกรรมบอกกลําวกํอนการลงเพาะปลูก 
ท าไรํ ไถนา ของชุมชน และมักให๎ความส าคัญในรูปแบบ การบูชา โดยจัดเป็นพิธีกรรมตามรูปแบบ
ชุมชนพ้ืนบ๎านเรียบงําย แตํถือหลักการให๎ความส าคัญตํอผีปูุตาเป็นหลัก ตามความหมายใน
หลักการบูชานี้ ให๎แสดงและให๎ความส าคัญ สามารถอธิบายได๎วําการบูชา เป็นการบอกกลําว ชี้
แจ๎ง เลําขาน ให๎  ยกข้ึน  ด๎วยวัสดุอุปกรณ๑ ตําง ๆ เชํน เครื่องข๎าวของเงินทอง อาหาร คาว หวาน 
น้ าส๎ม ผลไม๎ ดอกไม๎ธูปเทียน เป็นต๎น  การบูชาผีปูุตา มักให๎ความส าคัญอยูํสองกรณี คือ ในชํวงขึ้น 
3 ค่ าเดือน 3 ของทุกปี เป็นการแสดงความขอบคุณ และผลผลิตทางการเกษตรกรรมที่ได๎จากทุกปี 
กับ ชํวง ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 เป็นการบอกกลําวชี้แจ๎งกํอนการลงท านา ท าการเกษตร ทั้งนี้เพ่ือให๎
เกิดผลิตผลที่ดี ฝนตกต๎องตามฤดู เกิดความอุดมสมบูรณ๑ ดังนั้น พิธีกรรมเลี้ยงผีปูตาของชุมชน 
บ๎านโสกกํอ มีฐานคติด๎านความเชื่อที่มีตํอในด๎านพิธีกรรมไว๎ดังนี้ การจัดพิธีเลี้ยงผีปูุตา มีความเชื่อ
วําจะได๎รับการอ านวยผลและได๎รับการดูแลจากผีปุูตา และรักษาคุ๎มครอง เพราะถือวําปุูตาเป็น
ดวงวิญญาณที่ดูแลชุมชน  ได๎อาศัยอยูํพ้ืนที่ทั้งหมด ดังนั้น เมื่อการท าเกษตร ของแตํละปีจะมีการ
แสดงความขอบคุณในรูปแบบพิธีกรรมเลี้ยง เซํนไหว๎ ด๎วยอาหาร หวานคาว และล๎างท าความ
สะอาดพ้ืนที่ศาลปูุตา ล๎างท าความสะอาดรูปป๓้น ตา ยาย ดาบ ปืน ช๎าง ม๎า เป็นต๎น 
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 2. บทบาทและอัตลักษณ์ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปู่ตาของชุมชน 
         2.1 บทบาทของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน จากการศึกษาและการวิเคราะห๑
สามารถอธิบายด๎านแนวคิดเก่ียวกับบทบาทเป็นแนวคิดท่ีกลําวถึงพฤติกรรมของมนุษย๑ที่อยูํรวมกัน
ในสังคมกลายเป็นชุมชน ในรอบปีมักมีเรื่องราวและหน๎าที่ การรับผิดชอบ หรืออาจกลําวได๎วํา แตํ
ละคนมีการแสดงออกทางสังคมที่แตกตํางกัน ส าหรับการศึกษาปฏิบัติตามบทบาทจ าเป็นต๎องท า
ความเข๎าใจเกี่ยวกับบทบาทเสียกํอนในเบื้องต๎น ในด๎านบทบาทได๎กลําวถึงพฤติกรรมการท าหน๎าที่
และแสดงกับทั้งบํงบอกและที่สามารถมองเห็นในสังคมตํอความคาดหวังของบุคคลที่ เกี่ยวข๎องใน
สภาพแวดล๎อมของแตํละบุคคลความเป็นอยูํ บทบทหน๎าที่ และความเกี่ยวข๎องในด๎านตําง  ๆ ที่
ได๎รับมอบหมายตามหน๎าที่และความส าคัญ ดังนั้นบทบาทตําง ๆ ที่เกิดขึ้นในพ้ืนที่ดอนปูุตา และ
ระบบโครงสร๎างของผู๎น าพิธีกรรม ผู๎น าชุมชนและผู๎รํวมในพิธีกรรมเองเป็นส าคัญ ดังนี้ 
                      2.1.1 บทบาทด๎านพิธีกรรม จากการศึกษาสามารถอธิบายได๎วําพฤติกรรมที่
มนุษย๑ถือปฏิบัติตาม บรรพบุรุษ และเป็นวัฒนธรรมสืบทอดกันมาแตํโบราณ มีการปฏิบัติและสืบ
ทอดตํอกันมา พิธีกรรมนี้สํวนมากจะสัมพันธ๑กับวิถีชีวิตประจ าวันของ ชุมชน และสังคมนั้ น ๆ 
บทบาทด๎านพิธีกรรมการเล้ียงปุูตา ในระหวํางขึ้น 3 ค่ า เดือน 3  เป็นพิธีกรรมเพ่ือการเซํนไหว๎ 
ในชํวงเดือนนี้มีผลตํอชุมชน เปูาประสงค๑หลักเป็นการเพ่ือแสดงการขอบคุณ และน าผลผลิตของ
ตนที่ได๎มาเซํนไหว๎บูชา เพ่ือให๎เกิดความรํมเย็นเป็นสุข และความเจริญรุํงเรือง  บทบาทพิธีกรรม
เลี้ยงผีปูุตา ชํวงขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 ของทุกปี ณ ดอนปูุตาประจ าชุมชนบ๎านโสกกํอ เป็นพิธีกรรม
เซํนไหว๎ที่มีผลตํอชุมชน เปูาประสงค๑หลักเป็นการเพ่ือการบูชา บวงสรวง สังเวยให๎เกิดความอุดม
สมบูรณ๑ ฝนฟูาตกต๎องตามฤดูกาล พืชพันธุ๑ธัญญาหารงอกงาม อุดมสมบูรณ๑ มีน้ า เพ่ือการท า
เกษตร 
                   2.1.2 บทบาทของผู๎น าในการท าพิธีกรรม “เฒําจ๊ า” ได๎แกํผู๎น าในการประกอบ
พิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาเป็นผู๎น ากลําว และจัดการระบบของพิธีกรรม ก าหนดเวลาในการเซํนไหว๎ 
ระเบียบ ขั้นตอน รูปแบบกระบวนการ เป็นต๎น  
                 2.1.3 บทบาทผู๎น าชุมชนในพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาในชุมชนบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วย
ขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  ผู๎ใหญํบ๎านจะให๎สัญญาณกํอนวันในการประกอบ
พิธีกรรม วําวันที่นี้ ในเวลานี้จะเป็นการเลี้ยงผีปูุตาประจ าปี และได๎บอกถึงสถานที่ ความส าคัญที่มี
ตํอการเลี้ยงปูุตา ทั้งยังเป็นบทบาทให๎คนชุมชนมีความรัก สามัคคีและรํวมกันในชุมชน ทั้งยังได๎เข๎า
รํวมในพิธีกรรมที่เกิดขึ้นในชุมชน และรํวมเลี้ยงผีปูุตาด๎วยทุกครั้งไป 
                   2.1.4 บทบาทผู๎รํวมในพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา ชุมชนบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา 
อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  ดังที่กลําวไว๎โดย ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ได๎ให๎
ความหมายของค าวํา แสดงถึงหน๎าท่ีและพฤติกรรมที่ ชุมชนและสังคมก าหนดและคาดหมายให๎
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บุคคลกระท าและได๎ถูกกลําวโดย  (สุนทร กุญชร , 2545) ได๎กลําววําแนวทางของการแสดงออก 
หรือปฏิบัติตามอ านาจที่ก าหนดไว๎ในต าแหนํงทาง ชุมชนและสั งคมด๎านหน๎าที่การงาน ตาม
สภาพแวดล๎อมของแตํละบุคคลที่เป็นอยูํสามารถกํอให๎เกิดประโยชน๑ในลักษณะด๎านบทบาทการ
ติดตํอสร๎างความสัมพันธ๑ เป็นผู๎รํวมในพิธีกรรมชุมชนที่มีหน๎าที่ในการรักษาเครือขํายของการ
สื่อสารจากภายนอก เพ่ือจัดสร๎างความพึงพอใจและจัดหาเครื่องไหว๎บูชา ได๎ตลอดจนมีบทบาทที่
ต๎องสร๎างเสริมและธ ารงไวซึ้งความสัมพันธ๑กับบุคคลทั้งภายในและนอก ความสัมพันธ๑เป็น
แหลํงที่มาและความชอบพอการพัฒนาสายสัมพันธ๑เป็นความรับผิดชอบของผู๎รํวมในชุมชนทุกคนที่
เป็นหัวหน๎าที่จะเชื่อมโยงกันภายในองค๑การและกับภายนอกองค๑กร ความสัมพันธ๑อาจสร๎างความ
จ าเป็นของการใช๎บทบาทการติดตํอซึ่งกันและกันจะ “กํอให๎เกิดความสนิทสนมกัน” อันจะท าให๎
ผู๎บริหารได๎รับประโยชน๑จากการติดตํอ โดยการเข๎ารํวมในชุมชน สังคม การเข๎ารํวมประชุมในงาน
การอาชีพ เข๎ารํวมกับกิจกรรมภายนอก สโมสรของผู๎น าชุมชน การสํงข๎อความแสดงความยินดีตํอ
บุคคล องค๑การในวาระตําง ๆ เพ่ือขอความชํวยเหลือในเร่ืองตําง ๆ ที่เกิดในชุมชนด๎วย  เป็นต๎น 
ดังนั้น บทบาทการเลี้ยงผีปูุตาของบ๎านโสกกํอ  จึงเป็น บทบาทส าคัญอยํางหนึ่งของผู๎รํวมใน
พิธีกรรม และรับฟ๓งแนวนโยบาย ค าสั่ง และ รับรู๎ กระบวนการ  ขั้นตอน รูปแบบและพิธีกรรม ทั้ง
ยังต๎องน าหลักค าสอน และแนวนโยบายของผู๎น าชุมชน หรือ เฒําจ้ า ผู๎น าทางจิตวิญญาณที่
สามารถสื่อผํานรํางกายและพูด หรือบอก เลํา ชี้แจ๎งให๎ผู๎เข๎ารํวมในพิธีกรรมได๎รับทราบ และปฏิบัติ
แบบเดียวกันในชุมชนนั้น ๆ ได๎ จึงถือเป็นการก าหนดบทบาท ในรูปแบบของผู๎รํวมในพิธีกรรมเลี้ยง
ผีปูุตา วาระงานประเพณีท๎องถิ่นประจ าปีของชุมชน  เป็นต๎น 
       2.2 อัตลักษณ๑ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก 
จังหวัดอุบลราชธานี  
            2.2.1. อัตลักษณ๑ด๎านชุมชนบ๎านโสกกํอ มีการผสมผสานทางวัฒนธรรมกลุํมชาติ
พันธ๑  ชุมชนของบ๎านโสกกํอ นี้แตํเดิมเป็นชุมชนที่โยกย๎ายมาจาก อ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ 
โยกย๎ายถิ่นมาท ามาหากินที่นี้ ได๎เข๎ามาอาศัย เขตอ าเภอไพรบึง โดยสํวนมาก เป็นกลุํมชนที่พูด
ภาษาสํวย กูย และเขมร โดยมาก ได๎มาจับจองพ้ืนที่นี้ในการท ามาหากินแตํได๎สร๎างศาลปูุตาขึ้น
เพ่ือสักการบูชาและได๎โยกย๎ายศาลปูุตาแตํเดิมอยูํทางทิศตะวันตก ย๎ายมาอยูํด๎านทิศตะวันออก
ของหมูํบ๎าน ที่เป็นปุาละเมาะ ที่ยังมีความอุดมสมบูรณ๑มากในป๓จจุบัน โดยเฒําจ้ าได๎กลําววํา ปูุตา
ทํานได๎ไปเข๎าทรงผู๎ที่สามารถสื่อสารทํานได๎ บอกวําไมํอยากอยูํจุดนี้ให๎ย๎ ายมาอยูํปุาละเมาะใน
ป๓จจุบันและ ปูุตามีชื่อ วํา ปูุเย็น  ยายคูณ ซึ่งเป็นวิญญาณที่รักษาดูแลชุมชนแหํงนี้มานานมาก มี
การผสมผสานทางวัฒนธรรมแตํเดิม คือก าเนิดผู๎มาอยูํกํอนเป็นกลุํมชาวไทยกูยที่โยกย๎ายมาจาก
จาก อ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ  และมีวัฒนธรรมเขมรปะปนกัน 
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            2.2.2 อัตลักษณ๑ทางด๎านสถาป๓ตยกรรมศาลปูุตา จากค ากลําวและให๎ความหมาย
ของอัตลักษณ๑ด๎านสถาป๓ตยกรรมของศาลรูปแบบศาลปูุตานั้นจะบอกได๎ถึงอัตลักษณ๑ และชุมชนได๎
ให๎ความส าคัญได๎อยํางมาก ชุมชนบ๎านโสกกํอ เป็นอีกชุมชนหนึ่งที่ให๎ความส าคัญตํอผีปูุตา และ
ลักษณะของศาลมักเป็นเรือนไม๎ โดยมากมักตั้งอยูํทางทิศตะวันออกของชุมชน 
           2.2.3 อัตลักษณ๑ด๎านความเชื่ออัตลักษณ๑ที่ให๎ความส าคัญในตัวของผีปูุตาที่มีตํอ
ชุมชน ในด๎านความเชื่อนี้ชุมชนจะให๎ความเชื่อในด๎านตําง ๆ ได๎แกํ ความเชื่อของปูุตาในการอวย
พรให๎เกิดความเป็นสิริมงคลในงานแตํงงาน ขึ้นบ๎านใหมํ ผูกแขนรับขวัญลูกหลาน และการเซํนไหว๎
ผีบรรพบุรุษตําง ๆ เหลํานี้มักให๎ความส าคัญตํอผีปูุตาในรูปแบบ เจ๎าบ๎าน ผู๎มีอ านาจ และให๎การ
คุ๎มครองรักษาชุมชนด๎วย เป็นต๎น 
          2.2.4 อัตลักษณ๑ด๎านประเพณี ด๎านอัตลักษณ๑ทางด๎านประเพณีที่เกิดจากความ
เชื่อและพิธีกรรมที่มีตํอผีปูุตาไว๎วําสิ่งที่เกิดข้ึนตามวาระประจ าปี  
          2.2.5 อัตลักษณ๑ด๎านเครื่องเซํนไหว๎ในพิธีเลี้ยงผีปูุตา สํวนเครื่องบูชามักให๎
ความส าคัญมากในเรื่องของ น้ าอบน้ าหอมแบบโบราณ บางที่เอาขมิ้นมาต า ใสํน้ า ใสํแปูงบ๎าง
เล็กน๎อยและมักนิยมใบมะยม ยอดดอกขนไกํ มาจุํมน้ าไว๎เพ่ือน าไปประพรมศาลปูุตา รูปป๓้นปูุตา 
ให๎เกิดความหอม เชื่อกันวํา ทํานชอบ คนเราก็ชอบ อยากตัวหอม ดูสะอาด ดูดี สวยงาม ได๎แตํงตัว
ที่งดงามด๎วยผ๎าไหม และมีสไบ มีเครื่องแตํงกายที่งดงาม คนเราต๎องการ และปรารถนาอยากดูดี ดู
สวยงาม เราจึงถือวํา ปูุตา ที่มีตายาย ดวงวิญญาณที่รักษาอยูํทํานก็มีความเป็นอยูํเหมือนเรา ถ๎า
เราเซํนไหว๎ของดี ของงาม ของหอม เราก็จะได๎มีความสุข ท ามาหากินเจริญรุํงเรือง 
 3. ผลกระทบจากการท าพิธีกรรมเลี้ยงผีปู่ตาของชุมชน   
        จากการศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา บทบาทอัตลักษณ๑ทางสังคมและวัฒนธรรมบ๎านโสก
กํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ได๎วิเคราะห๑ถึงผลกระทบที่มีตํอทางสังคมซึ่งให๎
ความส าคัญกับคุณคํา ประโยชน๑ที่ได๎รับ นอกจากนั้นจะเปรียบเทียบถึงผลกระทบทางสังคมทั้ง
ทางบวกและทางลบในกรณีความเชื่อและพิธีกรรมที่มีตํอผีปูุตา มีผลกระทบอยํางไรที่จะมีตํ อ
โครงสร๎างของสังคม  วิถีการด าเนินชีวิต วัฒนธรรมของประชากรแล๎วยังต๎องหาแนวทางการพัฒนา
ตํอยอด หรือสํงเสริมให๎มีความสอดคล๎องกับสภาพสังคมของชุมชน       
            3.1 ผลกระทบที่มีต่อสังคม 
                    จากการศึกษาผลกรทบท่ีมีตํอสังคมประกอบไปด๎วยสํวนตําง ๆ  ดังนี้  
                     3.1.1 ด๎านความเชื่อ ในด๎านดีที่เกิดจากความเชื่อสามารถบอกถึงผลกระทบ จาก
ที่เกิดขึ้นในสังคมด๎านความเชื่อที่มีตํอพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา เป็นจุดรวมของชุมชนสังคมที่ต๎องมารํวม
กันในการจัดการกิจกรรม 
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                     3.1.2 ด๎านวัฒนธรรม ประเพณี จากการศึกษาผลกระทบด๎านวัฒนธรรมและ
ประเพณีที่เกิดขึ้นในท๎องถิ่น  การประกอบพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา 
อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ได๎พัฒนามาเป็นงานประเพณี แตํเดิมสามารถให๎ความหมาย
ได๎วํามีจุดมุํงหมายเพ่ือความอยูํรอดและรักษาโรคภัยตลอดจนความสงบสุขในสังคม ท่ีอาศัยใน
พ้ืนที่แถบนี้ทั้งหมด  
                     3.1.3 ด๎านสังคม ผลกระทบด๎านพิธีกรรมความเชื่อกับการควบคุมสังคม ฐานคติ
ที่มาจาก ปูุตา หรือ ผู๎รักษาชุมชน ได๎กลายมาเป็นประเพณี ความเชื่อและพิธีกรรมตําง ๆ ที่เกิดขึ้น
ในสังคมในแตํละชุมชน หมูํบ๎าน และสังคมด๎วย ด๎านวัฒนธรรมตํางมีความหมายตํอสังคมท้ังสิ้น 
                     3.1.4 ด๎านเศรษฐกิจการศึกษาพบวําผลกระทบ ด๎านเศรษฐกิจที่เกิดจากความ
เชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตาที่มีตํอสังคม ด๎านเศรษฐกิจโดยภาพรวมอยูํในระดับปานกลาง ทั้ง
ทางด๎านผู๎รํวมในพิธีกรรมและผู๎ประกอบพิธีกรรมเอง ดังนั้น ผู๎เข๎ารํวมพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาที่
ประกอบด๎วย  ครอบครัว เครือญาติ พ่ีน๎อง จนกลายเป็นสังคม จะท าการประกอบพิธีกรรมเลี้ยงผี
ปูุตาในรอบปี มี 2 ชํวง คือ ขึ้น 3 ค า เดือน 3 เป็นพิธีกรรมบูชา เซํนไหว๎ ปูุตา เพ่ือขอบคุณและมี
การเซํนไหว๎ด๎วย ข๎าวของ เงินทองตําง ๆ และ ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 เป็นพิธีกรรมเลี้ยงปูุตา กํอนลง
การท าเกษตร ท าไร ไถนา เพื่อให๎เกิดความอุดมสมบูรณ๑ เป็นต๎น 
                  3.1.5 ด๎านการปกครองในรูปแบบชุมชน การประกอบพิธีเซํนไหว๎และเลี้ยงผีปูุตา
ของชุมชน จะเป็นการรวมกลํุมคนในสังคม และชุมชนจะต๎องเดินทางมาเซํนไหว๎ปูุตาชํวงเช๎า 
06.00-07.30 นาฬิกา ที่มีลักษณะพิเศษ เชํน การรวมกลุํมที่เกิดของคนในชุมชน น าโดยผู๎น าชุมชน
และผู๎น าในการประกอบพิธีกรรมเฒําจ๊ า การรํวมตัวของชุมชน สังคมที่เกิดจากความเชื่อในเรื่องผี
ปูุตาและดวงวิญญาณบรรพบุรุษท่ีรักษาชุมชน  จากการศึกษาวิจัยพบวํา บทบาททางด๎านการเมือง
การปกครองที่มีอยูํในพิธีกรรมเซํนไหว๎เลี้ยงผีปูุตา จะมีบทบาทที่โดดเดํนที่เห็นได๎ชัดเจนมีอยูํ 2 
ประเด็นใหญํ ๆ ที่ปรากฏในความเชื่อและพิธีกรรมที่มีตํอการเลี้ยงผีปูุตาของบ๎านโสกกํอ ต าบล
ห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี           
             3.2 ผลกระทบด้านการรักษาที่เกิดจากความเชื่อที่มีต่อผีปู่ตา  
                 ผลกระทบด๎านการรักษาที่เกิดจากความเชื่อที่มีตํอผีปูุตาของชุมชนบ๎านโสกกํอ 
ผลการศึกษาพบวํา มีปรากฏการณ๑หลายด๎านที่เกิดจากความเชื่อที่มีตํอผีปูุตา ดังนี้  
                  3.2.1 ความเจ็บไข๎ได๎ปุวย พบวําบางรายได๎เกิดความเจ็บไข๎ได๎ปุวย ไมํสบายหนัก
มากแตํเมื่อน าไปรักษาตามวิถีทางวิทยาศาสตร๑ ทางการแพทย๑สมัยป๓จจุบันเมื่อน าไปรักษาตัวเป็น
เวลานานก็ยังไมํหาย ไมํดีขึ้น เมื่อไปหาวิธีตรวจทางไสยศาสตร๑ หมอทรงได๎กลําววําท าผิดจารีต
บางอยําง อาจไปท าความไมํเหมาะสม เป็นที่มาของการเกิดป๓ญหาหรืออาการเจ็บปุวยเชํนน้ีขึ้น 
ทางแก๎ให๎ไปขอขมาที่ศาลปูุตาของชุมชน ไปขอขมาลาโทษแล๎วอาการจะดีขึ้น เมื่อท าตามก็ปรากฏ
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วํา อาการดังกลําวดีขึ้นและมีหลายคนที่มีอาการเชํนนี้ ดังนั้น ชุมชนจึงมักให๎ความส าคัญกับสิ่งที่
มองไมํเห็นที่เชื่อวําสถิตตามท่ีตําง ๆ เป็นต๎น  
                   3.2.2 โชคลาภ พบวํา คนสํวนมากเป็นชาวนา ท านา ท าสวนท าไรํ ท ามาหากิน
ตามวิถีแบบบ๎านๆ แตํความจ าเป็นในยุคป๓จจุบันนั้นมีมากขึ้น เชํน คําใช๎จําย คําน้ า คําไฟ คํา
โทรศัพท๑ และคําน้ ามันเชื้อเพลิงในการเดินทาง ตําง ๆ เหลํานี้ หรือแม๎แตํการด ารงชีพที่ต๎องใช๎จําย
ในด๎านตําง ๆ  
                   3.2.3 การงาน  พบวําการท างานก็มีสํวนเกี่ยวข๎องกับความเชื่อที่มีตํออ านาจ
เหนือธรรมชาติ สิ่งที่มองไมํเห็น ศาลปูุตาได๎ตั้งในรอบนอกชุมชนทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของ
หมูํบ๎าน เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่ชุมชนมักให๎ความส าคัญ เพ่ือเดินทางเข๎ามาขอพรอธิฐาน กํอนออกไป
ท างานตํางถ่ินตํางแดนจะเข๎าไปท างานในกรุงเทพ ตํางจังหวัดที่ไปครั้งละหลาย ๆ เดือนหรือเป็นปี 
จะเข๎ามาขอพร อธิฐานตํอปูุตาเพ่ือเดินทางปลอดภัย  มีสุขภาพรํางกายแข็งแรง ไปแล๎วก็ให๎มีงาน
ท าและโชคดีร่ ารวย กลับมาบ๎านเกิดเมืองนอนของตนเอง ดังนั้น ในด๎านการขอพร ด๎านการงาน มี
หน๎าที่การงานที่ดี ได๎เลื่อนต าแหนํงหน๎าที่ สอบติดข๎าราชการ จึงเป็นผลกระทบตํอความเชื่อที่มีตํอ
ท าการงาน เป็นต๎น    
                   3.2.4 ป๓ญหาทะเลาะวิวาท พบวําการทะเลาะวิวาทในครอบครัว หรือ ระหวําง
ชุมชนก็เคยมี เมื่อเกิดความไมํพอใจ หรือเกิดปากเสียงยํอมท าให๎อยูํด๎วยกันก็เกิดวิวาทะ พูดจาไมํ
เข๎าหู หรือ อยูํด๎วยกันไมํมีความสุข ตามเหตุผล หรือความเชื่อที่เกิดขึ้นของชาวบ๎านมักให๎
ความส าคัญของป๓ญหาหลาย ๆ สาเหตุ ได๎แกํ ผิดของรักษา  ผิดภูมิบ๎าน  ผิดผีต๎นตระกูล  ผิดเจ๎าที่
เจ๎าทางหรืออาจถูกคุณไสยในรูปแบบตําง ๆ 
                   3.2.5 ด๎านปูองกันรักษาดูแล พบวํา ความเชื่อของชุมชนที่มีตํอดอนปูุตา “ดอนปูุ
ตา” ซึ่งถือเป็นสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ในชุมชน โดยมีความเชื่อวําดอนปูุตาเป็นที่อยูํอาศัยของผีบรรพ
บุรุษของหมูํบ๎าน ปูุตา หมายถึง วิญญาณของบรรพบุรุษที่ลํวงลับไปแล๎วที่มีอ านาจในการชํวยเหลือ 
และสามารถดูแลชุมชนผู๎คนได๎ ความเชื่อเรื่องผีปูุตามานานแล๎วถือวําเป็นวิญญาณของบรรพบุรุษผู๎
กํอตั้งหมูํบ๎าน ความเชื่อดังกลําวได๎หยั่งลึกลงไปจิตส านึกของลูกหลานในชุมชน และถือปฏิบัติ
ติดตํออยํางเครํงครัดตลอดมา ผีปูุตาเป็นผู๎รักษาหมูํบ๎านให๎ชาวบ๎านอยูํเย็นเป็นสุข อีกทั้งยังมีการ
บนบาน หรือขอพรในกรณีตําง ๆ ของคนในหมูํบ๎านซึ่งชาวบ๎านที่มาบนบาน  
               3.3 ผลกระทบที่มีต่อชุมชน  
                     การศึกษาผลกระทบที่มีตํอชุมชนด๎านอื่น ๆ  ดังนี้  
                     3.3.1 ด๎านจิตใจ พบวําความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตาเป็นอีกสิ่งหนึ่งที่
ส าคัญ และมีอิทธิพลตํอจิตใจมนุษย๑และชุมชนมาก การปฏิบัติตามความเชื่อยํอมเป็นที่มาของ การ
รวมกลุํมในการท ากิจกรรมรํวมกันในยามสุข หรือทุกข๑ สิ่งที่ส าคัญมากที่สุด คือ ก าลังใจ 
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                     3.3.2 ด๎านค าสอนพบวํา  ได๎แกํ  
                          1) ความเชื่อที่มีตํอปูุตาที่มีความเชื่อวําสามารถให๎คุณและโทษมีความเชื่อ
ในอ านาจที่มี ชุมชนยํอมเกิดการปฏิบัติตามกฎข๎อตกลงที่มีให๎กันและกฎชุมชน เชํน ต๎นไม๎ ปุาไม๎ใน
เขตดอนปูุตาจะไมํมีไครกล๎าตัดเด็ดขาด เพราะมีความเชื่อวํา ปูุตามีความศักดิ์สิทธิ์และอาจให๎โทษ
ได๎แม๎น าไม๎มาสร๎างบ๎านก็ไมํสามารถอยูํเย็นเป็นสุขได๎เลย อาจน ามาซึ่งความเดือดร๎อน มีป๓ญหาชีวิต 
ฐานคติของชุมชนมีความเชื่อในฐานคติ ด๎านวิญญาณมาก และให๎ความเคารพมากในเรื่องที่ตนมอง
ไมํเห็นด๎วยตา ด๎านความเชื่อจึงเป็นฐานคติแรกของชุมชนที่มีตํอผีปูุตา    
                          2) ด๎านพิธีกรรม พบวําชุมชนมีการปฏิบัติตํอศาลปูุตา ในวาระงาน
ประจ าปี มีการท าความสะอาดศาล สรงน้ า ตัวแทนองค๑ปูุตา รูปชายหญิงที่เป็นไม๎ ในขั้นตอน
อาบน้ าให๎รูปป๓้น หรือสัญลักษณ๑ปูุตานี้เองจะประพรมด๎วยน้ าอบ น้ าหอม น้ าขมิ้น เมื่อท าการ
อาบน้ าเสร็จผู๎น าในการประกอบพิธีกรรม ผู๎น าชุมชน และชาวบ๎านในชุมชนจะรํวมแหํรูปป๓้นตา
ยาย ขึ้นศาล และขั้นตอนตํอจากนี้ จะเป็นการจุดเทียน 1 คูํ และธูป 9 ดอก ผู๎น าพิธีกรรมเฒําจ้ า 
จะกลําวอัญเชิญดวงวิญญาณของปูุตา จากการจับใจความส าคัญ ด๎วยค ากลําวบูชาเป็นค ากลําว
บูชาอัญเชิญผีปูุตามารับรู๎ ตํอจากนั้นผู๎ใหญํบ๎าน  ผู๎น าชุมชน ปราชญ๑ ผู๎เฒําผู๎แกํ จะรํวมเรียกขาน 
และเชิญให๎ปูุตามาเพ่ือรับเครื่องไหว๎ตําง ๆ นี้เป็นพิธีกรรมส าคัญในข๎างต๎นกํอนการเซํนไหว๎ที่
ปรากฏในพิธีกรรม   
                   3) ด๎านค าสอน พบวําการปฏิบัติตามและแสดงความเคารพบูชา และ
ความอํอนน๎อมถํอมตน ถือเป็นค าสอนที่ได๎รับมาจากบรรพบุรุษพาท าและรักษาสืบสาน มาจนถึง
ป๓จจุบันนี้ การแสดงความนอบน๎อมเป็นพฤติกรรมที่ดีงามและดูแล๎วนําเป็นมิตร และนําเคารพ
กราบไหว๎ย าเกรงด๎วย เป็นผลที่เกิดจากการแสดงตนในทางที่ดีงามอีกค าสอนหน่ึงที่พบวํา ความ
เชื่อในผีปูุตาของชุมชนที่นี้ มักสอนวํา ต๎องพูดจาในปุาให๎เป็นค าท่ีดี มีมารยาท ไมํพูดค าหยาบ และ
ไมํพูดเรื่องที่ไมํอยูํในศีลธรรม แชํงชักหักกระดูก เป็นต๎น เพราะอาจท าให๎เจ๎าปุาเจ๎าเขา หรือ ปูุตา 
ไมํพอใจ อาจมีการลงโทษ ท าร๎าย หรือ ไมํรักษาดูแลเมื่อยามอยูํในปุา เป็นต๎น อีกค าสอนหนึ่ง ด๎าน
การปฏิบัติตนในชุมชน พบวํา ต๎องให๎ความเคารพผู๎เฒําผู๎แกํ ไมํเลํนหัวและ ไมํพูดลํอเลียน ดูถูกปูุ
ตา เมื่อเดินทางไปไหนมาไหน ให๎เข๎าไปบอกกลําวเซํนไหว๎ปุูตากํอนทุกคร้ัง เพ่ือให๎เกิดความเป็น
มงคล ปลอดภัย   
               4) การปฏิบัติตน พบวําเมื่อถือวาระประจ าปีในการเซํนไหว๎วาระ มี 2 ครั้ง 
ได๎แกํ  ชํวงที่ 1 ขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 ต๎องมีเซํนไหว๎ขอบคุณปูุตา ในที่นี้ทุกครัวเรือนจะน าข๎าวของ
เคร่ืองใช๎ อาหาร หวานคาว ดอกไม๎ ธูปเทียน มาเซํนไหว๎ในชํวงนี้ 2 ชํวงที่ 2 ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 
ต๎องมีการเซํนไหว๎เพ่ือบอกกลําวดวงวิญญาณปูุตา กํอนการลงท าไร ไถนา ท าสวน ท านา ท า
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การเกษตร จึงเป็นการขอให๎เกิดความอุดมสมบูรณ๑ เรื่องฝนฟูา น้ าทํา เป็นต๎น  ดังนั้นเป็นการ
ปฏิบัติตามจารีต ในการปฏิบัติตามประเพณีท๎องถิ่น   
              5) ความกตัญ๒ู พบวํา การเซํนไหว๎ผีปูุตาเมื่อวิเคราะห๑ถึงจิตและ
พฤติกรรมแสดงความเคารพผู๎น าในชุมชนและ ผู๎ประกอบพิธีกรรมหรือแม๎แตํผ๎ูรํวมในพิธีกรรมก็
ยังให๎ความเคารพ และแสดงออก เชํน การจัดพิธีกรรมเพ่ือบูชา เป็นการระลึกบูชาคุณและไมํลืม
บุญคุณ มีการรดน้ าให๎ผู๎เฒําผู๎แกํ เพ่ือขอพรจากทําน เป็นต๎น 
           3.3.3 ด๎านวิถีชีวิต พบวําดินแดนอีสานเป็นดินแดนที่มีวัฒนธรรม ประเพณี
หลากหลายและมีความเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะมีวิถีด๎านความเชื่อและแนวทางการปฏิบัติเป็นเครื่อง
ขัดเอกลักษณะนิสัย เป็นคนมีความอํอนน๎อมถํอมตนและมีจิตใจเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผํตํอบุคคลอ่ืนจนเป็น
สังคมแหํการพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
           3.3.4 ด๎านการรักษาปุา คนอีสานมีความเชื่อตํอสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่อยูํในปุา ได๎แกํ รุกข
เทวดา ผีสาง นางไม๎ ดวงวิญญาณตําง ๆ ได๎มีการบูชาเพ่ือแสดงความกตัญ๒ูตํอสิ่งศักดิ์สิทธิ์จน
กลายเป็นประเพณีที่ดีที่แฝงไว๎ด๎วยแนวคิดทางปรัชญาถูกสั่งสมไว๎ด๎วยภูมิป๓ญญา และถูกถํายทอด
เป็นองค๑ความรู๎ด๎วยวิธีการของปราชญ๑ชาวบ๎านอยูํคํูกับวิถีชีวิตของคนอีสานมาจนถึงป๓จจุบัน 
           3.3.5 ด๎านควบคุมจิตและพฤติกรรมของชุมชน  พบวําความเชื่อและพิธีกรรมการ
เลี้ยงผีปูุตาของบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ถือเป็นความเชื่อที่มี
ตํอผีปูุตา ที่เชื่อวํารักษาชุมชน ครอบครัวให๎รํมเย็นเป็นสุข ในทางหนึ่งด๎านพิธีกรรมจัดได๎วําเป็น
ระเบียบแบบแผนที่ชุมชนได๎ปฏิบัติมาจากรุํนหนึ่งไปสูํอีกรุํนหนึ่งด๎วย ทั้งนี้ระบบโครงสร๎างอัต
ลักษณ๑ที่เกิดขึ้นได๎บอกที่มา ความส าคัญ และการคงอยูํของวัฒนธรรมท๎องถิ่น มีระบบการสืบทอด
มาเป็นเวลานาน ชุมชน ทุกครบครัวมีการปฏิบัติตาม และด าเนินตามความเชื่อ และพิธีกรรม
ประจ าปีมาอยํางตํอเนื่อง 
 
สรุปผล 
       พ้ืนที่บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี เป็นอีกหนึ่งพ้ืนที่ที่
มีความนําสนใจ เพราะพ้ืนที่ตรงนี้ยังคงมีความเชื่อในเรื่องอ านาจลี้ลับ โดยบ๎านโสกกํอตั้งอยูํติดกับ
พ้ืนที่อุทยานแหํงชาติภูจองนายอยและยังเป็นพ้ืนที่ในการดูแลของกรมปุาไม๎ บ๎านโสกกํอได๎กํอตั้ง
อยํางเป็นทางการ เมื่อปีพุทธศักราช 2538 โดยการอพยพของชาวอ าเภอไพรบึง จังหวัดศรีสะเกษ 
เริ่มอพยพมาตั้งแตํปีพุทธศักราช 2518 เป็นกลุํมแรก และในชํวงเวลานั้นยังไมํมีการอนุญาตให๎ใช๎
พ้ืนที่ตรงนี้ในการท ากิน ชาวบ๎านกลุํมนี้ จากสภาพการเปลี่ยนแปลงในยุคป๓จจุบัน มีความเปลี่ยนทาง
เทคโนโลยีเครื่องมือตําง ๆ ที่ตอบ สนองและตอบรับความต๎องการมนุษย๑ได๎มาก และผสมผสานกับคน
รุํนใหมํที่ได๎รับความคิดแบบเปิดและการศึกษาในโลกป๓จจุบันที่เป็นผล ระหวํางความเข๎าใจและระบบ
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โครงสร๎างที่มีมาแตํเดิม จึงท าให๎เกิดความไมํเข๎าใจตํอความเชื่อ ที่มา ความส าคัญ  และพิธีกรรมการ
เลี้ยงผีปูุตาที่มีการสืบทอด รักษา และใช๎สืบทอดมาแตํเดิมที่มีคุณคําและความเข๎าใจทั้งยังเป็นฐาน
คติด๎านความสัมพันธ๑ของชุมชน การรักษาอัตลักษณ๑  บทบาทและอัตลักษณ๑ทางสังคมและ
วัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  หากกลําวถึงด๎านชุมชน บ๎านโสกกํอ 
ที่มีความเชื่อและมีการจัดประกอบพิธีกรรมเซํนไหว๎ประจ าปี ทุกปี ชุมชน หรือ กลุํมชน ในพ้ืนที่
แหํงนี้ยังมีการสืบทอด และรักษาความเชื่อแบบดั่งเดิมไว๎ ในด๎านชุมชนที่กลําวถึงนี้ สามารถ
กลําวถึงความเป็นมา ความส าคัญ และการผสมผสานระหวําง มนุษย๑กับมนุษย๑ และ มนุษย๑กับ
ความเชื่อ และมนุษย๑กับพิธีกรรม โดยสืบทอดกันมาหลายยุคสมัยผํานชํวงเวลานาน 
            ดอนปูุตา ตั้งอยูํทางทิศตะวันออกของหมูํบ๎านโสกกํอ มีเส๎นทางตัดผําน มีลักษณะเป็น
ดอนเห็นวําเป็นลักษณะดอน     มีต๎นไม๎ใหญํปกคลุม และพันธุ๑ไม๎ใหญํน๎อยขึ้นแซมตามธรรมชาติ  
พ้ืนที่ดอนปูุตานี้มีเนื้อที่ 20 ตารางวา โดยประมาณ  ภายในศาลดอนปูุ มี จอมปลวกขนาดใหญํ 
และรูปเคารพตา ยาย ตั้งไว๎ภายในศาล และประกอบด๎วย ปืนท าจากไม๎ ช๎าง ม๎า ดาบท าด๎วยไม๎ 
เป็นเครื่องบูชาภายในศาล มีความเชื่อวํา สิ่งเหลํานี้เป็นเครื่องมือที่ ปูุตาไว๎ส าหรับการปูองกัน ดูแล 
ชุมชน  ดอนปูุตาได๎รับการดูแลจาก เฒําจ๊ า หมอผู๎ท าหน๎าที่ บูชาและกลําวค าถวายสิ่งของ และผู๎
ได๎รับหน๎าที่ บทบาท ในการท าหน๎าที่ประจ าปี ทุกขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 และ ขึ้น 6 ค่ า เดือน 6 เป็น
ต๎น  ชุมชนบ๎านโสกกํอ เป็นชุมชนที่มีกลุํมประชากรเข๎ามาอาศัย และมีการผสมผสาน กลุํมชาติ
พันธุ๑ ลาว กูย เขมร แตํการนับถือในอ านาจเหนือธรรมชาติ และดวงวิญญาณ ที่มีความเชื่อตํอ ปูุ
ตา นั้นยังให๎การยอมรับ และมีความเชื่อวํา ดวงวิญญาณผีปูุตา มีอ านาจในการให๎คุณและโทษได๎ 
ทั้งยัง มีอ านาจดลบันดาลให๎ฝนตก และเกิดความอุดมสมบูรณ๑ด๎วย ด๎วยฐานคติทางความเชื่อที่มี
ตํอ ผีปูุตา ชุมชนได๎ให๎การนับถือและเคารพปูุตามาตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน 
            บทบาทและอัตลักษณ๑ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน บทบาทของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุ
ตาของชุมชน จากการศึกษาและการวิเคราะห๑สามารถอธิบายด๎านแนวคิดเก่ียวกับบทบาทเป็น
แนวคิดท่ีกลําวถึงพฤติกรรมของมนุษย๑ที่อยูํรวมกันในสังคมกลายเป็นชุมชน ในรอบปีมักมีเรื่องราว
และหน๎าที่ การรับผิดชอบ  1) บทบาทด๎านพิธีกรรม  2) บทบาทของผู๎น าในการท าพิธีกรรม  3) 
บทบาทผู๎น าชุมชน  4) บทบาทผ๎ูรํวมในพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา อัตลักษณ๑ของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา 1) 
อัตลักษณ๑ด๎านชุมชนบ๎านโสกกํอ  2) อัตลักษณ๑ทางด๎านสถาป๓ตยกรรมศาลปูุตา  3) อัตลักษณ๑ด๎าน
ความเชื่อ  4) อัตลักษณ๑ด๎านประเพณี  5) อัตลักษณ๑ด๎านเครื่องเซํนไหว๎ในพิธีเลี้ยงผีปูุตา 
 ผลกระทบจากการท าพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาของชุมชน  ได๎แกํ 1) ผลกระทบที่มีตํอสังคม 
2) ผลกระทบด๎านการรักษาที่เกิดจากความเชื่อที่มีตํอผีปูุตา 3) ผลกระทบที่มีตํอชุมชน ความเชื่อ
และพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตาของบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ถือ
เป็นความเชื่อที่มีตํอผีปูุตา ที่เชื่อวํารักษาชุมชน ครอบครัวให๎รํมเย็นเป็นสุข ในทางหนึ่งด๎าน
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พิธีกรรมจัดได๎วําเป็นระเบียบแบบแผนที่ชุมชนได๎ปฏิบัติมาจากรุํนหนึ่งไปสูํอีกรุํนหนึ่งด๎วย ทั้งนี้
ระบบโครงสร๎างอัตลักษณ๑ที่เกิดขึ้นได๎บอกที่มา ความส าคัญ และการคงอยูํของวัฒนธรรมท๎องถิ่น 
มีระบบการสืบทอดมาเป็นเวลานาน ชุมชน ทุกครบครัวมีการปฏิบัติตาม และด าเนินตามความเชื่อ 
และพิธีกรรมประจ าปีมาอยํางตํอเนื่อง 
 
การอภิปรายผล  
           ผู๎วิจัยได๎น าผลการวิจัยที่ค๎นพบมาอภิปรายผล ดังนี้ 
 1. อภิปรายผลการศึกษาบริบทความเชื่อเร่ือง การศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุ ตา บทบาท 
อัตลักษณ๑ทางสังคมและวัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี  จาก
การศึกษาพบวําความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตาของ บ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา อ าเภอบุญฑ
ริก จังหวัดอุบลราชธานี พบวําความเชื่อของชุมชนมีความเชื่อถือในอ านาจเหนือธรรมชาติ และให๎
ความส าคัญกับความเชื่อถือที่วํา ผีที่ประจ าในภูเขา ปุาไม๎ ต๎นไม๎ใหญํ ทางสัญจร จอมปลวก และ
ไสยศาสตร๑ แม๎นแตํแมํน้ า ล าธาร ห๎วย หนอง คลองบึง สิ่งเหลํานี้ล๎วนมีดวงวิญญาณที่เรามองไมํ
เห็น ความเชื่อวําสิ่งที่มีบางสิ่งสถิตอยูํ ด๎วยเหตุนี้เองจึงเกิดที่มาของพิธีกรรมเพ่ือบูชา จอมปลวก 
ต๎นไม๎ใหญํ ภูเขา ซ่ึงตรงกับ (ยโสธารา ศิริภาประภากร , 2562) ได๎กลําวไว๎วํา เมื่อผู๎คนเชื่อในสิ่งนี้
ยํอมสละสิ่งของที่ตนมีอยูํเพ่ือบูชาแสดงความคารวะในดวงวิญญาณที่เชื่อวําที่นั้นมีและยังคงอยูํ 
และตรงกับที่ (พระส าเริง โกวิโท, 2560) ได๎กลําววํา ความเชื่อของบุคคลตามท๎องถิ่นชุมชนมักให๎
ความเชื่อวํา ต๎นไม๎ ภูเขา แมํน้ า จอมปลวกมักมีอ านาจที่นอกเหนือจากมนุษย๑เป็นผู๎ควบคุม ดูแล 
รักษา ถ๎ามนุษย๑ไปลํวงละเมิด แสดงอาการท่ีไมํเหมาะสมมักได๎รับโทษ  ดังนั้นในด๎านความเชื่อของ
ชุมชนจึงให๎ความส าคัญวําสถานที่ตําง ๆ นั้นมดีวงวิญญาณ เทวดาและเจ๎าปุา เจ๎าเขา พระภูมิเจ๎าที่ 
ผีสางนางไม๎ รักษาดูแลอยูํประจ า เมื่อเราเดินทางผําน หรือต๎องอาศัยเส๎นทางนั้นมักบูชาด๎วย 
อาหาร น้ า ตามสิ่งที่ตนมีอยูํ  
         จึงต๎องมีพิธีกรรมเป็นสื่อกลางให๎เรื่องตําง ๆ โดยอาศัยความเชื่อมีฐานคติความเชื่อมา
ตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบันนี้ เป็นความเชื่อท๎องถิ่น ที่มีการผสมผสานกับความเชื่ออ่ืน ๆ เข๎ามารํวมใช๎
ด๎วย แบํงเป็น 3 ประการ คือ (1) ความเชื่อและพิธีกรรมการเซํนไหว๎ ที่เป็นฐานคติแบบดั้งเดิมที่มี
ความเชื่อในพิธีกรรม เชื่อในอ านาจบางอยํางที่มีอ านาจเหนือตนและสามารถกระท าให๎คนใน
ครอบครัวมีอันเป็นไปในรูปแบบตําง ๆ ได๎จึงเป็นที่มาของแนวคิดทฤษฎีโครงสร๎างหน๎าที่ของ 
ฟรองซ โบแอส (Franz Boas)  ที่ได๎กลําวถึงวิธีการวิเคราะห๑โครงสร๎างรวมที่มีการศึกษาวัฒนธรรม
ของสังคมโดยน าโครงสร๎างทุกสํวนมาวิเคราะห๑รํวมกันได๎กลําววํากลุํมชาติพันธุ๑  ภูมิประเทศ 
ภูมิอากาศ และระบบการท ามาหากินสังคมในโครงสร๎างเป็นอยํางไร ยํอมมีความสัมพันธ๑กับหน๎าที่
สังคมที่ต๎องกระท า วัฒนธรรมจะมีลักษณะอยํางไร ยํอมเป็นไปตามหน๎าที่ วัฒนธรรมนั้นจะต๎อง
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กระท าในค ากลําวนี้เองที่มีความสัมพันธภาพเกี่ยวข๎องกับความเชื่อในพิธีกรรมที่กลุํ มชนได๎มี
วัฒนธรรมโครงสร๎างทางความเชื่อมาแตํอดีตกาลแม๎ในสมัยป๓จจุบันก็ยังมีฐานคติความเชื่อเหลํานี้
อยูํจนป๓จจุบัน (2) ความเชื่อในอ านาจเหนือธรรมชาติของผีปูุตา ที่สามารถให๎คุณและโทษได๎ กลุํม
ชนจะมีความเชื่อในพลังเร๎นลับ และความเชื่อในอ านาจของดวงวิญญาณบรรพบุรุษ และวิญญาณ
ในรูปแบบตําง ๆ วําสามารถให๎คุณและโทษได๎เมื่อมีความเชื่อในสิ่งเหลํานี้ยํอมตามมาด๎วยการ
ประกอบพิธีกรรมขึ้นเพ่ือการเซํนไหว๎  การประกอบพิธีกรรมบางอยํางเพ่ือให๎ตนเองประสบกับสิ่งที่
ปรารถนาหรือต๎องการในสิ่งตําง ๆ เชํน ความอุดมสมบูรณ๑ มีน้ าในการท าการเกษตร อยูํรอด
ปลอดภัย และมีโชค เป็นต๎น แม๎แตํการประกอบพิธีกรรมเพ่ือการรักษาสุขภาพ ด๎านการเยียวยาก็
มี ฐานคติความเชื่อนี้เองที่มีความสัมพันธภาพกับทฤษฎีและการปฏิบัติของ เฟรเซอร๑ (Frazer) ได๎
กลําววํา พิธีกรรมที่เกิดขึ้นนั้น จะประกอบด๎วยสองสํวน คือ ทฤษฎีและการปฏิบัติ  กลําวคือความ
เชื่อในอ านาจสูงกวํามนุษย๑และความพยายามเพ่ืออ๎อนวอน และเอาอกเอาใจตํออ านาจท่ีมีในสอง
สํวนนี้ความเชื่อนั้นเกิดกํอน ในเชิงรัฐศาสตร๑ เดอร๑ไคม๑ (Durkheim) ได๎ชี้ถึงด๎านที่เป็นผลดีในการ
ปกครอง เป็นพลังทางสังคม ชุมชนที่กํอให๎เกิดระเบียบวินัย ความสามัคคี  เกิดพลังในชุมชน และ
การใช๎ชีวิตที่มีพลังสูํตํอไปและสุดท๎ายกํอให๎เกิดความเอิบอ่ิมทางจิตวิญญาณมีพลังในการท างาน
และตํอสูํตํอไปได๎โดยอาศัยความเชื่อที่มีตํอปูุตา เขาจึงให๎ความหมายของศาสนาวํา ศาสนาเป็น
ระบบความเชื่อและการปฏิบัติที่เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันโดยมีความเกี่ยวข๎องสัมพันธ๑กับสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ ความเชื่อของชุมชนบ๎านโสกกํอ ที่มีความเชื่อในอ านาจเหนือธรรมชาติตามโครงสร๎าง
วัฒนธรรมนี้ยํอมเป็นระบบทางโครงสร๎างทางความเชื่อ (3) รูปแบบของประเพณีท๎องถิ่นที่พัฒนา
มาจากความเชื่อแบบดั้งเดิมจนมาสูํความเชื่อตามหลักการ ที่มีข้ันตอน รูปแบบ วิถีปฏิบัติ แนวทาง
ประพฤติ และค าสอนที่ต๎องท าตามแตํยังรักษาความเชื่อของตนไว๎ตามเดิมในอดีตชุมชน ในแถบนี้มี
ความเชื่อในเรื่องภูตผีปีศาจและอ านาจเหนือธรรมชาติ มีสิ่งที่อยูํเบื้องหลังการกระท าทั้งสิ้น ในยุค
ตํอมาศาสนาพราหมณ๑ได๎เข๎ามาเผยแผํศาสนาจนมีการยอมรับนับถือไปในวงกว๎างที่แสดงให๎เห็นยุค
ป๓จจุบัน และศาสนาพราหมณ๑เองก็มิได๎ปฏิเสธตํอความเชื่อแบบดั้งเดิมแตํผสมผสานเข๎าด๎วยกัน 
เชํน ธรรมชาติมีเทพประจ า ไรํนา ปุาไม๎ ภูเขา สายน้ า ก็มีเทพผู๎ยิ่งใหญํประจ าอยูํ และท าหน๎าที่
ของตนจึงมีการกราบไหว๎บูชาและเซํนไหว๎อ๎อนวอนขึ้น พัฒนาการทางความเชื่อเริ่มต๎นเป็นลัทธิผี 
ที่มีความเชื่อในวิญญาณ อ านาจ ไสยศาสตร๑ ศาสนาพราหมณ๑มีความเชื่อในอ านาจเทพเจ๎าวําเป็น
ผู๎สร๎างและผู๎ท าลาย ต๎องมีการสวด อ๎อนวอน และบวงสรวงจึงได๎รับประโยชน๑ความเชื่อมีการ
พัฒนาการมาจากอดีตจนถึงป๓จจุบันน้ี ชุมชนก็สามารถน าแนวคิด ความเชื่อ และข๎อปฏิบัติ
หลักการบางอยํางน ามาประยุกต๑ใช๎ในแนววิถีชีวิตและความเชื่อได๎ แม๎ป๓จจุบันนี้ก็ยังมีความเชื่อใน
เรื่องของอ านาจของวิญญาณของบรรพบุรุษและอ านาจเหนือธรรมชาติ เชํน ของรักษาที่สถิตในปุา 
ในศาลปูุตาของชุมชน ให๎การยอมรับนับถืออยูํซึ่งสอดคล๎องกับทฤษฎีการปฏิบัติของเฟรเซอร๑ 
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(Frazer) ได๎กลําววําศาสนาประกอบด๎วยสองสํวนคือ ทฤษฎีและการปฏิบัติ กลําวคือ ความเชื่อใน
อ านาจสูงกวํามนุษย๑และความพยายามเพ่ืออ๎อนวอน ในสองสํวนนี้ความเชื่อนั้นเกิดกํอนศาสนา
เป็นระบบความเชื่อและการปฏิบัติที่เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันโดยมีความเกี่ยวข๎องสัมพันธ๑กับสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ ความคิดอันมีอิทธิพลตํอความประพฤติของบุคคลใน ชุมชน และสังคม จะรวมค าสอนที่
ครอบคลุมถึงโลกเหนือธรรมชาติ หมายถึงความสัมพันธ๑กับพระผู๎เป็นเจ๎าด๎วย ที่มีจุดมุํงหมายให๎
สามารถด ารงชีพอยูํด๎วยความสุข และอุดมสมบูรณ๑  
 2. อภิปรายผลพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาที่มีรูปแบบและขั้นตอน เชื่อในสัญลักษณ๑แทนผีปูุตา  
การเคารพด๎วยการปฏิบัติตํอรูปเคารพมีการอาบน้ า และทาเคร่ืองหอมให๎ปูุตา และถวายเสื้อผ๎า
ใหมํ และสถานที่เป็นศาลอันเป็นที่สิงสถิตของ ดวงวิญญาณ และผีปูุตา ในพ้ืนที่การวิจัยนี้มีบริบท
ความเชื่อที่คลายคลึงกันไมํแตํงตํางกันมาก องค๑ประกอบของพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา  ประกอบด๎วยผู๎
ประกอบพิธีกรรมเฒําจ๊ า ผู๎น าชุมชน คนสูงอายุ  ผู๎รํวมในพิธีกรรมชุมชนทุกครัวเรือน ในพิธีกรรมนี้
จะประกอบด๎วย เครื่องบูชาใช๎ในการบูชาและเครื่องหอม เสื้อผ๎า ดอกไม๎ การประกอบพิธีกรรมขึ้น
นั้นจ าต๎องมีสถานที่ในการประกอบพิธีกรรม คือดอนปูุตาทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของชุมชน  
และก าหนดวัน เวลาในการประกอบพิธีกรรมคือ ขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 ของทุกปี และ ขึ้น 6 ค่ า เดือน 
6 ของทุกปี ใช๎เวลา 06.00- 07.30 นาฬิกา ในการประกอบพิธีกรรมของชุมชน  ด๎านกระบวนการ
และขั้นตอนในการประกอบพิธีกรรมที่ส าคัญและจ าต๎องมีในทุกพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา ที่จัดขึ้นของ
ทุกปี ในสิ่งที่ต๎องเตรียมกํอนวันประกอบพิธีกรรมเซํนไหว๎  ได๎แกํ (1) กระบวนการเตรียมการโดย
ผู๎ใหญํบ๎านจะประกาศบอกชาวบ๎านให๎ทราบ ในวันที่ประกอบพิธีกรรมเซํนไหว๎ปูุตา (2) ชุมชนจะ
เตรียม ข๎าวปลา อาหาร ส่ิงของท่ีใช๎ส าหรับบูชา (3) เวลา ที่ใช๎ในการประกอบพิธีกรรม เซํนไหว๎ 
มักใช๎ชํวงเช๎า (4) การรวมตัวของชุมชน เพ่ือเตรียมตัวออกไปเซํนไหว๎ที่ดอนปูุตา (5) พิธีกรรมเซํน
ไหว๎โดยเฒําจ๊ าของชุมชนที่น าพาในการประกอบพิธีกรรม (6) พิธีรดน้ าสัญลักษณ๑ หุํนไม๎ปูุตา ทา
เครื่องหอม ประแปูง หลังพิธีกรรมเซํนไหว๎ผีปูุตา จะต๎องท าเมื่อแล๎วเสร็จพิธีกรรมเซํนไหว๎ปูุตา มี
ดังนี้  (1) การน าเครื่องบูชาข้ึนบนชั้นในศาลปูุตา (2) ด๎านการปฏิบัติตาม การปฏิบัติตัวตาม
ข๎อตกลงที่รับปาก ที่มีความสอดคล๎องกับแนวคิดทฤษฎีของ คลิฟฟอร๑ด เกียรซ (Clifford Geertz) 
ที่เน๎นการตีความพฤติกรรมมนุษย๑ ซึ่งพยายามอธิบายพฤติกรรมมนุษย๑ที่แสดงออก ทางภาษาและ
การกระท า คือ ความคิดของมนุษย๑เป็นแนวทางการท างานโดยธรรมชาติและเป็นอิสระจากการ
กระท าของรํางกาย และระบบความคิดมีเหตุผลในตัวเอง โดยปราศจากการบงการของรํางกายอัน
เป็นกระบวนการ ผู๎ที่ต๎องการสื่อความคิดของตนให๎รับรู๎และเข๎าใจ เป็นสัญลักษณ๑ที่แสดงออกมา
เพ่ือสื่อถึงธรรมชาติของพิธีเซํนไหว๎ปูุตา ตามความเชื่อและพิธีกรรมของชุมชนที่ได๎ปฏิบัติตามกันมา
ตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน  เป็นความเชื่อที่ชุมชนได๎ยึดถือปฏิบัติกันมายาวนาน เป็นวัฒนธรรมแบบ
ความเชื่อที่กลุํมชนเผําได๎ถือปฏิบัติกันอยูํจนถึงป๓จจุบัน ชุมชนแม๎จะยังนับถือปฏิบัติตามความเชื่อ
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เหลํานี้อยูํก็ยังได๎น าเอาค าสอนมาใช๎ในการด าเนินชีวิตของตนเอง ได๎แกํ การปฏิบัติตนให๎อยูํใน
รํองรอย พูดจาให๎รู๎กาลเทศะ แสดงถึงโครงสร๎างทางความเชื่อแบบดั้งเดิมนี้สามารถเป็นตัวกระตุ๎น
ให๎ผู๎ที่มีความเชื่ออยูํกํอนแล๎วนั้นเกิดการตื่นตัวในการท าคุณงามความดีสิ่งเหลํานี้แรกเริ่มเดิมทีนั้นก็
มาจากพิธีกรรมความเชื่อกํอน เมื่อมีแนวคิดแนวทฤษฎีที่ได๎กลําวถึงสิ่งเหลํานี้เพ่ือให๎เราได๎เข๎าใจ 
เข๎าถึงในสิ่งที่เป็นอยูํปรากฏการณ๑ทางสังคม ที่มีมายาวนานได๎อยํางเข๎าใจ และพิธีกรรมความเชื่อ
เหลํานี้ก็ได๎น าสิ่งที่เป็นประโยชน๑ คุณคําทางความเชื่ออันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่บรรพบุรุษได๎
สรรสร๎างไว๎ คุณคําที่ปรากฏในสิ่งเหลํานี้ คือ การเกื้อกูลกัน ให๎ก าลังใจกับบุคคลที่เจ็บปุวย ให๎มี
ก าลังใจที่เข็มแข็งและตํอสูํกับสิ่งที่ก าลังเป็นอยูํโดยอาศัยพิธีกรรมความเชื่อเป็นสิ่งที่มาประกอบ
รํวมกันจัดท าพิธีกรรมขึ้นเพ่ือบางอยําง  คุณคําในการแบํงป๓นความทุกข๑ ความเข๎าใจ และการ
เยียวยาทางจิตวิญญาณ เป็นคุณคําทางคุณธรรม จริยธรรมที่ปรากฏในพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา  
            3. อภิปรายผลด๎านค าสอนที่ปรากฏในพิธีกรรมเซํนไหว๎ปูุตา กระบวนการขั้นตอน
พิธีกรรม ผลการศึกษา มีดังนี้ กระบวนการและขั้นตอนในพิธีมีการก าหนด วันเวลา สถานที่ จะ
ประกอบพิธีกรรม มีขั้นตอนในการประกอบพิธี ด าเนินพิธีกรรมของผู๎ประกอบพิธีด๎วยป๓จจัยหลัก 
คือ มีความเชื่อในพิธีกรรมและมีการพัฒนาการสืบทอดจากอดีตมาถึงป๓จจุบัน ยํอมมีกระบวนการ 
และข้ันตอนที่ค๎อนข๎างชัดเจน เชํน กระบวนการด าเนินการ ความเข๎าใจ การรวมตัว การมีสํวนรํวม 
มีการด าเนินการบอกเครือญาติพ่ีน๎องถึงวัตถุประสงค๑ และด าเนินการในการจัดเตรียมเครื่ อง
ประกอบพิธีกรรม เป็นต๎น ดังที่ได๎กลําวไว๎ในแนวคิดทฤษฎีสัญลักษณ๑ของ คลิฟฟอร๑ด เกียรซ 
(Clifford  Geertz) ได๎กลําวถึงสัญลักษณ๑ที่ปรากฏมีในพิธีกรรมความเชื่อในสิ่งตําง ๆ มีที่มากับ
ประวัติศาสตร๑ ที่เป็นค าสอน ความหมาย ความส าคัญ ความเป็นมงคล และปูองกันโดย ขอความ
คุ๎มครองด๎วยความหมายที่ดี แนวคิดนี้สามารถบอกที่มา ความหมายที่ส าคัญ ความต๎องการ การ
ปฏิบัติตาม ที่ปรากฏในความเชื่อและพิธีกรรมเซํนไหว๎ผีปูุตาของชุมชนบ๎านโสกกํอ ต าบลห๎วยขํา 
อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ได๎เป็นอยํางดี ความส าคัญและประโยชน๑ของค าสอนที่สร๎าง
คุณคําทางคุณธรรมและจริยธรรม ผลการศึกษาพบวํา ประโยชน๑ของค าสอนที่สัมพันธ๑ในพิธีกรรม
เลี้ยงผีปูุตา ประกอบไปด๎วยหลักศรัทธา หลักนี้เป็นความส าคัญและกํอให๎เกิดประโยชน๑ที่มีความ
เกี่ยวข๎องกับหลักค าสอนทางการจัดกิจกรรมของชุมชน และมีความเกี่ยวข๎องกับหลักค าสอน ซึ่ง
กํอให๎เกิดประโยชน๑ในการเผยแผํ ประโยชน๑ในด๎านคุณธรรมจริยธรรมกับการด าเนินชีวิตของกลุํม
ชน ผลการอภิปรายอธิบายโดยยํอในด๎าน ประโยชน๑นั้นมี 6 ประการ  คือ (1) ประโยชน๑ที่มีตํอการ
อาศัยความเชื่อที่มีการประกอบพิธีกรรมที่จัดขึ้นประจ าปี ที่ท าใจจิตใจมีความเชื่อมั่น ความมั่นใจ 
ความจริงใจ เป็นพ้ืนฐานที่จะเดินก๎าวไปสูํความรํวมมือ การรํวมกิจกรรม การรํวมในพิธีกรรมถือ
เป็นพื้นฐานในการรํวมพัฒนาชุมชนในด๎านอ่ืน ๆ  (2) ประโยชน๑ในการท าความดีความเชื่อที่มีตํอผี
ปูุตา สิ่งนี้ได๎มีความเข๎าใจและมีความเชื่อมั่นวํา การที่ได๎ท าพิธีเซํนไหว๎ โดยเฉพาะการได๎รักษา
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ประเพณีท๎องถ่ิน และยังปฏิบัติตามบรรพบุรุษ และประพฤติตามค าสอน มีการรํวมกิจกรรม
รํวมกันรับรู๎ในพิธีกรรมความส าคัญและคุณคําทางจิตวิญญาณ (3) ด๎านขวัญก าลังใจ การประกอบ
พิธีกรรมเซํนไหว๎ผีปูุตามีจุดมุํงหมายเพ่ือการขอความอุดมสมบูรณ๑ ให๎ฝนฟูาตกต๎องตามฤดูกาล 
และขอความคุ๎มครองรักษา และมีการเสี่ยงทาย ท านายทายทัก ตามวิถีความเชื่อที่ชุมชนมีผีดวง
วิญญาณจะมีการปฏิบัติเชํนนี้กํอให๎เกิดการรํวมตัว และถามสาระทุกข๑ ความเป็นไป และอาศัยที่พ่ึง
รํวมกันมีที่พ่ึงในเมื่อยามที่คนหมดหนทางและท๎อแท๎ ไมํมีทางออกพิธีกรรมจึงเป็นบํอเกิดของการ
ได๎รับขวัญและก าลังใจอีกเรื่องที่มีความจ าเป็นและส าคัญ (4) ด๎านการสํงเสริมคุณธรรมจริยธรรม
แบบชุมชน  ผู๎ที่ท าหน๎าที่เป็นคนกลางในการติดตํอกับดวงวิญญาณผีปูุตา ที่เกี่ยวกับพิธีกรรม
วิญญาณ ขั้นตอน ระเบียบพิธีกรรม จ าเป็นต๎องมีข๎อปฏิบัติตนเองให๎เป็นผู๎ที่ต๎องมีคุณธรรมในด๎าน
ความคิดพิจารณาทางจิตใจคํอนข๎างสูง และจริยธรรม แม๎แตํการวางตนในสังคมจ าต๎องรู๎กาลเทศะ 
มีการกระท าที่ถูกที่ควร จนเป็นที่ยอมรับเชื่อถือ อาจเรียกได๎วําเป็นผู๎น าทางจิตวิญญาณจ าต๎องมี
กฎระเบียบข๎อบังคับในการปฏิบัติตนเองเพ่ืออยูํในชุมชน  (5) ด๎านการพัฒนาคุณภาพชีวิต ป๓ญหา
ชีวิตที่ไมํอาจเลําให๎ใครฟ๓งได๎ป๓ญหาความเจ็บปุวยที่หาสาเหตุไมํได๎ ป๓ญหาชีวิตในด๎านตําง บางที
อาจเป็นป๓ญหาความขัดแย๎งในชุมชน ระหวํางครอบครัว แม๎แตํป๓ญหาการแบํงมรดก ในด๎านการ
สํงเสริมตํอการพัฒนาคุณภาพชีวิต เมื่อผู๎มารับบริการได๎บนบานตํอสิ่งเหลํานี้แล๎วเมื่อหายมายํอม
แก๎บนด๎วยการปฏิบัติตามที่กลําวไว๎  เมื่อมีความเชื่อ ถ๎าได๎ปฏิบัติตามแล๎วเห็นวําการปฏิบัติ มี
ประโยชน๑ตํอชีวิตและสามารถเอ้ืออ านวยให๎ประสบผลสัมฤทธิ์บางประการแล๎ว ยํอมปฏิบัติในทาง
ที่ถูกอยํางไมํมีเงื้อไข เป็นการพัฒนาคนให๎มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นในระบบความเชื่อและอาศัยความ
เชื่อในการปฏิบัติตามยํอมกํอให๎เกิดประโยชน๑ (6) ด๎านการพัฒนาและบ าเพ็ญสาธารณประโยชน๑
ตํอชุมชน ด๎านพัฒนาจะแนะน าในเรื่องการสร๎างตนเองโดยการเสริมสร๎างสิ่งดี ๆ ให๎กับตนเอง    
               4. อภิปรายผลด๎านผลกระทบ การศึกษาพ้ืนที่ของชุมชน ผลกระทบด๎านสังคม 
วัฒนธรรมและทัศนคติและความต๎องการของชุมชน กลุํมประชากรที่จะได๎รับผลกระทบทั้ง
ทางบวกและทางลบ (4.1) ผลกระทบที่มีตํอสังคม (1) ด๎านความเชื่อ ในด๎านดีที่เกิดจากความเชื่อ 
จากผลกระทบที่เกิดขึ้นในสังคมด๎านความดีที่มีตํอความเชื่อพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา เป็นจุดรวมของ
ชุมชนสังคมที่ต๎องมารํวมกันในการจัดการกิจกรรม ในด๎านไมํดีในด๎านความเชื่อ ถ๎าชุมชนมีความ
เชื่อยํอมเป็นที่มาของผลประโยชน๑ แตํความเชื่อเป็นเพียงความเชื่ออยํางเดียว มองไมํเห็นเพราะ
เป็นความเชื่อตํออ านาจเหนือธรรมชาติที่มนุษย๑มองไมํเห็น ยํอมเป็นที่ มาของการแสวงหา
ผลประโยชน๑ของคนบางกลํุมที่ใช๎เป็นเรื่องในการแสวงหาผลประโยชน๑บางอยํางได๎ (2) ด๎าน
วัฒนธรรมและประเพณี ผลกระทบในด๎านวัฒนธรรมและประเพณีที่ เกิดขึ้นในท๎องถิ่น มี
จุดมุํงหมายเพ่ือความอยูํรอดและรักษาโรคภัยตลอดจนความสงบสุขในสังคม (3) ด๎านสังคม ฐาน
คติท่ีมาจาก ปูุตา ผู๎รักษาชุมชน ได๎กลายมาเป็นประเพณี ความเชื่อและพิธีกรรมตําง ๆ ที่เกิดขึ้นใน
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สังคมในแตํละชุมชน หมูํบ๎าน และสังคมด๎วย (4) ด๎านการระบายความกดดันและลดความขัดแย๎ง
ในชุมชน (5) ด๎านเศรษฐกิจจากผลการวิเคราะห๑ ด๎านเศรษฐกิจที่เกิดจาก ความเชื่อและพิธี
กรรมการเลี้ยงผีปูุตา ที่มีตํอสังคม ในด๎านเศรษฐกิจโดยภาพรวมอยูํในระดับปานกลาง (6) ด๎านการ
ปกครองในรูปแบบชุมชน การรวมกลุํมที่เกิดของคนในชุมชน น าโดยผู๎น าชุมชน และผู๎น าในการ
ประกอบพิธีกรรม  การรวมตัวของชุมชน (6.1) รูปแบบของพิธีกรรม  โดยเฉพาะชํวงที่ผู๎น าในการ
ประกอบพิธีกรรมจะน าพาในการเลี้ยงผีปูุตา (6.2) ผู๎น าชุมชน โดยชํวงที่จะมีการจัดกิจกรรมเซํน
ไหว๎ (7) ผลกระทบด๎านการรักษาที่เกิดจากความเชื่อที่มีตํอผีปูุ (7.1) ความเจ็บไข๎ได๎ปุวย พบวํา 
บางรายได๎เกิดความเจ็บไข๎ได๎ปุวย ไมํสบายหนักมาก แตํเม่ือน าไปรักษาตามวิถีทางวิทยาศาสตร๑ 
ทางการแพทย๑สมัยป๓จจุบันรักษาตัวเป็นเวลานานก็ยังไมํหาย ไมํดีขึ้น เมื่อไปหาวิธีตรวจทางไสย
ศาสตร๑ (7.2) โชคลาภ (7.3) การงาน พบวําการท างานก็มีสํวนเกี่ยวข๎องกับความเชื่อที่มีตํออ านาจ
เหนือธรรมชาติ สิ่งที่มองไมํเห็น ศาลปูุตาได๎ตั้งในรอบนอกชุมชนทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของ
หมูํบ๎านไมํหํางมากนัก โดยรอบศาลมีปุาไม๎โดยรอบ รํมรื่น เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่ชุมชนมักให๎ความส าคัญ
เพ่ือเดินทางเข๎ามาขอพรอธิฐาน ผลการศึกษาข๎อมูลมีกระบวนการ ขั้นตอน องค๑ประกอบใน
พิธีกรรมที่มีความสัมพันธ๑กับแนวคิดทฤษฎีตําง ๆ ที่น ามาใช๎ในงานวิจัยเพ่ือให๎เกิดความเข๎าใจและ
สามารถวิเคราะห๑แยกแยะสํวนตําง ๆ ในฐานคติความเชื่อที่เป็นโครงสร๎างทางความเชื่อและ
พิธีกรรม การเลี้ยงผีปูุตา เพ่ืออธิบายถึงลักษณะความเชื่อและพิธีกรรมและผลกระทบตํอสังคม
ชุมชนให๎เห็นถึงคุณคําของความเชื่อเหลํานี้ และได๎กลําวถึงความเชื่อวํา เป็นการยอมรับอันเกิดจาก
จิตใต๎ส านึกของมนุษย๑ที่มีตํอพลังอ านาจเหนือธรรมชาติ จากแนวคิดที่เกี่ยวข๎องกับความเชื่อนี้เอง 
เป็นกระบวนการที่น ามาใช๎เพ่ือให๎เกิดความสัมพันธ๑เกี่ยวข๎องและสามารถอธิบายในปรากฏการณ๑
ตําง ๆ ที่เกิดขึ้น ในที่นี้คือความเชื่อในพิธีเลี้ยงผีปูุตา และมีความสอดคล๎องกับแนวคิดเกี่ยวกับ
คุณคํา ที่ได๎อธิบายความหมายคุณคําประโยชน๑ของสิ่งทั้งหลายในแงํสนองความต๎องการของชีวิต
โดยตรง มนุษย๑ได๎น ามาเพ่ือการแก๎ไขป๓ญหาของตนเองเพ่ือความดีงามและความด ารงอยูํด๎วยดีของ
ชีวิตหรือเพ่ือประโยชน๑สุขท้ังของตนเองและผู๎อ่ืน เป็นต๎น  
 
ข้อเสนอแนะ 
          จากการศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตาบทบาทอัตลักษณ๑ทางสังคมและ
วัฒนธรรมบ๎านโสกกํอ อ าเภอบุณฑริก จังหวัดอุบลราชธานี ผู๎วิจัยได๎รับประสบการณ๑จาก
การศึกษาในภาคสนามและศึกษาบริบททั่วไปของชุมชน ท าให๎เกิดแนวคิดที่เป็นประโยชน๑ตํอการ
ปฏิบัติงานเกี่ยวกับชุมชนในกลุํมชน  
  1. ควรจะมีการศึกษาและจัดท าหลักสูตรท๎องถิ่นที่เกี่ยวข๎องกับเรื่องความเชื่อและ
พิธีกรรม ที่เก่ียวข๎องกับชุมชนที่ยังนับถืออยูํ โดยให๎โรงเรียนประถม และระดับมัธยม ในท๎องถิ่นที่มี
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กลุํมชาติพันธุ๑ ลาว กูย เขมร อาศัยอยูํได๎ศึกษาและรํวมพัฒนาหลักสูตรน าไปสูํการปฏิบัติและ
วิเคราะห๑อันกํอให๎เกิดการเรียนรู๎เรื่องวัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อในพิธีกรรมท๎องถิ่น วํามีความ
เชื่ออะไรบ๎างและอยํางไร ตลอดถึงมีคุณคํา ประโยชน๑ตํอการนับถือ อยํางไร เพ่ือสร๎างความรู๎สึก
ภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท๎องถิ่นของตนเอง 
 2. หนํวยงานสํวนท๎องถิ่น ที่พัฒนาชุมชนและหนํวยงานอ่ืนที่เกี่ยวข๎องควรพิจารณา เพ่ือ
สํงเสริมกิจกรรมตําง ๆ ที่จะน าไปสูํการพัฒนาชุมชน และคุณภาพชีวิตที่ดี เชํนการรณรงค๑ให๎ไมํมี
การดื่มเหล๎าในพิธีกรรมศักดิ์สิทธิ์ เพราะเป็นพิธีกรรมบูชาผีบรรพบุรุษ และบวงสรวงตํอสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ จะท าให๎มีคุณภาพชีวิตที่ดีของคนในชนบทและเยาวชนของชาติ ท าให๎เห็นรูปแบบที่ดีตํอ
ผู๎เข๎ารํวมพิธีกรรมและเยาวชนได๎เห็นภาพที่ดีและสามารถน าไปปฏิบัติตามได๎ ถือเป็นรูปแบบที่ดี
งามตํอการพัฒนา 
          ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
           1. ผู๎วิจัยมีความเห็นวําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ จะเป็นประโยชน๑แกํผู๎ที่สนใจในเรื่องคติ
ความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา ได๎มากพอสมควรส าหรับผู๎ที่สนใจผู๎ที่คิดวําจะท าการวิจัยใน
เรื่องตํอไปนั้น ควรจะท าการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบในเรื่องแนวความเชื่อ และพิธีกรรมที่มีการ
ประกอบขึ้นในกลุํมชาติพันธุ๑อ่ืน ๆ และศึกษาเปรียบเทียบในเรื่องความเชื่อในพิธีกรรมเลี้ยงผีปูุตา 
ของกลุํม ลาว กับ กูย และเขมรซึ่งจะชํวยให๎มีความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องความเชื่อและการ
ประกอบพิธีกรรมของกลุํมชาติพันธุ๑ของตนเอง และสามารถอธิบายในเชิงพัฒนาการ ความเชื่อ 
ความเกี่ยวโยงทางวัฒนธรรมความเชื่อที่มีตํอระบบทางศาสนา หรือความเชื่อแบบดั้งเดิมได๎เป็น
อยํางดีตํอไป 
 2. การศึกษาเปูาหมายสูงสุดของความเชื่อและพิธีกรรมการเลี้ยงผีปูุตา รวมถึงการให๎
ความหมายที่แท๎จริงวําเปูาหมายสูงสุดคืออะไร ผลที่แท๎จริงที่ได๎จากโครงสร๎างทางความเชื่ อและ
พิธีกรรมมีอะไรบ๎าง และสามารถพัฒนา ตํอยอดตํอไปในด๎านใดได๎บ๎าง 
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การสร้างแบรนด์เสื้อผ้า NALAN Craft ของวิสาหกิจชุมชนนาลัน  
NALAN Craft Apparel Branding of Nalan Community Enterprises 
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บทคัดย่อ  
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษากระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft ของ
วิสาหกิจชุมชนนาลัน เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เครื่องมือที่ใช๎เก็บ
รวบรวมข๎อมูล ได๎แกํ 1) การสัมภาษณ๑เชิงลึก (In-depth Interview) มีผู๎ให๎ข๎อมูลส าคัญ (Key 
informants) คือ ประธานกลํุมวิสาหกิจชุมชนนาลัน ซึ่งเป็นเจ๎าของแบรนด๑ NALAN craft และ
บุคคลที่เกี่ยวข๎อง ใช๎การสัมภาษณ๑แบบไมํมีโครงสร๎าง (Structured interview) และ 2) การ
วิเคราะห๑เอกสาร (Document Analysis) โดยการรวบรวมข๎อมูลจากบทความและเอกสารอ๎างอิง 
วิเคราะห๑ข๎อมูลแบบพรรณนาภายใต๎กรอบแนวคิดที่ได๎ทบทวนวรรณกรรม  
 ผลการวิจัยพบวํา กระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎าเครื่องแตํงกาย NALAN craft  ของ
วิสาหกิจชุมชนนาลัน มี 5 ขั้นตอน คือ 1) การระบุกลุํมเปูาหมาย เป็นเพศหญิง อายุ 20-45 ปี 
อาศัยอยูํในเมือง มีความมั่นใจในตัวเอง และพิถีพิถันในการแตํงกาย 2) การออกแบบแบรนด๑ 
ออกแบบให๎เป็นแบรนด๑เสื้อผ๎าที่มีชิ้นเดียวในโลกและผลิตด๎วยมือ 3) การสร๎างเอกลักษณ๑ของแบ
รนด๑ โดยน าสํวนหนึ่งของชื่อเจ๎าของมาเป็นชื่อแบรนด๑ ใช๎ตัวอักษรภาษาอังกฤษ N และ L สร๎าง
เป็นโลโก ใช๎สีแดงและด า ที่ให๎ความรู๎สึกมีเสนํห๑นําค๎นหา และแสดงถึงความมั่นใจ  4) ขั้นตอน
ปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ ผํานสื่อส าคัญ 3 สื่อ ได๎แกํ สื่อกิจกรรม สื่อสิ่งพิมพ๑ และสื่อออนไลน๑ และ 
5) ขั้นตอนการยกระดับแบรนด๑ โดยการเพ่ิมผลิตภัณฑ๑ใหมํในกลุํมผู๎ชาย เพ่ือเป็นการขยายกลุํม
ผู๎บริโภคให๎กว๎างขึ้น  

 
ค าส าคัญ: การสร๎างแบรนด๑, การสื่อสารแบรนด๑, วิสาหกิจชุมชน, เสื้อผ๎า 
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 This research aims to study the process of branding for NALAN craft 
apparel of NALAN Community Enterprises. This is qualitative research. A tools used 
to collect data were 1) In-depth interviews which key informants are the 
presidents of Nalan Community Enterprises Group, data which owns the NALAN 
craft brand as well as related individuals data using structured interviews, and 2) 
document analysis by collecting information from articles and references. 
Descriptive data analysis is analyzed within the framework of which the literature 
has been reviewed.  
 The results showed that the process of branding are 5 steps: 1) 
Identifying the target audience, which are female, aged 20-45 years old, living in 
the city, are self-confident and meticulous in dress code, 2) brand designing to be 
the only clothing brand in the world and hand-made product 3) Creating a brand 
identity which takes part of the owner's name as a brand name, use the English 
letters N and L, creating a logo and use red and black colors that give a sense of 
charm and confidence, 4) branding through 3 major media which are event, print 
and online media, and 5) brand upgrading procedures by adding new products to 
the men's segment to broaden the consumer segment.  
 
Keywords: Branding, Brand Communication, Community Enterprises, Clothing 
 
บทน า 

แบรนด๑ NALAN craft เป็นแบรนด๑ของวิสาหกิจชุมชนนาลัน ต าบลปุาโมกข๑ อ าเภอปุา
โมกข๑ จังหวัดอํางทอง รูปแบบ Handmade style ผสมผสานความเป็นโบฮีเมียน (Bohemian) 
ลักษณะส าคัญของแบรนด๑คือ การผลิตผลงานด๎วยมือ โดยใช๎เทคนิคการสไลด๑สีลงบนผืนผ๎า ซึ่ง
แตกตํางจากผลิตภัณฑ๑อ่ืนที่ใช๎เทคนิคการให๎สีโดยการพิมพ๑ การย๎อมสี การเขียนสี หรือการเขียน
เทียน ชิ้นงานแตํละชิ้นผลิตโดยเน๎นจินตนาการของผู๎สร๎างสรรค๑ผลงาน ท าให๎ผลงานแตํละชิ้นไมํซ้ า
กัน ดูมีเสนํห๑และมีคุณคํา แม๎มีราคาคํอนข๎างสูง และการผลิตผลงานเสื้อผ๎าด๎วยมือท าให๎แบรนด๑ 
NALAN craft มีความแตกตํางจากเสื้อผ๎า   แบรนด๑อื่นที่นิยมการผลิตด๎วยเครื่องจักร  

ผลิตภัณฑ๑ของแบรนด๑ NALAN craft ได๎รับการคัดสรรเป็นสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่ง
ผลิตภัณฑ๑ไทย ในระดับห๎าดาว ซึ่งเป็นมาตรฐานผลิตภัณฑ๑ที่สามารถสํงออกได๎ มีการผลิตอยําง
ตํอเนื่อง คุณภาพของผลิตภัณฑ๑ได๎มาตรฐาน มีประวัติความเป็นมาของผลิตภัณฑ๑ที่แสดงความ
เป็นอัตลักษณ๑ได๎อยํางชัดเจน จนได๎รับการยอมรับจากกลุํมลูกค๎าที่ชื่นชอบสินค๎า Handmade 
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ชอบเสื้อผ๎าที่มีเอกลักษณ๑เฉพาะตัว ไมํซ้ าแบบใคร กลุํมเปูาหมายส าคัญของแบรนด๑ NALAN craft 
เป็นเพศหญิง มีอายุระหวําง 20-45 ปี ที่มีความมั่นใจ มีความประณีต พิถีพิถันในการเลือกเสื้อผ๎าที่
มีความโดดเดํนหรือมีเพียงชิ้นเดียวในโลกไมํซ้ าใคร ด๎วยคุณลักษณะส าคัญของผลิตภัณฑ๑คือเป็น
เสื้อผ๎าที่สวมใสํสบาย โดยสามารถมิกซ๑แอนด๑แมทซ๑ได๎กับหลากหลายสไตล๑ ซึ่งสะท๎อนความคลาสิ
กของแบรนด๑ NALAN craft  

กลุํมวิสาหกิจชุมชนนาลัน ได๎มีการสื่อสารกับกลุํมผู๎บริโภคมาเป็นระยะเวลาหนึ่งจนเป็นที่
รู๎จักในกลุํมผู๎บริโภคในนามผลิตภัณฑ๑ชุมชน แตํการสร๎างแบรนด๑ชุมชนสูํตลาดเสื้อผ๎าให๎ประสบ
ความส าเร็จนั้นไมํใชํเรื่องงําย ดังนั้น ประธานวิสาหกิจชุมชนนาลันจึงมีแนวคิดที่จะสร๎าง แบรนด๑ 
NALAN craft ขึ้น เพ่ือเป็นที่รู๎จักและผู๎บริโภคสามารถจดจ าผลิตภัณฑ๑ได๎งํายขึ้นโดยมีแบรนด๑ 
NALAN craft เป็นสิ่งเชื่อมโยงระหวํางผู๎ผลิตในชุมชนและผู๎บริโภค  
 แบรนด๑ (Brand) หรือตราสินค๎า คือสิ่งที่จะชํวยสร๎างความแตกตํางจากคูํแขํงในตลาด
และเสริมคุณคําให๎กับสินค๎านั้น ๆ รวมทั้งสร๎างความจงรักภักดีของผู๎บริโภคให๎มีตํอสินค๎าอยําง
ยาวนาน เนื่องจากผู๎บริโภคพบเห็นแบรนด๑นั้น ท าให๎เกิดการคุ๎นเคยกับแบรนด๑และเมื่อเกิด
ความชอบก็จะน าไปสูํความไว๎วางใจและการตัดสินใจซื้อในที่สุด (เสรี  วงษ๑มณฑา, 2542) 
 งานวิจัยของ เซปิง ไชยสาสน๑ (2558) พบวํา การสร๎างแบรนด๑ที่ส าคัญคือ Hermes มีกล
ยุทธ๑การสื่อสารการตลาดมาอยํางยาวนานและตํอเนื่อง การสร๎างแบรนด๑เป็นเรื่องส าคัญในการท า
ธุรกิจ เพื่อให๎สินค๎าเป็นที่ยอมรับมากขึ้นในตลาด ต๎องสร๎างเอกลักษณ๑แบรนด๑ เชํน รูปแบบ การตัด
เย็บ เป็นต๎น ต๎องมีความตํอเนื่องในการสร๎างแบรนด๑เพ่ือให๎เกิดความคุ๎นเคย ประชาสัมพันธ๑ให๎เห็น
ภาพลักษณ๑ที่ชัดเจน ทั้งรูปแบบ คุณภาพ มาตรฐาน ผู๎ประกอบการต๎องหาตลาดใหมํที่จะเปิดตัวอยูํ
เสมอ  
 ด๎วยความนําสนใจของแบรนด๑ NALAN Craft ที่มีความโดดเดํนของผลิตภัณฑ๑ที่เป็นงาน
ที่ผลิตด๎วยมือ เป็นงานชิ้นเดียวไมํซ้ าใคร เทคนิคการสไลด๑สีที่แตกตํางจากแบรนด๑เสื้อผ๎าอ่ืน ท าให๎
คณะผู๎วิจัยมีความสนใจศึกษากระบวนการในการสร๎างแบรนด๑ NALAN Craft ของวิสาหกิจชุมชน
นาลัน วํามีกระบวนการสร๎างแบรนด๑อยํางไร  

 
วัตถุประสงค์   
 เพ่ือศึกษากระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft ของกลุํมวิสาหกิจชุมชนนาลัน 
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วิธีการศึกษา  
  การวิจัยเรื่องการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft ของกลุํมวิสาหกิจชุมชนนาลันเป็น
การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยการสัมภาษณ๑เชิงลึก (In-depth Interview) 
และการวิเคราะห๑เอกสาร (Document Analysis) มีระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 
 1. ระบุพ้ืนที่ในการศึกษา ได๎แกํ ชุมชนนาลัน ต าบลปุาโมกข๑ อ าเภอปุาโมกข๑ จังหวัด
อํางทอง 
 2. ผู๎ให๎ข๎อมูลส าคัญ (Key Informants) ในการวิจัยครั้งนี้ เลือกโดยใช๎ผู๎มีประสบการณ๑
และมีความเกี่ยวข๎องกับแบรนด๑ NALAN Craft สามารถให๎ข๎อมูลเชิงลึก สอดคล๎องกับวัตถุประสงค๑
การวิจัย ได๎แกํ 
     2.1 นางสาวนาลันทา ไกลกรอง ต าแหนํงประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชนนาลัน ผู๎กํอตั้ง
แบรนด๑ NALAN craft เนื่องจากเป็นผู๎ก าหนดกลยุทธ๑กระบวนการสร๎างแบรนด๑และการสื่อสาร
การตลาดของแบรนด๑ NANLAN craft 
                2.2 นายพชร รื่นชล ต าแหนํงผู๎ชํวย เป็นผู๎ดูแลฝุายผลิต เป็นผู๎ให๎รายละเอียดเกี่ยวกับ
ผลิตภัณฑ๑ และกระบวนการผลิต   
 3.  เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 
     การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช๎วิธีการ
สัมภาษณ๑เชิงลึก (In-Depth Interview) โดยเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยคือ การสัมภาษณ๑แบบไมํมี
โครงสร๎าง (Structured interview) ในการพูดคุย สอบถาม สังเกต ในการสัมภาษณ๑เชิงลึก ( In-
Depth Interview) เป็นการสนทนาซักถามอยํางมีจุดมุํงหมาย เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูล เรื่องใดเรื่องหนึ่งที่
ต๎องการ ข๎อมูลจากการสัมภาษณ๑จะชํวยอธิบายสิ่งที่พบเห็นหรือสังเกตได๎ โดยใช๎เครื่องมือในการ
เก็บข๎อมูล ดังนี้ 
     3.1 แบบบันทึกค าสัมภาษณ๑ ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นเพ่ือบันทึกค าถามที่มีการก าหนดไว๎
ลํวงหน๎า คณะผู๎วิจัยด าเนินการสัมภาษณ๑ด๎วยตนเองเพ่ือเป็นประโยชน๑ในการศึกษารายละเอียดให๎
ชัดเจน ตรงประเด็นมากที่สุด 
     3.2  อัดเสียงบันทึกเพ่ือใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากบุคคล ซึ่งเป็นการสัมภาษณ๑
แบบเชิงลึก (In-Depth Interview) รวบรวมข๎อมูล แล๎วน ามาถอดความ วิเคราะห๑ แล๎วทบทวน
เนื้อหาอีกครั้ง เพ่ือสรุปรายงานผลการศึกษา 
     แนวค าถามท่ีใช๎ในการสัมภาษณ๑  
     ในการสัมภาษณ๑เชิงลึกกับคุณนาลันทา ไกลกรอง ประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชนนาลัน 
ผู๎กํอตั้งแบรนด๑ NALAN craft เพ่ือศึกษากระบวนการสร๎างแบรนด๑ NALAN craft ของวิสาหกิจ
ชุมชนนาลัน มีแนวค าถามในประเด็นตําง ๆ ดังนี้ 
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     1)  การระบุกลุํมเปูาหมาย ประกอบด๎วย 
   - จุดแข็ง จุดอํอน โอกาส และอุปสรรคของแบรนด๑ มีอะไรบ๎าง 
   - กลุํมเปูาหมายของแบรนด๑คือใคร 
   - คูํแขํงของแบรนด๑คือใคร 
     2)  การออกแบบแบรนด๑ 
   - วิสัยทัศน๑ของแบรนด๑คืออะไร 
   - แกํนแท๎ที่ส าคัญของแบรนด๑คืออะไร 
   - ต าแหนํงผลิตภัณฑ๑ของแบรนด๑วางแผนไว๎วําอยูํในต าแหนํงใดของตลาด 
     3)  การสร๎างเอกลักษณ๑ให๎กับแบรนด๑ 
   - เอกลักษณ๑ท่ีส าคัญของแบรนด๑คืออะไร 
     4)  การปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ 
   - มีกิจกรรมการสื่อสารหรือกิจกรรมการตลาดเพ่ือให๎แบรนด๑เป็นที่รู๎จักอยํางไร
บ๎าง 
     5)  การยกระดับแบรนด๑  
   - ทางกลุํมมีแผนในการพัฒนาหรือยกระดับแบรนด๑อยํางไร   
 4.  การรวบรวมข๎อมูล 
      ผู๎วิจัยท าการรวบรวมข๎อมูลจากการสัมภาษณ๑ และรวบรวมข๎อมูลจากบทความและ
เอกสารอ๎างอิง เขียนบทสรุปตามวัตถุประสงค๑ท่ีก าหนดไว๎ 
            5.  การวิเคราะห๑ข๎อมูล  
     วิเคราะห๑ข๎อมูลแบบพรรณนา (Description) ภายใต๎กรอบแนวคิดท่ีได๎ทบทวน
วรรณกรรม 
     
ผลการศึกษา  
 การวิจัยเรื่องการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษา
กระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft ของวิสาหกิจชุมชนนาลัน โดยใช๎การสัมภาษณ๑เชิง
ลึก (In-Depth Interview) เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยคือการสัมภาษณ๑แบบไมํมีโครงสร๎าง 
(Structured interview) และการวิเคราะห๑เอกสาร (Document Analysis) ผลการวิจัยพบวํา 
กระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN craft ของวิสาหกิจชุมชนนาลัน มี 5 ขั้นตอน คือ 
 1.  การระบุกลุํมเปูาหมาย (Target Consumer Identification) 
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                กลุํมเปูาหมายของแบรนด๑ NALAN craft คือ เพศหญิง อายุระหวําง 20-45 ปี อาศัย
อยูํในเขตเมือง ชื่นชอบงานฝีมือ มีความสนใจในแฟชั่นเสื้อผ๎าเครื่องแตํงกาย นิยมใช๎สินค๎า 
handmade ชื่นชอบงานฝีมือ ชอบเสื้อผ๎าที่มีเอกลักษณ๑ โดดเดํน มีบุคลิกความมั่นใจในตัวเอง  
     การวิเคราะห๑จุดแข็ง จุดอํอน โอกาส และอุปสรรคของแบรนด๑ (SWOT) ผลการวิจัย
พบวํา  
     - จุดแข็งที่ส าคัญของแบรนด๑คือ เจ๎าของแบรนด๑เป็นศิลปินที่รักงานศิลปะจึงท าให๎
ผลิตภัณฑ๑มีความโดดเดํน เป็นงาน handmade ที่มีเพียงชิ้นเดียวเพราะผลงานแตํละชิ้นจะได๎
ลวดลายที่ไมํซ้ ากันเลย และเป็นจุดขายส าคัญของแบรนด๑  
     - จุดอํอนของแบรนด๑คือ ไมํสามารถผลิตสินค๎าคราวละมาก ๆ ได๎ และสินค๎ามีราคา
คํอนข๎างสูง และหาแรงงานทดแทนได๎ยาก  
                - โอกาสของแบรนด๑คือแบรนด๑อยูํภายใต๎เครือขํายของวิสาหกิจชุมชนที่ได๎รับการจด
ทะเบียน รับรองสถานะตามกฎหมาย ท าให๎ได๎รับการสํงเสริมและสนับสนุนในการพัฒนากิจการ
ของวิสาหกิจชุมชน จากคณะกรรมการสํงเสริมวิสาหกิจชุมชน ตามพระราชบัญญัติสํงเสริม
วิสาหกิจชุมชน พ.ศ. 2548 จึงท าให๎แบรนด๑ NALAN craft เติบโตอยํางตํอเนื่อง เพราะได๎รับการ
สนับสนุนในเรื่องของเงินทุน บรรจุภัณฑ๑ ชํองทางการจัดจ าหนําย งานแสดงสินค๎าตําง ๆ ท าให๎คน
รู๎จักแบรนด๑มากข้ึน 
               - อุปสรรค คือ วัตถุดิบส าคัญได๎แกํผ๎าที่น ามาสร๎างสรรค๑ผลงานในแตํละรอบการสั่งซื้อ
ไมํตรงตามมาตรฐานเดิม มีการผิดเพี้ยนของเนื้อผ๎าหรือสีอยูํบํอยครั้ง เพราะขึ้นอยูํกับโรงงานที่ผลิต
ผ๎าทางแบรนด๑ไมํสามารถควบคุมได๎ 
      - คูํแขํง จากการศึกษาพบวําไมํมีคูํแขํง เนื่องจากทางแบรนด๑ได๎สร๎างเอกลักษณ๑ที่
แตกตํางไปจากคูํแขํงในตลาดผลิตภัณฑ๑ handmade และผลิตภัณฑ๑เสื้อผ๎าแฟชั่น ด๎วยเทคนิคการ
สร๎างสรรค๑งานแบบผสมผสาน โดยการใช๎แปรงสไลด๑สีบนผืนผ๎าให๎ออกมาเป็นลวดลาย ผสมกับการ
ใช๎เทียนเขียนลายผ๎า เป็นเอกลักษณ๑ของแบรนด๑ที่ส าคัญ 
 2.  การออกแบบแบรนด๑ (Brand Design) 
     ผลการวิจัยพบวําแบรนด๑ได๎ท าการสื่อสารเอกลักษณ๑ของแบรนด๑ไปยังกลุํมเปูาหมาย
ผํานสัญลักษณ๑ตําง ๆ ได๎แกํ ชื่อแบรนด๑ NALAN craft โลโก๎ที่ออกแบบให๎ดูทันสมัย ใช๎ตัวอักษร
เรียวบาง ให๎ความรู๎สึกดูมีเสนํห๑  เลือกใช๎สีแดง เพ่ือสื่อถึงความโดดเดํน ความมั่นใจ  
     การวางต าแหนํงผลิตภัณฑ๑ของแบรนด๑ คือ เสื้อผ๎าที่ผลิตด๎วยมือ โดยใช๎เทคนิคการ
สไลด๑สีด๎วยแปรงลงบนผืนผ๎า มีเพียงชิ้นเดียวลวดลายไมํซ้ ากัน 
 3.  การสร๎างเอกลักษณ๑ของแบรนด๑ (Brand Identity Creation) 
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       ผลการวิจัยพบวํา แบรนด๑ NALAN craft ได๎มีการออกแบบแบรนด๑ให๎เป็นผลิตภัณฑ๑
เสื้อผ๎าแบบ handmade  โดยออกแบบให๎มีสไตล๑โดดเดํนในเรื่องการให๎สีที่เป็นเอกลักษณ๑คือการ
ใช๎แปรงสไลด๑สีบนผืนผ๎า ท าให๎ได๎เอกลักษณ๑ของแบรนด๑ที่ส าคัญ ได๎ลวดลายที่ไมํซ้ ากัน มีเพียงชิ้น
เดียว ไมํซ้ าใคร ซึ่งเป็นคุณคําที่ผู๎บริโภคได๎รับจากแบรนด๑ ผู๎บริโภคเกิดความรู๎สึกพิเศษที่ได๎
ครอบครองสินค๎าชิ้นนั้นที่เหมือนท ามาเพ่ือเขา นอกจากนั้นยังเลือกเนื้อผ๎าที่สวมใสํสบายใช๎ได๎ทุก
โอกาส  
 4.  การปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ (Brand Building Implementation) 
      การน าเสนอข๎อมูลที่ได๎จากการออกแบบ การสร๎างเอกลักษณ๑ของแบรนด๑เพ่ือ
น าเสนอไปยังกลุํมเปูาหมายของแบรนด๑ผํานกลยุทธ๑และเครื่องมือการสื่อสารทางการตลาด รํวมกับ
กิจกรรมทางการตลาดตําง ๆ จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข๎องและการสัมภาษณ๑ พบวํา แบรนด๑ 
NALAN craft ได๎ท าการประชาสัมพันธ๑ และกิจกรรมสํงเสริมการขาย คือ รํวมกิจกรรมแฟชั่นโชว๑
ในงาน Batik Design Week 2017 การแสดงแฟชั่นโชว๑เวที เกษตรสร๎างชาติ การโฆษณาผําน
นิตยสารของการบินไทย และนิตยสารของสายการบินไทยสไมล๑ นอกจากนั้น ยังท าการสื่อสารผําน
สื่อโซเชียลมีเดีย ได๎แกํ Facebook Fanpage การน าเสนอสินค๎าผํานหน๎าร๎านโดยตกแตํงหน๎าร๎าน
อยํางสวยงามสะดุดตาในทุกการแสดงสินค๎า กิจกรรมสํงเสริมการตลาดเชํน การ check-in การขึ้น 
Hashtage ในสื่อโซเซียลเน็ตเวิร๑คเพ่ือรับสํวนลด 
 5.  การยกระดับแบรนด๑ (Leveraging the Brand) 
     ส าหรับการยกระดับแบรนด๑ ผลการวิจัยพบวํา แบรนด๑ NALAN craft ได๎มีการ
ยกระดับแบรนด๑ในสองแนวทางคือ การเพ่ิมสินค๎าใหมํให๎มีความหลากหลายแตํยังคงเอกลักษณ๑
เดิมของแบรนด๑ และอีกแนวทางคือการขยายตลาดไปยังกลุํมเปูาหมายที่เป็นผู๎ชาย  
 
สรุปผล  

 กระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎าแฟชั่น NALAN craft ของวิสาหกิจชุมชนนาลัน มี 5 
ขั้นตอนคือ   

 1. กลุํมเปูาหมายของแบรนด๑เป็นเพศหญิง อายุ 20-45 ปี อาศัยอยูํในเมือง ชื่นชอบงาน
ฝีมือ และงาน Handmade   

 2. การออกแบบแบรนด๑ ชื่อแบรนด๑ NALAN craft ได๎ออกแบบให๎ดูทันสมัย ใช๎ตัวอักษร
เรียวบาง ให๎ความรู๎สึกดูมีเสนํห๑ เลือกใช๎สีแดง เพ่ือสื่อถึงความโดดเดํน ความมั่นใจ  

 3.  การสร๎างเอกลักษณ๑แบรนด๑ เป็นงาน Handmade ใช๎เทคนิคการสไลด๑สีด๎วยแปรง
ลงบนผืนผ๎า ท าให๎ได๎ลวดลายที่มีเพียงชิ้นเดียว ไมํซ้ ากัน ซึ่งเป็นการสร๎างคุณคําให๎กับผลิตภัณฑ๑ 
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 4. การปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ ผํานสื่อส าคัญ 3 สื่อ ได๎แกํ สื่อกิจกรรม สื่อสิ่งพิมพ๑ และ
สื่อออนไลน๑  
 5. การยกระดับแบรนด๑ มี 2 แนวทางคือการเพ่ิมสินค๎าใหมํ และการขยายตลาดไปยัง
กลุํมเปูาหมายที่เป็นผู๎ชาย  
 

การอภิปรายผล    
 จากผลการวิจัยเรื่องการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎า NALAN Craft ของกลุํมวิสาหกิจชุมชนนา
ลัน ทั้ง 5 ขั้นตอน คือ 1) การระบุกลุํมเปูาหมาย เป็นเพศหญิง อายุ 20-45 ปี อาศัยอยูํในเมือง มี
ความมั่นใจในตัวเอง และพิถีพิถันในการแตํงกาย 2) การออกแบบแบรนด๑ ออกแบบให๎เป็นแบรนด๑
เสื้อผ๎าที่มีชิ้นเดียวในโลกและผลิตด๎วยมือ 3) การสร๎างเอกลักษณ๑ของแบรนด๑ โดยน าสํวนหนึ่งของ
ชื่อเจ๎าของมาเป็นชื่อแบรนด๑ ใช๎ตัวอักษรภาษาอังกฤษ N และ L สร๎างเป็นโลโก ใช๎สีแดงและด า ที่
ให๎ความรู๎สึกมีเสนํห๑นําค๎นหา และแสดงถึงความม่ันใจ  4) ขั้นตอนปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ ผํานสื่อ
ส าคัญ 3 สื่อ ได๎แกํ สื่อกิจกรรม สื่อสิ่งพิมพ๑ และสื่อออนไลน๑ และ 5) ขั้นตอนการยกระดับแบรนด๑ 
โดยการเพ่ิมผลิตภัณฑ๑ใหมํในกลุํมผู๎ชาย เพ่ือเป็นการขยายกลุํมผู๎บริโภคให๎กว๎างขึ้น พบวํามีความ
แตกตํางจากงานวิจัยของ นันธิดา รอดสถิต (2555) ที่ได๎ท าการวิจัยเรื่อง การสร๎างแบรนด๑สินค๎า
เปอร๑มาเชํของไทย เพียงเล็กน๎อย โดยกระบวนการสร๎างแบรนด๑เปอร๑มาเชํของไทยมี 6 ขั้นตอน 
โดยอ๎างอิงจากระบวนการสร๎างแบรนด๑ของ ศรีกัญญา มงคลสิริ (2547) เชํนกัน โดยมีการเพ่ิม
ขั้นตอนที่ 6 ที่วําด๎วยการสร๎างความจงรักภักดีตํอแบรนด๑ ซึ่งหากพิจารณาในประเด็นดังกลําว
สามารถรวมไว๎ในขั้นตอนการปฏิบัติการสร๎างแบรนด๑ (Band Building implementation) ไว๎แล๎ว 
แตํไมํวําจะมี 5 หรือ 6 ขั้นตอน หัวใจส าคัญในการสร๎างแบรนด๑ ก็คือการสื่อสารแบรนด๑ เพราะ
เป็นสํวนส าคัญในการบริหารจัดการแบรนด๑เพื่อให๎ข๎อมูลถึงกลุํมเปูาหมาย 
 
ข้อเสนอแนะ   
 ส าหรับแบรนด๑ NALAN craft ควรให๎ความส าคัญกับการสร๎างแบรนด๑ผํานสื่อโซเซียล
มีเดียมากขึ้น อาทิ Tiktok  Line Facebook ฯลฯ หรือพัฒนาไปสูํการจัดจ าหนํายผําน market 
place เพ่ือรองรับการเจริญเติบโตของตลาดออนไลน๑ที่ได๎เข๎ามาเปลี่ยนพฤติกรรมผู๎บริโภคภายหลัง
การแพรํระบาดของ COVID-19 ที่มีแนวโน๎มการซื้อของออนไลน๑เพ่ิมมากข้ึน 
 การศึกษากระบวนการสร๎างแบรนด๑เสื้อผ๎าแฟชั่น NALAN craft ของวิสาหกิจชุมชนนา
ลัน สามารถน าผลการวิจัยที่ได๎ไปปรับใช๎กับผลิตภัณฑ๑อ่ืน ๆ ได๎ โดยเฉพาะอยํางยิ่งเรื่องการ
ออกแบบแบรนด๑ให๎มีความแตกตําง มีเอกลักษณ๑ ไมํซ้ าใคร จะท าให๎กระบวนการสร๎างแบรนด๑งําย
ขึ้น 
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 แนวทางส าหรับการท าวิจัยครั้งตํอไป ควรมีการศึกษากระบวนการสร๎างแบรนด๑บนสื่อ
ออนไลน๑ หรือศึกษาเปรียบเทียบกระบวนการสร๎างแบรนด๑ส าหรับผลิตภัณฑ๑ที่มีความแตกตํางกัน
วําจะมีกระบวนการเหมือนหรือแตกตํางกัน เป็นต๎น 
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 “เครื่องเขิน” ความเป็นมาและการเปลี่ยนแปลงของหัตถศิลป ์
ณ ชุมชนนันทาราม เมืองเชียงใหม่ 

“Lacquer-“Ware”, The History and Transformation of Handicrafts 
at Nantaram Community Chiang Mai 

 
                   กิติศักดิ์ ทองมีทิพย๑1, เยาวพา กองเกตุ2, ผการัตน๑ พินิจวัฒน๑3 และอริศราวรรณ นิยมรัตน๑จรูญ4 

Kitisak Thongmeethip1, Yaowapa Kongket2, Phakaratn Phinijwat3  
and Arisaravan Niyomratjaroon4 

 
 

บทคัดย่อ 
 บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค๑ที่จะน าเสนอและอธิบายประวัติความเป็นมาและการ
เปลี่ยนแปลงของเครื่องเขินในมิติตําง ๆ รวมไปถึงกระบวนการถํายทอดภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นในการ
ท าเครื่องเขิน โดยการวิจัยเอกสาร (Documentary Research) ที่เกี่ยวข๎องและศึกษาข๎อมูลปฐม
ภูมิ (Primary Data) โดยใช๎วิธีการสัมภาษณ๑จากปราชญ๑ (Philosopher) ผู๎มีความรู๎ในเรื่องของ
การท าเครื่องเขินภายในชุมชนนันทาราม ต าบลหายยา อ าเภอเมืองเชียงใหมํ จังหวัดเชียงใหมํ 
พบวําเครื่องเขินชุมชนนันทารามกับความเป็นมาของหัตถศิลป์นี้ มีจุดเริ่มต๎นเมื่อปี 2339 และ
ความเป็นไปที่เปลี่ยนแปลงของเครื่องเขินชุมชนนันทารามในมิติตําง ๆ ไมํวําจะด๎านสังคมและ
วัฒนธรรม ด๎านเศรษฐกิจ ด๎านเทคโนโลยี และด๎านสภาพอากาศ ด๎วยเหตุนี้ชาวไทเขินในชุมชนนัน
ทารามจ านวนหนึ่งตระหนักถึงความเป็นเขินที่ก าลังจะเลือนหายไป จึงได๎มีการจัดตั้งพิพิธภัณฑ๑
ชุมชนขึ้นโดยใช๎ชื่อวํา “พิพิธภัณฑ๑เครื่องเขินนันทาราม” ซึ่งเป็นการแฝงนัยยะส าคัญของการ
ถํายทอดภูมิป๓ญญา การอนุรักษ๑และการฟ้ืนฟูภูมิป๓ญญาการท าเครื่องเขิน  อันเป็นหัตถศิลป์ที่
ทรงคุณคําของชุมชนนันทาราม ต าบลหายยา อ าเภอเมืองเชียงใหมํ เมืองเชียงใหมํ 
 
ค าส าคัญ: เครื่องเขิน, การเปลี่ยนแปลง, ภูมิป๓ญญา, หัตถศิลป์ 
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Abstract  
 This academic article aims to present and explain the history and 
changes of lacquerware in various dimensions, including the process of transferring 
local wisdom in lacquerware making. By researching relevant documents and 
studying primary data by using interview method from a scholar who has 
knowledge of lacquerware making in Nantaram Community, Hai Ya Sub-district, 
Mueang Chiang Mai District Chiang Mai Province. Found that the Nantharam 
community lacquerware and the history of this handicraft It started in 1796 and 
has changed the possibilities of Nantharam lacquerware in various dimensions, be 
it social and cultural, economic, technology. Moreover, the weather for this 
reason, a number of Tai Khoen people in the Nantharam community realized that 
shyness was fading away. Therefore, a community museum was established under 
the name "Nantaram Lacquerware Museum", which is a hidden significance of the 
transfer of wisdom. Conservation and restoration of the wisdom of making 
lacquerware which is a valuable handicraft of Nantaram Community, Hai Ya Sub-
District, Mueang Chiang Mai District Chiang Mai. 
 
Keyword: Lacquer-ware, Transformation, Wisdom, Handicraft 

 
บทน า 

ความหมายของเครื่องเขิน ตามพจนานุกรมไทยกลําวไว๎วํา  “เครื่องเขินไทย” คือเครื่อง
สานที่ทาด๎วยรักและชาด แตํโดยทั่วไปแล๎ว “เครื่องเขิน” หมายถึงเครื่องใช๎สอยที่ท าขึ้นโดยวิธีการ
เฉพาะอยํางหนึ่งประกอบด๎วยไม๎หรือไม๎ไผํท าเป็นรูปเครื่องใช๎สอยตําง ๆ ตามต๎องการแล๎วกรรมวิธี
แตํงส าเร็จให๎สมบูรณ๑และสวยงาม โดยใช๎ยางรักสีชาด มุก ทองค าเปลวหรือเงินเปลวเป็นวัตถุดิบ
ส าคัญในการท า (ส านักงานพัฒนาพิงคนคร, 2561) เครื่องเขินเรียกตามนามของผู๎ประดิษฐ๑ขึ้น คือ 
“ชาวไทยเขิน” ทางเชียงตุง ซ่ึงชนเผํานี้เป็นเชลยที่ถูกกวาดต๎อนมาเมื่อประมาณ 200 ปีกํอน  โดย
สมเด็จพระรามาธิบดีที่ 1 ในขณะที่พระองค๑ยังมิได๎ขึ้นครองราชย๑สมบัติ ขณะนั้นยังด ารงต าแหนํง
แมํทัพไปตีเวียงจันทน๑จึงได๎น าเอาเชลยกลุํมนี้มาและได๎ตั้งรกรากอยูํที่เชียงใหมํ จึงได๎มีการถํายทอด
วิชาหัตถกรรมนี้ให๎แกํชาวเชียงใหมํ ซึ่งป๓จจุบันได๎เป็นแหลํงผลิตเครื่องเขินและเป็นแหลํงรวบรวม
ยางรักของประเทศไทยและหมูํบ๎านที่ได๎ชื่อวํามีการท าเครื่องเขินเป็นล้ าเป็นสัน  นั้นก็คือ ณ 
หมูํบ๎านเขิน ต าบลหายยา อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหมํ (ส านักงานพัฒนาพิงคนคร , 2561) วิถี
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ชีวิตของคนเมืองกับเครื่องเขินล๎านนา กลําวถึง “เครื่องเขิน” วําคือภาชนะเครื่องมือหรือของใช๎ ที่
ผลิตขึ้นโดยชาวเชียงใหมํที่มีเชื้อสายสืบมาจากไทเขินแตํโบราณ ค านี้นําจะบัญญัติขึ้นโดยคนไทย
ภาคกลางหรือข๎าราชการจากสํวนกลางที่ขึ้นมาอยูํในภาคเหนือเมื่อประมาณ 100 ปีที่แล๎ว 
เพราะวําค านี้มิได๎ปรากฏอยูํในภาษาพ้ืนถิ่นของชาวเชียงใหมํ ชาวเชียงใหมํเรียกชื่อภาชนะของใช๎
ตําง ๆ ไมํวําจะเป็นงานชํางฝีมือประเภทใด ตามลักษณะการใช๎งานมากกวําการระบุถึงวัสดุหรือ
เทคนิคการผลิตแม๎บางครั้งอาจกลําวถึงบ๎าง ถ๎าวัสดุนั้นเป็นของมีคํา เชํน ขันเงิน (พานทรงสูงตีจาก
เนื้อเงินบริสุทธิ์ ) หรือแอ็บหมากค า (ตลับใสํหมากท าด๎วยโลหะทองค า) อยํางไรก็ตาม เครื่องเขิน
ในความคิดและความเข๎าใจของคนทั่วไปในป๓จจุบัน คือ ภาชนะของใช๎หรือของตกแตํงบ๎าน ที่มี
โครงภายในเป็นเครื่องจักสานท าจากวัสดุไม๎ไผํหวายหรือไม๎จริง ภายนอกเคลือบทาด๎วยยางจาก
ต๎นไม๎รักที่ มีลักษณะเป็นสีด าเพ่ือให๎เกิดความคงทน มีคุณสมบัติที่กันน้ าและความชื้นได๎เป็นอยํางดี 
อีกทั้งยังเป็นการเพ่ิมความสวยงามให๎แกํผิวของภาชนะด๎วย ลักษณะที่มันเงาหรือบางทีปรับเป็น
พ้ืนผิวลักษณะตําง ๆ ท าให๎นําสนใจ  

ในอดีตเครื่องเขินที่เป็นของใช๎ในครัวเรือนทั่ว ๆ ไป นิยมออกแบบให๎มีลักษณะแข็งแรง
ทนทานแตํมีน้ าหนักเบา ชาวล๎านนาแตํเดิมมีที่อยูํอาศัยเป็นเรือนเครื่องผูก มีสํวนประกอบและ
โครงสร๎างเป็นไม๎ไผํเสียสํวนใหญํ คุณสมบัติส าคัญของเครื่องเขิน คือ มีน้ าหนักเบา ยืดหยุํนบิดตัว
ได๎บ๎าง วัสดุการผลิตเป็นสิ่งที่เสาะหาได๎งํายโดยทั่วไปในท๎องถิ่นและเทคนิคประกอบกับการตกแตํง
ไมํสลับซับซ๎อนจนเกินไป ในพิธีกรรมตําง ๆ ไมํวําจะเป็นพิธีเลี้ยงผีแบบพ้ืนเมืองหรือพิธีกรรมทาง
พุทธ แตํเดิมจะต๎องใช๎ภาชนะเครื่องเขินเกือบทั้งสิ้น ขบวนขันหมากเจ๎าบําวไปขอลูกสาวหรือขบวน
แหํน าเครื่องไทยทานไปถวายหรือแม๎แตํเจ๎านายเสด็จไปทางใด พ่ึงจ าต๎องมีพานขันดอกเครื่องเขิน
น าขบวน ชนชั้นสูงซ่ึงจะมีบําวไพรํยกขันหมาก กระโถน แอ็บยาเส๎น พาน คนโท น ามาเป็นแถว ซึ่ง
ล๎วนแตํเป็นเครื่องเขินมากํอน เพ่ิงมาปรับเป็นเครื่องโลหะในยุคหลัง ๆ เมื่อไมํนานมานี้ (ส านัก
สํงเสริมศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหมํ, 2563) นอกจากนี้ตามบ๎านเรือนรุํนเกําในล๎านนา 
พบเครื่องเขินของใช๎อยูํตามมุมตําง ๆ ในต าแหนํงที่มีการใช๎สอย เชํน หีบผ๎า เอิบ และกลํองใสํของ
มีคําอยูํบนหิ้งหรือฝูาเพดาน ขันดอกขันไหว๎ผีปูุยําบรรพบุรุษอยูํที่หิ้งไหว๎ผี หัวนอนของผู๎สูงอายุ 
ขันหมาก ขันเมี่ยงอยูํที่หน๎าเรือนพร๎อมที่จะใช๎รับแขก ขันโตก ปุงเมล็ดผักพันธุ๑พืชอยูํในห๎องครัวไฟ 
ของใช๎เหลํานี้นอกเหนือจากรองรับหน๎าที่ปกติในบ๎านเรือนแล๎ว ยังเป็นสมบัติที่มีไว๎อวดไว๎แสดง 
บ๎านเรือนใดมีขันหมากลวดลายสวยงามยํอมเป็นเกียรติเป็นศรีแกํเจ๎าของเรือน หีบผ๎าเจ๎าบําวเมื่อ
แหํไปถึงบ๎านเจ๎าสาว ยํอมบํงถึงฐานะความมั่งมีของครอบครัวฝุายชาย อีกทั้งลวดลายประดับ ยัง
บอกถึงรสนิยมและฐานะทางสังคมของผู๎เป็นพํอแมํ ตระกูลใดมีเครื่องเขินขันดอกสวยงามก็เป็นที่
โจษขาน ไมํน๎อยหน๎าวงศ๑ตระกูลอ่ืน สายวงศ๑ใดไมํมีภาชนะของใช๎ที่วิจิตรงดงาม มักจะเป็นที่ดูถูกดู
แคลนในสังคม จ าต๎องขวนขวายหาเก็บหาเก็บหาซื้อไว๎เป็นสมบัติ (ส านักสํงเสริมศิลปวัฒนธรรม 
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มหาวิทยาลัยเชียงใหมํ, 2563) ดังนั้น ด๎วยลักษณะข๎อเท็จจริงและการอ๎างอิงข๎อมูลเชิงพ้ืนที่ที่กลําว
ในข๎างต๎น ผู๎เขียนจึงมีความสนใจในจะน าเสนอและอธิบายประวัติความเป็นมา การเปลี่ยนแปลง
ของเครื่องขืนในมิติตําง ๆ รวมไปถึงกระบวนการถํายทอดภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นในการท าเครื่องเขิน 
โดยการวิจัยเอกสารที่เกี่ยวข๎องและศึกษาข๎อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) โดยใช๎วิธีการสัมภาษณ๑
จากปราชญ๑ผู๎มีความรู๎ในเรื่องของการท าเคร่ืองเขินภายในชุมชนนันทาราม ซึ่งในอดีตเป็นชุมชน
ชาวไทเขินที่มีการผลิตเครื่องเขินเพ่ือใช๎สอยในชีวิตประจ าวันจนน าไปสูํการสร๎างอัตลักษณ๑ภายใน
ชุมชนให๎บุคคลภายนอกได๎รับรู๎ถึงความสวยงามและความวิจิตรบรรจงของเครื่องเขินล๎านนาจาก
ชุมชนนันทาราม เพ่ือเป็นสํวนหนึ่งในการอนุรักษ๑และสืบสานภูมิป๓ญญา การท าเครื่องเขินล๎านนา
ให๎คงอยูํสืบไป 

 
เนื้อหา 

1. เครื่องเขินชุมชนนันทารามกับความเป็นมา 
 ใน พ.ศ. 2339 ยุค “เก็บผักใสํซ๎า เก็บข๎าใสํเมือง” อันเป็นยุคสมัยของการฟ้ืนฟู
อาณาจักรล๎านนาหลังพมําปกครอง พระยากาวิละได๎รวบรวมพลเมืองเข๎ามาไว๎ในเมืองทั้งชาวเมือง
เชียงใหมํที่อยูํตามปุาเขา ผู๎คนจากสิบสองป๓นนา ไทใหญํ ไทลื้อ รวมทั้งชาวไทเขินที่อพยพมาจาก
เชียงตุง ได๎มาตั้งบ๎านเรือนอยูํที่ถนนวัวลายในป๓จจุบันและได๎ด ารงชีวิตโดยประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมควบคูํไปกับการท าเครื่องใช๎ที่เรียกวํา เครื่องเขิน ขึ้นมาภายในชุมชน โดยเครื่องเขินใน
อดีตทุกบ๎านจะท าขึ้นเพ่ือเป็นเครื่องใช๎ภายในบ๎าน นอกจากนั้นยังมีการท าเครื่องเขินขึ้นเพ่ือใช๎
ถวายให๎แกํเจ๎าขุนมูลนาย ทั้งขันโตก พานขันดอก ขันหมาก กระโถน คนโท หีบผ๎า เอิบ กลํองใสํ
ของ เป็นต๎น ถือวําเครื่องเขินเป็นของใช๎ที่เป็นหน๎าเป็นตาให๎กับวงศ๑ตระกูล เป็นสมบัติที่มีไว๎อวดไว๎
แสดง และเป็นเกียรติเป็นศรีแกํเจ๎าของเรือน โดยชาวไทเขินที่อาศัยอยูํในบริเวณถนนวัวลายแหํงนี้
ได๎สร๎างวัดนันทารามซึ่งเป็นวัดที่ถือวําเป็นศูนย๑รวมของคนในชุมชนขึ้นและได๎ยึดเอาการท าเครื่อง
เขินเป็นอาชีพหลักของชุมชนสืบมา (อิสราภรณ๑ , 2552) และมีการถํายทอดการท าเครื่องเขินมา
ตั้งแตํอดีต จากบทสัมภาษณ๑แมํครูดวงกมล ใจค าป๓น กลําววํา 
“ เครื่องเขินนี่แม่เห็นตั้งแต่ยังละอ่อนแล้ว ตั้งแต่อายุได้ซาวก็ทําแป็นอาชีพหลัก รุ่นพ่อแม่ของแม่ก็
ยะกั๋นมาตั้งแต่แม่เป็นละอ่อน แถวนี้ยะกั๋นหมด เป็นชุมชนเครื่องเขิน เมื่อก่อนก็ทําเป็นของใช้ใน
บ้านทําเป็นสลุง แอ๊บหมาก หีบใส่ผ้า มีใช้กันทุกบ้าน แล้วก็ยังทําถวายให้กับพวกขุนนางเจ้านาย
ด้วย ” 

แสดงให๎เห็นวําชุมชนนันทารามนั้นได๎มีการท าเครื่องเขินกันมาตั้งแตํในอดีตเนื่องแมํครู 
ดวงกลม ใจค าป๓น ได๎ท าเครื่องเขินมารํวม 50 ปี และได๎เห็นการเปลี่ยนแปลงของเครื่องเขินมา
มากมายตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน ทั้งการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากผู๎คนที่อพยพเข๎าออกสํงผลท าให๎วิถี
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ชีวิตของคนในชุมชนเปลี่ยนไป คนในชุมชนรับเอาวัฒนธรรมสังคมเมืองเข๎ามาใช๎มากขึ้น ผู๎คนท า
อาชีพที่มั่นคงและสามารถสร๎างรายได๎ให๎แกํตนเองมากกวําการเลือกผลิตเครื่องเขิน อีกทั้งการ
เปลี่ยนแปลงทางด๎านเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้น ท าให๎ผู๎คนเลือกซื้อของใช๎ที่สามารถหาซื้อได๎งํายและ
ราคาถูกมากกวําการซื้อเครื่องเขิน รวมถึงการเปลี่ยนแปลงทางด๎านเศรษฐกิจที่สํงผลกระทบตํอ
การผลิตเครื่องเขินในชุมชนนันทาราม ชํางฝีมือจ านวนมากย๎ายถิ่นฐานการผลิตไปอยูํในอ าเภอที่
เจริญขึ้นจากนโยบายการกระตุ๎นเศรษฐกิจของรัฐบาล ท าให๎ชํางฝีมือภายในชุมชนลดลง รวมไปถึง
ราคาของวัตถุดิบที่เพ่ิมสูงขึ้นสํงผลท าให๎ผู๎ผลิตเครื่องเขินต๎องตํอสู๎กับป๓ญหาในด๎านของราคา
วัตถุดิบที่น ามาท า และการเปลี่ยนแปลงทางด๎านสภาพอากาศที่มีความแปรปรวน สํงผลท าให๎
ผู๎ผลิตเครื่องเขินไมํสามารถคาดคะเนความแมํนย าในการท าให๎เครื่องเขินแห๎งสนิท และเป็นป๓ญหา
แกํผู๎ผลิตเนื่องจากมีเวลาที่จ ากัดในบางชิ้นงาน เนื่องด๎วยการเปลี่ยนแปลงในด๎านตําง ๆ นี้สํงผลท า
ให๎ในป๓จจุบันการท าเครื่องเขินภายในชุมชนนันทารามลดน๎อยลงอยํางมาก 

2. ความเป็นไปท่ีเปลี่ยนแปลงของเครื่องเขินชุมชนนันทาราม 
 การท าเครื่องเขินภายในชุมชนนันทารามได๎ลดน๎อยลงไป จนป๓จจุบันเหลืออยูํเพียง 3 
แหํงภายในชุมชนที่ยังคงมีเครื่องเขินอยูํ โดยทั้ง 3 แหํงในชุมชนมีความแตกตํางกัน ดังนี้ 
 แหํงที่ 1 คือ บ๎านแมํครูดวงกมล ใจค าป๓น (แมํน๎อย) สลําเครื่องเขินที่ผลิตเครื่องเขินมา
นานกวํา 50 ปี โดยบ๎านของแมํครูซึ่งเป็นพ้ืนที่ในการท าเครื่องเขินได๎เป็นศูนย๑การเรียนรู๎ในการท า
เครื่องเขิน ซึ่งนักเรียน นักศึกษา คณาจารย๑รวมทั้งประชาชนคนทั่วไปที่สนใจในการท าเครื่องเขิน
สามารถเข๎ามาเรียนรู๎ได๎ โดยการผลิตเครื่องเขินของแมํครูจะใช๎รูปแบบการผลิตแบบดั้งเดิม  

แหํงที่ 2 คือ บ๎านแมํครูประเทือง สมศักดิ์ ป๓จจุบันแมํครูเสียชีวิตแล๎วและน๎องสาว คุณ 
ประทิน ศรีบุญเรืองได๎เข๎ามาชํวยดูแลแทน โดยมีรูปแบบการผลิตและจัดจ าหนําย เป็นธุรกิจชุมชน  
มีร๎านค๎าทั้งหน๎าร๎านและรูปแบบออนไลน๑ มีทั้งการผลิตเพ่ือจัดจ าหนํายและมีการสาธิต ฝึกอบรม
ให๎ความรู๎แกํผู๎ที่สนใจเชํนกัน อีกทั้งยังมีการจ๎างงานเพ่ือให๎เกิดรายได๎แกํคนในชุมชน โดยผู๎ที่มี
ความรู๎และความสามารถในการท าเครื่องเขินได๎รวมกันมาท าผลิตภัณฑ๑เครื่องเขิน 
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ภาพที่ 1 : แผนภาพแสดงเหตุการณ๑ที่เกิดข้ึนตามล าดับเวลา 
 

 แหํงที่ 3 คือ ห๎างหุ๎นสํวนจ ากัด วิชัยกุลเครื่องเขินเชียงใหมํ ด าเนินการโดยคุณพัชรา ศิริ
จันทร๑ชื่น ที่ได๎น าเอกลักษณ๑ของเครื่องเขินมาท าเป็นผลิตภัณฑ๑ที่มีความทันสมัยเหมาะกับสังคมยุค
ใหมํในป๓จจุบัน อาทิเชํน เคสโทรศัพท๑ เครื่องประดับ จาน กลํอง หีบ พาน เป็นต๎น โดยรูปแบบการ
ผลิตจะเน๎นไปทางอุตสาหกรรมและการค๎าเป็นหลัก มีผลิตภัณฑ๑เครื่องเขินท่ีทันสมัยและตอบโจทย๑
ความต๎องการของลูกค๎า 

 อยํางไรก็ตาม การเปลี่ยนสํงผลให๎การท าเครื่องเขินของคนในชุมชนนันทารามเปลี่ยนไป 
โดยมีการเปลี่ยนแปลงมีดังนี้ “ด้านสังคมและวัฒนธรรม” การที่ชุนชนนันทารามกลายสภาพไป
เป็นแหลํงทํองเที่ยวหัตถศิลป์แหลํงส าคัญของเชียงใหมํ อีกท้ังท าเลที่ตั้งท่ีอยูํในเขตเมืองเชียงใหมํ มี
การพัฒนาระบบสาธารณูปโภคตําง ๆ เกิดความเจริญอยํางสังคมเมืองมากขึ้น ท าให๎ผู๎คนบางสํวนมี
การอพยพเข๎ามาอาศัยอยูํในชุมชน ซึ่งการเพ่ิมขึ้นของจ านวนผู๎ คนในชุมชนกํอให๎เกิดการ
เปลี่ยนแปลงตํอโครงสร๎างความสัมพันธ๑ทางสังคมของผู๎คนในชุมชนระหวํางผู๎ที่อาศัยอยูํกํอนและผู๎
ที่อพยพเข๎ามาอยูํใหมํ คือ จ านวนผู๎คนและบ๎านเรือนในรูปแบบตําง ๆ ที่เบียดเสียดและหนาแนํน
ขึ้น แนวรั้วบ๎านที่เปลี่ยนไปจากเดิมบริเวณอาณาเขตหน๎าบ๎านติดริมถนนมีเพียงต๎นชาประดับปลูก
เป็นแนวรั้ว ท าให๎เพ่ือนบ๎านสามารถเดินทางไปมาหาสูํกันได๎โดยไมํมีแนวรั้วกั้น แตํในป๓จจุบันถูก
แทนที่ด๎วยรั้วคอนกรีตและลวดเหล็ก ท าให๎ความสัมพันธ๑ระหวํางบุคคลเปลี่ยนแปลงไป จากบท
สัมภาษณ๑ แมํครูดวงกลม ใจค าป๓น กลําววํา 

 “เมื่อก่อนตอนที่แม่ยังเด็กผู้คนแถวนี้ก็รู้จักและสนิทสนมกันทุกบ้าน ละแวกนี้ทําเครื่อง
เขินกันทุกหมด เวลาอยากได้อะไรก็เดินไปขอกันได้เลย อยากให้ช่วยเหลืออะไรกันก็มาช่วยกัน
ตลอด แต่ตอนนี้บ้านใครบ้านมัน มีรั้วมีกําแพงกั้น ไม่ได้รู้จักหรือสนิทสนมกันเหมือนแต่ก่อน อยู่
กันก็เหมือนคนแปลกหน้า” 
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 นอกจากนั้นความเจริญของสังคมเมืองที่เข๎ามามีบทบาทตํอชุมชน โดยท าให๎คนรุํนใหมํ
ภายในชุมชนมองหาความมั่นคงจากสิ่งภายนอกมากยิ่งขึ้น คนในชุมชนมีโอกาสทางการศึกษาและ
มีอิสระในการเลือกประกอบอาชีพ โดยคนรุํนใหมํในชุมชนเลือกที่จะประกอบอาชีพอ่ืน ๆ อาทิเชํน 
ค๎าขาย ข๎าราชการ งานเอกชน เป็นต๎น มากกวําการเลือกที่จะท าเครื่องเขินขาย เนื่องจากการท า
เครื่องเขินต๎องใช๎เวลาและกวําจะได๎เงินก็ช๎า ท าให๎คนรุํนใหมํหันหลังให๎กับเครื่องเขินและเลือกที่จะ
ประกอบอาชีพอ่ืนที่สามารถสร๎างรายได๎ให๎มากกวํา และต๎นทุนในการผลิตเครื่องเขินมีราคาสูงท า
ให๎ไมํค๎ุมคําตํอการลงทุน จากบทสัมภาษณ๑ แมํครูดวงกลม ใจค าป๓น กลําววํา 

 “คนรุ่นใหม่แทบไม่มีใครทําเลย กว่าจะทําเสร็จแต่ละอันใช้เวลานาน ต้องใช้ความ
ละเอียด มีขั้นตอนเยอะ ไม่พอกว่าจะได้เงินแต่ละบาทก็ช้ามาก คนเลยไม่อยากที่จะทําเพราะกว่า
จะได้เงิน ลูกแม่ก็ไม่มีใครทํากันสักคน เขาไปทําอาชีพอ่ืนกันหมดเพราะได้เงินมากกว่า มีแต่คนแก่
เท่านั้นที่ยังคงทําอยู่” 

 ซึ่งสะท๎อนให๎เห็นวําความเจริญของสังคมเมืองที่เข๎ามาแทนที่สํงผลท าให๎วิถีชีวิตความ
เป็นอยูํของคนในชุมชนนันทารามเปลี่ยนไป คนในชุมชนมีรูปแบบทางสังคมที่เปลี่ยนไปและมีความ
เป็นสังคมเมืองมากขึ้น และ “ด้านเศรษฐกิจ” ใน พ.ศ.2521 รัฐบาลมีนโยบายพัฒนาเมืองหลัก 5 
จังหวัดตามภูมิภาคตําง ๆ และเชียงใหมํได๎ถูกคัดเลือกให๎เป็นจังหวัดเปูาหมายในพ้ืนที่ภาคเหนือ 
โดยด าเนินการพัฒนาเมืองหลักในการเป็นศูนย๑กลางธุรกิจด๎านการค๎า การบริการ การทํองเที่ย ว
ของภาคเหนือตอนบน และขยายบทบาทเป็นแหลํงอุตสาหกรรมมากขึ้น คณะกรรมการการ
สํงเสริมการลงทุนได๎ประกาศให๎พื้นที่เขตสันก าแพง ตามแนวถนนเชียงใหมํ-บํอสร๎าง เป็นเขตพ้ืนที่
สํงเสริมการลงทุนตั้งแตํพ.ศ. 2521 เป็นต๎นมา 

 จากนโยบายดังกลําว กํอให๎เกิดผลกระทบตํอการผลิตเครื่องเขินของบ๎านนันทาราม 
เนื่องจากการที่พ้ืนที่สันก าแพงได๎รับการสํงเสริมให๎เป็นแหลํงทํองเที่ยวและมีแหลํงทํอเที่ยวทาง
หัตถศิลป์ที่หมูํบ๎านบํอสร๎างเป็นแหลํงส าคัญรํวมกับงานหัตถศิลป์ด๎านอ่ืน ๆ เชํน เครื่องเขิน เครื่อง
แกะสลักและการทอผ๎าไหม เป็นต๎น นักทํองเที่ยวจึงให๎ความสนใจทํองเที่ยวในเขตพ้ืนที่อ าเภอสัน
ก าแพงมากขึ้น นอกจากนั้นยังมีการใช๎กลยุทธ๑ตําง ๆ ในการสํงเสริมการทํองเที่ยว เชํน การจัดท า
เทศกาลรํม การโฆษณาประชาสัมพันธ๑ การผูกขาดการทํองเที่ยวกับบริษัททัวร๑ ประกอบกับมีนัก
ลงทุนรายใหญํให๎ความสนใจในการลงทุนตั้งโรงงานและร๎านค๎าขนาดใหญํ และได๎มีการเสาะหา
ชํางฝีมือด๎านการท าเครื่องเขินจากแหลํงตําง ๆ ไมํเว๎นแม๎แตํชํางฝีมือจากหมูํบ๎านนันทาราม 
ถึงแม๎วําภายในชุมชนนันทารามจะมีการจ๎างงานอยูํสม่ าเสมอก็ตาม แตํวิธีการดึงดูดใจของทาง
โรงงาน คือการให๎คําตอบแทนที่สูงกวําหรือการบริการรถรับสํงระหวํางโรงงานกับชุมชน เพ่ือให๎
ชํางฝีมือจากชุมชนบ๎านนันทารามตัดสินใจไปท าเครื่องเขินตามโรงงานในอ าเภอสันก าแพง 
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นอกจากนั้นระบบการผูกขาดการทํองเที่ยวกับบริษัททัวร๑ ท าให๎นักทํองเที่ยวสํวนมากที่เดินทาง
ทํองเที่ยวกับบริษัททัวร๑ไมํได๎แวะเยี่ยมชมงานหัตถกรรมเครื่องเขินในชุมชนนันทารามเชํนที่ผํานมา 
(โฆษิต, 2559) ในด๎านต๎นทุนการผลิตวัตถุดิบหลักที่ใช๎ได๎แกํ ไม๎ไผํ ยางรักและชาด โดยคุณประทิน 
ศรีบุญเรืองกลําววํา 

 “ ปกติจะใช้ไม้ไผ่นํามาเหลาเป็นเส้นๆ แต่เดี๋ยวนี้ไม้ไผ่หายากข้ึนและมีราคาสูงขึ้น เลยใช้
ไม้มะม่วงแทน ยางรักที่ป้าใช้ก็สั่งมาจากพม่า ปี๊บละ 12,000 บาท ที่บ้านเรามีแต่ส่วนใหญ่หายาก 
มีตามป่าอนุรักษ์คนไม่ค่อยเข้าไปเอาแล้ว เข้าไปเอามาก็ทําได้น้อยเลยต้องสั่งมา ส่วนชาดนี่ป้าก็สั่ง
จากพม่า กิโลกรัมละ 12000 บาท เพราะที่บ้านเราไม่มี สั่งมาเป็นก้อนพอจะใช้ก็เอามาบด 
ค่าใช้จ่ายก็สูงขึ้นเรื่อย ๆ ” 

 ซึ่งแสดงให๎เห็นวําต๎นทุนของวัตถุดิบที่ใช๎ในการท าเครื่องเขินหาซื้อได๎ยากในประเทศไทย 
ท าให๎เหลําผู๎ผลิตเครื่องเขินจ าเป็นต๎องสั่งซื้อมาจากพมําซึ่งมีราคาสูง ท าให๎ต๎นทุนการผลิตเครื่อง
เขินสูงขึ้นไปด๎วย โดยผู๎ผลิตเครื่องเขินภายในชุมชนได๎ปรับเปลี่ยนวัตถุดิบในการท า เชํน จากใช๎ไม๎
ไผํในการขึ้นรูปเครื่องเขินจึงเปลี่ยนมาใช๎ไม๎มะมํวงที่มีราคาต่ ากวําและหาซื้อได๎งํายกวํา จากการลง
สีชาดเพียงอยํางเดียวได๎ปรับเปลี่ยนมาใช๎สีอะคริลิกในการลงสีเครื่องเขินด๎วย เนื่องจากชาดมีราคา
สูงและต๎องน าเข๎ามาท าให๎ต๎นทุนการผลิตสูงขึ้นไปด๎วย การใช๎สีอะคริลิกที่หาซื้อได๎งํายและมีราคา
ถูกกวําน ามาใช๎ลงสีเครื่องเขิน สํวนใน “ด้านเทคโนโลยี” ในอดีตเครื่องเขินเป็นที่นิยมมาก ทุก
บ๎านทุกครัวเรือนต๎องมีเครื่องเขินที่ประดิษฐ๑ขึ้นมาเองไว๎ใช๎ในชีวิตประจ าวันเป็นเครื่องใช๎ที่ต๎องมีใน
ทุกครัวเรือน แตํด๎วยความที่โลกพัฒนาเร็วขึ้นท าให๎คนในชุมชนรับเอาเทคโนโลยีและสิ่งประดิษฐ๑
ใหมํ ๆ เข๎ามาใช๎ จากของใช๎ที่เป็นไม๎ (เครื่องเขิน) ก็เปลี่ยนเป็นของใช๎ที่ท าด๎วยพลาสติก เซรามิ
กมากยิ่งข้ึน เนื่องจากมีราคาถูก หาซื้อได๎งําย สะดวกตํอการใช๎งานและมีรูปแบบที่หลากหลาย ท า
ให๎เครื่องเขินจากท่ีเป็นเครื่องใช๎ประจ าบ๎านกลายสภาพไปเป็นของใช๎สิ้นเปลืองที่ไมํจ าเป็นต๎องมีไว๎
ใช๎ก็ได๎ จากค าสัมภาษณ๑ของคุณประทิน ศรีบุญเรือง กลําววํา 

 “เครื่องเขินเมื่อก่อนทุกบ้านมีหมด เป็นของใช้ที่ทําและหาซื้อได้ง่าย แต่พอยุคสมัย
เปลี่ยนไปคนก็มองหาอะไรที่ง่าย สะดวกและถูกกว่ามาใช้แทน ทําให้เครื่องเขินกลายเป็นของที่ไม่
จําเป็น เป็นของสิ้นเปลืองที่ไม่ต้องซื้อก็ได้ คนส่วนใหญ่เลยหาซื้อเครื่องเขินไว้ให้เป็นของที่ระลึก
หรือตั้งโชว์ประดับบ้าน” 

 ซึ่งสะท๎อนให๎เห็นวําการเข๎ามาของเทคโนโลยีหรือสิ่งประดิษฐ๑สิ่งใหมํที่สามารถใช๎
ทดแทนสิ่งเกําที่ยังไมํมีความจ าเป็นได๎ สํงผลท าให๎สถานะของเครื่องเขินในป๓จจุบันเปลี่ยนไป จาก
ของใช๎ที่จ าต๎องมีทุกบ๎านกลายมาเป็นของใช๎ฟุุมเฟือยที่ผู๎คนยังไมํเห็นความจ าเป็นที่จะซื้อเครื่อง
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เขินมาเพ่ือใช๎งานในป๓จจุบัน ตํอมาคือ “ด้านสภาพอากาศ” เครื่องเขินจ าเป็นต๎องใช๎ความร๎อนชื้น
ในการท าให๎แห๎ง แตํเนื่องด๎วยป๓จจุบันสภาพอากาศมีความแปรปรวนเป็นอยํางมาก อากาศร๎อน 
อุณหภูมิสูง สํงผลให๎ยางรักที่ทาไว๎ละลาย อากาศเย็น อุณหภูมิต่ าสํงผลท าให๎ยางรักไมํแห๎ง ฉะนั้น
การท าเคร่ืองเขินต๎องอาศัยสภาพอากาศที่เหมาะสมและมีความชื้นเพียงพอเพ่ือให๎ยางรักที่ทาไว๎
แห๎ง  จากค าสัมภาษณ๑ของคุณประทิน ศรีบุญเรือง กลําววํา 

 “ช่วงนี้สภาพอากาศแปรปรวนบ่อย อากาศบ้านเราก็ร้อน ยางรักที่ทาไว้ก็ละลาย ถ้า
อากาศเย็นไปก็ไม่แห้ง ถ้าเอาไว้ในห้องแอร์ก็ไม่แห้ง ป้าเลยต้องเอาเข้าเครื่องอบให้มีความชื้นพอให้
ยางรักแห้ง ใช้เวลานานเลยกว่าจะแห้ง แล้วต้องทายางรักทับตั้งหลายครั้ง เลยทําให้เสียเวลาและ
ใช้เวลานาน แต่ถ้าเป็นหน้าฝนนี่ป้าชอบเลยละ แห้งไว้เพราะมีความชื้น วันเดียวก็แห้งแล้ว” 

 ซึ่งแสดงให๎เห็นวําสภาพอากาศเป็นอีกหนึ่งตัวแปรส าคัญในการผลิตเครื่องเขิน แตํเนื่อง
ด๎วยในป๓จจุบันสภาพอากาศมีความแปรปรวนอยูํบํอยครั้งท าให๎ผู๎ผลิตเครื่องเขินไมํสามารถคาดเดา
สภาพอากาศที่เหมาะสมส าหรับท าให๎ยางรักแห๎งได๎ จึงท าให๎เสียเวลามากยิ่งขึ้นและใช๎เวลาในการ
ผลิตเครื่องเขินนานมากขึ้น อาจเป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ท าให๎คนรุํนใหมํรู๎สึกท๎อกับระยะเวลาในการท า
ที่ยาวนานและล๎มเลิกความคิดที่จะผลิตเครื่องเขินตํอไป ในสํวนของการเปลี่ยนแปลงด้าน
การตลาดของเครื่องเขินนันทารามนั้น จากการสัมภาษณ๑คุณประทิน ศรีบุญเรือง กลําววํา 

 “ การจําหน่ายเครื่องเขินตอนนี้คือมีขายแบบหน้าร้าน แบบออนไลน์ ทางโซเชี่ยลมีเดีย
ต่าง ๆ และรับทําตามออเดอร์ของลูกค้า ลูกค้าสั่งมาแบบไหนก็ทําไป เมื่อก่อนมีร้านขายเครื่องเขิน
เยอะ แต่ในปัจจุบันเหลือเพียง 2 แห่งที่เป็นร้านจําหน่ายเคร่ืองเขิน เราต้องปรับเปลี่ยนการขาย
จากเมื่อก่อน มีแค่หน้าร้าน ตอนนี้ก็หาตลาดออนไลน์ด้วยและก็มีไปขายในงาน  OTOP ทุกครั้งที่
จัด เสาร์-อาทิตย์ ก่อนมีโควิดก็ขายที่ถนนวัวลายและถนนท่าแพ แต่พอมีโควิดก็ไปขายไหนไม่ได้ ” 

 ซึ่งแสดงให๎เห็นวําในอดีตเครื่องเขินนันทารามนั้นได๎จัดจ าหนํายในชํองทางของร๎านค๎า
หน๎าร๎านเป็นสํวนมาก และในทุกวันเสาร๑และอาทิตย๑ที่มีถนนคนเดินวัวลายและถนนคนเดินทําแพ 
อีกทั้งทางร๎านค๎าได๎น าผลิตภัณฑ๑เครื่องเขินไปจัดแสดงและจัดจ าหนํายในงานสินค๎า OTOP เป็น
ประจ าทุกปี แตํเนื่องด๎วยในป๓จจุบันสถานการณ๑โควิด 19 สํงผลท าให๎ไมํสามารถไปจ าหนํายได๎จึง
ได๎ปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดจ าหนํายโดยเพ่ิมชํองทางการขายในรูปแบบออนไลน๑ผํานทางสื่อ
โซเชี่ยลมีเดียตําง ๆ อาทิ เฟสบุ๏ค ไลน๑ เป็นต๎น ซึ่งลูกค๎าสํวนใหญํนิยมซื้อเครื่องเขินเพ่ือเป็นของที่
ระลึกและของตกแตํงบ๎านท าให๎ในชํวงเทศกางานตําง ๆ ของไทยมียอดการสั่งซื้อเครื่องเขินมาก 
แตํสถานการณ๑โควิด 19 ในป๓จจุบันอาจท าให๎ปริมาณการซื้อสินค๎าลดลง 
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3. การถ่ายทอดภูมิปัญญา การอนุรักษ์และการฟื้นฟูภูมิปัญญาการท าเครื่องเขิน 
 ผลจากเปลี่ยนแปลงในด๎านสังคมและวัฒนธรรม ด๎านเศรษฐกิจ ด๎านเทคโนโลยี และ
ด๎านสภาพอากาศ สํงผลท าให๎ชาวไทเขินในชุมชนนันทารามจ านวนหนึ่งตระหนักถึงความเป็นเขินที่
ก าลังจะเลือนหายไป จึงเกิดการรวมกลุํมกันเพ่ือที่จะอนุรักษ๑วัฒนธรรมเขิน ในด๎านของการส านึก
ทางประวัติศาสตร๑ ของชุมชน การสํงเสริมประเพณีทางพุทธศาสนา และการสํงเสริมอาชีพ
หัตถกรรมเครื่องเขินในเรื่องของ การอนุรักษ๑วัฒนธรรมท๎องถิ่น ความเป็นเอกลักษณ๑ของการท า
เครื่องเขิน นอกจากความภาคภูมิใจของชุมชนที่ถือเป็นสํวนหนึ่งในความหลากหลายของเชียงใหมํ
แล๎ว ยังเป็นการท าเพ่ือความอยูํรอดในธุรกิจการท าหัตถกรรมเครื่องเขินด๎วย เพราะทักษะการท า
เครื่องเขินมีอยูํในกลุํมไทเขินเทํานั้น การอนุรักษ๑อาชีพนี้ไว๎จะสามารถสร๎างงานได๎พร๎อม ๆ กับการ
ด ารงมรดกทางวัฒนธรรมจากบรรพบุรุษทํามกลางความเจริญของโลกในป๓จจุบัน โดยมีการ
ปรับเปลี่ยนกรรมวิธี ลวดลายและวัตถุดิบที่ใช๎ในการผลิตเครื่องเขินให๎เข๎ากับยุคสมัยอีกด๎วย (อิสรา
ภรณ๑, 2552) 

 นอกจากนี้ชุมชนนันทารามได๎มีการรวมกลุํมผู๎ผลิตเครื่องเขินขึ้นภายในชุมชน เพ่ือให๎
ความรู๎ แกํนักเรียนหรือบุคคลภาคนอก โดยการเป็นวิทยากรให๎กับโรงเรียนรวมถึงหนํวยงาน และ
ภายในชุมชน นันทารามยังได๎มีการจัดตั้งพิพิธภัณฑ๑ชุมชนขึ้นโดยใช๎ชื่อวํา “พิพิธภัณฑ์เครื่อง
เขินนันทาราม” ภายในพิพิธภัณฑ๑มีการจัดแสดงขั้นตอนกระบวนการท าเครื่องเขินนันทาราม 
ผลิตภัณฑ๑เครื่องเขินทั้งสมัยโบราณและสมัยป๓จจุบัน โดยพิพิธภัณฑ๑เปิดท าการทุกกวันตั้งแตํเวลา 
09:00 – 16:00 น. รัฐเข๎ามามีบทบาทด๎านนโยบายและการพัฒนาใน พ.ศ. 2521 รัฐบาลมี
นโยบายสํงเสริมการทํองเที่ยวสํงผลท าให๎ชุมชนนันทารามเป็นที่รู๎จักในแงํของชุมชนที่มีการผลิต
เครื่องเขิน ชุมชนนันทารามจึงเป็นที่รู๎จักมากข้ึนในหมูํของนักทํองเที่ยวทั้งในและตํางประเทศ ในปี
พ.ศ. 2545 ชุมชนนันทารามได๎มีการจัดตั้งกลุํม “คัวฮักคัวหาง” ขึ้น ซึ่งได๎รับความชํวยเหลือจาก
หนํวยงานราชการหลายๆหนํวยงาน เพ่ือสนองนโยบายหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ๑ (OTOP) โดยมี
การจัดสถานที่สอนการผลิตเครื่องเขินให๎กับบุคคลทั่วไป รวมทั้งเด็กรุํนใหมํที่สนใจการผลิตเครื่อง
เขิน เพื่อเป็นแหลํงเรียนรู๎ และเป็นการอนุรักษ๑ รักษาการผลิตเครื่องเขินให๎คงอยูํสืบทอดแกํคนรุํน
หลัง และเพ่ือสํงเสริมอาชีพให๎สมาชิกในกลุํมสามารถผลิตเครื่องเขินให๎มีคุณภาพและจ าหนํายเพ่ือ
น าเงินมาเลี้ยงครอบครัว  

 รัฐมีนโยบายในการสํงเสริมให๎มีการจดทะเบียนด๎านภูมิป๓ญญาและการใช๎ประโยชน๑จาก
ต๎นรัก ด๎านพุทธศิลป์และหัตถศิลป์ในระดับสากลตามแนวทางการสํงเสริมมรดกภูมิป๓ญญาของ
องค๑กร UNESCO และสํงเสริมให๎เกิดการมีสํวนรํวมในการแลกเปลี่ยนองค๑ความรู๎การใช๎ประโยชน๑
จากต๎นรัก เพ่ือให๎เกิดการจัดการและการเป็นเจ๎าของภูมิป๓ญญาการใช๎ประโยชน๑จากต๎นรักรํวมกัน
ในระดับพหุภาค (โฆษิต, 2559) แตํในป๓จจุบันจากการสัมภาษณ๑สลําเครื่องเขินในชุมชนนันทาราม
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การถํายทอดและอนุรักษ๑การท าเครื่องเขินในชุมชนมีเพียงในเฉพาะพ้ืนที่เทํานั้น เชํน บ๎านแมํครู
ดวงกมล ใจค าป๓น บ๎านคุณประทิน ศรีบุญเรือง ที่ยังคงเป็นแหลํงเรียนรู๎ให๎กับผู๎ที่สนใจและต๎องการ
จะเรียนรู๎การท าเครื่องเขิน แตํในสํวนของพิพิธภัณฑ๑เครื่องเขินนันทารามในป๓จจุบันนั้นไมํได๎มีการ
ปรับปรุงและพัฒนา เนื่องจากเกิดป๓ญหาเฉพาะภายในชุมชนท าให๎ตอนนี้การท าเครื่องเขินภายใน
ชุมชนไมํมีการรวมตัวและรวมกลุํมกันเหมือนแตํกํอน ท าได๎เพียงอนุรักษ๑ไว๎เฉพาะที่บ๎านของสลํา
เครื่องเขินเทํานั้น จากบทสัมภาษณ๑ คุณประทิน ศรีบุญเรือง กลําววํา 

 “เมื่อก่อนก็มีการรวมกลุ่มกันทําภายในวัดนันทาราม มีการสร้างพิพิธภัณฑ์เครื่องเขิน
เพ่ือไว้เป็นแหล่งเรียนรู้ แต่ตอนนี้ไม่มีการรวมกันแล้ว บ้านใครบ้านมัน เพราะทะเลาะกันบ้าง 
คิดเห็นไม่ตรงกันบ้าง ทําให้ตอนนี้ไม่ได้รวมกันเหมือนแต่ก่อน” 

 จากการสัมภาษณ๑สลําเครื่องเขินพบวํา ทุกทํานยังคงมีความหวังและมีความตั้งใจในการ
อนุรักษ๑การท าเครื่องเขินให๎คงอยูํสืบตํอไปยังรุํนสูํรุํน และมีความยินดีที่จะสอนวิธีการท าเครื่องเขิน
ให๎แกํผู๎ที่สนใจในทุกเพศ ทุกวัย และทุกทํานยังคงมีการปรับตัวให๎เข๎ากับยุคสมัยเพ่ือให๎คนรุํนใหมํ
ได๎รู๎จักเครื่องเขิน ถึงแม๎วําเครื่องเขินจะต๎องเป็นผลิตภัณฑ๑ที่ท าจากไม๎และทาด๎วยยางรัก แตํแมํครู
ดวงกมล ใจค าป๓นก็ยังคงถํายทอดและอยากให๎เยาวชนคนรุํนใหมํได๎รู๎จักกับเครื่องเขิน โดยการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบของใช๎ให๎เข๎าถึงงํายและเรียนรู๎ได๎งํายขึ้น จากบทสัมภาษณ๑แมํครูดวงกมล ใจค า
ป๓น กลําววํา 

“มีหลายโรงเรียนติดต่อมาให้แม่ไปเป็นวิทยากรแต่ด้วยความที่การทําเครื่องเขินตั้งแต่ต้น
นั้นยุ่งยาก เลยทําให้เด็ก ๆ บางคนไม่ค่อยสนใจและไม่อยากจะทําเท่าที่ควร แม่ก็เลยใช้พลาสติก
แทน พวกก๊ิฟติดผม พวงกุญแจไม้อัดเล็ก ๆ เอามาทายางรักและเพ้นท์สีเอา ให้เด็ก ๆ เขาได้เรียนรู้ 
ได้ลองทํา ถึงไม่ได้ใช้ไม้ทํา ไม่ได้ทําตั้งแต่แรก แต่อย่างน้อยพวกเขาก็ได้รู้จักเครื่องเขิน และก็ได้รู้ว่า
เครื่องเขินคืออะไร มีข้ันตอนและวิธีการทําอย่างไร” 

 ซึ่งแสดงให๎เห็นวําเหลําสลําเครื่องเขินในชุมชนนันทารามนั้นได๎พยายามรักษาและ
อนุรักษ๑การท าเครื่องเขินให๎คงอยูํสืบไปภายใต๎กระแสโลกาภิวัตน๑ของโลกในยุคป๓จจุบัน และยังมี
การปรับตัวโดยการปรับใช๎วัสดุอ่ืนแทน ยางรัก เชํน สีน้ ามัน เป็นต๎น มีการเรียนรู๎เทคนิคใหมํ ๆ
แทนการขูดลาย ซึ่งในป๓จจุบันมีผู๎ที่สามารถท าได๎ลดน๎อยลง โดยปรับเปลี่ยนเป็นการใช๎เทคนิคลาย
รดน้ าปิดทอง เทคนิคการลงสีโดยใช๎สีอะคริลิค  เทคนิคการฝ๓กเปลือกไขํแทนการขูดลายแบบ
โบราณ และเปลี่ยนรูปแบบการขูดลายให๎สามารถท าได๎งํายขึ้นโดยเปลี่ยนเป็นเป็นรูปเรขาคณิต
แล๎วถมด๎วยสีฝุุนสีตําง ๆ (ฐาปกรณ๑ เครือระยา, 2561) 
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สรุปผล  
 มิติของการเปลี่ยนแปลงเครื่องเขินชุมชนนันทาราม  

 เครื่องเขินนันทารามได๎ผํานประวัติศาสตร๑ความเป็นมาที่ยาวนานจนถึงป๓จจุบันได๎มีการ
เปลี่ยนแปลงในด๎านตําง ๆ เกิดข้ึนมากมาย ได๎แกํ 

 “ด้านสังคมและวัฒนธรรม” โดยภายในชุมชนเกิดการอพยพเข๎ามาอยูํใหมํของผู๎คน
และความเจริญจากสังคมเมืองได๎เข๎ามามีอิทธิพลมากขึ้น ท าให๎สังคมการอยูํรํวมกันภายในชุมชน
เปลี่ยนไปจากการอยูํรํวมกันแบบบ๎านพ่ีบ๎านน๎อง มีความรักใครํสามัคคีกันภายในชุมชน 
แปรเปลี่ยนไปเป็นคนแปลกหน๎าที่อยูํภายในละแวกบ๎านเดียวกันเพียงเทําน้ัน นอกจากนั้นคนรุํน
ใหมํในชุมชนมีวิถีชีวิตที่เปลี่ยนไปแสวงหาความมั่นคงและมั่งคั่งทางอาชีพและรายได๎ ท าให๎คนรุํน
ใหมํในชุมชนมองหาอาชีพที่สร๎างรายได๎ให๎มากและเร็วกวําการท าเครื่องเขิน จึงเป็นผลท าให๎การ
ท าเครื่องเขินภายในชุมชนเลือนหายไป สอดคล๎องกับงานวิจัยของ Banpara, Suriya (2551) ที่
ศึกษาบริบทการเปลี่ยนแปลง ทางสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจของไทยและหลวงพระบาง 
พบวํา การเปลี่ยนแปลง ทางสังคม วัฒนธรรมของของไทยมีการเปลี่ยนแปลงทุกด๎านประกอบด๎วย 
วิถีชีวิต การศึกษาครอบครัว ชุมชน อาชีพ ฯลฯ เป็นต๎น ซึ่งเป็นผลมาจากกระแสโลกาภิวัตน๑ที่
แทรกเข๎ามากับระบบข๎อมูลขําวสารมีผลตํอการด าเนินชีวิตและแผนพัฒนาประเทศ ท า ให๎เกิดการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม  

 “ด้านเศรษฐกิจ” โดยรัฐได๎เข๎ามามีบทบาทในการพัฒนาให๎เครื่องเขินเชียงใหมํได๎รับ
ความนิยม ควบคูํไปกับการท าให๎เครื่องเขินลดความนิยมด๎วยเชํนกัน จากนโยบายกระตุ๎นการค๎า
และเศรษฐกิจที่สํงเสริมให๎ชุมชนในเขตสันก าแพงเป็นแหลํงทํองเที่ยวแหํงใหมํ ท าให๎เครื่องเขินนัน
ทารามท่ีเคยได๎รับความนิยมลดความนิยมลง ไมํเพียงเทํานี้การสร๎างแหลํงทํองเที่ยวแหํงใหมํ ท าให๎
เกิดแหลํงเศรษฐกิจแหํงใหมํเกิดขึ้น นักลงทุนรายใหญํได๎มีการตั้งโรงงานท าเครื่องเขินในเขตพ้ืนที่
อ าเภอสันก าแพง สํงผลให๎ชํางฝีมือเครื่องเขินนันทารามย๎ายถิ่นฐานไปยังสันก าแพงเพราะสามารถ
สร๎างรายได๎ให๎มากกวํา ด๎วยเหตุนี้จึงท าให๎เครื่องเขินนันทารามได๎รับความนิยมลดน๎อยลง 
สอดคล๎องกับงานวิจัยของ ของ ลลิดา ทองทับ (2560) เรื่อง การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
วัฒนธรรมของชาวไทยทรงด าในบริบทสังคมสมัยใหมํ : กรณีศึกษาชาวไทยทรงด า หมูํบ๎านวังอ๎อ 
ต าบลนิคมทุํงโพธิ์ทะเล อ าเภอเมือง จังหวัดก าแพงเพชร ที่พบวํา ป๓จจัยที่สํงผลกระทบตํอการ
เปลี่ยนแปลงของชุมชนสํวนใหญํนั้นมาจากป๓จจัยทางด๎านเศรษฐกิจที่เป็นแรงผลักดันให๎มีการ
เปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นกับชุมชนที่ได๎รับผลกระทบจากนโยบายการกระตุ๎นเศรษฐกิจจากทางภาครัฐ 

 “ด้านเทคโนโลยี” โดยคนในชุมชน รวมไปถึงผู๎คนที่รับเอาเทคโนโลยีและสิ่งประดิษฐ๑
ใหมํ ๆ ที่เข๎าถึงงําย มีความสะดวกสบายและราคาถูกกวําเข๎ามาใช๎เป็นเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
เชํน พลาสติก เซรามิก เป็นต๎น โดยน ามาใช๎แทนเครื่องเขินที่มีราคาสูงและท าได๎ยาก เป็นผลท าให๎



[ 262 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

ความต๎องการใช๎เครื่องเขินลดลง สอดคล๎องกับงานวิจัยของ ลลิดา ทองทับ (2560) เร่ือง การ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมของชาวไทยทรงด าในบริบทสังคมสมัยใหมํ : กรณีศึกษาชาว
ไทยทรงด า หมูํบ๎านวังอ๎อ ต าบลนิคมทุํงโพธิ์ทะเล อ าเภอเมือง จังหวัดก าแพงเพชร ที่พบวํา 
เทคโนโลยีข๎อมูลขําวสารเป็นป๓จจัยเรํงที่ท าให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม 

 “ด้านสภาพอากาศ” โดยสภาพอากาศในป๓จจุบันมีความผันผวนและแปรปรวนเป็น
อยํางมาก ท าให๎ผู๎ผลิตเครื่องเขินไมํสามารถคาดคะเนและคาดการณ๑ได๎วําเคร่ืองเขินแตํละชิ้นจะ
สามารถท าเสร็จได๎เมื่อไหรํ เมื่อสภาพอากาศเปลี่ยนแปลงไปอยํางรวดเร็ว สํงผลท าให๎การท าเครื่อง
เขินใช๎เวลาในการท ามากขึ้น เงินที่ควรจะได๎ก็ล๎าช๎ามากขึ้น ท าให๎คนรุํนใหมํเกิดความรู๎สึกท๎อแท ๎

มิติของการถ่ายทอดภูมิปัญญา การอนุรักษ์และการฟื้นฟูภูมิปัญญาการท าเครื่องเขิน 

 ชุมชนนันทารามได๎มีการถํายทอดภูมิป๓ญญาและการอนุรักษ๑ให๎แกํคนรุํนใหมํ โดยได๎มี
การจัดตั้งศูนย๑เรียนรู๎ภายในบ๎านของครูผู๎ท าเครื่องเขิน และเปิดให๎ประชาชน นักเรียน นักศึกษา
หรือผู๎สนใจสามารถเข๎าไปเรียนรู๎ได๎ และมีการจัดตั้งพิพิธภัณฑ๑เครื่องเขินนันทารามไว๎ในบริเวณ
วัดนันทารามให๎ผู๎ที่สนใจเข๎าไปศึกษาประวัติศาสตร๑และขั้นตอนการท าเครื่องเขิน ในสํวนของการ
สํงเสริมและฟ้ืนฟูภูมิป๓ญญาเครื่องเขินจากภาครัฐ ได๎มีการผลักดันและสนับสนุนให๎เครื่องเขินนัน
ทารามได๎เป็นผลิตภัณฑ๑ของต าบล (OTOP) ซึ่งเป็นผลท าให๎เครื่องเขินนันทารามเป็นที่รู๎จักและมี
ชื่อเสียงมากยิ่งขึ้น ด๎วยเหตุนี้สถานะของเครื่องเขิน นันทารามในป๓จจุบันถึงจะไมํได๎อยูํในยุคเฟ่ืองฟู
เหมือนในอดีตแตํชุมชนก็ยังคงมีการอนุรักษ๑และสืบสาน ภูมิป๓ญญาการท าเครื่องเขินนี้ไว๎กันอยําง
เหนียวแนํน และเหลําครูเครื่องเขินก็ยังคงมีความหวังและความตั้งใจที่จะถํายทอดวิชาความรู๎การ
ท าเครื่องเขินให๎กับทุกผู๎ทุกคน เพ่ือไมํให๎เครื่องเขินเลื่อนหายไปในโลก ยุคป๓จจุบันและท าให๎เครื่อง
เขินนันทารามยังคงอยูํเป็นภูมิป๓ญญาที่ควรคําแกํการอนุรักษ๑ รักษาและสืบทอดให๎คงอยูํสืบตํอไป
อีกนานเทํานาน 

ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 

ส าหรับข๎อเสนอแนะของบทความเรื่อง “เครื่องเขิน” ความเป็นมาและการเปลี่ยนแปลง
ของหัตถศิลป์ ณ ชุมชนนันทาราม เมืองเชียงใหมํ สามารถแบํงออกเป็นประเด็น ๆ ดังนี้ ประการที่ 
1 ควรมีการศึกษาและรวบรวมสิ่งที่เป็นคุณคําในวัฒธรรมภูมิป๓ญญาการท าเครื่องเขินของชุมชนนัน
ทาราม ที่ก าลังมีการเปลี่ยนแปลงและก าลังจะสูญหายไป เชํน ขั้นตอนและกรมวิธีในการท า คุณคํา
และอัตลักษณ๑ของเครื่องเขิน เป็นต๎น ประการที่ 2 ควรมีการสํงเสริมและประชาสัมพันธ๑ด๎านการ
ขายในรูปแบบออนไลน๑และการตั้งร๎านค๎าชุมชน ประการที่ 3 องค๑กรปกครองสํวนท๎องถิ่น ควรมี
การศึกษาแนวทางในการชํวยเหลือและสนับสนุนการจัดตั้งและรวมกลุํมเครื่องเขินให๎มีความ
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เข๎มแข็ง มีความสามัคคีและมีความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกันมากขึ้น และประการที่ 4 ภาครัฐควรมี
การสนับสนุนงบประมาณในการด าเนินโครงการอนุรักษ๑ภูมิป๓ญญาเคร่ืองเขิน มีการพัฒนาและตํอ
ยอดพิพิธภัณฑ๑เครื่องเขินนันทารามให๎เป็นศูนย๑การเรียนรู๎หลักของชุมชน 
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ทุนทางวัฒนธรรมและอัตลักษณ์การทอผ้าย้อมคราม 
กรณีศึกษา กลุ่มทอผ้าไหมบ้านโซ่ง อ าเภอชนบท จังหวัดขอนแก่น 

Cultural Capital and Indigo - Dyed Weaving Identity 
Case Study of Ban Song Silk Weaving Group, Chonnabot District,  

Khon Kaen Province 
 

นิตยา ปูองกันภัย1 และภาณุพงศ๑  จงชานสิทโธ2
 

Nittaya  Phongkanpai1 and Panupong  Jongcharnsittho 2 

 

 

บทคัดย่อ 
 บทความวิชาการ เรื่อง ทุนทางวัฒนธรรมและอัตลักษณ๑การทอผ๎าย๎อมคราม กรณีศึกษา 

กลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง อ าเภอชนบท จังหวัดขอนแกํน มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาทุนทางวัฒนธรรม
และอัตลักษณ๑การทอผ๎าย๎อมครามของกลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง อ าเภอชนบท จังหวัดขอนแกํน ซึ่ง 
“ทุนทางวัฒนธรรม” เป็นภูมิป๓ญญาที่สั่งสมมาตั้งแตํอดีต มีคุณคําที่มาพร๎อมกับคํานิยม ความเชื่อ 
ความรู๎ ภูมิป๓ญญาท๎องถิ่น มีการถํายทอดความรู๎ ผํานทักษะและความช านาญที่ถํายทอดจากคนรุํน
หนึ่งไปยังอีกรุํนหนึ่ง ทุนทางวัฒนธรรม และภูมิป๓ญญาเป็นองค๑ประกอบหนึ่งของทุนทางสังคมที่มี
ความส าคัญตํอการพัฒนาประเทศ หากสามารถพัฒนาและใช๎ประโยชน๑จากทุนทางวัฒนธรรม
อยํางเต็มที่จะชํวยสร๎างสรรค๑คุณคําและมูลคําเพ่ิมตํอเศรษฐกิจและสังคมไทยได๎ กลุํมทอผ๎าไหม
บ๎านโซํง ด าเนินกิจการในนามดวงมาลาไหมไทย   มีการจดทะเบียนการค๎า ในปี 2563 ได๎รับ 
OTOP 3 ดาว และตรานกยูงสีน้ าเงิน แตํเดิมในการทอผ๎าของกลุํมจะใช๎สีเคมีในการย๎อมสี ตํอมา
ทางกลุํมตระหนักถึงอันตรายจากการใช๎สารเคมี อีกทั้งทางกลุํมยังขาดสินค๎าที่สื่ อถึงอัตลักษณ๑ที่
ชัดเจน ทั้งท่ีทางกลุํมมีการทอผ๎าไหมด๎วยลวดลายที่สวยงาม รวมถึงมีการปลูกหมํอนเลี้ยงไหม และ
มีวัตถุดิบจากธรรมชาติ ทางกลุํมจึงเกิดความสนใจการย๎อมสีจากธรรมชาติแทนสีจากสารเคมี เพ่ือ
สร๎างอัตลักษณ๑การทอผ๎าไหมที่ผลิตจากธรรมชาติทุกขั้นตอน จึงสนใจองค๑ความรู๎ในการย๎อมสีจาก
คราม ซึ่งที่ปรึกษาได๎ท าการถํายทอดองค๑ความรู๎เกี่ยวกับกระบวนการการกํอหม๎อคราม การ
พัฒนาการย๎อมเส๎นใยไหมให๎มีมาตรฐาน และจัดท าคูํมือการย๎อมเส๎นใยที่ยึดติดทนโดยใช๎สารชํวย
ย๎อม สํงผลให๎โดยกลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง ได๎องค๑ความรู๎การย๎อมสีธรรมชาติจากคราม สามารถย๎อม
                                                           
1 คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ถนนนครสวรรค๑ ต าบลตลาด อ าเภอ
เมือง จังหวัดมหาสารคาม (ukipaint@hotmail.com) 
2 คณะศลิปกรรมและสถาป๓ตยกรรมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล๎านนา (เจด็ยอด)
(panupong@rmutl.ac.th) 
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สีเส๎นไหมจากครามได๎เป็นอยํางดี และมีมาตรฐานในการผลิตมากขึ้น ได๎เทคนิคการย๎อมเส๎นใยไหม
จากครามที่สียึดติดสม่ าเสมอ สามารถสร๎างผลิตภัณฑ๑มีรูปแบบผ๎าไหมมัดหมี่ที่ย๎อมสีจากครามที่
ทันสมัยมีคุณคําและเป็นที่จดจ า เพ่ิมมูลคําและความสวยงามอัตลักษณ๑การทอผ๎าไหมย๎อมสีจาก
คราม   

ค าส าคัญ: ทุนทางวัฒนธรรม, อัตลักษณ๑, การทอผ๎า, ย๎อมคราม  

Abstract  

 Academic article about Cultural Capital and an Indigo-Dyed Weaving 
Identity Case Study of the Ban Song Silk Weaving Group, Chonnabot District, Khon 
Kaen Province. The objectives were to study cultural capital and an indigo-dyed 
weaving identity case study of the Ban Song Silk Weaving Group, Chonnabot 
District, Khon Kaen Province. “Cultural capital” is wisdom that has been 
accumulated, over time, from the past into the present. There is much value that 
comes with the beliefs, knowledge, and local wisdom which have all come from 
this knowledge transfer of skills and expertise that are passed on from one 
generation to another through cultural capital. Wisdom is one of the components 
of social capital that is very important to the development of the country. If one 
is able to develop and make full use of cultural capital, it will create and add 
value to both the Thai economy and  Thai society. Ban Song Silk Weaving Group 
operates in the name of Dwong Mala Thai Silk with a trade registration in 2017. 
The Group has received OTOP 3 Stars and a Blue Peacock Badge. Originally during 
the weaving operations of the Group, chemical dyes were used for dyeing. Later, 
the Group realized the dangers of using chemicals. Furthermore, the Group lacks 
products that clearly convey their identity despite weaving silk with beautiful 
patterns as well as the cultivation of mulberry silk and use of natural ingredients. 
The Group has, therefore, became interested in using natural dyes instead of 
chemical dyes. To create the identity of silk weaving produced from nature at 
every step, the Group is very interested in the knowledge of indigo dyeing which 
consultants have passed on to them about the process of making natural indigo 
dye.  Moreover, the development of silk dyeing needs to be standardized 
including a manual for dyeing fibers that are durable using natural, non-chemical 
dyeing agents. Consequently, the Ban Song Silk Weaving Group has gained 
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knowledge of natural dyeing using indigo. The Group is, thus, able to dye silk from 
indigo and have more standardization in production. They are able to use the 
technique of dyeing silk fibers from indigo such that the color adheres evenly. 
Furthermore, the Group can create products with Mudmee silk dyed from indigo. 

 
Keyword: Cultural capital, Identity, weaving, indigo-dyed  

บทน า  
“ทุนทางวัฒนธรรม” เป็นภูมิป๓ญญาที่สั่งสมมาตั้งแตํอดีต มีคุณคําที่มาพร๎อมกับคํานิยม             

ความเชื่อ ความรู๎ ภูมิป๓ญญาท๎องถิ่น รวมถึงการใช๎ประโยชน๑ในการสร๎างสินค๎าสาธารณะ เพ่ือใช๎
รํวมกันในการผลิตสินค๎าและบริการ เชํน ศิลปหัตถกรรม งานฝีมือ การแสดง เป็นต๎น มีการ
ถํายทอดความรู๎ในลักษณะเกร็ดความรู๎ (Tacit knowledge) ผํานทักษะและความช านาญที่
ถํายทอดจากคนรุํนหนึ่งไปยังอีกรุํนหนึ่ง (ดิเรก ป๓ทมสิริวัฒน๑, 2547) กลําวได๎วํา ทุนทางวัฒนธรรม 
เป็นผลผลิตทางวัฒนธรรมที่จับต๎องได๎ เชํน โบราณสถาน มรดกทางวัฒนธรรม ผลงานศิลปะแขนง
ตําง ๆ ทั้งภาพวาด หัตถกรรม ดนตรี ภาพยนตร๑ วรรณกรรม ซึ่งมักจะวัดมูลคําเป็นตัวเงินได๎ สํวน
ทุนวัฒนธรรมที่จับต๎องไมํได๎ ได๎แกํ ความเชื่อ จารีต ประเพณี วิถีชีวิต (สํวนพัฒนาสํงเสริม
การตลาดผลิตภัณฑ๑ชุมชน ส านักพัฒนาอุตสาหกรรมชุมชน กรมสํงเสริมอุตสาหกรรม, 2559 ; 
Throsby, 2001) ทุนทางวัฒนธรรม และภูมิป๓ญญาเป็นองค๑ประกอบหนึ่งของทุนทางสังคมท่ีมี
ความส าคัญตํอการพัฒนาประเทศ ประเทศไทยมีความโดดเดํนและมีความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม มีผู๎มีความรู๎ด๎านภูมิป๓ญญาไทยจ านวนมาก หากสามารถพัฒนาและใช๎ ประโยชน๑จาก
ทุนทางวัฒนธรรมอยํางเต็มทีจ่ะชํวยสร๎างสรรค๑คุณคําและมูลคําเพ่ิมตํอเศรษฐกิจและ สังคมไทยได๎ 
(อัญธิชา มั่นคง, 2560) 

 กลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง กลุํมกิจการทอผ๎า ตั้งอยูํเลขที ่82 บ๎านโซํง ต าบลห๎วยแก อ าเภอ
ชนบท จังหวัดขอนแกํน ด าเนินกลุํมและด าเนินกิจการการทอผ๎ามาเป็นระยะเวลานาน ตํอมา 
ด าเนินกิจการในนามดวงมาลาไหมไทย มีการจดทะเบียนการค๎า ในปี 2563 ได๎รับ OTOP 3 ดาว 
และตรานกยูงสีน้ าเงิน แตํเดิมในการทอผ๎าของกลุํมจะใช๎สีเคมีในการย๎อมสี ตํอมาทางกลุํม
ตระหนักถึงอันตรายจากการใช๎สารเคมี อีกทั้งทางกลุํมยังขาดสินค๎าที่สื่อถึงอัตลักษณ๑ที่ชัดเจน ทั้งที่
ทางกลุํมมีการทอผ๎าไหมด๎วยลวดลายที่สวยงาม รวมถึงมีการปลูกหมํอนเลี้ยงไหม และมีวัตถุดิบ
จากธรรมชาติ ทางกลํุมจึงเกิดความสนใจการย๎อมสีจากธรรมชาติแทนสีจากสารเคมี เพ่ือสร๎างอัต
ลักษณ๑การทอผ๎าไหมที่ผลิตจากธรรมชาติทุกขั้นตอน และปลอดภัยจากสารเคมี โดยเฉพาะการ
ย๎อมสีจากธรรมชาติ เนื่องจากกลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํงยังขาดองค๑ความรู๎ในการย๎อมสีจากคราม จึง
ขอรับองค๑ความรู๎จากที่ปรึกษาเกี่ยวกับกระบวนการย๎อมสีจากคราม ซึ่ งจะชํวยตอบโจทย๑การ
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สร๎างอัตลักษณ๑การทอผ๎าไหมจากการย๎อมคราม เพ่ือให๎มีผ๎าสีธรรมชาติ โทนสีฟูา และน้ าเงิน 
เพ่ือให๎เกิดความแตกตํางในการผลิตผลิตภัณฑ๑ อีกทั้งยังเป็นการเพ่ิมมูลคําของสินค๎า สามารถเพ่ิม
รายได๎สูํชุมชนได๎มากขึ้นและสํงเสริมคุณภาพชีวิตของชุมชนให๎ดียิ่งขึ้น 

เนื้อหา  

บริบทและอัตลักษณ์ของกลุ่มทอผ้าไหมบ้านโซ่ง 
กลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง ตั้งอยูํที่เลขที่ 82 หมูํ 1 ต าบลห๎วยแก อ าเภอชนบท จังหวัด

ขอนแกํน มีนางดวงมาลา สินชัย เป็นประธานกลุํม การทอผ๎าไหมเริ่มมาตั้งแตํสมัยปูุยํา ตายาย 
เป็นการถํายทอด ภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นสืบตํอกันมาเริ่มจากวัตถุดิบ คือ เลี้ยงไหมเอง ผลิตเส๎นไหมเอง 
มีการย๎อมสีเส๎นไหม โดยใช๎สีเคมี แล๎วน ามาทอเป็นผ๎าไหมมัดหมี่ เป็นการสร๎างผลิตภัณฑ๑จาก
สมาชิกภายในกลุํม จัดจ าหนําย ณ ที่ท าการกลุํม ออกบูธจ าหนํายสินค๎าตามงานตําง  ๆ จ าหนําย
ผํานสื่อออนไลน๑ ได๎แกํ เฟสบุ๏ค และไลน๑ รับออร๑เดอร๑ทางโทรศัพท๑ และมีสมาชิกกลุํมน าไป
จ าหนําย ผ๎าที่ผลิตสํวนใหญํเป็นการทอผ๎าไหมมัดหมี่  ในการย๎อมสีเส๎นไหม แตํเดิมย๎อมสีโดยใช๎
สารเคมีเพียงอยํางเดียว ในป๓จจุบันมีการย๎อม โดยใช๎สีธรรมชาติเพ่ิมมากขึ้น สีธรรมชาติที่ใช๎ในการ
ย๎อมเป็นสีที่ได๎จากเปลือกไม๎ สีจากธรรมชาติ การทอผ๎าไหมของกลุํมผํานมาตรฐาน ได๎รับตรานกยูง
สีน้ าเงิน และผ๎าไหมมัดหมี่ของกลุํมได๎รับการคัดสรรเป็นผลิตภัณฑ๑ OTOP ระดับ 3 ดาว ประเภท
ผ๎า เครื่องแตํงกาย สินค๎าที่ผลิตเป็นผ๎าไหมมัดหมี่ ผ๎าข๎าวม๎า ผ๎าโสรํง ผ๎าคลุมไหลํ กลุํมลูกค๎ามีอายุ 
30 ปี ขึ้นไป เป็นทั้งเพศหญิงและเพศชาย สํวนใหญํเป็นชาวไทย มีลูกค๎าชาวตํางชาติบ๎างเล็กน๎อย 
สินค๎าขายดีชํวงเข๎าพรรษา ออกพรรษา สงกรานต๑ ปีใหมํ ราคาจ าหนํายผ๎าไหมของกลุํมเริ่มต๎นที่ 
2,000-15,000 บาท รายได๎โดยเฉลี่ย 40,000 บาทตํอเดือน ทางกลุํมได๎รับการสนับสนุนจาก
ภาครัฐ ได๎แกํ กรมพัฒนาชุมชน และ กรมหมํอนไหม ป๓จจุบัน นอกจากการทอผ๎าและจ าหนํายผ๎า
เป็นผืนแล๎ว ในอนาคตทางกลุํมจะด าเนินการแปรรูปผลิตภัณฑ๑เป็นกระเป๋า เสื้อ และผ๎าถุง
ส าเร็จรูป 
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ภาพที่ 1 กลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง ได๎รับตรานกยูงสีน้ าเงิน และได๎รับการคัดสรรเป็นผลิตภัณฑ๑ 
OTOP ระดับ 3 ดาว 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2  การทอผ๎าไหมมัดหมี่โดยการย๎อมสารเคมีของกลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง 
 

 อัตลักษณ๑การทอผ๎าของกลุํมเป็นผลิตภัณฑ๑ทอผ๎าไหมมัดหมี่ จุดเดํนการทอผ๎าของกลุํม
ผลิตเองทุกขั้นตอน ตั้งแตํกระบวนการผลิตวัตถุดิบ มีการปลูกหมํอน เลี้ยงไหม ผลิตเส๎นไหม ย๎อม
สี ทอผ๎า ผํานขบวนการท ามือ ทอมือ ทุกข้ันตอน และทอด๎วยกี่ทอมือและจัดจ าหนํายเอง  ในสํวน
ของลวดลายในการทอผ๎าทางกลุํมท าการแกะลายเอง ลวดลายที่ใช๎ในการทอผ๎า สํวนใหญํเป็นลาย
ทอพ้ืนบ๎าน และลายแคนแกํนคูน ลวดลายผ๎าไหมมัดหมี่พ้ืนบ๎าน เกิดจากวัฒนธรรมความเป็นอยูํ
ดั้งเดิมของชาวบ๎านที่ได๎แรงบันดาลใจจากสิ่งตําง ๆ ที่อยูํรอบตัวในชีวิตประจ าวัน เชํน ลายจาก
ความเชื่อทางศาสนาและประเพณี ลายที่ได๎รับอิทธิพลจากสัตว๑ และลายที่ได๎รับอิทธิพลจากพืชที่
เพาะปลูก เป็นต๎น (ร๎านชอบไหม, 2564)  
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ลาย “แคนแกํนคูน” ถือได๎วําเป็นลายผ๎าประจ าจังหวัดขอนแกํน เป็นการออกแบบจาก               
กลุํมปราญช๑ชาวบ๎าน มาชํวยกันระดมความคิด สกัดสัญญลักษณ๑ ประกอบขึ้นเป็นลายผ๎า ที่มี
ความหมายอันเป็นมงคล สืบทอดกันมาจากบรรพบุรุษ 

 

ภาพที่ 3 ลายแคนแกํนคูน ลายผ๎าประจ าจังหวัดขอนแกํน 

 “แคนแกํนคูน” มีองค๑ประกอบ ของลายที่แสดงถึง ที่มา แทนความหมายลึกซึ้ง มีจิต
วิญญาณท่ีสัมผัสได๎ ของคนอีสาน จากเส๎นทางท่ีมาของใยไหม น ามา มัด ย๎อมสี ขึ้นลาย ทอมือ จน
เป็นผืนผ๎า สะท๎อนที่มา ระหัสที่ถอดออกมาจากภูมิป๓ญญาของแนวคิดคณะปราญช๑ (ขอนแกํนลิงก๑, 
2561)  

 KAN คือ King Of Music ของคนขอนแกํน เป็นเสียงแหํงมนต๑เสนํห๑ อันเป็นสุนทรีย๑แหํง
ดนตรี เป็นเอกลักษณ๑ของนครขอนแกํน    

 KAEN คือ King Of Esan หมายถึงมหานครขอนแกํน อันเป็นเมืองหลวงของภาคอีสาน 
ซึ่งเป็นภูมิเมืองของลายมัดหมี่ “แคนแกํนคูน” อีกหนึ่งนัย ขอนแกํนซึ่งหมายถึง แกํนแท๎หรือสาระ
อันเป็นที่มาของลาย “แคนแกํนคูน”    

 KOON คือ King Of Tree and Flower หมายถึง ต๎นไม๎ของพระราชา ดอกไม๎ประจ า
จังหวัดขอนแกํน และดอกไม๎ประจ าชาติ ซึ่งมีความเป็นราชาแหํงพฤษาทั้ง 

 ลวดลายที่น ามาประกอบจนเกิดเป็นลายแคนแกํนคูน ประกอบไปด๎วย 7 ลาย (ขอนแกํน
ลิงก๑, 2561) ได๎แกํ 

 1. ลายแคน หมายถึง สัญลักษณ๑แทนความเจริญและสนุกสนาน เมืองแหํงหมอแคน 
ความสุขของชาวเมืองขอนแกํน  

 2. ดอกคูน หมายถึง สัญลักษณ๑ซึ่งเป็นดอกไม๎ประจ าจังหวัดขอนแกํน 
 3. พานบายศรี หมายถึง ความมีมิตรภาพ ประเพณีการผูกเสี่ยว และการยินดีต๎อนรับผู๎

มาเยือนของประชนชาวขอนแกํน 
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 4. ลายขอ หมายถึง สัญลักษณ๑แทนความกินดีอยูํดี ความอุดมสมบูรณ๑ของประชาชน
ชาวขอนแกํน 

 5. ลายโคม หมายถึง การสืบทอดภูมิป๓ญญาวัฒนธรรมของชาวขอนแกํน 
 6. ลายกง หมายถึง อาณาเขต บริเวณที่ได๎รับการอารักขาให๎เกิดความมั่นคง ปลอดภัย 

ทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ ตลอดไป 
 7. บักจับหรือหมากจับ หมายถึง ความรัก ความสามัคคี ความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกัน

ของประชาชนชาวขอนแกํน 

    

   

 

ภาพที่ 4 ลายประกอบเป็นลายแคนแกํนคูน 
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ภาพที่ 5 การออกแบบลวดลายการทอ (ร๎านชอบไหม, 2564) 
 

 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ของกลุ่มทอผ้าไหมบ้านโซ่ง 
 การพัฒนาการผลิตของกลุํมในป๓จจุบัน นอกจากจะมีการพัฒนาลวดลายการทอผ๎าแล๎ว 

ยังมีการพัฒนาการฟอกย๎อมสีเพ่ือการลดการใช๎สารเคมีมาเป็นการฟอกย๎อมด๎วยน้ าดํางธรรมชาติ
และมีการพัฒนาสูตรน้ าย๎อมสีตําง ๆ จากธรรมชาติเพ่ิมขึ้นอยํางตํอเนื่อง โดยเฉพาะการย๎อมสีจาก
คราม 

 ต๎นครามเป็นไม๎พํุมตระกลูถั่วชอบแดดจัด ดินรํวนซุย น้ าไมํทํวมขัง ต๎นครามที่โตเต็มที่มี
ความสูงประมาณ 1-2 เมตร ครามอายุ 3 เดือน ให๎ปริมาณสีครามมากที่สุด คือ 2.95 ppm. ตํอ
ชิ้นสํวนสกัด  25 กรัม ในขณะที่ครามอายุ 2, 4 และ 5 เดือน ให๎ปริมาณสี 1.5, 1.26 และ 1.21 
ppm. ตํอชิ้นสํวนสกัด 25 กรัม ใบครามสดให๎สีครามประมาณร๎อยละ 0.4 หรือทั้งกิ่งทั้งใบแกํและ
อํอนประมาณ 8 กิโลกรัม จะได๎เนื้อครามปนปูนดิบ จ านวน 1 กิโลกรัม ย๎อมฝูายได๎ประมาณ 200-
300 กรัม (อนุรัตน๑ สายทอง, อังคณา เทียนกล่ า, ฐิติรัตน๑ แวํนเรืองรอง และสุดกมล ลาโสภา, 
2554) 

 

ภาพที่ 6 ดร.นิตยา ปูองกันภัย ลงพ้ืนที่ส ารวจและให๎ความรู๎ในการปลูกต๎นคราม 
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 สีครามมีหลายรูปแบบ (form) โดยรูปแบบของสารต๎นตอทีพ่บในพืชแหลํงให๎สี คือ อินดิ
แคน (indican หรือ indoxyl--D–glucoside) เป็นสารไมํมีสีและไมํละลายน๎า แตํเมื่อแชํพืชสด
ในน้ าอินดิแคนจะถูกไฮโดรไลซ๑ด๎วยเอนไซม๑ บีตา–กลูโคสิเดส ( glucosidase) ที่มีใน ปากใบของ
ใบครามท าให๎ให๎อินดิแคนแยกออกเป็น 2 สารคือ อินดอกซิล (Indoxyl) และกลูโคส สารทั้ง  2 
ชนิดนี้ เป็นสารไมํมีสี ละลายน้ าได๎ แชํครามและอินดอกซิลถูกออกซิไดส๑ได๎งํายมากด๎วยออกซิเจน
ในอากาศกลายเป็น Indigo blue ที่เสถียรมาก สีน้ าเงินไมํละลายน้ า แตํเนื่องจากอณูของ Indigo 
blue เล็ก ละเอียดมาก ไมํสามารถแยกออกจากน้ าครามได๎ หากเติมปูนดิบในน้ าคราม ละอองของ 
Indigo blue จะจับกับละอองของปูนดิบจนหนักและตกตะกอน จึงแยกตะกอนเก็บไว๎เรียกสาร
ผสมนี้วํา “เนื้อคราม” แตํใช๎เนื้อคราในการย๎อม เส๎นใยไมํได๎ เนื่องจาก Indigo blue ไมํละลายน้ า 
ต๎องรีดิวซ๑ Indigo blue ในสารละลายดํางให๎เป็นสารที่ละลายน้ า ได๎เรียกวํา Indigo white ซึ่ง
เป็นสารไมํมีสี ตัวรีดิวซ๑และดํางที่ใช๎มีหลายคูํ โดยอาจน้ าขี้เถ๎าในน้ าปูนใส (ภูมิป๓ญญาทอ๎งถิ่น) หรือ
ไทโอยูเรียได ออกไซด๑ในโซเดียมไฮดรอกไซด๑  สีครามในน้ าย๎อม คือ Indigo white นั่นเอง โดย 
Indigo white จะถูกออกซิไดส๑ได๎งํายมากดว๎ยออกซิเจนในอากาศกลับไปเป็น Indigo blue ดัง
แสดงปฏิกิริยาเคมีในกระบวนการสกัดสี ครามจะตกตะกอนแยกเนื้อคราม เตรียมน้ าย๎อม และ
ย๎อมคราม (ไพศาล คงคาฉุยฉาย อรุณศิริ ชิตางกรู และเฉลียว หมัดอ๊ิว, 2543; อนุรัตน๑ สายทอง, 
อังคณา เทียนกล่ า, ฐิติรัตน๑ แวํนเรืองรอง และสุดกมล ลาโสภา, 2554)  

กระบวนการย๎อมเส๎นไหมจากคราม เป็นกระบวนการย๎อมสีจากธรรมชาติ โดยใช๎ต๎นคราม
ซึ่งเป็นไมํพํุมตระกูลถั่ว เป็นวัตถุดิบในการผลิตสี ซึ่งมีข้ันตอนดังตํอไปนี้ 

ขั้นตอนการย้อมสีครามด้วยธรรมชาติ 
1. การเตรียมใบคราม 

1.1  เมื่อครามมีอายุ 3-4 เดือน ใบแกํพอเหมาะ ให๎เริ่มเก็บเกี่ยวคราม ทั้งกิ่งและใบ
คราม น ามามัดรวมกัน ขนาดก๎อนละ 500 กรัม 

1.2  น ากิ่งและใบครามที่ท าเป็นมัดลงไปแชํน้ า 18-24 ชั่วโมง 
1.3  แยกกากใบทิ้ง เติมปูนกินหมากลงไปทีละน๎อย จนน้ าครามมีสีเหลืองเข๎ม และมี

ฟองสีน้ าเงิน 
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ภาพที่ 7  การหมักใบครามจนน้ าครามสีเหลืองเข๎มและฟองสีน้ าเงิน 

2. การก่อหม้อครามเตรียมน้ าย้อม 
การเตรียมสีครามหรือการกํอหม๎อครามท าได๎หลายสูตร แตํมีการใช๎วัตถุดิบที่จ าเป็น 

เหมือนกัน ประกอบด๎วยเนื้อครามกับน้ าข้ีเถ๎า โดยเตรียมวัตถุดิบ ดังตํอไปนี้ 
 

ตารางท่ี 1:  วัตถุดิบในการกํอหม๎อคราม 
วัตถุดิบ ปริมาณ 

เนื้อคราม 360 กรัม 
น้ าขี้เถ๎า 1 ลิตร 

 
2.1  น าเนื้อครามผสมกับขี้เถ๎า สัดสํวนเนื้อคราม 360 กรัม ตํอน้ าขี้เถ๎า 1 ลิตร 
2.2  พักน้ าครามไว๎ในภาชนะท่ีเย็นและมิดชิด 
2.3  ตักน้ าคราม (โจก) ดูทุกวัน วันละ 2 ครั้ง เช๎า-เย็น 
2.4  เติมสํวนผสมลงไป เพ่ือให๎เกิดปฏิกิริยา (แบบภูมิป๓ญญาท๎องถิ่น เชํน มะเฟือง 

มะขาม) 

   

ภาพที่ 8  การกํอหม๎อครามเพ่ือให๎ได๎สีย๎อมโทนฟูาน้ าเงิน 
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ภาพที่ 9  การโจกหม๎อครามให๎อ็อกซิเจนเข๎าไปท าปฎิกิริยากับเนื้อครามในหม๎อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 10  หม๎อครามวันที่ 2 น้ าครามท่ีได๎สีเขียวออกเหลือง หม๎อครามวันที่ 3 จะได๎สีที่เข๎มขึ้น 
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ภาพที่ 11 การกํอหม๎อครามซึ่งต๎องรอครึ่งชั่วโมงให๎ครามสุกพร๎อมย๎อม 
 

3. การเตรียมน้ าขี้เถ้า 
การเตรียมน้ าขี้เถ๎า ให๎เตรียมขี้เถ๎าจากเหง๎ากล๎วย เนื่องจากหาได๎งํายและท าให๎สี

ครามติดเส๎นไหมได๎ดี ขั้นตอนการเตรียมขี้เถ๎าเตรียมโดยสับเหง๎ากล๎วยเป็นทํอน ๆ แล๎วน ามาผึ่ง
แดดพอหมาด แล๎วน ามาเผารวมกับทางมะพร๎าว เปลือกผลนุํน จนไหม๎เป็นเถ๎า ใช๎น้ าพรมดับไฟ 
รอให๎หายร๎อน แคํอํุนจึงเก็บในภาชนะปิด แล๎วน าขี้เถ๎าที่ได๎ไปบรรจุในภาชนะที่เจาะรูด๎านลํางไว๎ 
อัดขี้เถ๎าให๎แนํนที่สุดเทําที่จะแนํนได๎ เติมน้ าให๎ได๎ระดับเดียวกับขี้เถ๎ากํอนกดอัด กรองเอาน้ าขี้เถ๎า
ครั้งแรก แล๎วเติมน้ าเพ่ิมลงไปในปริมาณเทําเดิม กรองเอาน้ าขี้เถ๎าครั้งที่สอง รวมกันกับน้ าขี้ เถ๎า
ครั้งแรก จะได๎น้ าขี้เถ๎าในปริมาณพอดีกับการใช๎งาน โดยน้ าขี้เถ๎าเป็นน้ าดํางที่ใช๎ในการกํอหม๎อ
คราม จะต๎องมีคํา pH14 ที่สูงสุด ซึ่งเป็นคําดํางที่เหมาะในการใช๎กํอหม๎อครามจะให๎สีที่เข๎ม
สวยงามและหม๎อคราม (นิ่มนวล จันทรุญ และอัจฉรี จันทมูล, 2560) 
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ภาพที่ 12  การเตรียมน้ าขี้เถ๎า 
 

4. การย้อมคราม 
น าเส๎นไหมมาท าความสะอาดและท าให๎เปียก จากนั้นเส๎นไหมแชํลงไปในน้ าคราม 

โดยน้ าย๎อมที่เย็นจะย๎อมติดสีครามได๎ดีกวํา จึงควรใช๎หม๎อดินหรือโอํงดินในการกํอหม๎อคราม เมื่อ
จะย๎อมคราม ให๎ตักน้ าย๎อมประมาณ 1 ลิตร ออกไว๎กํอน จึงน าเส๎นไหมหมาดน้ าลงย๎อม ขณะย๎อม
ต๎องระวังให๎อากาศสัมผัสน้ าย๎อมน๎อยที่สุด นั่นคือ ต๎องท าการก าเส๎นฝูายใต๎น้ าย๎อมให๎แนํนแล๎ว
คํอยๆ คลายมือออก ให๎สีครามแทรกเข๎าไปในทุกอณูของเส๎นไหม ก าและคลายไลํเรียงไปตามวง
เส๎นไหม สังเกตน้ าย๎อมสีเหลืองจางไป สีน้ าเงินเข๎มมาแทน ความข๎นหนืดลดลง จึงหยุดย๎อม บิด
เส๎นไหมให๎หมาด กระตุกให๎ไหมเรียงเส๎นและสัมผัสอากาศ แล๎วเก็บไหมชิ้นนั้นในภาชนะปิด ถ๎า
ตากไหมที่ย๎อมทันทีจะเกิดรอยดํางในเส๎นไหม หากต๎องการสีเข๎มต๎องท าการย๎อมซ้ าในหม๎อคราม
ตํอไป จากนั้นพักไว๎ 3-5 นาท ีแล๎วน าไปล๎างให๎สะอาดจนน้ าล๎างใสไมํมีสีผึ่งลมให๎แห๎ง น าไปใช๎งาน
ตํอไป สํวนน้ าย๎อมท่ีตักไว๎ใช๎เป็นเชื้อสามารถเทกลับคืนหม๎อครามเดิมและเติมเนื้อครามอีกครั้ง 
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ภาพที่ 13  เส๎นใยไหมที่ฟอกกาวแล๎วและพร๎อมย๎อม 

 

  

ภาพที่ 14  เส๎นไหมทีไ่ด๎จากการย๎อมสีครามหม๎อแรก 

  

ภาพที่ 15  การทอผ๎าไหมที่ย๎อมสีธรรมชาติจากครามได๎สีที่เข๎มสวยงามสม่ าเสมอ 
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ภาพที่ 16  การทอผ๎าจากเส๎นไหมที่ย๎อมจากคราม 
 

 การสร้างมาตรฐานผ้าย้อมครามของกลุ่มทอผ้าไหมบ้านโซ่ง 
 กลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง มีการก าหนดมาตรฐานผ๎าย๎อมครามของกลุํม โดยการมุํงเน๎น

การพัฒนาคุณภาพในการทอผ๎าที่ย๎อมจากคราม เพื่อสร๎างความม่ันใจแกํผู๎บริโภคผ๎าย๎อมคราม โดย
เน๎นที่ความซื่อสัตย๑ ความเข๎าใจคุณคําของผ๎าย๎อมคราม การย๎อมสีครามจากธรรมชาติ และ
รับผิดชอบผลิตภัณฑ๑ของกลุํม การทอผ๎าไหมของกลุํมผํานมาตรฐาน ได๎รับตรานกยูงสีน้ าเงิน และ
ผ๎าไหมมัดหมี่ของกลุํมได๎รับการคัดสรรเป็นผลิตภัณฑ๑ OTOP ระดับ 3 ดาว โดยผ๎าย๎อมครามกลุํม
ทอผ๎าไหมบ๎านโซํง มีการะบวนการผลิตทุกขั้นตอนตามวิธีที่ได๎รับการถํายทอดผํานภูมิป๓ญญา
ท๎องถิ่น ใช๎วัตถุดิบจากธรรมชาติทั้งสีคราม เส๎นใยและน้ าขี้เถ๎า ย๎อมดว๎ยการหมักเนื้อครามในน้ า
ขี้เถ๎า ใช๎เครื่องทอผ๎าพื้นบ๎าน และผ๎าทุกผืนมีเอกลักษณ๑ มีเรื่องราว สํวนมาตรฐานผลิตภัณฑ๑ชุมชน 
มาตรฐานผลิตภัณฑ๑อุตสาหกรรม กลํุมทอผ๎าไหมบ๎านโซํงจะด าเนินการอยํางตํอเนื่องเพ่ือให๎ได๎
มาตรฐานตํอไป 

 
สรุปผล  

 ที่ปรึกษาได๎ท าการถํายทอดองค๑ความรู๎เกี่ยวกับกระบวนการการกํอหม๎อคราม การ
พัฒนา  การย๎อมเส๎นใยไหมให๎มีมาตรฐาน และจัดท าคํูมือการย๎อมเส๎นใยที่ยึดติดทนโดยใช๎สารชํวย
ย๎อม สํงผลให๎โดยกลุํมทอผ๎าไหมบ๎านโซํง ได๎องค๑ความรู๎การย๎อมสีธรรมชาติจากคราม สามารถย๎อม
สีเส๎นไหมจากครามได๎เป็นอยํางดี และมีมาตรฐานในการผลิตมากขึ้น ได๎เทคนิคการย๎อมเส๎นใยไหม
จากครามที่สียึดติดสม่ าเสมอ สามารถสร๎างผลิตภัณฑ๑มีรูปแบบผ๎าไหมมัดหมี่ที่ย๎อมสีจากครามที่
ทันสมัยมีคุณคําและเป็นที่จดจ า เพ่ิมมูลคําและความสวยงามอัตลักษณ๑การทอผ๎าไหมย๎อมสีจาก
คราม 
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 นอกจากนี้ ที่ปรึกษามีข๎อเสนอแนะแกํกลุํมทอผ๎าบ๎านโซํงวํา ควรท าการปลูกต๎นคราม
เพ่ือลดต๎นทุนการสั่งซื้อจากกลุํมอ่ืน และการย๎อมผ๎าครามที่ยั่งยืนเพราะได๎เนื้อครามเอง สามารถ
พัฒนาลวดลายอัตลักษณ๑ตํอยอดเป็นลวดลายใหมํ ๆ ได ๎

 

ภาพที่ 17  คูํมือปฏิบัติงานการย๎อมสีจากธรรมชาติย๎อมเส๎นไหมด๎วยคราม 
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แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุ่มวิสาหกิจชุมชนทอผ้าบ้านใหม่ศาลาเฟือง                    
อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

Potential Development Guidelines for Ban Mai Sala Fueang,  
A Fabric Weaving Community Enterprise, Chiang Khan District,                        

Loei Province 
 

ไทยโรจน๑ พวงมณี1, คชสีห๑ เจริญสขุ2, พชรมณ ใจงามดี3  และณศิริ  ศริิพริมา4 

Thairoj Phoungmanee 1, Kotchasi Charoensuk2, Pacharamon Jaingamdee3  
and Nasriry Sriryparimar 4 

                                                  
 

บทคัดย่อ   
 บทความวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค๑เพ่ือ 1) ศึกษาบริบทกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํ

ศาลาเฟือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  และ 2) ศึกษาแนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุํมวิสาหกิจ
ชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  ประชากรเปูาหมายที่ใช๎ในการเก็บ
รวบรวมข๎อมูล จ านวน 25 คน ประกอบด๎วย ประธานและสมาชิกกลุํม นายกองค๑การปกครองสํวน
ต าบลนาซําว วัฒนธรรมจังหวัดเลย และพัฒนาชุมชนจังหวัดเลย  ใช๎แบบสัมภาษณ๑  ประเด็นการ
สนทนากลํุม และการประชุมเป็นเครื่องมือและวิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูล วิเคราะห๑ข๎อมูลด๎วยการ
วิเคราะห๑เนื้อหา น าเสนอข๎อมูลด๎วยการพรรณนาเชิงวิเคราะห๑  ผลการศึกษาพบวํา 1) กลุํม
วิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง มีการรวมกันเบื้องต๎นเพ่ือการน าผ๎ามาจ าหนํายในปี พ.ศ. 
2531 จัดตั้งเป็นกลุํมเมื่อปี พ.ศ.2545 โดยการรวมกลุํมกันของผู๎ทอผ๎าในหมูํบ๎าน มีส านักงาน
พัฒนาชุมชน  และองค๑การบริหารสํวนต าบลนาซําวเข๎ามาชํวยสนับสนุนและสํงเสริม มีสมาชิก
เร่ิมต๎น 11 คน ป๓จจุบันมีสมาชิกจ านวน 8 คน สํวนใหญํเป็นผู๎สูงอายุ มีการทอผ๎าพ้ืน  ผ๎ามัดหมี่
และผ๎าขิดมุก ราคาตั้งแตํ 80 บาท - 800 บาท มีการบริหารจัดการกลุํมโดยเน๎นกระบวนการมี
สํวนรํวมของสมาชิกกลุํม สภาพกลุํมไมํมีการระดมทุนจากสมาชิก ขาดวัสดุส านักงานและการท า
บัญชี สมาชิกขาดความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับกลุํมและการพัฒนาผ๎าทอ และ 2) แนวทางการพัฒนา

                                                           
1 สาขาวิชาทัศนศิลป์ ภาควิชามนุษยศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสงัคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย (thai-
roj@hotmail.com) 
2 สาขาวิชาดุริยางคศลิป์ ภาควิชามนุษยศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
3 สาขาวิชาภาษาไทย ภาควิชามนษุยศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภฏัเลย 
4 สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ ภาควิชามนุษยศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏ
เลย 
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ศักยภาพกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง พบวํา มี 4 ด๎านดังนี้ 1) ด๎านการบริหาร
จัดการ การมีหนํวยงานภาครัฐเข๎าไปชํวยวางแผน และเป็นพ่ีเลี้ยงด าเนินการ 2) ด๎านงบประมาณ 
หนํวยงานภาครัฐเข๎าไปสนับสนุน 3) ด๎านบุคลากร  มีการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการ การ
ออกแบบลวดลาย การจัดจ าหนําย การศึกษาดูงาน และแปรรูปผลิตภัณฑ๑อ่ืน ๆ ที่สัมพันธ๑กับการ
ทอผ๎า และ 4) ด๎านการตลาดและการประชาสัมพันธ๑ มีพ่ีเลี้ยงชํวยสอน ชํวยปฎิบัติการและ
ประสานงาน 
 

ค าส าคัญ : การพัฒนาศักยภาพ, กลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎า, จังหวัดเลย 
   
Abstract   

 This study's objectives were to 1) study the context of Ban Mai Sala 
Fueang, a fabric weaving community enterprise in Chiang Khan District, Loei 
Province; and 2) to study potential development guidelines for Ban Mai Sala 
Fueang, a fabric weaving community enterprise in Chiang Khan District, Loei 
Province. The population for data collection comprised 25 informants who were 
the president and members of Ban Mai Sala Fueang fabric weaving community 
enterprise, a chief executive of Na Sao Sub-district Administrative Organization, 
Loei provincial cultural officers, and community Loei provincial development 
officers. An interview, a focus group conversation, and a meeting were research 
tools for collecting data. The collected data was analyzed with content analysis 
and presented in the form of an analytical description. The results of the research 
were as follows:  1) Ban Mai Sala Fueang fabric weaving community enterprise was 
initiated for fabric selling in 1988 and established as a small business group in 
2002 by those weaving fabrics who joined in the group supported by the 
community development office and Na Sao Sub-district Administrative 
Organization. There were 11 members at the beginning, but there are only 8 
members who are mostly elderly now. The activity in the group is weaving 
different patterns of fabric, including Puen (plain fabric with no pattern), Mad Mi, 
and Muk Khid, which cost from 80 to 800 Baht. The group has been managed by 
focusing on the participatory process of the group members. There is no fund 
raising from the members. However, the group still lacks a stationery and 
accounting system, and the members do not have knowledge regarding the 
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group's fabric weaving development. And 2) The potential development 
guidelines for Ban Mai Sala Fueang, a fabric weaving community enterprise, 
comprise four aspects: 1) Administrative management; a government sector 
should be involved in group operations planning and mentoring. 2) Financial 
budget; government sectors should back it up. 3) Personnel development; 
potential development in administrative management, pattern design, 
communication, sales, study tour, and product processing are suggested. 4) 
Marketing and public relations; mentors are required to teach, operate, and 
coordinate. 

 
Keywords: Potential Development, Fabric Weaving Community Enterprise, Loei 
Province 
 
บทน า            

 จังหวัดเลยเป็นจังหวัดหนึ่งที่มีชื่อเสียงด๎านการปลูกฝูายและการทอผ๎า โดยลักษณะของ
ผ๎าทอจะมีหลากหลายรูปแบบแตกตํางกันออกไปตามสภาพของพ้ืนที่ของกลุํมทอผ๎าที่ตั้งอยูํ 
เนื่องจากกลุํมผู๎บริโภคเปูาหมายจะเป็นผู๎บํงบอกวําผ๎าทอควรออกมาในรูปแบบใด และใช๎วัสดุการ
ผลิตอยํางไร ซึ่งการพัฒนาชุมชนให๎เกิดความยั่งยืนนั้นต๎องใช๎กระบวนการมีสํวนรํวมในการ
ด าเนินการ เชํนเดียวกับการตั้งกลุํมวิสาหกิจชุมชนบ๎านใหมํศาลาเฟืองก็มีกระบวนการที่เกิดจาก
ความต๎องการของชุมชนที่ต๎องการยกระดับชีวิตและความเป็นอยูํให๎ดีขึ้นผํานการทอผ๎า โดย มี
เปูาหมายเพ่ือท าให๎คนในชุมชนมีความเป็นอยูํที่ดีขึ้น  โดยมักเชื่อมโยงเข๎ากับภูมิป๓ญญาท๎องถิ่น
ด๎วยการหยิบขึ้นมาพัฒนาและตํอยอดให๎สอดคล๎องกับความต๎องการกลุํมเปูาหมาย  ค าวํา 
“วิสาหกิจชุมชน (SMCE หรือ Small and Micro Community Enterprise)” หมายถึง กิจการ
ของชุมชนเกี่ยวกับการผลิตสินค๎า การให๎บริการหรืออ่ืนๆ ที่ด าเนินการโดยคณะบุคคลที่มีวิถีชีวิต
รํวมกันและรวมตัวกันประกอบกิจการทั้งเป็นนิติบุคคล หรือไมํเป็นนิติบุคคล เพ่ือสร๎างรายได๎และ
การพ่ึงพาตนเองของครอบครัว ชุมชนและระหวํางชุมชน (มาลินี  ศรีใหมํตรี, 2559)  

 กลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟืองนั้น ถือวํามีภูมิป๓ญญาทอผ๎าที่สืบทอดตํอมา
จากรุํนปูุยําตายาย โดยการทอผ๎าจะถูกสอนกันในครัวเรือนเพ่ือสั่งสมคุณลักษณะของผู๎หญิงที่
พร๎อมออกไปสร๎างครอบครัวใหมํ โดยแตํละครอบครัวจะมีวิธีการ รูปแบบการทอและลวดลายที่ไมํ
เหมือนกัน มาริสสา อินทรเกิด และคณะ (2561)  กลําววํา การถํายทอดภูมิป๓ญญาจากแมํมายังลูก
จะสอนผํานการสาธิต การบอกและการลงมือปฏิบัติ จึงสะท๎อนภูมิป๓ญญาในการคิดแก๎ป๓ญหาใน
การด าเนินชีวิต อยํางไรก็ดีในชํวงที่เมืองเชียงคานมีความเฟ่ืองฟูด๎านการทํองเที่ยวเชิงวิถีชีวิตและ
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วัฒนธรรม  และเป็นยุคที่หลายพื้นท่ีในประเทศไทยมีการสํงเสริมให๎น าภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นผ๎าทอมาสูํ
การขายให๎กับผู๎สนใจที่เห็นคุณคําที่มีลักษณะเฉพาะที่แตกตํางจากการทอเชิงอุตสาหกรรมอยําง
สิ้นเชิง การรวมกลุํมกันเป็นวิสาหกิจชุมชนนั้น   มีทั้งที่ประสบความส าเร็จและไมํประสบ
ความส าเร็จ  ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับการบริหารจัดการของกลุํมสมาชิก ดังการค๎นพบของ นงนุช อ่ิมเรือง 
และ สถาพร มงคลศรีสวัสดิ์ (2554) ที่พบวํา กลุํมวิสาหกิจชุมชนสํวนใหญํนั้นจะประสบความ
ล๎มเหลว ถึงข้ันการสลายกลุํม ทั้งนี้มาจากการขาดประสบการณ๑ และขาดความรู๎ความเข๎าใจในการ
ประกอบธุรกิจ จึงไมํสามารถท าการตลาดรองรับสินค๎าได๎  ชุตินธร บ ารุงภักดี (2559) กลําววํา 
ป๓ญหาการด าเนินงานของกลุํมนั้นมักเกิดจากการขาดหลักการบริหารจัดการที่ดี การไมํยึดหลักของ
กฎระเบียบ การบริหารงานไมํโปรํงใส สมาชิกกลุํมไมํให๎ความส าคัญกับการเข๎ารํวมประชุม สมาชิก
ขาดการมีสํวนรํวมในการระดมทุน  และเงินทุนหมุนเวียนมีน๎อย  สํงผลท าให๎ผลิตภัณฑ๑ไมํมีความ
แปลกใหมํ ขาดการออกแบบ นอกจากนี้ยังท าการผลิตไมํทันตํอความต๎องการของลูกค๎าหากมีการ
สั่งซื้อจ านวนมาก ๆ ตลาดรองรับผลิตภัณฑ๑มีน๎อย  สํวนสาเหตุของป๓ญหานั้นมาจากสมาชิกไมํ
เข๎าใจถึงการรวมกลุํม  ขาดการประสานงาน ขาดการระดมทุนภายในกลุํม ไมํมีการเขียนแผนการ
ใช๎เงิน ไมํมีการส ารองวัตถุดิบไว๎ใช๎เมื่อมีการสั่งซื้อเข๎ามาจ านวนมาก ไมํมีการวางแผนการตลาด
กํอนการด าเนินการ ขาดการประชาสัมพันธ๑ตามสื่อ ขาดการสร๎างเครือขํายกับกลุํมทอผ๎าอ่ืน ๆ 
(ชุตินธร บ ารุงภักดี, 2559) นอกจากนี้ผู๎ทอยังเป็นผู๎สูงอายุ มีสมาชิกใหมํน๎อย ขาดการพัฒนาการ
ทอ การบริหารงานทอผ๎าไมํชัดเจน และขาดความรู๎ด๎านเทคโนโลยี (รณิดา วงศ๑มังกร และ ไอลัด
ดา โอํงกลาง, 2561) 

  สํวนป๓จจัยแหํงความส าเร็จของกลุํมนั้น มาจากการบริหารจัดการกลุํมที่มีประสิทธิภาพ
ทุกขั้นตอนโดยเฉพาะขั้นตอนการผลิตที่สมาชิกมีทักษะฝีมือการผลิตที่ได๎มาตรฐานมีกระบวนการ
เรียนรู๎ อยูํตลอดเวลา มีการเชื่อมโยงกับกลุํมเครือขํายการทอผ๎าในพ้ืนที่ (นงนุช อ่ิมเรือง และ 
สถาพร มงคลศรีสวัสดิ์, 2554)  สํวนการบริหารจัดการกลุํมต๎องมีการวางแผนอยํางเป็นระบบมี
ประสิทธิภาพ และแบํงความรับผิดชอบอยํางชัดเจน ทั้งด๎านการผลิต การแปรรูป การตลาด และ
การเงิน  ต๎องมีการปรับปรุงรูปแบบการทอผ๎าให๎มีความเหมาะสม ส าหรับกลุํมที่ยังไมํมี
ประสิทธิภาพในการบริหารจัดการกลุํมนั้น จ าเป็นต๎องมีการพัฒนาศักยภาพและยกระดับกลุํม
วิสาหกิจชุมชนให๎เกิดความเข๎มแข็งสามารถแขํงขันกับกลุํมทอผ๎าอ่ืน ๆ ได๎ ซึ่งการยกระดับกลุํม
วิสาหกิจชุมชนนั้น จะต๎องท าให๎กลุํมเห็นคุณคําและมั่นใจในการพ่ึงตนเองทั้งนี้เพ่ือรองรับการ
เปลี่ยนแปลงที่ก าลังจะเกิดขึ้น (นฤมล พ่ึงกิจ และคณะ, 2559) อยํางไรก็ดีกลุํมทอผ๎าที่ยังขาด
ทักษะการบริหารจัดการ ขาดทักษะด๎านการตลาดที่สํงผลตํอยอดขาย ขาดความรู๎ด๎านการเงิน 
ขาดความร๎ูด๎านการผลิต และการพัฒนาให๎ตรงกับความต๎องการของตลาด เพ่ือเพ่ิมชํองทางการ
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จ าหนําย ซึ่งหากกลุํมผู๎ผลิตได๎รับการพัฒนาจะสํงผลตํอประสิทธิภาพการด าเนินงานของกลุํม จะ
น ามาสูํการพัฒนาการกินดีอยูํดีของกลุํมได๎ (ประภาศรี ถนอมธรรม, 2559) 
   ส าหรับกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง เป็นกลุํมทอผ๎าที่มีการรวมตัว
กันเองมากํอนเบื้องต๎น จากนั้นจึงมีหนํวยงานในพ้ืนที่เข๎ามาสํงเสริมให๎จดทะเบียนเป็นกลุํม
วิสาหกิจชุมชนเพื่อให๎หนํวยงานภาครัฐอื่น ๆ เข๎ามาพัฒนาศักยภาพในมิติที่เกี่ยวเนื่องกับกลุํม โดย
ที่กลุํมมีอัตลักษณ๑การทอผ๎าแบบพ้ืนบ๎านไมํเน๎นการมัดหมี่ หรือการออกแบบลวดลาย  แตํจะใช๎
วิธีการวางต าแหนํงของสีให๎กับเส๎นใยที่มีการย๎อมสีตํางๆแบบมีจังหวะ ดังนั้นการค๎นหาแนว
ทางการพัฒนาวิสาหกิจชุมชน จึงเป็นแนวทางชํวยแก๎ป๓ญหาความยากจน การสร๎างเศรษฐกิจ 
สังคม และชุมชนให๎ยั่งยืน เพราะชุมชนรู๎จักใช๎ทรัพยากรท๎องถิ่นมากขึ้น ท าให๎กลุํมสามารถพ่ึงพา
ตนเองได๎ในระยะยาวได๎อยํางมั่นคง อยํางไรก็ดีผํานมากลุํมวิสาหกิจชุมชนมีทั้งสถาบันการศึกษา 
และหนํวยงานภาครัฐเข๎ามาสํงเสริมด๎านความรู๎ ความเข๎าใจอยํางตํอเนื่อง แตํป๓ญหาเกิดจากการ
น าไปใช๎ที่ยากเพราะชํางทอเป็นผู๎สูงอายุ (ธงพล พรหมสาขา ณ สกลนคร  และอุทิศ สังขรัตน๑ , 
2556) การวางแผนการท างานไมํเป็นระบบ ไมํสามารถควบคุมการผลิต การออกแบบทอลวดลาย
ดั้งเดิม ซึ่งไมํเป็นที่นิยมของลูกค๎า (รณิดา วงศ๑มังกร และ ไอลัดดา โอํงกลาง, 2561) จากที่กลําว
มาจะเห็นได๎วํา กลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟืองที่ด าเนินกิจกรรมโดยสมาชิกกลุํมขาด
ความรู๎ความเข๎าใจในระบบและการด าเนินการของกลุํม จ าเป็นต๎องมีการพัฒนาศักยภาพขึ้นมา 
เพ่ือให๎การด าเนินการตํอไปได๎อยํางยั่งยืน อยํางไรก็ดีด๎วยสภาพเศรษฐกิจและสถานการณ๑ของโรค
โควิดป๓จจุบันสํงผลท าให๎ผู๎บริโภคปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการซื้อ และมีการพิจารณารายละเอียดของ
ผ๎าทอมากขึ้น เชํน คุณภาพ มาตรฐานการผลิต  ความสวยงาม ความแตกตําง รวมถึงแหลํงที่มา
ของวัตถุดิบที่ใช๎ในการทอด๎วย  เชํนเดียวกับกลุํมยังขาดความช านาญและประสบการณ๑การพัฒนา
ศักยภาพกลุํมตามแนวทางของหลักการและหลักวิชาการ ดังนั้นคณะผู๎วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาแนว
ทางการพัฒนาศักยภาพกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง เพ่ือน าผลการศึกษาไปวาง
แผนการพัฒนาศักยภาพกลุํมและการน าเสนอตํอหนํวยงานปกครองท๎องถิ่นให๎น าไปเป็นแนว
ทางการพัฒนากลุํมอาชีพของชุมชนตํอไป 
 

วัตถุประสงค์             
  1. เพ่ือศึกษาบริบทกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง ต าบลนาซําว อ าเภอ
เชียงคาน จังหวัดเลย  
  2. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง 
ต าบลนาซําว อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 
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วิธีการศึกษา            
การวิจัยครั้งเป็นการวิจับเชิงคุณภาพ ผู๎วิจัยได๎ออกแบบการด าเนินการและวิธีการศึกษา

ดังนี้ 
 1. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  จ านวน 25 คน ประกอบด๎วย 
ประธานและสมาชิกกลุํมทอผ๎า ตัวแทนปกครองท๎องถิ่น พัฒนากรอ าเภอเชียงคาน วัฒนธรรม
จังหวัดเลย ได๎มาโดยวิธีการเจาะจง โดยก าหนดคุณสมบัติในการคัดเลือกกลุํมเปูาหมาย ดังนี้ 1) 
เกี่ยวข๎องกับการพัฒนากลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎า 2) เคยเข๎าไปด าเนินการจัดกิจกรรมการพัฒนา
หรือสํงเสริม 3) มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิสาหกิจชุมชนและการพัฒนา  

2. เครื่องมือและวิธีการที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด๎วย  
   2.1 แบบสัมภาษณ๑ เป็นแบบไมํมีโครงสร๎าง ประกอบด๎วยประเด็น 1) ความเป็นมาของ

กลุํม 2) จ านวนสมาชิก 3) รูปแบบของผลิตภัณฑ๑ ราคาและการจ าหนําย 4) การออกจ าหนํายนอก
พ้ืนที่ 5) การเข๎ารํวมพัฒนาศักยภาพ และ 6) การบริหารจัดการกลุํม โดยเก็บข๎อมูลจากสมาชิก
กลุํม และผู๎เกี่ยวข๎องเชํน องค๑การปกครองสํวนท๎องถิ่น ชาวบ๎านในชุมชน ปราชญ๑ท๎องถิ่น สมาชิก
กลุํมทอผ๎า จ านวน 10 คน 
   2.2 ประเด็นการสนทนากลุํม ดังนี้ แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลํุมวิสาหกิจชุมชน  
และป๓จจัยที่จะสํงผลตํอการพัฒนาศักยภาพกลุํม ใช๎เก็บข๎อมูลจากผู๎เกี่ยวข๎องดังนี้ พัฒนาชุมชน
จังหวัดเลย วัฒนธรรมจังหวัดเลย พัฒนากรอ าเภอเชียงคาน ตัวแทนปกครองท๎องถิ่น สมาชิกกลุํม
ทอผ๎า จ านวน 7 คน 
   2.3 การประชุม เพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู๎และวิเคราะห๑ SWOT และแนวทางการพัฒนา
ศักยภาพกลํุมวิสาหกิจชุมชน มีผ๎ูเข๎ารํวมประชุมดังนี้ พัฒนาชุมชนจังหวัดเลย วัฒนธรรมจังหวัด
เลย พัฒนากรอ าเภอเชียงคาน ตัวแทนปกครองท๎องถิ่น สมาชิกกลุํมทอผ๎า ปราชญ๑ท๎องถิ่น จ านวน 
17 คน 2.4 การศึกษาเอกสาร จากส านักวิทยบริการและในฐานข๎อมูลจากอินเทอร๑เน็ต โดยมี
ประเด็นการศึกษาดังนี้  1) รูปแบบการด าเนินการวิจัย 2) การทบทวนเอกสาร และ3) ผล
การศึกษาที่เกิดขึ้น 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู๎วิจัยเก็บรวบรวมข๎อมูลด๎วยตนเอง โดยการประสานงานกับ
กลุํมเปูาหมายเพ่ือขอเข๎าพ้ืนทีเ่ก็บรวบรวมข๎อมูลอยํางไมํเป็นทางการ และมอบจดหมายเชิญในวัน
นัดหมายการประชุม ส าหรับหนํวยงานภาครัฐมีเอกสารราชการสํงไปยังหนํวยงานเพ่ือขอเข๎า รับ
การสัมภาษณ๑ 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู๎วิจัยน าข๎อมูลที่เก็บรวบรวมจากการศึกษาเอกสาร  การ
สัมภาษณ๑ การประชุม และการสนทนากลุํมมาจัดระเบียบข๎อมูลจากนั้นจึงท าการวิเคราะห๑เนื้อหา 
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5. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
ผลการศึกษา            

1. บริบทพ้ืนที่บ้านใหม่ศาลาเฟืองและบริบทกลุ่มวิสาหกิจชุมชนทอผ้า 
     1.1 บริบทบ้านใหม่ศาลาเฟือง พบวํา มีการตั้งหมูํบ๎านมากกวํา 100  ปี ที่มาของค า
วํา “ศาลาเฟือง” นั้นมาจากการที่ นายทอน  ไขมีเพชร เดินทางมาจากจังหวัดกาฬสินธุ๑ ไมํมีที่พัก 
และเห็นวําพ้ืนที่มีความปลอดภัย  จึงท าการตัดไม๎ที่อยูํในพ้ืนที่ซึ่งมีความอุดมสมบูรณ๑มาท าเป็น
ศาลายกพ้ืนเพ่ือท าเป็นที่นอนปูองกันสัตว๑ร๎ายที่จะเข๎ามาในชํวงนอนหลับหรือชํวงกลางคืน  
ชาวบ๎านเห็นวํามีความแปลกจึงมีการบอกเลํากันปากตํอปากและท าเลียนแบบกันอยํางแพรํหลาย 
จึงน ามาสูํการตั้งชื่อหมูํบ๎าน วํา “บ๎านศาลาเฟือง” ซึ่งเฟืองแปลวํา “ฟางข๎าว” ป๓จจุบันชาวบ๎านใน
ชุมชนไมํมีผู๎ท าตํอ  เนื่องจากฟางเป็นวัสดุไมํแข็งแรงพอจึงเปลี่ยนไปใช๎หญ๎าคา หรือหญ๎าแฝก สํวน
ใหญํมีอาชีพเกษตรกร นับถือพุทธศาสนาผสมผสานกับความเชื่อท๎องถิ่น ในชํวงเดือนมิถุนายนที่ถือ
วําเป็นวันเข๎าจึงมีพิธีกรรมการบูชาบวงสรวง โดยมีจุดเน๎นวําต๎นปี ใช๎สัตว๑ใหญํสํวนปลายปีใช๎สัตว๑
เล็ก สํวนสถานที่ส าคัญ คือ วัดโพธิ์ชัย ศาลปูุตาที่มีพิธีกรรมทุกปี เพ่ือขอให๎วิญญาณบรรพบุรุษได๎
ดูแลลูกหลาน  และกลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎า มีปราชญ๑ท๎องถิ่นด๎านการทอผ๎าที่น าภูมิป๓ญญา
ท๎องถิ่นมาสูํการสร๎างมูลคําทางเศรษฐกิจให๎กับชุมชน เชํน การทอผ๎าลายมัดหมี่ ลายผีขนน้ า และ
การรื้อฟ้ืนการทอผ๎าล๎อ ซึ่งท าให๎ผู๎สูงอายุที่มีศักยภาพน าความรู๎มาพัฒนารูปแบบสูํผ๎าทอได๎   
  1.2 บริบทของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนทอผ้าบ้านใหม่ศาลาเฟือง    
      1.2.1 ความเป็นมากลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง หมูํที่ 5 มีการ
รวมตัวกันเป็นกลุํมทอผ๎าตั้งแตํวันที่ 11 ตุลาคม  พ.ศ. 2531 โดยมีนางหวัด ดาค า เป็นประธาน

กลุ่มวิสาหกจิชุมชนทอผ้าบ้านใหม่ศาลา
เฟือง อ าเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุ่ม
วิสาหกิจชมุชนทอผ้า 

แนวคิดการพัฒนากลุ่ม
วิสาหกิจชุมชน 

แนวคิดการบรหิารจดัการ 

-ด๎านการบรหิารจดัการ - ด๎านงบประมาณ 
-ด๎านบุคลากร -ด๎านการตลาดและการ   

ประชาสมัพันธ๑ 

บริบทของกลุํมวิสาหกจิชุมชนทอผ๎า 
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กลุํม มีสมาชิก 11 คน  และได๎จดทะเบียนขึ้นเป็นกลุํมวิสาหกิจชุมชน ตั้งแตํปี พ.ศ.2545  มี
เปูาหมายเพื่อให๎หนํวยงานภาครัฐเข๎ามาสนับสนุนโดยใช๎ชื่อกลุํมวํา “กลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎าน
ใหมํศาลาเฟือง” ป๓จจุบันมีสมาชิกเหลือ 8 คน  การทอผ๎าใช๎กี่กระทบ ทอเป็นผ๎าสีพ้ืนและผ๎ามัดหมี่ 
ลายขอ ลายขั้นผสมลายมัดหมี่และลายขิด  มีการน าดิ้นเงินและดิ้นทองมาผสมเพ่ือให๎ผ๎าเงางาม
โดดเดํน ส าหรับกลุํมวิสาหกิจชุมชนบ๎านใหมํศาลาเฟือง ป๓จจุบันสมาชิกลดลงเรื่อย  ๆ ขาดคนรุํน
ใหมํสนใจ เพราะการทอผ๎ายากและใช๎เวลานาน 
   1.2.2 ค าขวัญของกลุํมคือ “วิถีวัฒนธรรมผ๎าฝูายทอมือกับการอนุรักษ๑ผ๎าล๎อสูํการ
สร๎างสรรค๑สิ่งทอบ๎านใหมํศาลาเฟือง”  
   1.2.3 อัตลักษณ๑ของผ๎าทอ  คือ “ผ๎าล๎อทอลวดลายผสมผสานที่สะท๎อนจิตวิญญาณ
และตัวตนของผู๎หญิงบ๎านใหมํศาลาเฟือง” เพ่ือแสดงให๎เห็นถึงความเป็นผู๎หญิงที่มีความพร๎อมที่จะ
ดูแลครอบครัว ดังนั้นผู๎ทอจะมีการออกแบบลวดลายลงบนผ๎าที่แตกตํางกันไปตามความชอบและ
ความถนัด กลุํมใช๎ฝูายที่ปลูกและดูแลเองตามหัวไรํปลายนา โดยน ามาท าให๎เป็นเส๎นขนาดใหญํ
ส าหรับใช๎ในการทอ เพราะเห็นวํามีความสวยงามและคงรูปเมื่อวางอยูํบนที่นอน มีการใช๎สี
ธรรมชาติที่อยูํในชุมชนมาย๎อมเส๎นใยที่ต๎องการให๎เกิดสีให๎เกิดความสวยงาม เชํน คราม ฝาง  โดย
ใช๎เลือกแตํละผืนไมํเกิน 3 สี โดยไมํรวมสีของฝูาย เชํนสีขาวหรือสีตุํย ส าหรับในปี พ.ศ. 2554 กลุํม
วิสาหกิจชุมชนได๎สํงผ๎าล๎อ ซึ่งเป็นผ๎าโบราณของกลุํมรํวมเข๎าประกวดในจังหวัดเลย และได๎รับ
รางวัลชนะเลิศ  โดยรูปแบบของผ๎าล๎อนั้นมีลวดลายทอบนผ๎า 5 ลาย มีความยาว 1.80 เซนติเมตร 
และความกว๎าง 80 เซนติเมตร ขลิบด๎วยสีแดงโดยรอบของผืนผ๎าทั้ง 4 ด๎าน และกลุํมไมํได๎มีการทอ
ขึ้นมาอีก เนื่องจากวัสดุอุปกรณ๑ในการทอผ๎าผุพังไปตามกาลเวลา 
   1.2.4 ป๓ญหาการด าเนินการของกลุํมทอผ๎า พบวํ า  1 )  ชํ า งทอสํ วนใหญํ เป็น
ผู๎สูงอายุและการทอสํวนใหญํใช๎เวลาวํางจากการท าเกษตรกรรม การทอผ๎าจึงมีลักษณะเป็นงาน
อดิเรกที่ไมํเน๎นในเชิงอุตสาหกรรม 2) ผลผลิตจากการทอและการแปรรูป ยังไมํมีตลาดสํง รับซื้อ
หรือฝากวางขาย ท าให๎ต๎องน าผ๎าทอและผลิตภัณฑ๑ออกขายตามงานที่หนํวยงานภาครัฐและเอกชน
แจ๎งมา  และกลุํมน าไปฝากขายกับกลุํมเครือขํายทอผ๎า 3) มีการจัดตั้งเป็นกลุํม แตํขาดพ้ืนที่การ
ด าเนินการของกลุํม ป๓จจุบันใช๎บ๎านประธานกลุํมเป็นพ้ืนที่ต๎อนรับหนํวยงานที่เข๎ามาดูงาน  หรือ
เป็นที่ซ้ือขายผลิตภัณฑ๑ โดยบ๎านประธานกลุํมไมํได๎มีการจัดการพ้ืนที่ให๎เป็นพ้ืนที่ตั้งแสดงสินค๎า 4) 
การด าเนินงานของกลุํมไมํชัดเจน และไมํมีการบันทึกข๎อมูล  
  1.2.5 การศึกษาศักยภาพของกลุํมวิสาหกิจชุมชนด๎วยการวิเคราะห๑ SWOT พบวํา 
           1) จุดแข็ง พบวํา (1) ประธานกลุํมมีทักษะการสื่อสารและการผลิตผลิตภัณฑ๑
ทั้งในรูปแบบผ๎าผืน และการแปรรูปผลิตภัณฑ๑ (2) มีผลิตภัณฑ๑หลายรูปแบบและลักษณะ  เชํน ผ๎า
ตัดเสื้อ  ผ๎าซิ่น  ผ๎าคลุมไหลํ  ผ๎าพันคอ หมวก  และยําม  (3) มีเครือขํายจ าหนํายผลิตภัณฑ๑กับ
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กลุํมทอผ๎าในเขตพ้ืนที่อ าเภอเมือง (4) ผู๎น ามีความเอ้ืออาทร ซื่อสัตย๑ตํอสมาชิก (5) ราคาผ๎าทอ
และผลิตภัณฑ๑ไมํสูงมากนัก (6) ประธานกลุํมเป็นผู๎ด าเนินการและการจัดการ และ (7) ผ๎าทอย๎อม
สีธรรมชาติและย๎อมสีเคมี  
   2) จุดอํอน พบวํา (1) ราคาผ๎าทอเป็นแบบตํางคนตํางก าหนด ไมํ มีราคากลาง (2) 
ชํางทอเป็นผู๎สูงอายุท าให๎ศักยภาพการทอและการออกแบบลดลง (3) ผ๎าทอคล๎ายกับกลุํมทอผ๎าอ่ืน  
(4) เครื่องทอผ๎าช ารุด และฟืมมีไมํครบ (5) ขาดอุปกรณ๑แปรรูปผลิตภัณฑ๑และการตัดเย็บ (6) ขาด
การวิเคราะห๑และแลกเปลี่ยนเรียนรู๎กับกลุํมผู๎ซื้อเปูาหมาย และ (7) ไมํมีทักษะการอํานแบบจาก
ตารางกราฟ 
   3) อุปสรรค พบวํา (1) สถานการณ๑โรคระบาด ท าให๎กลุํมไมํสามารถออกนอกพ้ืนที่
ไปจ าหนํายได๎ (2) สภาพของเศรษฐกิจท าให๎กลุํมผู๎ซื้อลดลงและซ้ือในปริมาณท่ีน๎อยลง  
   4) โอกาส พบวํา (1) หนํวยงานภาครัฐ เชํน อุตสาหกรรมจังหวัดเลย พัฒนาชุมชน 
วัฒนธรรมเข๎ามาสํงเสริมด๎านการตลาดและทักษะความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการทอผ๎า (2) 
สถาบันการศึกษา เข๎ามาหนุนเสริมความรู๎ การออกแบบลวดลายและการพัฒนาผลิตภัณฑ๑ที่
เป็นอัตลักษณ๑ 
 2. แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุ่มทอผ้าวิสาหกิจชุมชน  
    2.1 ด๎านการบริหารจัดการ ด าเนินการดังนี้ 1)  หนํวยงานภาครัฐในพ้ืนที่เข๎ามาชํวย
วางแผน สอนหรือพาปฏิบัติการเพ่ือให๎มีความรู๎ความเข๎าใจที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 2) หนํวยงาน
ภาครัฐ หรือสถาบันการศึกษาเข๎าไปจัดระบบการบริหารจัดการของกลุํม ตั้งแตํการท าโครงสร๎าง
การบริหารจัดการ การท าบัญชีรายรับรายจําย การก าหนดบทบาทหน๎าท่ีของประธานกลุํมและ
กรรมการ 3) หนํวยงานภาครัฐเข๎าไปหนุนเสริมการจัดท าสวัสดิการ  หรือกองทุนของกลุํมวิสาหกิจ
ชุมชน และ 4) สร๎างเครือขํายการจัดการ  การจ าหนํายผลิตภัณฑ๑รํวมกับกลุํมทอผ๎าหรือกลุํม
ผลิตภัณฑ๑สินค๎า OTOP  
  2.2 ด๎านงบประมาณ มีแนวทางการด าเนินการดังนี้ 1) หนํวยงานภาครัฐหรือเอกชนเข๎า
ไปหนุนเสริมงบประมาณ พร๎อมกับการอบรมเชิงปฏิบัติการการใช๎งบประมาณในรูปแบบตําง ๆ ที่
จะมีผลก าไรกลับคืนมา 2) สมาชิกมีการลงทุนรํวมกันในปริมาณที่สมาชิกมีศักยภาพ โดยจะมีผล
ก าไรตอบแทนกลับมาเมื่อสิ้นปี และ 3) แสวงหาแหลํงทุนสนับสนุนกลุํมวิสาหกิจชุมชนแบบให๎
เปลําเพ่ือน ามาใช๎ด าเนินกิจกรรมการพัฒนาการบริหารจัดการให๎มีศักยภาพ โดยมีหนํวยงานที่ให๎
ทุนเป็นพี่เลี้ยงการพัฒนาผ๎าทอ 
  2.3 ด๎านบุคลากร มีแนวทางการด าเนินการดังนี้ 1)  การอบรมเชิงปฏิบัติการด๎าน
บริหารจัดการท้ังการออกแบบลวดลาย การมัดหมี่และการขิด เทคนิคการทอ การก าหนดราคา 
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และการจัดจ าหนําย 2) การศึกษาดูงานกลุํมทอผ๎าในพื้นที่ท่ีประสบความส าเร็จ และ 3) การอบรม
การแปรรูปผลิตภัณฑ๑อ่ืน ๆ ที่สัมพันธ๑กับการทอผ๎า  
  2.4 ด๎านการตลาดและการประชาสัมพันธ๑ มีแนวทางดังนี้ 1) การสร๎างพ่ีเลี้ยงเพ่ือให๎
สอนหรือชํวยปฏบิัติการด๎านการตลาดและการจ าหนําย 2) การประสานความรํวมมือกับหนํวยงาน
อ่ืน ๆ ในจังหวัดเลยให๎ชํวยประชาสัมพันธ๑ผ๎าทอของกลุํม และ 3) สร๎างเครือขํายผู๎ทอผ๎าในการ
ตํอรองกับหนํวยงานภาครัฐด๎านการสํงเสริมและสนับสนุนทางการตลาด 
   

สรุปผล             
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บรวบรวมข๎อมูลในพ้ืนที่ด๎วยการสัมภาษณ๑ และ

การสนทนากลุํม  และการประชุม ผลการศึกษาพบวํา กลุํมวิสาหกิจชุมชนบ๎านใหมํศาลาเฟืองเป็น
กลุํมที่รวมตัวกันขึ้นมาโดยหนํวยงานภาครัฐเข๎าไปสํงเสริม โดยผ๎าพ้ืน ผ๎ามัดหมี่ และมีการใช๎ผ๎า
แปรรูปเป็นผลิตภัณฑ๑ กลุํมมีความต๎องการพัฒนาศักยภาพตนเอง แตํยังขาดแนวทางที่จะ
ด าเนินการ สํวนแนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุํมนั้น ควรด าเนินการที่เน๎นการมีสํวนรํวมอยําง
แท๎จริงทั้งนี้เพ่ือให๎เกิดความยั่งยืนดังนี้ 1) ด๎านการบริหารจัดการ พัฒนาทักษะและความรู๎เกี่ยวกับ
บทบาทหน๎าที่และการบริหารจัดการแกํสมาชิกที่เน๎นการมีสํวนรํวมของสมาชิกกลุํม   2) ด๎าน
บุคลากร มีการพัฒนาทักษะด๎านการทอและรํวมพัฒนารูปแบบผ๎าทอที่มีอัตลักษณ๑ให๎สอดคล๎องกับ
กลุํมเปูาหมาย  3) ด๎านงบประมาณ มีการระดมทุนของสมาชิกและการแสวงหางบประมาณจาก
ภายนอก และ 4) ด๎านการตลาดและการประชาสัมพันธ๑  ประสานความรํวมมือกับหนํวยงาน
ภาครัฐและเครือขํายกลุํมทอผ๎าพื้นบ๎าน 
  

การอภิปรายผล            
จากด าเนินการวิจัย ผู๎วิจัยมีประเด็นการอภิปรายโดยยึดตามวัตถุประสงค๑การวิจัย ดังนี้ 

 1. กลุํมวิสาหกิจชุมชนทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟือง เป็นกลุํมที่มีการจัดตั้งมานานและมีการ
ผลิตผ๎าทอและผลิตภัณฑ๑ที่หลากหลาย มีการจัดตั้งกลุํมเพ่ือการสร๎างรายได๎ให๎กับครอบครัว ด๎วย
การน าภูมิป๓ญญาการทอที่มีความแตกตํางจากพ้ืนที่อ่ืน ๆ มาทอลงบนผืนผ๎า ซึ่งกลุํมมีศักยภาพ
ด๎านบุคคลที่มารวมตัวกันถือวําเป็นปราชญ๑ชาวบ๎านที่มีความรู๎ด๎านการมัดหมี่  และผ๎าพ้ืน จาก
การศึกษาพบวํากลุํมมีศักยภาพการทอผ๎าขิดด๎วย โดยผ๎าขิดที่มีอยูํในชุมชนเป็นผ๎าโบราณที่เรียกวํา 
“ผ๎าล๎อ” ที่กลุํมก าลังจะมีการรื้อฟ้ืนขึ้นมาใหมํ โดยผ๎าล๎อจะถูกกลุํมคัดเลือกขึ้นมาเป็นอัตลักษณ๑
ของกลุํม ซึ่งผ๎าล๎อมมีลักษระการผสมผสานระหวํางลายพ้ืน ลายขิด โดยใน 1 ผืนจะมีลาย 5 ลาย 
โดยแตํละลายมีที่มาแตกตํางกันเชํน ลายเกล็ดปลา  ลายขอ  ลายดอกจิก  ลายดอกผักแวํนเล็ก 
ลายดอกผักแวํนใหญํ ลายชํอง  โดยผ๎าทอจะมีความโดดเดํนจากการเลือกใช๎โครงสร๎างสีที่ไมํเกิน 4 
สี และย๎อมด๎วยสีธรรมชาติ  ส าหรับผ๎าล๎อนั้นป๓จจุบันกลุํมก าลังเตรียมการทอผํานกิจกรรมวิจัย 
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เนื่องจากที่ผํานมาขาดวัสดุอุปกรณ๑หลัก เชํน กี่ทอผ๎าที่มีลักษณะเฉพาะ และฟืมทอผ๎าที่ต๎องมี
หลายฟืม ดังนั้นการรื้อฟ้ืนขึ้นมาใหมํเพ่ือสร๎างอัตลักษณ๑ให๎กับกลุํมจึงต๎องอาศัยความรํวมมือขาก
นักวิชาการในมหาวิทยาลัยและหนํวยงานภาครัฐเพราะมีเรื่องงบประมาณที่จะใช๎ในการวําจ๎างชําง
ในการท ากี่ และท าฟืมขึ้นมาใหมํ  และต๎องค๎นหาคนรุํนเกําที่มีความช านาญในการทอ และคนรุํน
ใหมํที่สนใจในการทอผ๎าล๎อเข๎ามาขับเคลื่อนผํานการสอนและการปฏิบัติการทอไปรํวมกัน ภัทรวดี 
อัคลา  และ การุณย๑ บัวเผื่อน (2558) กลําววํา การอนุรักษ๑ผ๎าทอจะชํวยให๎ภูมิป๓ญญาดั้งเดิมยังคง
อยํู ท าได๎โดยการพัฒนาคนรุํนใหมํ ด๎วยกิจกรรมการปลูกจิตส านึก โดยใช๎ปราชญ๑ท๎องถิ่นที่
เชี่ยวชาญด๎านการทอผ๎าเป็นผู๎ให๎ความรู๎ ซึ่งคนรุํนใหมํจะสามารถพัฒนาลวดลายและวิธีการใหมํ ๆ 
ขึ้นมาเอง อาจมีการใช๎เทคโนโลยีและนวัตกรรมเข๎ามารํวมกับการทอผ๎า ซึ่ง นงนุช อ่ิมเรือง และ
สถาพร มงคลศรีสวัสดิ์ (2554) ได๎มีการน าเสนอป๓ญหาของกลุํมที่พบวํา การรวมกลุํมกันของชําง
ทอนั้นต๎องการสร๎างรายได๎ และสร๎างเป็นอาชีพเสริม จึงมีการน าภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นมาสร๎างมูลคํา 
โดยชํางทอสํวนใหญํเป็นผู๎สูงอายุและจะทอหลังท าการเกษตรหรือวันหยุด  ซึ่งที่ผํานมาหนํวยงาน
ภาครัฐมีการสํงเสริมอยํางตํอเนื่อง อยํางไรก็ดีกลุํมทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟืองมีศักยภาพที่จะพัฒนา 
และสามารถยกระดับผ๎าทอให๎มีคุณภาพสูงและมีมาตรฐานขึ้นได๎ จึงเข๎ารํวมกิจกรรมการพัฒนาทั้ง
การออกแบบลวดลาย  การแปรรูปผลิตภัณฑ๑ และการสร๎างอัตลักษณ๑ผ๎าทอ เพ่ือให๎สอดคล๎องกับ
ความต๎องการของผู๎บริโภค ซึ่งประธานกลุํมและสมาชิกกลุํมได๎เข๎ารํวมอบรมเชิงปฏิบัติการ และมี
การพัฒนารูปแบบของผ๎าทอมาอยํางตํอเนื่อง  ส าหรับ นงนุช อิ่มเรือง และ สถาพร มงคลศรีสวัสดิ์ 
(2554) เห็นวํา กระบวนการเรียนรู๎ของสมาชิกกลุํม เป็นป๓จจัยท าให๎กลุํมมีการพัฒนาในมิติตําง  ๆ 
เชํน การบริหารจัดการกลุํม การด าเนินกิจกรรมการผลิตและการแปรรูปผลิตภัณฑ๑เพ่ือสร๎างการ
เรียนรู๎และให๎กลุํมด าเนินงานได๎ อยํางไรก็ดี กลุํมมีการพัฒนาด๎านความรู๎ตามท่ีหนํวยงานภาครัฐจัด
ขึ้นและได๎แจ๎งมาให๎เข๎ารํวม แตํบางเรื่องของการอบรมก็ไมํได๎น ามากลับมาสูํการพัฒนาอยําง
แท๎จริง เชํน การตลาดดิจิตอล การพัฒนาบุคลากร และการพัฒนาลวดลาย  ทั้งนี้เนื่องจากวิถีการ
ด าเนินชีวิตและการท างานที่ขาดการแขํงขัน และกลุํมเห็นวํานับตั้งแตํการทดลองเลือกเส๎นใย การ
ย๎อมสี และการทอตามที่ได๎แนวทางมาจากการอบรมล๎วนมีต๎นทุนด าเนินการ จึงท าให๎สมาชิกสํวน
ใหญํยังคงกลับมาทอลวดลายและกระบวนการเดิม ดังการสะท๎อนที่วํา “...การออกแบบลวดลาย
ใหม่ ๆ ยายสามารถทําได้ แต่ยายไม่มีต้นทุนในการซื้อวัสดุอุปกรณ์ ตามที่วิทยากรแนะนํา ยายจึง
ทอแบบเดิม ๆ ซึ่งยายก็ขายได้...”อยํางไรก็ดีกลุํมมีความต๎องการพัฒนาศักยภาพในหลายด๎าน เชํน 
มีวิทยากรมาบรรยายให๎แนวทางการพัฒนา สอดคล๎องกับ ตุนท๑ ชมชื่น และ สมชาย ใจบาน 
(2558) ที่พบวํา กลุํมมีความต๎องการวิทยากรมาสาธิตและแนะน าการทอผ๎าให๎มีลายผ๎าที่สอดคล๎อง
กับความต๎องการของตลาดเปูาหมาย 
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 2. แนวทางการพัฒนาศักยภาพกลุํมวิสาหกิจชุมชน พบวํา  หนํวยงานภาครัฐต๎องสํ ง
บุคคลาการที่มีความรู๎ความสามารถด๎านการบริหารจัดการ ด๎านการพัฒนาผลิตภัณฑ๑ การ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ๑ ด๎านการตลาดและการประชาสัมพันธ๑เข๎าไปหนุนเสริม โดยการพา
กลุํมวิสาหกิจชุมชนท าไปพร๎อมกัน  เนื่องจากกลุํมวิสาหกิจชุมชนสํวนใหญํเป็นผู๎สูงอายุ ขาดทักษะ
ด๎านการจัดการและการท าเอกสาร  ขาดงบประมาณการด าเนินการ   เนื่องจากกลุํมไมํได๎มีการ
ระดมทุน จึงท าให๎มีป๓ญหาการพัฒนา สํวนการแก๎ป๓ญหานั้น กลุํมเห็นวําหนํวยงานภาครัฐหรือ
ผู๎เกี่ยวข๎องควรแก๎ป๓ญหาให๎ตรงจุด และเป็นป๓ญหาป๓จจุบัน ทั้งนี้เพ่ือการพัฒนากลุํมทอผ๎าที่ยั่งยืน
ตํอไป ดังที่ รณิดา วงศ๑มังกร และไอลัดดา โอํงกลาง (2561) กลําววํา ศักยภาพบุคคลากรนั้นต๎องมี
การพัฒนาให๎เป็นระบบ เน๎นกระบวนการมีสํวนรํวม การด าเนินงานตามแผนและโครงการ ซึ่ง
บุคลากรเป็นป๓จจัยหลักที่จะท าให๎กลุํมประสบความส าเร็จและด าเนินกิจกรรมกลุํมได๎อยํางยั่งยืน 
ดังนั้นการพัฒนาศักยภาพด๎านการบริหารจัดการ และบทบาทหน๎าที่ของสมาชิกกลุํมจึงต๎อง
ด าเนินการอยํางตํอเนื่อง และมีรูปแบบเฉพาะ ดังที่ ชุตินธร บ ารุงภักดี (2559)  กลําววํา กลุํมควร
พัฒนาการออกแบบ การบรรจุภัณฑ๑ที่ได๎มาตรฐาน การจัดท าบัญชี เพ่ือน ามาสูํการปรับปรุง
คุณภาพการผลิต  และจัดหาแหลํงทุนจากหนํวยงานภาครัฐมาสนับสนุนกลุํม  สํวน ธงพล พรหม
สาขา ณ สกลนคร และ อุทิศ สังขรัตน๑, 2556) กลําววํา หนํวยงานภาครัฐเป็นหนํวยงานที่สํงเสริม
และพัฒนากลุํมวิสาหกิจชุมชนทั้งด๎านความรู๎ ด๎านทักษะ ด๎านการตลาด และต๎องเข๎าไปชํวยจัดการ
กฎกติกาของกลํุมให๎ชัดเจน อยํางไรก็ดี ส าหรับกลุํมวิสาหกิจชุมชนบ๎านใหมํศาลาเฟืองนั้น สํวน
ใหญํสมาชิกกลุํมเป็นผู๎สูงอายุ การพัฒนาต๎องมีรูปแบบเฉพาะ เชํน ผํานรูปแบบที่ปรึกษา โดยมี
หนํวยงานภาครัฐจัดหาบุคลากรเข๎าไปชํวยหนุนเสริม ซึ่งการพัฒนาแนวทางนี้จะชํวยให๎กลุํมเปิดใจ
แลกเปลี่ยนเรียนรู๎มากกวํารูปแบบของการฝึกอบรม อยํางไรก็ดีภาครัฐในฐานะที่เป็ นผู๎สํงเสริมมี
ศักยภาพในทุกด๎าน สามารถมุํงมองหรือคิดนวัตกรรมในการเข๎าไปชํวยบริหารจัดการกลุํมให๎มี
ความงํายและประสานแหลํงเงินทุนหรือแหลํงความรู๎ภายนอกเพ่ือชํวยการขับเคลื่อน ดังที่ ประภา
ศรี ถนอมธรรม (2559) กลําววํา ภาครัฐควรผลักดันให๎มีการพัฒนาการบริหารจัดการ ด๎วยการน า
เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหมํมาใช๎เพ่ิมทักษะการผลิต ทักษะการบริหารจัดการอยํางมีระบบ
โดยใช๎เทคโนโลยี เชํน ด๎านการเงิน เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารจัดการ และการสํงเสริมให๎
เข๎าสูํแหลํงเงินทุน ซึ่งกลุํมวิสาหกิจชุมชนขาดเงินทุนในการซื้อวัสดุ หรือเครื่องมือเพ่ือชํวยในการ
พัฒนาศักยภาพตนเอง การมีแหลํงทุนทั้งแบบกู๎ยืมดอกเบี้ยต่ า หรือการงบสนับสนุนแบบให๎เปลํา
จึงมีความส าคัญตํอการด ารงอยูํของกลุํมด๎วย และ ชุตินธร บ ารุงภักดี (2559) กลําววํา กลุํมควร
ขอรับการสนับสนุนงบประมาณและความรู๎จากหนํวยงานภาครัฐเพ่ือขยายการผลิตและการพัฒนา
ตนเอง 
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  ส าหรับแนวทางการพัฒนากลุํมวิสาหกิจชุมชนบ๎านใหมํศาลาเฟืองนั้น ควรเน๎นการมี
สํวนรํวมในการด าเนินการอยํางแท๎จริง โดยการให๎สมาชิกกลุํมเข๎ามามีสํวนรํวมในการคิด รํวม
ด าเนินการ รํวมตัดสินใจ โดยมีหนํวยงานภาครัฐเข๎ามาเป็นพ่ีเลี้ยงหนุนเสริม โดยเฉพาะด๎าน
งบประมาณ สํวนกระบวนการนั้นต๎องผําน 5 ขั้นตอนดังนี้ 1) การท าความเข๎าใจและการชี้แจง
รายละเอียดเกี่ยวกับการด าเนินการ 2) การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการให๎มีความรู๎   และมี
ประสบการณ๑เพ่ือน าไปพัฒนาคุณคําและมูลคําผลิตภัณฑ๑ตนเอง 3) การกระตุ๎นและติดตามการ
พัฒนาผลิตภัณฑ๑ผ๎าทอ 4) การประชุมเชิงปฏิบัติการและแลกเปลี่ยนเรียนรู๎ และ 5) การสรุป
บทเรียน พร๎อมกับการแสวงหาหรือจัดสรรงบประมาณเพ่ือการพัฒนาของวิสาหกิจตํอไป (ตุนท๑ ชม
ชื่น และ สมชาย ใจบาน, 2558) โดยที่การพัฒนานั้นจะต๎องลงมือปฏิบัติจริงและมีการติดตามผล
การด าเนินการอยํางตํอเนื่อง 4 ด๎าน ดังนี้ ด๎านการตลาด ด๎านการผลิต  ด๎านการเงินและด๎านการ
บริหารจัดการ โดยทุกด๎านมีการเปลี่ยนที่เห็นได๎ชัด เชํน ด๎านบริหารจัดการมีการแบํงบทบาท
หน๎าที่ที่ชัดเจน โดยจัดท าบัญชีรายรับรายจํายแบบงํายและเป็นระบบ (ประภาศรี ถนอมธรรม, 
2559) 
 
ข้อเสนอแนะ             
  1. การพัฒนาศักยภาพของกลุํมทอผ๎าบ๎านใหมํศาลาเฟืองนั้น หนํวยงานที่เข๎าไปต๎องท า
ความเข๎าใจในศักยภาพและความต๎องการที่แท๎จริงของกลุํม เนื่องจากเป็นกลุํมผู๎สูงอายุและขาดคน
รุํนใหมํเข๎ามาชํวยพัฒนาด๎านการออกแบบ หรือการตลาด ส าหรับการชํวยเหลือกลุํมนั้น หนํวยงาน
ภาครัฐอาจจัดหาผู๎ซื้อ หรือผู๎ขายให๎กับกลุํมด๎วย สํวนการเข๎าไปด าเนินการจัดกิจกรรมนั้นอาจ
พิจารณารูปแบบที่เหมาะสม เชํน ใช๎รูปแบบของการโค๎ชชิ่งกับกลุํมเนื่องจากเป็นผู๎สูงอายุ  
  2. หนํวยงานภาครัฐและสถาบันการศึกษา ควรเข๎าไปด าเนินการวิจัยและพัฒนาโดยการ
รื้อฟ้ืนภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นผ๎าล๎อและน าสํูกระบวนการพัฒนา เพ่ือน ามาเป็นจุดขายหนึ่งให๎กับกลุํมใน
แงํของการเป็นผ๎าทอโบราณที่เคยมีการผลิตอยูํในพ้ืนที่และยังเป็นการชํวยอนุรักษ๑วัฒนธรรม
ท๎องถิ่นให๎คงอยูํตํอไปด๎วย 
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บทคัดย่อ  
  บทความนี้มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการ

ดูแลสุขภาพของล๎านนาและเพ่ือศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของ
การแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บข๎อมูลจากการสังเคราะห๑เอกสารเกี่ยวกับ
พัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของล๎านนา และการสัมภาษณ๑แบบ
เจาะลึกเพ่ือศึกษากระบวนการดูแลรักษาสุขภาพด๎วยพิธีกรรมของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา โดย
ใช๎วิธีการวิเคราะห๑เนื้อหาตามวัตถุประสงค๑ ผลการศึกษาพบวํา วิถีการดูแลรักษาสุขภาพในระบบ
การแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาอยูํภายใต๎พ้ืนฐานวัฒนธรรมและความเชื่อที่ มีความสัมพันธ๑กับธรรมชาติ 
สิ่งเหนือธรรมชาติ และความเชื่อทางศาสนามาบูรณาการกันในการดูแลสุขภาพทั้งด๎านรํางกาย
และจิตใจ โดยการดูแลรักษาสุขภาพจิตด๎วยพิธีกรรมหรือพิธีกรรมบ าบัด ประกอบด๎วย กลุํมดูเมื่อ
และท านายฤกษ๑ยาม กลุํมขจัดป๓ดเปุา กลุํมสร๎างขวัญก าลังใจ กลุํมเจริญสติและท าใจ และกลุํม
สร๎างความรํมเย็นและเป็นสิริมงคล ผลการศึกษานี้แสดงถึงโอกาสเพ่ือน ามาพัฒนาเป็นแนวทางใน
การสํงแสริมและดูแลสุขภาพจิตของกระบวนการดูแลรักษาด๎วยการแพทย๑แผนไทยที่สอดคล๎องกับ
บริบททางสังคมและวัฒนธรรมของคนในชุมชนท๎องถิ่น 
 
ค าส าคัญ: ภูมิป๓ญญา, สุขภาพจิต, พิธีกรรมบ าบัด,การแพทย๑พื้นบ๎านล๎านนา   
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Abstract  
 The objectives of this research article were to study the development of 
Lanna socio-cultural and wisdom of health care and to study the wisdom of 
mental health care by spiritual therapy in Lanna medicine. This study was 
qualitative research. Data were collected by the synthesis of documents in the 
concept of socio-cultural and health care wisdom development of Lanna and In-
depth interview focusing on mental health care process by spiritual therapy in 
Lanna medicine. Then data were analyzed using content analysis. The results 
revealed that health care process of Lanna medicine was based on culture and 
belief of local people which related to natural, supernatural, and religious 
integrated to body and mind healthcare using spiritual therapy namely Health 
prediction, thrown – away, Boost spirits ritual, Consciousness mine and living 
healthy & Living happiness.  

 Hence, the results mentioned above showed the opportunity to develop 
the guideline as mental promotion and healthcare by Thai traditional medical 
therapies with folk wisdom in the community socio – cultural context. 
 
Keywords: Wisdom, Mental Health, Spiritual Therapy, Lanna Medicine 
 
บทน า  

 ผลจากการพัฒนาประเทศภายใต๎กระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคดิจิทัลท าให๎
ประเทศไทยได๎รับผลกระทบอยํางรวดเร็วและรุนแรงทั้งทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง 
การปกครอง การศึกษา และสิ่งแวดล๎อม ท าให๎วิถีชีวิตของคนในสังคมป๓จจุบันถูกเปลี่ยนแปลงด๎วย
ความทันสมัยทางวัตถุนิยมสํงผลให๎การพ่ึงพาตนเองลดลง ท าให๎ความตระหนักและการให๎
ความส าคัญกับการสืบสานและการพัฒนาภูมิป๓ญญาดั้งเดิมที่เป็นรากฐานของคนในแตํละสังคม
วัฒนธรรมลดน๎อยลง เกิดความหํางเหินและละท้ิงวัฒนธรรมดั้งเดิมที่เคยปฏิบัติสืบตํอกันมาช๎านาน 
โดยเฉพาะภูมิป๓ญญาด๎านการดูแลรักษาสุขภาพตามวิถีของคนในท๎องถิ่น (กันยานุช เทาประเสริฐ, 
2551) ซึ่งตามที่องค๑การอนามัยโลกได๎ประกาศให๎มีการสํงเสริมการดูแลรักษาสุขภาพด๎วย
การแพทย๑พหุลักษณ๑ เป็นการผสมผสานการแพทย๑ตะวันตกและไมํทอดทิ้งองค๑ความรู๎ภูมิป๓ญญาที่
มีอยูํดั้งเดิมในท๎องถิ่น ผํานกระบวนการผลักดันให๎มีการฟ้ืนฟูการแพทย๑ดั้งเดิมของการแพทย๑แตํละ
ประเทศเป็นการแพทย๑ทางเลือกในการดูแลรักษาสุขภาพประชาชน (ณิศรา  ชัยวงค๑, 2555) ดังนั้น 
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สุขภาพ จึงไมํได๎หมายถึงเพียงความปราศจากโรคทางรํางกายเทํานั้น ยังรวมไปถึงสุขภาพจิตที่ดี
และสามารถด ารงชีวิตในสังคมได๎อยํางปกติสุขด๎วย 
 การรวบรวมความรู๎วิถีการดูแลรักษาสุขภาพในระบบการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา เป็น
ผลผลิตที่เกิดจากชุดโครงการวิจัยองค๑ความรู๎หมอเมือง ที่ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย 
(สกว.) ส านักงานภาคที่ได๎ให๎การสนับสนุนการวิจัยผํานศูนย๑ประสานงานวิจัยเพ่ือท๎องถิ่นเ ขต 
เชียงราย-พะเยา-ฝาง และวิทยาลัยการแพทย๑พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ทางเลือก มหาวิทยาลัยราช
ภัฏเชียงราย มีการรวบรวมองค๑ความรู๎การแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาผํานการสังคายนาองค๑ความรู๎จาก
หมอพ้ืนบ๎าน (หมอเมือง) ที่ครอบคลุมทุกแขนงและเป็นที่ยอมรับจากประชาชนใน 8 จังหวัด
ภาคเหนือตอนบน จึงได๎องค๑ความรู๎ที่เป็นกระบวนวิธีการปูองกันและการดูแลรักษาสุขภาพ
ออกเป็น 4  กลุํม ได๎แกํ กลุํมปูองกันรักษาและถือปฏิบัติด๎วยพิธีกรรมหรือพิธีกรรมบ าบัด (จิต
บ าบัด) กลุํมปูองกันรักษาทางกายหรือกายบ าบัด กลุํมปูองกันรักษาทางยา หรือสมุนไพรบ าบัด 
และกลุํมปูองกันรักษาด๎วยอาหารและการกินหรืออาหารบ าบัด ซึ่งในกระบวนการปูองกันรักษาทั้ง 
4 กลุํมมีความสัมพันธ๑เกี่ยวข๎องเชื่อมโยงกันอยํางเป็นองค๑รวม  

 การเห็นคุณคาและความส าคัญของภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นถือเป็นสิ่งมีคําที่มีอยูในวิถีการ
ด าเนินชีวิตมาอยํางช๎านาน จึงสมควรที่จะมีการฟ้ืนฟูเพ่ือน ากลับมาใชประโยชนหรือแกปญหาดา
นสุขภาพของคนในชุมชน โดยเฉพาะสุขภาพจิตที่ถือเป็นสิ่งส าคัญในการด ารงชีวิตอยูํในสังคม 
ประกอบกับวิทยาลัยการแพทย๑พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ทางเลือก มหาวิทยาลัยราชภัฏชียงราย ได๎
ด าเนินงานภายใต๎ยุทธศาสตร๑การจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการพัฒนาท๎องถิ่น นอกจากนี้ยังได๎
น๎อมน าแนวพระราชด าริมาชํวยพัฒนาท๎องถิ่นให๎มีความเข๎มแข็งและยั่งยืน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่
จะศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา เพ่ือ
น ามาปรับประยุกต๑ในการเป็นทางเลือกในการดูแลรักษาสุขภาพจิตด๎วยกรรมวิธีการแพทย๑แผน
ไทยที่บูรณาการทั้งเภสัชเวช หัตเวช โภชนเวชและจิตเวช ที่สอดคล๎องถึงบริบททางสังคมและ
วัฒนธรรมท๎องถิ่น 
  
วัตถุประสงค์   
 1. เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของล๎านนา         
 2. เพ่ือศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พ้ืนบ๎าน
ล๎านนา 
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วิธีการศึกษา  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช๎การศึกษาจาก

เอกสาร และการสัมภาษณ๑แบบเจาะลึก มีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี้ 
1. ประชากรและกลุํมตัวอยําง  

  1.1 ต าราการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา สาขาหมอพิธีกรรมบ าบัด ต าราการดูแลรักษา
สุขภาพในระบบการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา และเอกสารงานวิชาการทั้งที่เป็นหนังสือ และสื่อ
สิ่งพิมพ๑อิเล็กทรอนิกส๑ ได๎แกํ ต ารา ผลงานวิจัย วิทยานิพนธ๑ บทความทางวิชาการ 
  1.2 กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยในครั้งนี้ ได๎แกํ หัวหน๎าชุดโครงการวิจัยการแพทย๑
พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ชนเผํา ทีมประสานงานโครงการวิจัยการแพทย๑พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ชน
เผํา และครูหมอเมือง รวมทั้งหมด จ านวน 3 คน โดยใช๎การเลือกกลุํมตัวอยํางแบบเจาะจงเลือก 
และใช๎แบบตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยหาดัชนีความสอดคล๎องของข๎อ
ค าถามกับวัตถุประสงค๑ 

2. เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย  
  ออกแบบเครื่องมือในการเก็บข๎อมูล และตรวจสอบคุณภาพด๎านความเที่ยงตรงของ

เนื้อหา (Validity) และเครื่องมือในการเก็บข๎อมูลโดยผู๎เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ได๎แกํ อาจารย๑
แพทย๑แผนไทยวิชาชีพและอาจารย๑วิทยาศาสตร๑การแพทย๑ (Pre-clinic) เพ่ือท าการตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยหาคําดัชนีความสอดคล๎องของข๎อค าถามกับวัตถุประสงค๑ (Index of 
Item Object Congruence: IOC) ผลทดสอบค าถามแตํละข๎อได๎คํา IOC อยูํระหวําง 0.6-1.0 
  การวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย ดังนี้ 
  2.1 แบบบันทึกการสังเคราะห๑การศึกษาจากเอกสาร เพ่ือศึกษาพัฒนาการทางสังคม
วัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของล๎านนา 

  2.2 แบบสัมภาษณ๑แบบเจาะลึก เพ่ือศึกษากระบวนการดูแลรักษาสุขภาพจิตด๎วย
พิธีกรรมของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาและวัตถุประสงค๑ของแตํละพิธีกรรม  

3. การเก็บรวบรวมข๎อมูล 
  การศึกษาในครั้งนี้มีการเก็บรวบรวมข๎อมูลเป็น 2 สํวน ดังนี้ 
  3.1 การเก็บรวบรวมข๎อมูลจากการศึกษาเอกสาร โดยเลือกเฉพาะในสํวนท่ีเชื่อมโยง
หรือที่มีสํวนสัมพันธ๑กับเนื้อหาสาระ และวัตถุประสงค๑ของการวิจัยเพ่ือศึกษาพัฒนาการทางสังคม
วัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของล๎านนา  
  3.2 เก็บรวบรวมข๎อมูลโดยผู๎วิจัยลงพ้ืนที่ไปพบกลุํมตัวอยํางทุกคน ได๎แกํ หัวหน๎าชุด
โครงการวิจัยการแพทย๑พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ชนเผํา ทีมประสานงานโครงการวิจัยการแพทย๑
พ้ืนบ๎านและการแพทย๑ชนเผํา และครูหมอเมือง เพ่ือศึกษากระบวนการดูแลสุขภาพจิตด๎วย
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พิธีกรรมของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา ผู๎วิจัยได๎มีการประสานงานและนัดหมายเพ่ือลงไป
สัมภาษณ๑แบบเจาะลึก รววทั้งได๎ด าเนินการพิทักษ๑สิทธิ์กลุํมตัวอยําง โดยการแนะน าตัว ชี้แจงให๎
ทราบวัตถุประสงค๑การวิจัย ซึ่งการตอบค าถามและการให๎ข๎อมูลของกลุํมตัวอยํางจะถูกเก็บเป็น
ความลับ และกลุํมตัวอยํางสามารถออกจากการศึกษาวิจัยได๎ทุกเมื่อ วิเคราะห๑ข๎อมูลโดยใช๎การ
วิเคราะห๑เนื้อหาตามวัตถุประสงค๑ 

 4. การวิเคราะห๑ข๎อมูล 
 ใช๎วิธีการวิเคราะห๑เนื้อหาตามวัตถุประสงค๑ ซึ่งผู๎วิจัยได๎ท าการวิเคราะห๑ข๎อมูลไปพร๎อม

กับการศึกษาข๎อมูลและการเก็บข๎อมูล เพ่ือเป็นการตรวจสอบวําข๎อมูลที่ได๎มานั้นมีความสมบูรณ๑ 
ถูกต๎อง และเพียงพอที่จะตอบป๓ญหาตามวัตถุประสงค๑ของการวิจัยได๎รวมทั้งสภาพความเป็นจริง 
เงื่อนไขตามสถานการณ๑ที่เกิดขึ้น หลังจากการตรวจสอบข๎อมูลแล๎ว จึงน ามาวิเคราะห๑เนื้อหาตาม
วัตถุประสงค๑การวิจัย แล๎วน าเสนอผลการวิเคราะห๑และสรุปข๎อมูลด๎วยการพรรณนา  
      
ผลการศึกษา  

การศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตด๎วยพิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา
จ าเป็นต๎องมีการศึกษาถึงที่มาของชนเผําไทหรือคนที่ตั้งถิ่นฐานในผืนแผํนดินไทย ซึ่งในการศึกษา
ครั้งนี้จะเน๎นชนเผําไทที่ตั้งถิ่นฐานบริเวณลุํมน้ าโขงตอนบน (ล๎านนา) โดยท าการศึกษาจาก
พัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพ มาสูํการดูแลสุขภาพจิตโดยผําน
พิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาเพ่ือศึกษาถึงองค๑ความรู๎ที่มีมาแตํโบราณซึ่งเป็นภูมิ
ป๓ญญาที่มีความสอดคล๎องกับวิถีชีวิตและวัฒนธรรมน ากลับมาฟื้นฟูและปรับประยุกต๑เป็นทางเลือก
ในการดูแลสุขภาพจิตของคนในป๓จจุบันตํอไป โดยเนื้อหามีสาระส าคัญดังนี้ 

 1. พัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของล๎านนา  
 ภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของชนเผําไทได๎เกิดขึ้นพร๎อมกับชนเผําไทที่ได๎พัฒนามาจาก
การเรียนร๎ูการด ารงชีวิตตั้งแตํถิ่นที่อยูํอาศัย วัฒนธรรม ประเพณี ภาษาและความรู๎เกี่ยวข๎องกับ
การดูแลรักษาสุขภาพ ที่เกิดจากการลองผิดลองถูกและสั่งสมเป็นประสบการณ๑ ซึ่งมีหลักแนวคิด
ความเชื่อเกี่ยวกับสิ่งเหนือธรรมชาติและสิ่งลึกลับที่มีอ านาจที่มนุษย๑ไมํสามารถเหลื่อมล้ าได๎ โดยได๎
ให๎ความหมายวํา “ผี”ท าให๎ความเชื่อเหลํานี้ได๎ถูกถํายทอดรํวมกับวิถีชีวิตอยํางกลมกลืนกับ
ธรรมชาติและสภาพแวดล๎อมรอบตัวเพ่ือให๎เกิดความปลอดภัยจากอันตราย จนกลายมาเป็น
ความรู๎ที่มีการสืบทอดกันมาจากรุํนสูํรุํน นอกจากนี้ยังผนวกเข๎ากับการที่ได๎รับอารยธรรม 
แนวความคิดปรัชญาความเชื่อ ของลัทธิตํางๆ ทั้งจากจีน คือแนวคิดของลัทธิเต๐าและลัทธิขงจื๊อ 
อาท ิการนับถือบรรพบุรุษ การอธิบายสภาวะร๎อน - เย็น หรือหยิน – หยางและแนวความเชื่อเรื่อง
ขวัญ เป็นต๎น นอกจากนี้ยังรวมถึงอารายธรรมอินเดีย ที่ท าเกิดการเรียนรู๎แนวคิดความเชื่อของลัทธิ
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พราหมณ๑ - ฮินดู ที่มีความเชื่อในการท าพิธีติดตํอกับพระเจ๎า การนับถือเทพเจ๎า เชํน พระพรหม 
พระอิศวร พระพิฆเนศ เป็นต๎น ท าให๎มีการท าพิธีบวงสรวงบูชาเทพเจ๎า ทั้งหมดนี้ได๎น ามา
ผสมผสานกับความรู๎ประสบการณ๑เดิมของตนในการดูแลรักษาสุขภาพโดยปรับให๎สอดคล๎องและ
เหมาะสมกับวัฒนธรรมของตน แตํจากการรับเอาอารยธรรมทั้งสองรวมถึงความเชื่อเดิมที่ไมํ
สามารถอธิบายความเจ็บปุวยและการดูแลสุขภาพได๎อยํางครอบคลุม จึงมีการรับเอาแนวคิดหลัก
ปรัชญาของศาสนาพุทธมาปรับใช๎กับความเชื่อดั้งเดิม เนื่องจากคนล๎านนาได๎นับถือศาสนาพุทธ
เป็นสํวนใหญํและได๎น าเอาหลักของพุทธศาสนามาชํวยอธิบายการเจ็บปุวยเกี่ยวกับรํางกาย (ธาตุ) 
และสาเหตุของการเกิดโรค ซึ่งมีความสอดคล๎องกับการด ารงชีวิตและมีเหตุมีผลที่สามารถอธิบาย
และชี้ให๎เห็นแนวทางในการด าเนินชีวิตได๎ (วรพร สุริยะวงศ๑, 2562)  
 จากการที่พุทธศาสนาเริ่มเข๎ามามีบทบาทในวิถีชีวิตของชนเผําไท ซึ่งการอธิบาย
องค๑ประกอบของรํางกายที่มีการบํงบอกถึงสาเหตุการเจ็บปุวย สํงผลให๎มีการยืมหลักการอธิบาย
ธาตุทั้ง 4 มาใช๎อธิบายความเจ็บปุวยซึ่งสามารถเชื่อมโยงและสอดคล๎องกับภูมิป๓ญญาการดูแล
รักษาสุขภาพดั้งเดิมภายใต๎กรอบแนวคิดทฤษฎีธาตุของทางพุทธศาสนา นอกจากนี้ยังมีการใช๎
พิธีกรรมในการดูแลอาการเจ็บปุวยที่ยังคงเชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตของชนเผําไทในป๓จจุบัน (สุ
วศิน พลนรัตน๑, 2558) ล๎านนาเป็นแหลํงที่ปรากฏเรื่องราวและรํองรอยของมรดกทางศิลปะและ
วัฒนธรรมที่มีอัตลักษณ๑เป็นของตนเองอยํางชัดเจน ซึ่งได๎ถํายทอดสืบตํอมาจากประวัติศาสตร๑ 
สังคม และวัฒนธรรม รวมถึงด๎านพระพุทธศาสนา จึงสํงผลให๎รํองรอยมรดกทางวัฒนธรรมที่ได๎
แสดงออกมาทั้งในรูปแบบด๎านศิลปะ สถาป๓ตยกรรม วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต รวมไปถึงภูมิ
ป๓ญญาในการดูแลรักษาสุขภาพ (สุรพล ด าริห๑กุล, 2561) ดังนั้นภูมิป๓ญญาของคนล๎านนามีความ
เป็นอัตลักษณ๑ของตนเองในการดูแลรักษาสุขภาพและอาการเจ็บปุวยในชุมชน โดยป๓จจุบัน
อาณาจักรล๎านนาได๎ผนวกรวมเป็นสํวนหนึ่งของประเทศไทย ซึ่งยังมีวัฒนธรรม ประเพณีและภูมิ
ป๓ญญาในการดูแลรักษาสุขภาพทั้งด๎านรํางกายและจิตใจที่มีลักษณะโดดเดํนและยังคงด าเนินอยูํคูํ
กับการด าเนินชีวิตของคนล๎านนาอยูํบ๎าง ซ่ึงเน๎นเฉพาะกลุํมคนโดยจะพบได๎คํอนข๎างมากในชุมชน
ชนบท 
 2. กระบวนการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พื้นบ๎านล๎านนา 
  จากผลการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับภูมิป๓ญญาการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา โดย ดร.ยิ่งยง 
เทาประเสริฐ และทีมวิจัยภายใต๎ชุดโครงการวิจัยองค๑ความรู๎หมอเมือง โดยการสนับสนุนทุนจาก
ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย พบวํา กระบวนการปูองกันและดูแลรักษาสุขภาพเป็นผล
สืบเนื่องจากแนวคิดและความเชื่อเกี่ยวกับสุขภาพองค๑รวม ที่อยูํบนรากฐานบริบททางสังคม
วัฒนธรรมของคนล๎านนา ท าให๎มีความเชื่อมโยงอยํางเป็นองค๑รวมจนไมํสามารถแยกแตํละวิธี
ออกมาเป็นเอกเทศได๎ โดยเฉพาะ พิธีกรรมบ าบัด ที่เน๎นการสํงเสริมปูองกันและการบ าบัดรักษา
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สภาพทางจิตใจเป็นส าคัญ แตํจะต๎องท าควบคูํไปกับการรักษาโรคทางรํางกายด๎วยกายบ าบัด 
สมุนไพรบ าบัด และอาหารบ าบัด หรือแม๎แตํกรณีการเจ็บปุวยทางกายที่เน๎นการรักษาด๎วยกาย
บ าบัด สมุนไพรบ าบัด หรืออาหารบ าบัด เมื่อหายจากการเจ็บปุวยทางรํางกายแล๎ว ยังต๎องให๎
ความส าคัญกับการฟ้ืนฟูสภาพจิตใจด๎วยพิธีกรรมบ าบัดเพ่ือให๎กลับคืนสูํภาวะปกติ (กันยานุช เทา
ประเสริฐ, 2551) ซึ่งระบบการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาได๎ยึดถือเรื่องจิตใจเป็นส าคัญ โดยจะพบวํามี
ปรากฏพิธีกรรมแทรกอยูํในกระบวนการสร๎างเสริม ปูองกัน และดูแลรักษาสุขภาพด๎วยเชํนกัน 
  การปูองกันและดูแลรักษาสุขภาพด๎วยพิธีกรรมหรือพิธีกรรมบ าบัด เป็นการประกอบ
พิธีกรรมตามวิถีชีวิตที่ได๎สืบทอดกันมาเป็นภูมิป๓ญญาที่มีการแฝงกุศโลบายในการปูองกันและแก๎ไข
ป๓ญหาสุขภาพจิตของคนในท๎องถิ่น ซึ่งมีทั้งสํวนที่กระท าเพ่ือตรวจสอบเหตุป๓จจัยของความ
เจ็บปุวยและท าการบ าบัดบรรเทา การกระท าเพ่ือการขจัดป๓ดเปุาและบ าบัดรักษา การกระท าเพ่ือ
การสร๎างขวัญและก าลังใจ การกระท าเพ่ือการเจริญสติและท าใจให๎เตรียมพร๎อมรับสภาพความ
จริง และสํวนที่กระท าเพ่ือให๎เป็นสิริมงคลและกํอให๎เกิดความสงบรํมเย็น ทั้งนี้ไมํมีการจ ากัด
รูปแบบและล าดับวิธีการ ซึ่งจะขึ้นอยูํกับหมอหรือตัวผู๎ปุวยเองมีโอกาสได๎ตัดสินใจเลือกกิจกรรมที่
เหมาะสมตํออาการและความต๎องการของตนเองเนื่องจากแตํละกิจกรรมมีความเฉพาะแตํสามารถ
ปรับเปลี่ยนตามสภาพสังคมและสิ่งแวดล๎อม โดยมีกระบวนการดังนี้ 
  2.1 กลุํมดูเมื่อและท านายฤกษ๑ยาม เป็นกระบวนการการรักษาโรคด๎วยพิธีกรรม
บ าบัดในขั้นตอนแรกเพ่ือค๎นหาหรือท านายทายทักป๓ญหาของคนที่เจ็บปุวยและเพ่ือหาฤกษ๑ยามใน
การท าพิธีกรรมตําง ๆ เป็นแนวทางในการปฏิบัติในวิถีชีวิตหรือการประกอบพิธีกรรมตําง ๆ 
เพ่ือให๎อยูํเย็นเป็นสุข พ๎นจากอันตรายจากโรคภัยไข๎เจ็บ ซึ่งเป็นการรวมองค๑ความรู๎จากหมอ
พ้ืนบ๎านล๎านนา  
  2.2 กลุํมขจัดป๓ดเปุา การแก๎ไขป๓ญหาสุขภาพด๎วยพิธีกรรมบ าบัดในด๎านการขจัดป๓ด
เปุามักจะท าหลังจากการดูหมอ ดูเมื่อ ท านายทายทัก และตรวจวินิจฉัยจนได๎รับรู๎ถึงสาเหตุของ
โรคแล๎ว หากมีเหตุและอาการตรงตามต ารา จึงจะมีการประกอบพิธีกรรมเพ่ือเป็นการบ าบัด
บรรเทา ยกตัวอยํางเชํน 
    2.2.1 “สํงเคราะห๑” เป็นการประกอบพิธีส าหรับบุคคลที่ถูกใสํความที่ไมํเป็น
สิริมงคล เกิดภัยแกํตนเองและครอบครัวหรือโดนลักขโมยทรัพย๑สินหรือการท ากิจการตําง ๆ ไมํมี
ความเจริญก๎าวหน๎า ถือวําบุคคลนั้นมีเคราะห๑ จึงต๎องท าพิธีสํงเคราะห๑ เพ่ือให๎เคราะห๑นั้นลดลง
หรือหายไปและชีวิตจะได๎กลับมามีแตํสิ่งที่ดีเข๎ามาและมีความสุข 
    2.2.2 “สํงจน” เป็นการประกอบพธิีส าหรับบุคคลเพ่ือให๎การด าเนินชีวิตตํอไป
ข๎างหน๎าได๎อยํางราบรื่น ซึ่งภาษาล๎านนา “จน” หมายถึง “ชน” นั่นคือพร๎อมที่จะมุํงไปข๎างหน๎า
โดยไมํมีอุปสรรคเป็นการเอา “สะตวง” ที่ท าด๎วยกาบกล๎วยเป็นรูปสี่เหลี่ยม กว๎างประมาณ 10 นิ้ว 
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ใช๎เสียบไขว๎สลับกัน แล๎วเอากระดาษหรือใบตองวางบนไม๎นั้นใสํเครื่องเซํน ซึ่งประกอบด๎วย ข๎าว
สุก ปลา ผลไม๎ ของหวาน หมาก เมี่ยง และบุหรี่ เมื่อได๎สะตวงที่ใสํเครื่องจนครบแล๎วน ามาท าพิธี
โดยการวนรอบศีรษะ 3 รอบ (ปะพรมน้ าส๎มปุอย) และเอาไปวางทิศตะวันตก เมื่อท าพิธีแล๎วห๎าม
พูดถึงสิ่งที่ไมํเป็นมงคล 
    2.2.3 “บูชาเทียน" เป็นการประกอบพิธีภายหลังจากที่ได๎มีการค านวณชะตา
ราศีของผู๎ปุวยแล๎ว จะท าการบูชาเทียนตามราศีเพ่ือเสริมโชคชะตาหรือรักษาโรค 
    2.2.4 รดหรืออาบน้ ามนต๑ เป็นการประกอบพิธีส าหรับบุคคลที่โชคชะตาไมํดีมี
เคราะห๑ หรือหลังจากที่ได๎ไปประสบกับสิ่งที่ไมํเป็นมงคลหรืออุบัติเหตุ ซึ่งหมอจะรดน้ ามนต๑ให๎
ผู๎ปุวย โดยจะทํองคาถาพระเจ๎าห๎าพระองค๑เพ่ือรักษา และผู๎ปุวยอาจน าน้ ามนต๑ที่เหลือไปผสมน้ า
อาบตํอที่บ๎าน เป็นต๎น  
  2.3 กลุํมสร๎างขวัญก าลังใจ การแก๎ไขป๓ญหาสุขภาพด๎วยพิธีกรรมบ าบัดในด๎านสร๎าง
ขวัญก าลังใจ โดยสํวนใหญํมักจะท าหลังจากท่ีได๎ผํานกระบวนการรักษาทั้งด๎านรํางกายและการรับ
การท านายทายทักวําต๎องประกอบพิธีกรรมสร๎างขวัญก าลังใจ หรือการท าหลังจากที่ได๎ประกอบ
พิธีกรรมในกลุํมขจัดป๓ดเปุาไปแล๎ว จึงต๎องประกอบพิธีเพ่ือเป็นการสร๎างขวัญก าลังใจทั้งตัวผู๎ปุวย
เองและญาติมิตร ยกตัวอยํางเชํน 
    2.3.1 “ร๎องขวัญ” และ “สูํขวัญ” เป็นการประกอบพิธีส าหรับเรียกขวัญที่
ออกจากรํางกาย ไมํวําด๎วยเหตุใดก็ตามให๎กลับคืนสูํรําง โดยจะมีวิธีการการตรวจสอบวําขวัญเข๎าสูํ
รํางกายครบถ๎วนหรือไมํด๎วยการนับเม็ดข๎าว (คํูหรือคี่) เมื่อขวัญเข๎ามาสูํรํางกายเรียบร๎อยแล๎วจึงจะ
ท าพิธี “สูํขวัญ”นอกจากนี้การสูํขวัญยังเป็นพิธีมงคลที่ใช๎ประกอบส าหรับต๎องการให๎เกิดความสุข
หายจากการเจ็บปุวย เพราะเชื่อวําขวัญได๎รับการผูกไว๎แล๎ว ดังนั้นคนที่มีขวัญอยูํครบยํอมเป็นคนมี
ขวัญดี มีสภาพจิตที่สมบูรณ๑ ดังนั้นเพ่ือให๎เกิดก าลังใจ จึงมักจะนิยมท าให๎กับบุคคลที่ไมํเจ็บปุวย
ด๎วย เชํน ผู๎ที่จะเดินทางไกล ผู๎มาเยี่ยมเยือน ผู๎ที่ได๎เลื่อนยศต าแหนํง ผู๎อาวุโส ผู๎ที่หายจากการ
เจ็บปุวย ผู๎ที่จะบวชในพุทธศาสนา ขึ้นบ๎านใหมํ คูํสมรสรวมไปถึงสัตว๑เลี้ยงที่มีคุณตํอมนุษย๑ เชํน 
วัว ควาย ช๎าง ม๎า เป็นต๎น โดยต๎องมีอาจารย๑เป็นผู๎ท าพิธีและมีบายศรวีางไว๎ตรงหน๎าผู๎ถูกเรียกขวัญ
และสูํขวัญ   
    2.3.2 “บูชาข๎าวเทําอายุ” เป็นการประกอบพิธีส าหรับผู๎ปุวยหรือผู๎ที่ได๎รับการ
ท านายวําจะมีเคราะห๑ ต๎องตํออายุ โดยการน าข๎าวเหนียวหรือข๎าวจ๎าวที่หุงแล๎วป๓้นเป็นก าเทํากับ
จ านวนอายุน ามาบูชาพระรัตนตรัยนอกจากข๎าวแล๎วมีกล๎วยน้ าว๎าผําเป็นซีกจ านวนเทําอายุ ดอกไม๎ 
ธูปเทียน เทําอายุและน าเสื้อผ๎าผู๎ปุวยหรือคนที่ระบุมาวางในถาดแล๎วน าเครื่องบูชาวางทับลงไป ซึ่ง
ต๎องน าไปบูชาหน๎าพระประธานหรือพระเจดีย๑ในวัดที่ใกล๎บ๎านของคนนั้น โดยปูุอาจารย๑หรือ
พระสงฆ๑จะเป็นผู๎ท าพิธีให๎ 
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    2.3.3 “สืบชะตา” หมายถึง เป็นการประกอบพิธีเพ่ือตํออายุให๎ยืดออกไปและ
เป็นสิริมงคลและมีชีวิตอยูํอยํางสุขสบาย ปราศจากโรคพยาธิ เภทภัย ให๎มีความเจริญรุํงเรืองสืบไป 
สามารถแบํงออกเป็น 3 ประเภท ได๎แกํการสืบชะตาที่กระท าได๎ทุกโอกาส การสืบชะตาบ๎าน ท าได๎
ปีละครั้งตอนสงกรานต๑หรือเมื่อมีเภทภัยเกิดขึ้น และการสืบชะตาเมือง ท าเมื่อถึงโอกาสครบรอบ
การสร๎างเมือง ในการประกอบพิธีกรรมจะนิยมท าตอนเช๎ากํอนเที่ยงวันถือวําเป็นการเริ่มวันใหมํให๎
มีความสดชื่น ปลอดโปรํง เป็นต๎น 
  2.4 กลุํมเจริญสติและท าใจ การแก๎ไขป๓ญหาสุขภาพด๎วยพิธีกรรมบ าบัดในด๎านเจริญ
สติและท าใจสํวนมากจะท าหลังจากที่ได๎ท าการรักษามาแล๎วและประเมินวําผู๎ปุวยมีอาการหนัก
แล๎ว เพ่ือเป็นการสงบจิตใจทั้งของผู๎ปุวยเองและญาติให๎ท าใจยอมรับกับสิ่งที่เกิดขึ้นได๎ โดยใน
ขั้นตอนการประกอบพิธีกรรมกลุํมนี้จะต๎องมีการจัดเตรียมอุปกรณ๑คํอนข๎างมากจึงต๎องมีการระดม
ญาติมิตรมาชํวยกัน ถือเป็นการมารํวมกันให๎ก าลังใจผู๎ปุวยและญาติ ประกอบกับการท าพิธีต๎อง
ประกอบด๎วยหมอพิธีกรรมและพระซึ่งบางพิธีกรรมต๎องไปจัดที่วัด ยกตัวอยํางเชํน 
    2.4.1 ท าสมาธิ ฟ๓งธรรม เป็นการประกอบพิธีในกรณีผู๎ปุวยมีสภาพจิตใจไมํ
ปกติจะให๎นั่งสมาธิ เพ่ือให๎มีสมาธิ อารมณ๑เย็นลง แล๎วจะให๎ฟ๓งธรรมเพ่ือยอมรับกรรมที่เกิดขึ้น
ไมํให๎ฟูุงซําน การท าสมาธิจึงเป็นอุบายเพ่ือให๎ผู๎ปุวยฟ๓งธรรม 
    2.4.2 “บังสุกุลดิบ” เป็นการประกอบพิธีให๎ผู๎ปุวยนอนบนผ๎าขาวแล๎วท าพิธี
คล๎ายกับการบังสุกุลคนตายแตํใช๎คาถาคนละบท นิยมท ากันทั้งคนปุวยและคนปกติเพราะเชื่อวําจะ
ท าให๎อายุยืน 
    2.4.3  “เทศน๑มหาวิบาก” เป็นการประกอบพิธีเมื่อคนล าบาก คือ คนที่
เจ็บปุวยมานานหลายเดือนหลายปี จะหายก็ไมํหายจะตายก็ไมํตาย ท าให๎ญาติต๎องมาดูแล อดหลับ
อดนอน และญาติมิตรรู๎สึกนําสงสารที่ผู๎ปุวยทรมาน จึงต๎องนิมนต๑พระที่วัด น าคัมภีร๑ฉบับหนึ่งมา
เทศน๑ให๎ผู๎ปุวยฟ๓ง ชื่อ “ธรรมมหาวิบาก” ที่เนื้อหามุํงเน๎นให๎ผู๎ปุวยรู๎จักการปลงสังขาร ไมํยึดติด 
เชื่อกันวํา ภายใน 3 วัน 7 วัน ถ๎าไมํหายก็จะตาย 
    2.4.4 “สุมาแก๎วทั้งสาม” เป็นการประกอบพิธีเมื่อคนในครอบครัวปุวยหนัก 
หายใจและเคลื่อนไหวล าบาก ญาติผู๎ใหญํจะให๎ลูกหลานเตรียมขันดอกไม๎ธูปเทียน พานดอกไม๎ 
โดยธูปเทียนแบํงออกเป็น 3 สํวน คือ พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ๑ ให๎ลูกหลานที่เข๎าใจใน
ประเพณีน าไปกราบขอขมาพระรัตนตรัย ตํอหน๎าพระประธานที่อยูํในวิหาร เพ่ือขอละลดปลดสิ่งที่
เคยท าการไมํควรและขอลาแก๎วทั้ง 3 ไปบูชาชาติหน๎า แล๎วเอาพานมาประเคน ณ ที่ประดิษฐาน
ของพระประธาน เป็นเสร็จพิธี 
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  2.5 กลุํมสร๎างความรํมเย็นและเป็นสิริมงคล การแก๎ไขป๓ญหาสุขภาพด๎วยพิธีกรรม
บ าบัดในด๎านการสร๎างความรํมเย็นและเป็นสิริมงคล จะสามารถด าเนินการได๎ทั้งคนที่อยูํในภาวะ
ปกติท่ีไมํเจ็บปุวยหรือหลังจากการเจ็บปุวยเพื่อสร๎างความเป็นสิริมงคลในการด าเนินชีวิต 
    2.5.1 “ทานขันข๎าว" เป็นการประกอบพิธีที่นิยมท าให๎กับผู๎ที่เสียชีวิต เชํน ผี
บรรพบุรุษ เจ๎ากรรมนายเวร ที่อาจจะมาเบียดเบียน ท าให๎เกิดการเจ็บปุวย ซึ่งจะรู๎ได๎จากการดู
หมอดูเมื่อ วิธีทานขันข๎าวจะท าบุญถวายทานส ารับกับข๎าวแกํพระสงฆ๑ เพ่ือเป็นการอุทิศสํวนกุศล
แดํผู๎ที่ลํวงลับไปแล๎ว เป็นการบูชาบรรพชนหรือบูชาเทพยดาด๎วยความส านึกในบุญคุณและเป็น
การแสดงความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผํของคนท่ีท าด๎วย 
    2.5.2 ไม๎มงคล เชํน โกสน ต๎นใบเงิน ต๎นใบทอง ต๎นใบนาค วํานมหาลาภ 
แหนํง ต๎นขนุน ต๎นมะยม วํานนางคุ๎ม กระดังงา ดอกเก็ดถะวา เป็นต๎น โดยพืชเหลํานี้นอกจากจะ
ปลูกไว๎เพ่ือเป็นสิริมงคลแล๎วยังเจาะจงปลูกหรือใช๎เป็นพืชพันธุ๑บางอยํางส าหรับกันผี เชํน หนาดค า 
หนาดเล็บแมว ล๎านผีปุาย วํานผีเบื่อ เป็นต๎น 
    2.5.3 ยันต๑ มีหลายลักษณะ เชํน เสื้อยันต๑ มีไว๎ส าหรับปูองกันภัยพยันตราย
ตําง ๆ ผ๎ายันต๑เป็นแผํนเล็ก ๆ มีติดตัวไว๎เพ่ือปูองกันวิญญาณร๎ายและเมตตามหานิยม  รวมทั้ง
สามารถท าเทียนโดยการเขียนยันต๑ใสํเข๎าไปแล๎วกลําวสัจจะคาถาเพ่ือใช๎ในการรักษาโรค หรือการ
เขียนยันต๑ใสํแผํนทองม๎วนเป็นตะกรุดไว๎แขวนคอ หรือติดไว๎เพ่ือเป็นสิริมงคลที่บ๎าน หรือท าเป็น
ยันต๑หนัง ยันต๑ทุกประเภทจะต๎องมีการลงคาถาอาคมหรือลงอักขระ นอกจากนั้นยังมียาบางต ารับ
ที่ต๎องเขียนยันต๑ไว๎ที่ก๎นหม๎อยาหรือท าผ๎ายันต๑ปิดฝาหม๎อ เพ่ือแก๎คุณไสยและเสริมสร๎างสรรพคุณ
ทางยา 
 
สรุปผล  
          การแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาเป็นการแพทย๑เชิงวัฒนธรรมที่มีความผูกโยงกับวิถีชีวิตของคน
ในชุมชนท๎องถิ่น โดยอาศัยความรู๎ที่อยูํในตัวของหมอพ้ืนบ๎านล๎านนาที่มีการผสมผสานวิธีคิด 
วิธีการรวมทั้งวิธีปฏิบัติของชุมชนท๎องถิ่นที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและได๎สั่งสมภูมิ
ป๓ญญาและองค๑ความรู๎จนถํายทอดไปสูํคนรุํนหลัง โดยเริ่มจากการลองผิดลองถูกและสั่งสมเป็น
ประสบการณ๑ มีหลักแนวคิดความเชื่อเกี่ยวกับสิ่งเหนือธรรมชาติที่มีการหลอมรวมกับแนวความ
เชื่อดั้งเดิมในเรื่องของผี สิ่งศักดิ์สิทธิ์และความสัมพันธ๑ระหวํางคนกับธรรมชาติ และคนกับสิ่งเหนือ
ธรรมชาติ รวมทั้งการได๎รับอิทธิพลจากแนวคิดของลัทธิเต๐าและลัทธิขงจื๊อ และแนวคิดความเชื่อ
ทางลัทธิพราหมณ๑และพุทธศาสนา จึงท าให๎สามารถอธิบายถึงสาเหตุและการด ารงอยูํของชีวิต
มนุษย๑ทีเ่ป็นองค๑รวม การเชื่อในสิ่งศักดิ์สิทธิ์เพ่ือเป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจ ท าให๎ฉายภาพของค าวํา
สุขภาพ ถือเป็นเรื่องของการด าเนินวิถีชีวิตประกอบด๎วยรํางกาย จิตใจ สังคมและจิตวิญญาณ และ
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ให๎ความส าคัญถึงครอบครัวและญาติมิตรที่ต๎องพ่ึงพาเกื้อกูลกัน ขยายไปสูํสังคมและสิ่งแวดล๎อมที่มี
ผลตํอการก าหนดกฎเกณฑ๑เง่ือนไขของวิถีการด าเนินชีวิตมีกระบวนการดูแลรักษาสุขภาพ ด๎วยการ
บ าบัดรักษาทางกายหรือกายบ าบัด อาหารและสมุนไพร และพิธีกรรม ซึ่งระบบการแพทย๑พ้ืนบ๎าน
ล๎านนาได๎ยึดถือเรื่องจิตใจเป็นส าคัญ โดยจะพบวํามีปรากฏพิธีกรรมแทรกอยูํในกระบวนการสร๎าง
เสริม ปูองกัน และดูแลรักษาสุขภาพด๎วยเชํนกัน 
 กระบวนการดูแลรักษาสุขภาพจิตด๎วยพิธีกรรมหรือพิธีกรรมบ าบัด เป็นการประกอบ
พิธีกรรมตามวิถีชีวิตที่มีการแฝงกุศโลบายในการปูองกันและแก๎ไขป๓ญหาสุขภาพจิตของคนใน
ท๎องถิ่น โดยได๎มีกระบวนการดูแลรักษาอยํางครบถ๎วนโดยเร่ิมจาก 1) การดูเมื่อและท านายฤกษ๑
ยาม เพื่อเป็นการคัดกรองผู๎ปุวยที่เข๎ามาเป็นการตรวจสอบเหตุป๓จจัยของความเจ็บปุวยน าไปสูํการ
ประเมินวําผู๎ปุวยเหมาะสมตํอการบ าบัดรักษาด๎วยวิธีการใด 2) กระบวนการดูแลรักษาผําน
พิธีกรรมเพ่ือการขจัดป๓ดเปุาและบ าบัดรักษา พิธีกรรมเพ่ือการสร๎างขวัญและก าลังใจ และพิธีกรรม
เพ่ือสร๎างความรํมเย็นและเป็นสิริมงคล ซ่ึงหมอจะมีการประเมินความรุนแรงของสภาพจิตใจแล๎ว
จึงแนะน าวําสมควรที่จะใช๎วิธีการใดเพ่ือให๎เหมาะสมกับอาการที่มารับการดูแลรักษา 
 
การอภิปรายผล  
 การศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของการแพทย๑พ้ืนบ๎าน
ล๎านนา โดยเริ่มจากการศึกษาถึงท่ีมาของชนเผําไทหรือคนที่ตั้งถิ่นฐานในผืนแผํนดินไทยที่เน๎นที่ตั้ง
ถ่ินฐานบริเวณลุํมน้ าโขงตอนบน (ล๎านนา) โดยท าการศึกษาจากพัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรม
และภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพ ท าให๎ทราบถึงที่มาของภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพของชนเผําไทที่
เกิดข้ึนพร๎อมกับชนเผําไทที่พัฒนามาจากการเรียนรู๎การด ารงชีวิตตั้งแตํถิ่นที่อยูํอาศัย มีวัฒนธรรม 
ประเพณี ภาษาและความรู๎เกี่ยวข๎องกับการดูแลรักษาสุขภาพ โดยเฉพาะวิถีการดูแลรักษาสุขภาพ
ในระบบการแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนาเป็นการดูแลสุขภาพที่มีความสอดคล๎องกันภายใต๎บริบทของ
สังคมวัฒนธรรมและสิ่งแวดล๎อมในท๎องถิ่นที่บูรณาการความสัมพันธ๑ของทุกสิ่งที่ประกอบขึ้นมาใน
ชีวิต การรักษาก็มิได๎มุํงเน๎นกระท าตํอสํวนรํางกายที่แสดงออกของการเจ็บปุวยเทํานั้น การกระท า
ตํอชุมชน สังคม จิตใจหรือจิตวิญญาณผํานความเชื่อศรัทธา ที่สอดคล๎องกับการศึกษาของ สุวศิน 
พลนรัตน๑ (2564) ที่กลําววําภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นมีวิธีคิดและแบบแผนการปฏิบัติมาจากรากฐานทาง
วัฒนธรรมรํวมกันของชุมชนที่น ามาสูํการผสมผสานทั้งมิติทางรํางกาย จิตใจ สังคมและสิ่งแวดล๎อม
ในการเยียวยารักษา ทั้งนี้สิ่งที่ส าคัญที่สุดในทุกกระบวนการคือจิตใจที่ถือวําเป็นป๓จจัยหลักในการ
ควบคุมและมีอิทธิพลตํอสํวนประกอบชีวิต การน าเอาภูมิป๓ญญาที่มีอยูํในชุมชนมาศึกษาและพลิก
ฟ้ืนเพ่ือให๎เป็นทางเลือกในการดูแลสุขภาพจิตจึงจ าเป็นต๎องมีการปรับประยุกต๑ให๎สอดรับกับ
สถานการณ๑ป๓จจุบัน และสอดคล๎องกับการศึกษาของ ณัทธร สุขสีทอง (2560) ที่กลําววําการใช๎ภูมิ
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ป๓ญญาพ้ืนบ๎านล๎านนาเพ่ือเสริมสร๎างสุขภาพผู๎สูงอายุถือเป็นแนวทางในการ พ่ึงตนเองที่น าไปสูํ
ความเข๎มแข็งของท๎องถิ่นด๎วยการพ่ึงตนเองในยุคสมัยใหมํ  ซึ่งได๎ท าการศึกษาถึงการน าเอาภูมิ
ป๓ญญาพ้ืนบ๎านล๎านนาเพื่อการสร๎างเสริมสุขภาพของผู๎สูงอายุในเขตพ้ืนที่องค๑การบริหารสํวนต าบล
สะลวง อ าเภอแมํริม จังหวัดเชียงใหมํ พบวํา มีการใช๎ภูมิป๓ญญาพ้ืนบ๎านล๎านนาด๎านอาหารพ้ืนบ๎าน 
ด๎านจิตบ าบัด ด๎านสมุนไพรพ้ืนบ๎าน และด๎านกายบ าบัด ตามล าดับ สะท๎อนให๎ทราบวําสังคมยังมี
ความต๎องการทางออกทางด๎านสุขภาพโดยเฉพาะทางด๎านสุขภาพจิตที่น าเอาภูมิป๓ญญาที่มีอยูํใน
ชุมชนท๎องถิ่นมาดูแลรักษาสุขภาพ และยังสอดคล๎องกับการศึกษาของ สามารถ ใจเตี้ย (2562) ที่
กลําววํา การสร๎างเสริมสุขภาพจิตของผู๎สูงอายุทั้งสํวนบุคคลและชุมชนด๎วยภูมิป๓ญญาพ้ืนบ๎าน
ล๎านนาที่มุํงเน๎นมิติการด าเนินชีวิตจากแนวคิดสุขภาพดี ที่แฝงด๎วยความเชื่อสิ่งเหนือธรรมชาติที่ถือ
เป็นกุศโลบายที่น าไปสูํการสร๎างก าลังใจท าให๎เกิดความหวังและยังเป็นพลังของชุมชนเพ่ือชํวยขัด
เกลาและสร๎างความสัมพันธ๑ของคนท่ีท าให๎กํอเกิดถึงการเห็นคุณคําของวัฒนธรรมสุขภาพ  
 
ข้อเสนอแนะ  

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาภูมิป๓ญญาการดูแลสุขภาพจิตโดยผํานพิธีกรรมบ าบัดของ
การแพทย๑พ้ืนบ๎านล๎านนา ซึ่งมีความเฉพาะของบริบทพ้ืนที่และวัฒนธรรม การน าแนวคิดนี้ไปใช๎
ประโยชน๑เพ่ือวางแผนการดูแลสุขภาพจิตในตํางบริบท ควรค านึงถึงความสอดคล๎องกับสภาพ
บริบทและวัฒนธรรมของชุมชนหรือภูมิภาคนั้น ๆ  
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บทคัดย่อ  
 บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาบทบาทและความส าคัญของระบบนาฏย
อุปถัมภ๑ในหมอล า โดยศึกษาจากการรวบรวมข๎อมูลด๎านเอกสารและภาคสนาม สรุป และอภิปราย
ผล โดยใช๎วิธีพรรณนาวิเคราะห๑ตามวัตถุประสงค๑ของการศึกษา ก าหนดกลุํมตัวอยํางจากหมอล า 
จ านวน 3 คณะ ได๎แกํ 1) คณะสาวน๎อยเพชรบ๎านแพง 2) คณะระเบียบวาทะศิลป์ 3) คณะหมอล า
ใจเกินร๎อย และกลุํมผู๎สนับสนุนหมอล า ผลการศึกษาพบวํา  ความสัมพันธ๑ของหมอล ากับระบบ
อุปถัมภ๑สามารถแบํงตามบทบาทได๎ 3 รูปแบบ ได๎แกํ 1) การอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑
กับหมอล า นับเป็นพระมหากรุณาธิคุณตํอวงการหมอล าอยํางหาที่สุดมิได๎ จากบทบาทการอุปถัมภ๑
ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล านั้น สํงผลให๎เกิดความจงรักภักดีจากเหลําศิลปินหมอล า ดัง
จะเห็นได๎จากรูปแบบการแสดงหมอล าในทุกคณะจะมีการแสดงที่ เรียกวํา กา รแสดง
เทิดพระเกียรติ  2) การอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า  นักการเมืองท๎องถิ่น
เลือกใช๎หมอล าเป็นสื่อทางการเมือง เพ่ือสร๎างตัวตนและสร๎างพ้ืนที่ทางการเมืองให๎แกํตนเอง เกิด
เป็นระบบการอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า โดยการสนับสนุนคณะหมอล าให๎
มาแสดงในงานประจ าปีหรืองานส าคัญ ๆ ในท๎องถิ่น ที่จัดโดยหนํวยงานการปกครองระดับท๎องถิ่น  
เป็นการเกื้อหนุนกันด๎านผลประโยชน๑ทั้งสองฝุาย  3) การอุปถัมภ๑ของกลุํมบุคคลผู๎คลั่งไคล๎กับหมอ
ล า  หรือที่เรียกกันวํา “แฟนคลับ” บุคคลกลุํมนี้ถือเป็นกลุํมที่มีอิทธิพลตํอหมอล ามากที่สุด การ
แสดงพฤติกรรมการสนับสนุนจากแฟนคลับสํงผลตํอการมีชื่อเสียงและรายได๎ของหมอล า    สรุป
ได๎วําระบบอุปถัมภ๑เป็นรูปแบบความสัมพันธ๑ของผู๎อุปถัมภ๑และผู๎รับอุปถัมภ๑ ที่ต๎องการความ
ชํวยเหลือหรือปูองกัน โดยผู๎อุปถัมภ๑จะให๎ประโยชน๑กับผู๎รับอุปถัมภ๑โดยหวังจะได๎ประโยชน๑ตอบ
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แทนกลับมาในรูปแบบของสินค๎า ความจงรักภักดี และการสนับสนุนทางการเมืองในรูปแบบตําง ๆ 
นอกจากนี้ยังเป็นการตอกย้ าวํา หมอล าจะไมํมีวันตาย จะยังคงอยูํคูํกับสังคมไทยเพ่ือเป็นเครื่อง
ยืนยันความงดงามทางศิลปวัฒนธรรมอีสานตํอไปนานเทํานาน 
 
ค าส าคัญ นาฏยอุปถัมภ๑, ระบบอุปถัมภ๑, อุปถัมภ๑หมอล า 
 
Abstract 
 This academic article aims to Study the role and importance of the 
patron-client system in Mor-Lam. By studying from collecting documents and field 
data. Summary and discussion by using descriptive and analytical methods 
according to study objectives. Determine the sample from 3 groups such as 1) Mo 
Lam Sao-noi-petch-baanpang 2) Mo Lam Rabieb-Wa-ta-sin 3) Mo Lam Jai-gern-roi 
and Mo Lam’s patron. The results of the study found that Mo Lam's relationship 
with the patron-client system can be categorized by roles as follows: 1) Patronage 
of the Monarchy and Mo Lam. It is considered to be the greatest gratitude to the 
Mo Lam industry. The role of patronage of the Monarchy and Mo Lam is resulting 
in loyalty from Mo Lam artists. This can be seen from the Mo Lam performances 
in all faculties, there will be a show called Terd-pra-kiat Show. 2) The patronage 
of local government officials and Mo Lam. Local politicians choose Mo Lam as a 
political media to create identity and create political space for themselves. Create 
a system of patronage of local government officials and Mo Lam by supporting 
the Mo Lam to perform at the annual event or other important local events. It is 
mutually supportive of the interests of both parties. 3) The patronage of a group 
of people who are crazy about Mor Lam also known as "fan club". This group is 
considered to be the group that has the greatest influence on Mo Lam. Showing 
behavior of support from fans in addition to affecting the reputation and income 
of Mo Lam. In conclusion the patronage system is a form of relationship between 
the patron and the client in the hope of getting a return in the form of a product, 
loyalty and various forms of political support. It’s also reinforces that Mor Lam 
will never die. It will remain with Thai society as a confirmation of the beauty of 
Isan art and culture for a long time. 
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บทน า  
 “ล า” สามารถมองออกได๎ในสองลักษณะเพ่ือหาความหมายคือ แสดงออกเป็นกิริยา 
หมายถงึการขับร๎อง คือ การน าเอาเรื่องราวในวรรณคดีมาขับร๎องเป็นบทกลอนท านองที่เป็นภาษา
อีสาน  แสดงออกเป็นค านาม หมายถึง ชื่อเรื่องของการขับร๎องหรือการแสดงที่เป็นเรื่องราว “หมอ
ล า” หมายถึง ผู๎ที่มีความช านาญในการขับร๎องวรรณคดีอีสานโดยการทํองจ าเอากลอนมาขับร๎อง
หรือแสดงเป็นเรื่องราว การแสดงหมอล าเป็น ศิลปะการแสดงพ้ืนบ๎านและสื่อพ้ืนบ๎านของชาว
อีสานที่มีความโดดเดํน และถือเป็นสัญลักษณ๑ที่ส าคัญของคนในภูมิภาคนี้ เพราะเป็นที่นิยมและรับ
ใช๎ชีวิตชาวอีสาน กลําวคือ ให๎ความบันเทิงเป็นการผํอนคลายความตึงเครียดของคนในสังคม ให๎
การศึกษา ให๎ความรู๎ ให๎แงํคิดศีลธรรมจรรยาแกํประชาชน และได๎น าวรรณกรรมท๎องถิ่นมาแสดง
หมอล าโดยมีศิลปินเป็นผู๎อนุรักษ๑และสืบทอดศิลปะพ้ืนบ๎าน นับได๎วําหมอล าเป็นสิ่งที่บํงบอกศิลปะ
และวัฒนธรรมของชาวอีสานที่สะท๎อนภาพของสังคมและยังเป็นความบันเทิงในเชิงธุรกิจ (เจริญชัย 
ชนไพโรจน๑, 2529.)  

 วิวัฒนาการของหมอล านั้น เดิมทีสมัยโบราณในภาคอีสานเวลาค่ า เสร็จจากกิจธุรการ
งานมักจะมาจับกลุํมพูดคุยกันกับผู๎เฒําผู๎แกํเพ่ือคุยป๓ญหาสารทุกข๑สุกดิบ  และผู๎เฒําผู๎แกํนิยมเลํา
นิทานให๎ลูกหลานฟ๓ง แรกเริ่มเป็นการนั่งเลํา แตํเมื่อลูกหลานมาฟ๓งกันมากจะนั่งเลําก็ไมํเหมาะ 
ต๎องยืนขึ้นเลํา เรื่องท่ีน ามาเลําเกี่ยวกับจารีตประเพณี ศีลธรรม หรือเรื่องที่มีในวรรณคดี เชํน เรื่อง
กาฬเกษ สินไซ เป็นต๎น หากผู๎เลําเพียงแตํเลํา ไมํออกทําออกทางก็ไมํสนุก ผู๎เลําจึงจ าเป็นต๎องยกไม๎
ยกมือแสดงทําทางเป็น พระเอก นางเอก เป็นนักรบ เป็นต๎น แล๎วยังต๎องใช๎ส าเนียงสั้นยาว ใช๎เสียง
สูงต่ าประกอบ และหาเครื่องดนตรีประกอบ เชํน ซุง ซอ ปี่ แคน เพ่ือให๎เกิดความสนุกครึกครื้น ผู๎
แสดงมีเพียงแตํผู๎ชายอยํางเดียวก็ดูไมํมีรสชาติเผ็ดมัน จึงจ าเป็นต๎องหาผู๎หญิงมาแสดงประกอบให๎
เป็นการล าแบบสมบูรณ๑ เมื่อผู๎หญิงเข๎ามาเก่ียวข๎อง เรื่องตําง ๆ ก็ตามมา เรื่องเกี้ยวพาราสี เรื่องชิง
ดีชิงเดํน ยาด(แยํง) สามีภรรยา เรื่องตลกโปกฮาตามแตํท๎องเรื่องที่เลํานั้น  จนเมื่อยุคสมัย
เปลี่ยนแปลงไปก็เกิดเป็นวิวัฒนาการของหมอล า ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคตามสมัยนั้น ๆ 
เกิดเป็นรูปแบบที่หลากหลาย หมอล าแบํงออกเป็น 5 ประเภท ได๎แกํ หมอล าผีฟูา หมอล าพ้ืน 
หมอล ากลอน หมอล าหมูํล าเพลิน และหมอล าซิ่ง (กิติศักดิ์ แสนประดิษฐ๑, 2552 อ๎างใน ภานุวัฒน๑ 
เหลําพิลัย, 2564) วิวัฒนาการของหมอล านั้นเป็นไปเพ่ือความอยูํรอด และผลก็คือได๎รับความนิยม
ในป๓จจุบัน  นอกจากนี้ยังมีการพัฒนารูปแบบให๎เข๎ากับยุคสมัย กลายเป็นศิลปะการแสดงรํวมสมัย 
การบริหารจัดการท าให๎หมอล ากลายเป็นสินค๎าทางวัฒนธรรมที่สามารถขายได๎และสร๎างผลก าไร
ศิลปินนักแสดง จึงท าให๎หมอล าวงใหมํ ๆ เพ่ิมขึ้นมากมาย เกิดจากการแขํงขันเพ่ือที่จะให๎ได๎รับ
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ความนิยม ซึ่งเส๎นทางที่จะก๎าวไปสูํการถูกยอมรับหรือได๎รับความนิยมนั้นมีหลายองค๑ประกอบที่จะ
กํอให๎เกิดผลส าเร็จ  
 องค๑ประกอบส าคัญอยํางยิ่งของการแสดงหมอล าคือ  ผู๎ชม ซึ่งหมายถึง ผู๎รับรู๎คุณคําของ
การแสดงหมอล า มีปฏิกิริยาโต๎ตอบ ได๎รับแงํคิด ความเห็น ที่อาจไปกลํอมเกลารสนิยม หรือเจตคติ
ของตนที่มตีํอสิ่งตําง ๆ ของชีวิต ในขณะเดียวกัน ผู๎ชม คือ ผู๎วิจักษ๑และวิจารณ๑การแสดง ปฏิกิริยา
ของผู๎ชมที่มีตํอการแสดงหมอล าจึงกลับมีอิทธิพลตํอผู๎สร๎างสรรค๑อุตสาหกรรมบันเทิงหมอล าอยําง
มาก ดังนั้น องค๑ประกอบทั้ง 3 อยํางของละคร คือ บทละคร การแสดง และผู๎ชม จึงมีอิทธิพลตํอ
กัน จากการสังเกตการณ๑และการสัมภาษณ๑นักแสดงหมอล าและผู๎สนับสนุน ท าให๎ทราบวํา “ผู๎ชม” 
มีอิทธิพลเป็นอันมากตํอการเลือกเรื่องราวท่ีจะแสดงในแตํละชํวงเวลา การเขียนบทและรูปแบบ
การแสดงรวมทั้งการโชว๑ ทั้งนี้ เพราะ “หมอล า” จะด ารงอยูํได๎ก็ต๎องอาศัยผู๎ชม ดังนั้นรสนิยมและ
ปฏิกิริยาตอบโต๎ในแงํการวิจักษณ๑และวิจารณ๑ของผู๎ชม จึงมีผลบังคับทั้งตํอการสร๎างสรรค๑รูปแบบ
การแสดงให๎มีพัฒนาการไปในแนวที่ได๎รับความนิยม  

 ผู๎ผลิตหมอล าทุกฝุายจ าเป็นต๎องเรียนรู๎ถึงจิตวิทยาและรสนิยมของผู๎ชม  หมอล าที่ไมํ
เข๎าใจรสนิยมของผู๎ชมก็ยํอมอยูํไมํได๎ เพราะขาดองค๑ประกอบที่ส าคัญที่สุดอยํางหนึ่งของการแสดง
หมอล า และผู๎ชมหมอล าในสถานภาพป๓จจุบัน มิได๎ท าหน๎าที่เพียงชมการแสดงแล๎วจบไป ทวําผู๎ชม
ยังปรับสถานภาพเป็นผู๎สนับสนุน เป็นนักประชาสัมพันธ๑ นักเผยแพรํ กระบอกเสียงและใน
ขณะเดียวกันก็เป็นผู๎มีบทบาทอยํางยิ่งตํอการก าหนดตัวตนของศิลปินหมอล า โดยเฉพาะอยํางยิ่ง
การยกระดับบทบาทของผ๎ูชมเป็น “ผู๎อุปถัมภ๑” ซึ่งในยุคป๓จจุบันภาษาของหมอล าเรียกคนเหลํานี้
วํา “แฟนคลับ” (Fan Club) ดังนั้น การศึกษาบทบาทและความส าคัญของระบบอุปถัมภ๑ศิลปิน
หมอล าจึงเป็นเรื่องส าคัญ สามารถสะท๎อนให๎เห็นถึงปรากฏการณ๑ของมหรสพบันเทิงอีสาน อันจะ
น าไปสูํการปรับตัวของนาฏยศิลปินและรูปแบบการสร๎างสรรค๑ให๎หมอล าเป็นศาสตร๑และศิลป์แหํง
ความยั่งยืนในสังคมไทย  

 
วัตถุประสงค์ 

 เพ่ือศึกษาบทบาทและความส าคัญของระบบนาฏยอุปถัมภ๑ในหมอล า 
 

วิธีการศึกษา 
 การศึกษาเรื่องระบบนาฏยอุปถัมภ๑ในหมอล า ผู๎ศึกษาก าหนดวิธีการศึกษา ดังนี้ 

 1. การเก็บข๎อมูลชิงเอกสาร ศึกษาข๎อมูลจากหนังสือ ต ารา งานวิจัย บทความและ
เอกสารทางวิชาการตําง ๆ ที่เกี่ยวข๎องกับหมอล า สื่อสารสนเทศอ่ืน ๆ เชํน โซเชียลมีเดีย และ
ทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องกับงานวิจัย โดยก าหนดขอบเขตในการศึกษา ดังนี้  
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  1.1 ขอบเขตด๎านเนื้อหา ศึกษาสถานภาพ บทบาท และความส าคัญของระบบ
อุปถัมภ๑ศิลปินตามขอบเขต ดังนี้  

1.1.1 การอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล า  
1.1.2 การอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า  
1.1.3 การอุปถัมภ๑ของกลุํมบุคคลผู๎คลั่งไคล๎กับหมอล า 

  1.2 ขอบเขตประชากรและกลุํมตัวอยําง  ศึกษากรณีตัวอยํางจากหมอล าที่มีชื่อเสียง
และเป็นที่ยอมรับจ านวน 3 คณะ ได๎แกํ  

1.2.1 คณะสาวน๎อยเพชรบ๎านแพง  
1.2.2 คณะระเบียบวาทะศิลป์  
1.2.3 คณะหมอล าใจเกินร๎อย  
1.2.4 กลุํมผู๎สนับสนุนหมอล า  

 2. การเก็บข๎อมูลภาคสนาม เพ่ือเก็บข๎อมูลจากกลุํมตัวอยําง จากการสังเกตทั้งแบบมี
สํวนรํวมและไมํมีสํวนรํวม จากศิลปินจ านวน 3 ทําน  ผู๎ชมจ านวน 100 คน ผู๎สนับสนุนที่มีสํวน
เกี่ยวข๎องจ านวน 20 คน รวมไปถึงประสบการณ๑ของผู๎ศึกษา 
 3. การรวบรวมข๎อมูล  ผู๎ศึกษาน าข๎อมูลที่ได๎จากเอกสารและภาคสนามมาท าการแยก
หมวดหมูํข๎อมูล วิเคราะห๑ สังเคราะห๑ข๎อมูลตามวัตถุประสงค๑ของการวิจัยเพ่ือน าไปสูํการสรุปและ
การอภิปรายผล 
 4. การสรุปและอภิปรายผล โดยใช๎วิธีพรรณนาวิเคราะห๑ ตามวัตถุประสงค๑ของ
การศึกษา 
 
ผลการศึกษา 
 การศึกษาเรื่องระบบนาฏยอุปถัมภ๑ในหมอล า ผู๎ศึกษาได๎ด าเนินการตามวิธีการศึกษาเพ่ือ
หาผลการศึกษาตามวัตถุประสงค๑ ดังนี้ 

 บทบาทและความส าคัญของระบบนาฏยอุปถัมภ์ในหมอล า 
 ระบบอุปถัมภ๑ (Patronage System) เป็นรูปแบบความสัมพันธ๑ทางสังคมในยุโรปชํวง
ศตวรรษท่ี 5 – 16 และในสังคมไทยจะมีรูปแบบที่คล๎ายคลึงกันในสมัยพระบรมไตรโลกนาถจนถึง
รัชกาลที่ 5 แหํงรัตนโกสินทร๑ ค าวํา “ผู๎อุปถัมภ๑” (Patron) เป็นค าที่มาจากภาษาละติน คือ 
pratronus หมายถึง บุคคลผู๎มีอ านาจให๎ความยินยอมหรือรับรอง (Sanction) โดยคนเหลํานี้ต๎อง
เข๎ามาเกี่ยวข๎องสัมพันธ๑กับผู๎ที่มีอ านาจด๎อยกวํา หรือเป็น “ผู๎รับอุปถัมภ๑” (Client) ที่ต๎องการความ
ชํวยเหลือหรือปูองกัน โดยผู๎อุปถัมภ๑จะให๎ประโยชน๑กับผู๎รับอุปถัมภ๑โดยหวังจะได๎ประโยชน๑ตอบ
แทนกลับมาในรูปแบบของสินค๎า ความจงรักภักดี การสนับสนุนทางการเมืองในรูปแบบตําง  ๆ 
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ความสัมพันธ๑ในเชิงตอบแทนซ่ึงกันและกัน (Reciprocal relationships) โดยทั่วไปความสัมพันธ๑
ระหวํางสองฝุายนี้ ฝุายผู๎รับอุปถัมภ๑มักจะเป็นผู๎เสียเปรียบเพราะโดยค าจ ากัดความวําเป็นผู๎ที่
อํอนแอกวําทั้งในหลายด๎าน ดังนั้น ในแวดวงหมอล า ซึ่งมีกลุํมผู๎ชมเป็นผู๎มี อิทธิพลตํอการ
สร๎างสรรค๑ผลงานให๎มีพัฒนาการไปในแนวที่ได๎รับความนิยม “ระบบอุปถัมภ๑” จึงเป็นป๓จจัยหลักที่
ท าให๎คณะหมอล าและศิลปินมีชื่อเสียงและสามารถยืนหยัดอยูํได๎ในวงการ ความสัมพันธ๑ของหมอ
ล ากับระบบอุปถัมภ๑สามารถแบํงตามบทบาท ดังนี้ 
 1. การอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล า ในประเทศไทยการแสดง
นาฏศิลป์แบํงเป็น 2 ประเภท คือ นาฏศิลป์ไทยในราชส านักและนาฏศิลป์ไทยพ้ืนบ๎าน นาฏศิลป์
ไทยในราชส านักเป็นการแสดงที่เป็นเครื่องราชูปโภคของพระมหากษัตริย๑ มีจารีตขนบธรรมเนียม
ประเพณีในการแสดงท่ีมีแบบแผน นาฏศิลป์ไทยพ้ืนบ๎านเป็นการแสดงที่มีการละเลํนในระหวําง
ประชาชนในแตํละท๎องถิ่น เพ่ือความรื่นเริงในฤดูเทศกาลตําง ๆ อยํางไรก็ตาม    ทั้งนาฏศิลป์ไทย
ในราชส านักและนาฏศิลป์ไทยพ้ืนบ๎านก็ถือวําเป็นมรดกทางศิลปวัฒนธรรมไทย อันเป็นสิ่งที่มี
คุณคํายิ่งของคนไทย ที่มีอายุการสืบทอดที่ยาวนานตามรากฐานประเพณีและวัฒนธรรมที่ปฏิบัติ
ตามกันมาจากบรรพชน มีนักวิชาการได๎ท าการศึกษาเกี่ยวกับการสืบทอดนาฏศิลป์ไทยในอดี ต
จนถึงป๓จจุบัน พบวํา สมัยกรุงรัตนโกสินทร๑ถือได๎วําเป็นยุคทองของนาฏศิลป์ไทย เนื่องจากได๎รับ
การฟ้ืนฟูขึ้นด๎วยพระราชปรีชาชาญของพระมหากษัตริย๑ไทยตั้งแตํรัชกาลที่ 1   จวบจนถึงรัชกาล
ป๓จจุบัน โดยในรัชสมัยของรัชกาลที่ 9 (พ.ศ. 2489 - พ.ศ. 2559) นาฏศิลป์ไทยมีการเปลี่ยนแปลง
มากมายเป็นไปตามกระแสทั้งด๎านการเมือง สภาพเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม สถาบัน
พระมหากษัตริย๑ทรงพระเมตตาตํอศิลปินอยํางหาที่สุดมิได๎ ทรงท านุบ ารุงและสํงเสริมสนับสนุนให๎
เห็นถึงความส าคัญในมรดกไทย ทรงโปรดเกล๎าฯ ให๎มีการอนุรักษ๑ ฟ้ืนฟู พัฒนา และเปลี่ยนแปลง
เพ่ือให๎เข๎ายุคสมัย จะเห็นได๎วําสถาบันพระมหากษัตริย๑ ทรงให๎การอุปถัมภ๑ศิลปวัฒนธรรมไทยมา
โดยตลอด ดังนั้น หมอล า ซึ่งเป็นการแสดงที่จัดอยูํในนาฏศิลป์ไทยพ้ืนบ๎านประเภทหนึ่ง ก็ได๎รับ
การสํงเสริมให๎มีการอนุรักษ๑ ฟ้ืนฟู พัฒนาและสืบทอดให๎คงอยูํเป็นศิลปวัฒนธรรมของไทย (ประ
วิทย๑ ฤทธิ์บูลย๑, 2558) 
 จากบทบาทการอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล านั้น สํงผลให๎เกิดความ
จงรักภักดีจากเหลําศิลปินหมอล า ดังจะเห็นได๎จากรูปแบบการแสดงหมอล าในทุกคณะจะมีการ
แสดงที่เรียกวํา “การแสดงเทิดพระเกียรติ” ซึ่งชี้ให๎เห็นวํา ศิลปินหมอหมอล าตํางน๎อมร าลึกถึง
พระมหากรุณาธิคุณที่มีตํอศิลปินและศิลปะการแสดงหมอล า ดังนั้นสถาบันพระมหากษัตริย๑จึงไมํ
เพียงสถาปนาเป็นศูนย๑รวมอ านาจ แตํยังเป็นศูนย๑รวมจิตใจความศรัทธา ผํานวรรณกรรมและ
รูปแบบที่น ามาใช๎ในการแสดง สิ่งเหลํานี้เป็นรากฐานส าคัญในการท านุบ ารุงบ๎านเมืองให๎มั่นคง 
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เป็นการสร๎างความชอบธรรมให๎การปกครอง โดยอาศัยศิลปะและวัฒนธรรมที่สอดแทรกความ
ศรัทธาในการควบคุมความคิดความอํานและความเชื่อ 
 2. การอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า จุดเริ่มต๎นของหมอล ากับ
การเมืองระดับท๎องถิ่น เกิดจากสภาวะสังคมแบบดั้งเดิม ที่คนสํวนใหญํยังอํานไมํออกเขียนไมํได๎ 
การสื่อสารและการคมนาคมพัฒนาไมํทั่วถึง ประชาชนท๎องถิ่นสํวนใหญํมักมองวําการเมืองเป็น
เรื่องไกลตัว ไมํคํอยมีความส าคัญหรือเกี่ยวข๎องกับตนมากนัก หมอล าจึงเข๎ามามีบทบาทท าหน๎าที่
เป็นสื่อพ้ืนบ๎านที่จะน าเอาข๎อมูลขําวสารตําง ๆ ทางการเมืองไปเผยแผํโดยการน าเสนอผํานการ
แสดง และยังท าหน๎าที่เป็นแรงกระตุ๎นผลักดันให๎คนท๎องถิ่นเกิดความสนใจใครํอยากรู๎ในประเด็น
เหตุการณ๑บ๎านเมือง รวมถึงทราบความส าคัญตลอดจนผลประโยชน๑ที่จะได๎รับจากทางการเมืองอัน
เกี่ยวข๎องกับความเป็นอยูํในสังคมท๎องถิ่น  นับเป็นอีกหนึ่งบทบาทของหมอล าที่เกิดขึ้นจากการเป็น
คนของประชาชนที่ได๎รับความนิยมโดยหลีกเลี่ยงไมํได๎ และสามารถท าหน๎าที่ได๎อยํางนําเชื่อถือและ
ได๎รับการยอมรับ สามารถเข๎าถึงประชาชนในท๎องถิ่นได๎เป็นอยํางดีและมีประสิทธิภาพ (พิศณุภงศ๑ 
ศรีศากยวรางกูร และ อลงกรณ๑ อรรคแสง, 2561) 

 จากเหตุผลดังกลําวนี้สํงผลให๎นักการเมืองท๎องถิ่นเลือกใช๎หมอล าเป็นสื่อทางการเมือง 
เพ่ือสร๎างตัวตนและสร๎างพื้นท่ีทางการเมืองให๎แกํตนเอง เกิดเป็นระบบการอุปถัมภ๑ของนักปกครอง
ระดับท๎องถิ่นกับหมอล า ดังจะเห็นได๎จากการสนับสนุนคณะหมอล าให๎มาแสดงในงานประจ าปีหรือ
งานส าคัญ ๆ ในท๎องถิ่น ที่จัดโดยหนํวยงานการปกครองระดับท๎องถิ่น  เชํน    งานบุญบั้งไฟ
ประจ าปี   งานกาชาดประจ าจังหวัด งานวัด เป็นต๎น นอกจากนี้การหาเสียงในฤดูการเลือกตั้ง 
เหลํานักการเมืองยังนิยมใช๎หมอล าที่มีชื่อเสียงเป็นสื่อการในการแสดงวิสัยทัศน๑และนโยบายของ
ตน เพ่ือสร๎างแรงจูงใจให๎ชาวบ๎านเกิดความสนใจจากความนิยมในตัวหมอล าและสร๎างความเชื่อถือ
ให๎กับตน  เป็นการเกื้อหนุนกันด๎านผลประโยชน๑ทั้งสองฝุาย กลําวคือ ฝุายผู๎อุปถัมภ๑คือนักปกครอง
ระดับท๎องถิ่น ได๎รับการยอมรับ ได๎คะแนนนิยมจากชาวบ๎าน ฝุายผู๎รับอุปถัมภ๑ คือ หมอล า ได๎มี
รายได๎ มีชื่อเสียงเพิ่มมากข้ึน และยังสํงผลในด๎านการอนุรักษ๑หมอล าให๎ยังคงอยูํตํอไปได๎ 

 3. การอุปถัมภ๑ของกลุํมบุคคลผู๎คลั่งไคล๎กับหมอล า  หมายถึงกลุํมบุคคลที่คอยติดตามทั้ง
ผลงานการแสดงและติดตามเรื่องสํวนตัวของหมอล า หรือท่ีเรียกกันวํา “แฟนคลับ” บุคคลกลุํมนี้
ถือเป็นกลุํมที่มีอิทธิพลตํอหมอล ามากที่สุด เนื่องจากบุคคลกลุํมนี้จะเป็นผู๎ให๎การอุปถัมภ๑ที่เหนียว
แนํน ไมํวําจะเกิดสถานการณ๑ใด ๆ ขึ้น กับหมอล า หากเปรียบหมอล าเป็นสินค๎า กลุํมแฟนคลับก็
เปรียบเสมือนผู๎บริโภคท่ีมีความภักดีตํอตราสินค๎า (Brand Royalty)  

 จากการศึกษาบทสัมภาษณ๑ นายภักดี พลล้ า ศิลปินคณะระเบียบวาทะศิลป์ ได๎กลําววํา 
“พํอระเบียบ พลล้ า ทํานเลําวํา มีชํวงหนึ่ง บ๎านก็จะถูกธนาคารยึด มีคุณแมํฉวีวรรณ อิฐิรันต๑ หา
เงินมาชํวยไถถอนออกจากธนาคาร และคุณแมํบัวลี ธารไพศาล ก็ให๎กู๎ยืมโดยไมํมีหลักทรัพย๑ใด ๆ 
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มาค้ าประกันเลย ตํอมาคิดหันหน๎าเข๎าวัดทุกวันพระ พํอระเบียบกับแมํดวงจันทร๑ขี่รถมอเตอร๑ไซด๑
ไปท าบุญที่วัดปุาสามัคคีสันติธรรม ซึ่งมีหลวงพํอมหาบุญทันเป็นเจาอาวาส เมื่อได๎ไปพบเห็นก็เกิด
ศรัทธาเลื่อมใส วันที่ 19 พฤษภาคม 2529 หลังจากพระเดช พระคุณหลวงพอบุญทัน ฉันอาหาร
เช๎าเสร็จทํานพูดวํา ทํานสงสารพํอระเบียบ ทํานเห็นวําหัวหนาวงประถมบันเทิงศิลป์ รัตนศิลป์อิน
ตาไทยราษฎร๑ ขับรถยนต๑มาท าบุญที่วัด แตํ พํอระเบียบขับรถจักรยานยนต๑มา วันรุํงขึ้น (20 
พฤษภาคม 2529) หลวงพํอบุญทันบอกให๎พํอระเบียบไปเอารถยนต๑แบบไมํต๎องมีเงินดาวน๑   โดย
ใช๎ชื่อของหลวงพํอบุญทัน จากนั้นทํานก็บอกให๎อาจารย๑จุฬาซึ่งเป็นรองเจ๎าอาวาสไปที่บริษัทเจริญ
ศรีมอเตอร๑ ให๎ผู๎จัดการน ารถมาที่วัด 2 คัน เพ่ือให๎ทํานเลือก เมื่อเลือกแล๎วทํานจึงเซ็นสัญญา 
จากนั้นก็ท าพิธีเจิมทันที ตํอจากนั้นเองฝนก็ตกลงมาทันทีทํานบอกวํา รีบเอารถกลับไปให๎แมํบ๎านดู 
สํวนมอเตอร๑ไซด๑จอดไว๎ที่วัดกํอน เมื่อมาถึงบ๎าน แมํดวงจันทร๑ได๎เห็นรถถึงกลับน้ าตาไหลทันทีรีบ
ไปเก็บดอกไม๎เอาน้ าหอมมาสรงรถเพราะไมํเคยคิดวําจะมีรถยนต๑นั่งจากนั้นเป็นต๎นมา ตัวผมเองซึ่ง
เป็นลูกชาย ก็ชํวยพํอแมํท างานมาตลอด จนถึงทุกวันนี้ และจะพยายามท าตํอไปด๎วยความซื่อสัตย๑
สุจริต” (ภานุวัฒน๑ เหลําพิลัย, 2564)  

 สมัยกํอนนั้น เมื่อหมอล าจะออกท าการแสดงตามที่ตําง ๆ แตํการสื่อสารประชาสัมพันธ๑
ไมํสะดวกสบาย ไมํเข๎าถึงงํายเหมือนในป๓จจุบัน ท าให๎การติดตามขําวสารเรื่องการจัดแสดงของ
คณะหมอล าเป็นไปด๎วยความล าบาก มีเพียงการใช๎รถแหํประชาสัมพันธ๑ไปตามหมํูบ๎าน ท าให๎
ขําวสารกระจายอยูํในพ้ืนที่จ ากัด ถึงกระนั้นก็ไมํเป็นป๓ญหาส าหรับกลุํมแฟนคลับ ซึ่งจะมีวิธีการใน
การสื่อสารเฉพาะตัว เชํน การบอกตํอ การติดตามปูายประกาศ ซึ่งสิ่งเหลํานี้ต๎องใช๎ความตั้งใจ
อยํางมากในการสืบค๎นหา เมื่อทราบขําวสารแล๎วกลุํมแฟนคลับก็จะเดินทางไปติดตามชมพระเอก
นางเอกหรือบุคคลที่ตนให๎การสนับสนุน ไมํวําจะระยะทางใกล๎หรือไกลเพียงใดก็ตาม  แตํในยุค
ป๓จจุบันที่การสื่อสารเป็นเรื่องงําย การสื่อสารออนไลน๑ถือเป็นชํองทางการติดตํอหลักระหวํางแฟน
คลับกับศิลปิน โดยเฉพาะอยํางยิ่งในสื่อโซเชียลมีเดีย อาทิ เฟซบุ๏ก (Facebook) ติ๊กตอก (TikTok)  
ไลน๑ (Line) เป็นต๎น ถือเป็นชํองทางในการสร๎างพ้ืนที่ให๎กลุํมแฟนคลับได๎ติดตามและแสดงตัวตนตํอ
ศิลปินหมอล า  

 ในชํวงปี พ.ศ. 2562 ทั่วโลกเกิดภาวะโรคระบาดไวรัสโคโรนํา 2019 (COVID-19)  ซึ่งถือ
ได๎วําเป็นสถานการณ๑ที่สะเทือนตํอระบบเศรษฐกิจโลก ประเทศไทยได๎รับผลกระทบอยํางหนัก
เชํนเดียวกับอีกหลายประเทศ ระบบเศรษฐกิจต๎องหยุดชะงัก ประชาชนไมํสามารถประกอบอาชีพ
ได๎ตามปกติ หมอล าไมํสามารถท าการแสดงได๎ คณะหมอล าหลายคณะต๎องล๎มเลิกกิจการไปอยําง
ไมํมีก าหนด บางคณะถึงกับล๎มละลายเพราะลงทุนซื้ออุปกรณ๑ประกอบการแสดงไปแล๎วกํอนหน๎า
ภาวะโรคระบาดจะเข๎ามา แตํเมื่อไมํสามารถท าการแสดงได๎ก็ท าให๎ไมํมีรายได๎มาหมุนเวียนในการ
ด าเนินธุรกิจ สถานการณ๑ในขณะนั้นเรียกได๎วําขั้นวิกฤต จนเมื่อประมาณปลายปี 2562 ผู๎คนเริ่ม
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ปรับตัวกับสถานการณ๑ดังกลําวได๎ หมอล าเริ่มฟ้ืนตัวพร๎อมกับรูปแบบการแสดงแบบใหมํที่ปรับตัว
ตามแบบวิถีชีวิตใหมํในสังคมที่เปล่ียนไป (New Normal) คณะหมอล าเริ่มใช๎สื่อโซเชียลมีเดียเข๎า
มาชํวยในด๎านการน าเสนอการแสดง เชํน การไลฟ์สด (Live) ผํานชํองทางเฟซบุ๏ก (Facebook) 
การสตรีมมิ่ง (Streaming) ตั้งแตํรูปแบบการขายบัตรที่เปลี่ยนแปลงไป จากที่เปิดขายหน๎างาน 
เปลี่ยนเป็นการซื้อผํานหน๎าเฟซบุ๏ก (Facebook) และช าระคําบัตรโดยการโอนเงินจากนั้นจะได๎รับ
ลิงค๑ (Link) เพ่ือเข๎าชมการแสดง ซึ่งกํอนหน๎าที่จะเกิดสภาวะโรคระบาดนี้มีคณะหมอล าเพียงคณะ
เดียวที่ใช๎วิธีนี้ คือ สาวน๎อยเพชรบ๎านแพง และเมื่อในสภาวะโรคระบาดก็ได๎มีการพัฒนารูปแบบ
การแสดงให๎ยิ่งใหญํขึ้นไปอีก เป็นต๎นแบบให๎หมอล าคณะอ่ืน ๆ ได๎ท าตาม เชํน คณะระเบียบ
วาทะศิลป์ได๎มีการถํายทอดสดผํานชํองทางเฟซบุ๏ก  (Facebook) โดยซื้อขายบัตรเข๎าชมผําน
ชํองทางออนไลน๑ คณะหมอล าใจเกินร๎อยก็ท าการแสดงผํานชํองทางออนไลน๑ในลักษณะเดียวกัน 
และผลที่ได๎รับคือการตอบรับที่ดีจากกลุํมแฟนคลับ  

 จะเห็นได๎วํา ระบบความสัมพันธ๑ของกลุํมแฟนคลับกับหมอล า เป็นการอุปถัมภ๑ในทุก
ด๎าน ทั้งเรื่องงานและเรื่องสํวนตัว ในเรื่องงานจะเห็นได๎จากการเสนอผลงานขณะที่รูปแบบการ
น าเสนอเปลี่ยนไป กลุํมแฟนคลับก็มีการปรับตัว ปรับรสนิยมตามไปด๎วย ในเรื่องสํวนตัวจะเห็นได๎
จากการสนับสนุนความเป็นอยูํ การจับตามองเรื่องคูํรักของศิลปิน เป็นต๎น การแสดงพฤติกรรมการ
สนับสนุนจากแฟนคลับนอกจากจะสํงผลตํอการมีชื่อเสียงของหมอล าแล๎ว ยิ่งมีกลุํมแฟนคลับ
สนับสนุนมากเพียงใดยิ่งน ามาซึ่งรายได๎อีกจ านวนมหาศาล ทั้งจากการซื้อขายบัตรเข๎าชมการแสดง
ออนไลน๑ และการมอบรางวัลผํานชํองทางออนไลน๑ที่เรียกกันวํา มาลัยออนไลน๑ ที่ส าคัญคือ การที่
กลุํมแฟนคลับยังคงให๎การสนับสนุนหมอล าอยํางเต็มที่นั้น สํงผลให๎หมอล ากลับมามีชีวิตและ
สามารถด าเนินธุรกิจตํอไปเพื่อทวงบัลลังก๑มหรสพบันเทิงอีสานอีกครั้ง 

       
สรุปผล 

 ระบบอุปถัมภ๑ (Patron System) เป็นรูปแบบความสัมพันธ๑ของ “ผู๎อุปถัมภ๑” (Patron) 
และ “ผู๎รับอุปถัมภ๑” (Client) ที่ต๎องการความชํวยเหลือหรือปูองกัน โดยผู๎อุปถัมภ๑จะให๎ประโยชน๑
กับผู๎รับอุปถัมภ๑โดยหวังจะได๎ประโยชน๑ตอบแทนกลับมาในรูปแบบของสินค๎า ความจงรักภักดี การ
สนับสนุนทางการเมืองในรูปแบบตําง ๆ ความสัมพันธ๑ในเชิงตอบแทนซึ่งกันและกัน (Reciprocal 
relationships) โดยทั่วไปความสัมพันธ๑ระหวํางสองฝุายนี้ ฝุายผู๎รับอุปถัมภ๑มักจะเป็นผู๎เสียเปรียบ
เพราะโดยค าจ ากัดความวําเป็นผู๎ที่อํอนแอกวําในหลายด๎าน ในแวดวงหมอล า “ระบบอุปถัมภ๑” จึง
เป็นป๓จจัยหลักที่ท าให๎คณะหมอล าและศิลปินมีชื่อเสียงและสามารถยืนหยัดอยูํได๎ในวงการ 
ความสัมพันธ๑ของหมอล ากับระบบอุปถัมภ๑สามารถแบํงตามบทบาทได๎ 3 รูปแบบ ได๎แกํ 
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 1. การอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล า สถาบันพระมหากษัตริย๑ทรงพระ
เมตตาตํอศิลปินอยํางหาที่สุดมิได๎ ทรงท านุบ ารุงและสํงเสริมสนับสนุนให๎เห็นถึงความส าคัญใน
มรดกไทย ทรงโปรดเกล๎าฯ ให๎มีการอนุรักษ๑ ฟื้นฟู พัฒนา และเปลี่ยนแปลงเพ่ือให๎เข๎ายุคสมัย ทรง
ให๎การอุปถัมภ๑ศิลปวัฒนธรรมไทยมาโดยตลอด จากบทบาท การอุปถัมภ๑ของสถาบัน
พระมหากษัตริย๑กับหมอล านั้น สํงผลให๎เกิดความจงรักภักดีจากเหลําศิลปินหมอล า ดังจะเห็นได๎
จากรูปแบบการแสดงหมอล าในทุกคณะจะมีการแสดงที่เรียกวํา “การแสดงเทิดพระเกียรติ” ซึ่ง
ชี้ ให๎ เห็นวํา ศิลปินหมอหมอล าตํางน๎อมร าลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณที่มีตํอศิลปินและ
ศิลปะการแสดงหมอล า ผํานวรรณกรรมและรูปแบบที่น ามาใช๎ในการแสดง  
 2. การอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า จากสภาวะสังคมแบบดั้งเดิม ที่
คนสํวนใหญํยังอํานไมํออกเขียนไมํได๎ การสื่อสารและการคมนาคมพัฒนาไมํทั่วถึง ประชาชน
ท๎องถิ่นสํวนใหญํมักมองวําการเมืองเป็นเรื่องไกลตัว ไมํคํอยมีความส าคัญหรือเกี่ยวข๎องกับตนมาก
นัก หมอล าจึงเข๎ามามีบทบาทท าหน๎าที่เป็นสื่อพ้ืนบ๎านที่จะน าเอาข๎อมูลขําวสารตําง ๆ ทาง
การเมืองไปเผยแผํโดยการน าเสนอผํานการแสดง และยังท าหน๎าที่เป็นแรงกระตุ๎นผลักดันให๎คน
ท๎องถิ่นเกิดความสนใจใครํอยากรู๎ในประเด็นเหตุการณ๑บ๎านเมือง รวมถึงทราบความส าคัญ
ตลอดจนผลประโยชน๑ที่จะได๎รับจากทางการเมืองอันเกี่ยวข๎องกับความเป็นอยูํในสังคมท๎องถิ่น   
นักการเมืองท๎องถิ่นจึงเลือกใช๎หมอล าเป็นสื่อทางการเมือง เพ่ือสร๎างตัวตนและสร๎างพ้ืนที่ทาง
การเมืองให๎แกํตนเอง เกิดเป็นระบบการอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า  โดยการ
สนับสนุนคณะหมอล าให๎มาแสดงในงานประจ าปีหรืองานส าคัญ ๆ ในท๎องถิ่น ที่จัดโดยหนํวยงาน
การปกครองระดับท๎องถิ่น เชํน งานบุญบั้งไฟประจ าปี งานกาชาดประจ าจังหวัด งานวัด เป็นต๎น 
เป็นการเกื้อหนุนกันด๎านผลประโยชน๑ทั้งสองฝุาย กลําวคือ ฝุายผู๎อุปถัมภ๑คือนักปกครองระดับ
ท๎องถิ่น ได๎รับการยอมรับ ได๎คะแนนนิยมจากชาวบ๎าน ฝุายผู๎รับอุปถัมภ๑ คือ หมอล า ได๎มีรายได๎ มี
ชื่อเสียงเพ่ิมมากข้ึน และยังสํงผลในด๎านการอนุรักษ๑หมอล าให๎ยังคงอยูํตํอไปได๎ 

 3. การอุปถัมภ๑ของกลุํมบุคคลผู๎คลั่งไคล๎กับหมอล า  หมายถึงกลุํมบุคคลที่คอยติดตามทั้ง
ผลงานการแสดงและติดตามเรื่องสํวนตัวของหมอล า หรือท่ีเรียกกันวํา “แฟนคลับ” (Fan Club)
บุคคลกลุํมนี้ถือเป็นกลุํมที่มีอิทธิพลตํอหมอล ามากที่สุด หากเปรียบหมอล าเป็นสินค๎า กลุํมแฟน
คลับก็เปรียบเสมือนผู๎บริโภคท่ีมีความภักดีตํอตราสินค๎า (Brand Royalty) ดังจะเห็นได๎จากในชํวง
ปี พ.ศ. 2562 ทั่วโลกเกิดภาวะโรคระบาดไวรัสโคโรนํา 2019 (COVID-19)  หมอล าไมํสามารถท า
การแสดงได๎ สถานการณ๑ในขณะนั้นเรียกได๎วําขั้นวิกฤต จนเมื่อประมาณปลายปี 2562 ผู๎คนเริ่ม
ปรับตัวกับสถานการณ๑ดังกลําวได๎ หมอล าเริ่มฟ้ืนตัวพร๎อมกับรูปแบบการแสดงแบบใหมํที่ปรับตัว
ตามแบบวิถีชีวิตใหมํในสังคมที่เปลี่ยนไป (New Normal) ในขณะที่รูปแบบการน าเสนอการแสดง
เปลี่ยนไป กลุํมแฟนคลับก็มีการปรับตัว ปรับรสนิยมตามไปด๎วย การแสดงพฤติกรรมการสนับสนุน
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จากแฟนคลับสํงผลตํอการมีชื่อเสียงและรายได๎ของหมอล า นอกจากนี้ยังเป็นการตอกย้ าวํา หมอ
ล าจะไมํมีวันตาย จะยังคงอยูํคูํกับสังคมไทยเพ่ือเป็นเครื่องยืนยันความงดงามทางศิลปวัฒนธรรม
อีสานตํอไปนานเทํานาน 

 
การอภิปรายผล 

 จากการศึกษาเรื่องระบบนาฏยอุปถัมภ๑ในหมอล า พบวํา ในแวดวงหมอล า  ระบบ
อุปถัมภ๑ เป็นป๓จจัยหลักที่ท าให๎คณะหมอล าและศิลปินมีชื่อเสียง สร๎างรายได๎ และสามารถยืนหยัด
อยูํได๎ในวงการธุรกิจบันเทิง ความสัมพันธ๑ของหมอล ากับระบบอุปถัมภ๑สามารถแบํงตามบทบาทได๎ 
3 รูปแบบ ได๎แกํ  1) การอุปถัมภ๑ของสถาบันพระมหากษัตริย๑กับหมอล า ถือเป็นการอุปถัมภ๑สูงสุด
เนื่องจากสถาบันพระมหากษัตริย๑เป็นศูนย๑รวมจิตใจของประชาชน สอดคล๎องกับงานวิจัยของ ประ
วิทย๑ ฤทธิบูลย๑ (2558) ได๎ท าการศึกษาเรื่องนาฏศิลป์ไทย : สื่อทางวัฒนธรรมที่มากกวําความ
บันเทิง ได๎กลําวถึงประเด็นการอุปถัมภ๑ศิลปินไทยไว๎วํา สถาบันพระมหากษัตริย๑ทรงพระเมตตาตํอ
ศิลปินอยํางหาที่สุดมิได๎ ทรงท านุบ ารุงและสํงเสริมสนับสนุนให๎เห็นถึงความส าคัญในมรดกไทย 
ทรงโปรดเกล๎าฯ ให๎มีการอนุรักษ๑ ฟ้ืนฟู พัฒนา และเปลี่ยนแปลงเพ่ือให๎เข๎ายุคสมัย ทรงให๎การ
อุปถัมภ๑ศิลปวัฒนธรรมไทยมาโดยตลอด 2) การอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า   
นักการเมืองท๎องถิ่นเลือกใช๎หมอล าเป็นสื่อทางการเมือง เพ่ือสร๎างตัวตนและสร๎างพ้ืนที่ทาง
การเมืองให๎แกํตนเอง เกิดเป็นระบบการอุปถัมภ๑ของนักปกครองระดับท๎องถิ่นกับหมอล า โดยการ
สนับสนุนคณะหมอล าให๎มาแสดงในงานประจ าปีหรืองานส าคัญ ๆ ในท๎องถิ่น ที่จัดโดยหนํวยงาน
การปกครองระดับท๎องถิ่น เชํน งานบุญบั้งไฟประจ าปี งานกาชาดประจ าจังหวัด งานวัด เป็นต๎น 
เป็นการเกื้อหนุนกันด๎านผลประโยชน๑ทั้งสองฝุาย สอดคล๎องกับที่ พิศณุภงศ๑ ศรีศากยวรางกูร และ
อลงกรณ๑ อรรคแสง (2561) ท าการศึกษาเรื่องจิตวิญญาณหมอล ากลอนสูํความเชื่อทางการเมือง
ของท๎องถิ่นอีสาน พบวํา การสื่อสารทางการเมืองของหมอล ากลอน มีอิทธิพลอยํางมากตํอท๎องถิ่น
อีสานและในสังคมไทย มีบทบาทในการส่ือสารท าหน๎าที่เป็นสื่อพ้ืนบ๎าน เพ่ือให๎ความบันเทิง
ประกอบกับสื่อสารข๎อมูลตําง ๆ รวมทั้งประเด็นทางการเมืองผํานบทกลอนล าในการแสดงล า
กลอนมาอยํางตํอเนื่องมาจนถึงป๓จจุบัน และสามารถสร๎างกระแสความเชื่อทางการเมืองให๎กับคน
ในท๎องถิ่น แสดงให๎เห็นถึงประสิทธิภาพด๎านการสื่อสารทางการเมืองของหมอล ากลอน ซึ่งสํงผลตํอ
การรับรู๎และเกิดแนวความคิด ความเชื่อในทางการเมืองของผู๎ฟ๓งในท๎องถิ่นอีสานและชี้ให๎เห็นถึง
จิตวิญญาณหมอล ากลอนที่น าไปสูํความเชื่อทางการเมืองของท๎องถิ่นอีสาน  3) การอุปถัมภ๑ของ
กลุํมบุคคลผู๎คลั่งไคล๎กับหมอล า หรือที่เรียกกันวํา “แฟนคลับ” บุคคลกลุํมนี้ถือเป็นกลุํมที่มีอิทธิพล
ตํอหมอล ามากที่สุด การแสดงพฤติกรรมการสนับสนุนจากแฟนคลับสํงผลตํอการมีชื่อเสียงและ
รายได๎ของหมอล า นอกจากนี้ยังเป็นการตอกย้ าวํา หมอล าจะไมํมีวันตาย จะยังคงอยูํคูํกับ
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สังคมไทยเพ่ือเป็นเครื่องยืนยันความงดงามทางศิลปวัฒนธรรมอีสานตํอไปนานเทํานาน สอดคล๎อง
กับงานวิจัยของ สันดุสิทธิ์ บริวงษ๑ตระกูล (2559) ศึกษาเรื่องการสื่อสารของกลุํมแฟนคลับหมอล า
เรื่องตํอกลอนผํานสื่อสังคมออนไลน๑ พบวํา กลุํมแฟนคลับหมอล าเรื่องตํอกลอนและกลุํมผู๎ดูแล
เว็บไซต๑ที่เก่ียวกับหมอล าเรื่องตํอกลอน ทั้งสองกลุํมนี้ล๎วนแล๎วเป็นแฟนคลับหมอล าเรื่องตํอกลอน
ด๎วยกันทั้งนั้น การสื่อสารนั้นเพ่ือที่จะอนุรักษ๑วัฒนธรรมที่ดีงามของภาคอีสานเอาไว๎  ถึงแม๎วํา
เทคโนโลยีสมัยใหมํจะเข๎ามาก็ไมํท าให๎สื่อพ้ืนบ๎านอีสานหายไป แตํกลับตรงกันข๎ามสื่อสมัยใหมํยัง
ท าให๎หมอล าเรื่องตํอกลอนเกิดการพัฒนาอยํางตํอเนื่อง โดยเจ๎าของคณะหมอล าเรื่องตํอกลอนน า
ข๎อเสนอแนะของกลุํมแฟนคลับที่พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดกันผํานสื่อสังคมออนไลน๑มาปรับและ
พัฒนาให๎ดีขึ้น ทั้งนี้คณะหมอล าเรื่องตํอกลอนต๎องมีการปรับเปลี่ยนการแสดงรวมถึงการตํอรองกับ
กลุํมแฟนคลับหมอล าเรื่องตํอกลอน เพราะการที่หมอล าเรื่องตํอกลอนจะอยูํรอดนั้นกลุํมแฟนคลับ
เป็นป๓จจัยที่ส าคัญมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. การศึกษาเรื่องระบบนาฏยอุปถัมภ๑ในหมอล า ท าให๎ทราบถึงบทบบาทและ
ความส าคัญของระบบอุปถัมภ๑ในแวดวงธุรกิจหมอล า สามารถน าไปสูํการปรับใช๎ในธุรกิจการแสดง
ทุกประเภทที่ต๎องอาศัยระบบอุปถัมภ๑  
 2. ในการศึกษาครั้งตํอไปควรมีการศึกษาเรื่องป๓จจัยที่สํงผลกระทบหรือป๓จจัยที่สํงเสริม
ระบบนาฏยอุปถัมภ๑ เพ่ือให๎ได๎ผลงานวิจัยที่สะท๎อนคุณคําการแสดงหมอล า อันจะเกิดองค๑ความรู๎ที่
เป็นประโยชน๑กับวงการหมอล าตํอไป 
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อาทมาฏ: กระบวนไม้ร า 12 ท่า ดาบพระนเรศวร 
Arthamart:  stance 12 step in king Naresuan’s sword 

 
    ฐิตารีย๑ ค าภีร๑1  

  Thitaree Compee1 
 
บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษากระบวนไม๎ร า 12 ทํา ดาบพระนเรศวร  โดยใช๎การ
วิจัยเชิงคุณภาพ เครื่องมือในการวิจัย ใช๎วิธีการสัมภาษณ๑เชิงลึก ได๎แกํ การสัมภาษณ๑ผู๎ฝึกสอน 
ผู๎เชี่ยวชาญกระบวนทํา และผู๎เกี่ยวข๎องกับกระบวนทํา จากนั้นน าข๎อมูลที่ได๎มาสังเคราะห๑ สรุป
และอภิปรายผล 
 ผลการวิจัยพบวํา กระบวนไม๎ร า 12 ทํา ดาบพระนเรศวร มีบรรจุไว๎ในบทเรียนวิชาดาบ
อาทมาฏทั้งหมด 12 กระบวนทํา ได๎แกํ 1) เสือลากหาง 2) พระรามแผลงศร 3) เชิญเทียนตัด
เทียน 4) ฟ๓นเงื้อสีดา 5) มอญสํองกล๎อง 6) ช๎างประสานงา-กาล๎วงไส๎ 7) ทํายักษ๑ 8) หงส๑ปีกหัก 9) 
สอดสร๎อยมาลา 10) ฟ๓นเรียงหมอน 11) ลับหอกลับดาบ 12) พญาครุฑยุดนาค ซึ่งเป็นไม๎ร าที่
พัฒนามาจากแมํทําหลักทั้ง 3 ทํา ได๎แกํ 1) คลุมไตรภพ 2) ตลบสิงขร 3) ย๎อนฟองสมุทร เพ่ือใช๎
ฝึกฝนเพ่ือให๎รํางกายเกิดความช านาญ ความคุ๎นเคยกับการใช๎ดาบและสามารถน ามาใช๎ประโยชน๑
ในการปูองกันตัวได๎จริง 
 
ค าส าคัญ:  กระบวนทํา, อาทมาฏ, ดาบพระนเรศวร 
 
Abstract 
 The objective of this reseach was to study the 12 poses of the dance 
procession of Phra Naresuan's sword. Using qualitative research tools in-depth 
interview methods were used, including interviews with trainers. Stance expert 
and those involved in the stance then the collected data was synthesized.  
Summary and Discussion. 
                The results of the research revealed that the wooden dance 
procession of 12 postures of Phra Naresuan's sword  Contained in the lesson of 
                                                           
1 สาขาวิชาอุตสาหกรรมสรา๎งสรรค๑การดนตรีและศิลปะการแสดง คณะอุตสาหกรรมสร๎างสรรค๑ มหาวทิยาลัย
รัตนบณัฑิต (thi5415cha@gmail.com) 
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Athamat swordsmanship, all 12 moves, namely 1) Tiger dragging the tail 2) Rama 
Prang Sorn 3) inviting candles to cut candles 4) Fighting Nueang Sida 5) Mon 
Singing 6) Elephant Prasarn Nga-Kaluangsai 7) Giant's posture  8) Broken-winged 
swan 9) Insert a necklace 10) Throw a pillow 11) Secret a sword tower 12) Garuda 
Yudnak  Which is a wood dance that has been developed from the 3 main poses, 
namely 1) Khum Triphob 2) Talob Singkhon 3) Reverse the sea bubbles to practice 
for the body to become proficient.  Familiarity with the use of swords and can be 
used for real self-defense. 
 
Keywords: stance, Athamat, Phra Naresuan's sword 
 
บทน า 
           ราชบัณฑิตยสถานได๎ให๎ความหมายของ ศิลปะการตํอสู๎และการปูองกันตัว ไว๎วํา 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2530 : 771) 
 ศิลปะ หมายถึง ฝีมือ ไมํวําจะเป็นการชําง การดนตรี การแสดงละคร การวาดภาพ ที่
เป็นการแสดงออกซ่ึงอารมณ๑ให๎ประจักษ๑ด๎วยสื่อตําง ๆ  
 การตํอสู๎ หมายถึง การสู๎เฉพาะหน๎า รบกัน  
 การปูองกัน หมายถึง การก้ันเพื่อต๎านทาน หรือคุ๎มครอง 
 ตัว หมายถึง รูป ตนเอง  
 ศิลปะการตํอสู๎และการปูองกันตัว หมายถึง การใช๎ฝีมือในการคุ๎มครองตนเองจาก
เหตุการณ๑เฉพาะหน๎า เพ่ือให๎ตนเองพ๎นภัยได๎อยํางงดงามนําพึงชม (สมใจ รอดสุขเจริญ, 2556 : 1) 
ซึ่งกระบวนทําดาบอาทมาฎทั้ง 12 ไม๎ร านี้ถือวําเป็นทั้งศิลปะการตํอสู๎ปูองกันตัว เพราะมีการรุก 
และรับเพ่ือเป็นการเอาชนะคํูตํอสู๎ 
           วิชาอาทมาฏ ดาบพระนเรศวร ถือเป็นวิชาดาบชั้นสูง เดิมเป็นวิชาดาบสองมือของชาว
มอญ มีการฝึกตามส านักตําง ๆ บริเวณชายแดนทางภาคเหนือของประเทศไทย กลําวได๎วําชาว
มอญเป็นต๎นต ารับกองอาทมาฏ และเป็นผู๎ที่มีความเชี่ยวชาญในวิชาดาบสองมือเป็นอยํางมาก เมื่อ
ครั้งที่สมเด็จพระนเรศวรเสด็จเป็นองค๑ประกันที่กรุงหงษาวดี ทํานได๎เรียนวิชาหลายแขนง รวมถึง
วิชาดาบสองมือของมอญด๎วย หลังจากที่ได๎เสด็จกลับมายังกรุงศรีอยุธยา พระองค๑ทรงคาดการณ๑
ถึงศึกในภายภาคหน๎า  ซึ่งชาวมอญที่เสียดินแดนให๎กับพมําต๎องถูกเกณฑ๑มาท าศึกด๎วย พระองค๑จึง
ได๎น าวิชาดาบสองมือที่เรียนมาแก๎ไขเพ่ิมเติม โดยน ามาผสมผสานกับวิชาดาบของอยุธยาเพ่ือให๎
เกิดความสมบูรณ๑มากยิ่งขึ้น จากนั้นได๎น ามาฝึกให๎กับเหลําทหารผู๎ที่ช านาญในวิชาดาบอาทมาฏจะ
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ถูกแบํงหน๎าที่ออกเป็นหลายต าแหนํง ได๎แกํ ทหารองครักษ๑รักษาพระองค๑ หนํวยสอดแนมจตุลังค
บาทองครักษ๑เท๎าช๎างทั้ง 4 ข๎าง เป็นต๎น 
 ในฐานะที่ผู๎วิจัยเป็นผู๎ที่เรียนและศึกษาวิชาดาบอาทมาฏโดยตรงในชํวงเวลาหนึ่ง  พบวํา
การพัฒนาของเทคโนโลยีที่ทันสมัยท าให๎คนในยุคป๓จจุบันไมํรู๎จักวิชาดาบในสมัยอดีต ในขณะที่แตํ
ละวิชามีความส าคัญ และมีประโยชน๑สามารถน ามาใช๎ได๎ในชีวิตจริง ซึ่งในยุคนี้เราจะเห็นวิชาดาบ
อาทมาฏได๎จากละคร ภาพยนตร๑ หรือการไปเรียนจากส านักดาบที่เปิดสอน เทํานั้น ที่ส าคัญ คือ 
การขาดการสืบทอดอยํางตํอเนื่องของวิชาจึงท าให๎เกิดความคลาดเคลื่อนของกระบวนทําที่ถูกต๎อง 
แตํจะเป็นเพียงลีลาตามความเข๎าใจของผู๎สอนที่ถํายทอดมาสูํผู๎เรียน นอกจากนี้ยังมีศิลปะการตํอสู๎
ปูองกันตัวที่มีลักษณะการเคลื่อนไหวที่คล๎ายคลึงกันและเป็นที่รู๎จักกันอยํางแพรํหลาย เชํน การ
ฟูอนเจิงของล๎านนา ที่ใช๎อาวุธตําง ๆ ในการฟูอน โดยมีแมํทําพ้ืนฐานอันเดียวกัน เชํน เจิงดาบ เจิง
หอก เจิงไม๎ฆ๎อน เป็นต๎น ลักษณะทําทางจะเป็นการรํายร าอวดลีลา หยอกล๎อ ยั่วยุคูํตํอสู๎ อีกทั้งยัง
มีศิลปะการตํอสู๎ปูองกันตัวของทางใต๎ที่เรียกวํา สิละ ซึ่งนิยมใช๎กริชเป็นอาวุธ ลักษณะทําทางการ
ยกเท๎าสูงคล๎ายกันกับกระบวนไม๎ร า 12 ทํา ใช๎การโจมตีแบบรุนแรงฉันพลันในขณะที่คูํตํอสู๎ยังไมํ
ทันตั้งตัว 
 
วัตถุประสงค์  
          1. เพ่ือเป็นแนวทางให๎ผู๎ที่มีความสนใจในกระบวนไม๎ร า 12 ทํา ดาบพระนเรศวร ได๎น า
ข๎อมูลไปตํอยอดให๎เกิดเป็นองค๑ความรู๎ใหมํตามทิศทางที่เหมาะสม 
          2. เพ่ืออนุรักษ๑มรดกของไทยทางด๎านศิลปะการตํอสู๎ปูองกันตัวที่ก าลังจะเลือนหายไปให๎
กลับมาเป็นที่รู๎จักและสามารถน ามาปรับใช๎ปูองกันตัวได๎จริงในป๓จจุบัน 
 
วิธีการศึกษา 
          1. การเก็บรวบรวมข๎อมูลจากเอกสาร หนังสือ และบทความทางวิชาการตําง ๆ ที่มีสํวน
เกี่ยวข๎องกับหัวข๎อของงานวิจัย ได๎แกํ ต าราวิชาดาบอาทมาฏ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องกับหัวข๎อ
งานวิจัย 
          2. การสัมภาษณ๑ผู๎ที่มีสํวนเกี่ยวข๎องกับงานวิจัย ผู๎วิจัยได๎แบํงการสัมภาษณ๑ออกเป็น 2 
กลุํมประเทศ คือ ประเทศไทยกับประเทศพมํา และ 2 กลุํมผู๎สัมภาษณ๑ ดังนี้ 1) ผู๎ที่มีทักษะและ
ความเชี่ยวชาญวิชาดาบอาทมาฏ 2) ผู๎ที่เข๎ามาฝึกวิชาดาบอาทมาฏ ทั้งนี้ใช๎การสัมภาษณ๑เป็น
รายบุคคล โดยใช๎ค าถามแบบมีโครงสร๎างและไมํมีโครงสร๎าง 
          3. ส่ือสารสนเทศ เลือกจากละคร ภาพยนตร๑ หรือรายการตําง ๆ ที่มีความเกี่ยวข๎องกับ
วิชาดาบอาทมาฏ  
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          4. การเก็บรวบรวมข๎อมูลภาคสนาม ผู๎วิจัยท าการเก็บข๎อมูลวิชาดาบอาทมาฏ ด๎วย
การศึกษาและปฏิบัติด๎วยตนเอง จากศูนย๑ศึกษาสยามยุทธ๑ บ๎านครูแปรง และโรงเรียนสอนศิลปะ
ปูองกันตัว ประเทศพมํา 
          5. การเก็บรวบรวมข๎อมูล ด าเนินการเก็บรวบรวมข๎อมูลตําง ๆ ด๎วยตนเองใช๎การ
สัมภาษณ๑เชิงลึกจากกลุํมผู๎ให๎ข๎อมูล โดยแบํงออกเป็น 2 กลุํม ได๎แกํ 1) กลุํมผู๎ที่มีทักษะ ความรู๎ 
ความเชี่ยวชาญทางด๎านกระบวนทําวิชาดาบอาทมาฏทั้งประเทศไทย และประเทศพมํา 2) กลุํมผู๎ที่
มีทักษะ ความรู๎ ความเชี่ยวชาญทางด๎านการสร๎างสรรค๑ผลงานนาฏยศิลป์ ในการสัมภาษณ๑ใช๎
ค าถามแบบปลายเปิด รวมถึงการท่ีมีสํวนรํวมปฏิบัติกระบวนทําวิชาดาบอาทมาฏทั้งในประเทศ
ไทย และประเทศพมํา 
          6. การวิเคราะห๑ข๎อมูล เพ่ือให๎ตรงตามวัตถุประสงค๑ของการวิจัยครั้งนี้ ผู๎วิจัยใช๎การ
วิเคราะห๑เชิงเอกสารรํวมกับการวิเคราะห๑โดยการสังเกตการณ๑จากภาคสนาม  รวมถึงการสืบค๎น
จากสื่อสารสนเทศ จากนั้นจึงน าข๎อมูลมาท าการสังเคราะห๑และวิเคราะห๑ข๎อมูลอยํางละเอียด 
  ขอบเขตของการวิจัย 
  ศึกษาเฉพาะกระบวนไม๎ร า 12 ทํา ดาบพระนเรศวร และเนื้อหาที่เกี่ยวข๎องจากส านัก
ดาบอิทธิฤทธิ์ จังหวัดกรุงเทพมหานครเทํานั้น 
 
ผลการศึกษา 
           ผู๎วิจัยได๎จัดกลุํม กระบวนทํา 12 ทําไม๎ร าอาทมาฏ ดาบพระนเรศวร ไว๎ตามกลุํม 3 กลุํม 
ดังนี้  
           กลุํมท่ี 1 ทําไม๎ตาย ชื่อทํา หนุมานเชิญธง เป็นทําที่เกิดจากไหวพริบของผู๎ตํอสู๎ที่สามารถ
เอาชนะคํูตํอสู๎ได๎โดยการน าทําในกระบวนดาบอาทมาฏมาใช๎   
           กลุํมที่ 2 แมํทําหลัก 3 ทํา ได๎แกํ 1) ทําคลุมไตรภพ หมายถึง การคลุมทั้งสามภพ 
สวรรค๑ มนุษย๑ และนรก เปรียบเสมือนการปูองกันสํวนศีรษะ ล าตัว และสํวนขา ลักษณะการวาด
ดาบจะเป็นเลขแปดอารบิก 2 ตัวซ๎อนกันในแบบแนวตั้ง 2) ทําตลบสิงขร เป็นการวาดดาบแบบวน
ตลบกลับไปทางซ๎าย และทางขวาวนระดับเอวเป็นลักษณะเลขแปดอารบิกแบบแนวนอน เพ่ือ
ปูองกันการเข๎าถึงแบบประชิดตัว และ 3) ทําย๎อนฟองสมุทร ดาบทั้งสองข๎างจะวาดเป็นรูปเลข
แปดอารบิกแนวตั้ง 2 ตัวตํอกันจะมีความแตกตํางจากทําคลุมไตรภพตรงที่วาดดาบเป็นเลขแปด
แนวตั้งเพียงตัวเดียว โดยการวาดดาบจากลํางข้ึนบน ซึ่งในขณะวาดดาบก็จะมีการโล๎ตัวไปข๎างหน๎า 
และข๎างหลังด๎วย ส าหรับผู๎ที่จะฝึกกระบวนไม๎ร าทั้ง 12 ทํานั้นจะต๎องฝึกแมํทําหลักทั้ง 3 ทํานี้จน
ช านาญเสียกํอนจึงจะฝึกทําไม๎ร าตํอได๎   
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         ตารางที่ 1 : กลุํมท่ี 3  ไม๎ร า 12 ทํา ได๎แกํ  
ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 1 เสือลากหาง ลักษณะกระบวนทํา แขนซ๎าย
ยกดาบข้ึนระดับศีรษะ  
ลักษณะดาบเป็นแนวนอน 
แขนขวาวาดดาบจากใต๎แขน
ซ๎ายเหวี่ยงไปทางด๎านหลัง 
ปลายดาบชี้ลงพื้น เอี้ยวตัวมา
ด๎านหลังเล็กน๎อย ขาขวายก
เขําข้ึนระดับเอว ขาซ๎ายงอ
เขําเล็กน๎อย 

 

ทําท่ี 2 พระรามแผลง
ศร 

ลักษณะกระบวนทํา มือทั้ง
สองข๎างปาดดาบกันทาง
ด๎านหน๎าแล๎วแยกออก โดย
ยืดแขนออกไปด๎านขวาจนตึง
ปลายดาบชี้ขึ้น แขนซ๎ายกาง
แขนออกจนตึงระดับไหลํ 
ปลายดาบขนานกับพ้ืน ขา
ขวางอเขําเล็กน๎อย ขาซ๎าย
ยกข้ึนด๎านข๎างระดับเอว 

 

ทําท่ี 3 เชิญเทียนตัด
เทียน 

ลักษณะกระบวนทํา มือทั้ง
สองข๎างปาดดาบขึ้นสลับกัน
ทางด๎านหน๎า โดยใช๎การบิด
ข๎อมือเป็นเลขแปดอารบิก 
เอ้ียวตัวตามการเหวี่ยงของ
ดาบ ขาสองข๎างกางออก
ขนานกันพอประมาณ 
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ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 4 ฟ๓นเงื้อสีดา ลักษณะกระบวนทํา มือขวา
และซ๎ายฟ๓นสลับกันผํานหน๎า
แนวตั้ง ยกขาระดับเอว
สลับกัน 

 

ทําท่ี 5 มอญสํองกล๎อง ลักษณะกระบวนทํา มือซ๎าย
และขวาแทงดาบไปทาง
ด๎านหน๎าสลับกัน กางขาท้ัง
สองข๎างกว๎างระดับไหลํงอเขํา
เล็กน๎อย เปลี่ยนเป็นแทงดาบ
ขึ้นด๎านบนโดยการบิดตัวซ๎าย
และขวา จากนั้นยกขาทั้งสอง
ข๎างสลับกันระดับเอว 
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ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 6 ช๎างประสานงา 
และกาล๎วงไส๎ 

ลักษณะกระบวนทํา มือทั้ง
สองข๎างควงดาบตลบมาทาง
ด๎านหน๎าแล๎วควงดาบม๎วนไป
ทางด๎านหลังเป็นลักษณะ
กากบาทกลางหลัง จากนั้น
ม๎วนดาบกลับมาทางด๎านหน๎า
แล๎วแทงดาบทั้งสองข๎างยื่นไป
ข๎างหน๎า ขาขวาก๎าวมา
ทางด๎านหน๎า ขาซ๎ายเปิดส๎น
เท๎า 

 

ทําท่ี 7 ทํายักษ๑ ลักษณะกระบวนทํา มือทั้ง
สองข๎างจับบริเวณด๎ามดาบ
ทิ่มลง โดยการคว่ ามือบริเวณ
หน๎าขา ปลายดาบชี้ขึ้น
ด๎านบน กางขากว๎างปลาย
เท๎าชี้ออกไปทางด๎านข๎าง ยก
ขาและโยกตัวไปทางด๎านข๎าง 
จากนั้นจับดาบลักษณะเดิม
ยกดาบข้ึนระดับศีรษะและ
บิดตัวสลับซ๎ายและขวา ขา
ทั้งสองข๎างกางออกความ
กว๎างระดับไหลํ 
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ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 8 หงส๑ปีกหัก ลักษณะกระบวนทํา จับดาบ
ทําเดียวกับทํายักษ๑แขนขวา
ยกดาบข้ึนระดับหูแทงปลาย
ดาบไปทางด๎านหลัง ปลาย
ดาบชี้ลงพื้น แขนซ๎ายจับดาบ
ไว๎ระดับเอว ปลายดาบชี้ขึ้น
ด๎านบน ขาซ๎ายไขว๎ไปทาง
ด๎านหลังของขาขวา ท าสลับ
ทางซ๎าย ลักษณะเป็นการเดิน
ด๎านข๎าง จากนั้นเดินทําเดิม
แตํเปลี่ยนเป็นการยกขาขึ้น
ระดับเอวแทน 

 

ทําท่ี 9 สอดสร๎อย
มาลา 

ลักษณะกระบวนทํา  มือขวา
จับดาบเป็นแนวตั้งหันคม
ดาบออก ปลายดาบชี้ลงพื้น 
มือซ๎ายจับดาบเป็นแนวนอน
อยูํด๎านหน๎าหันคมดาบเข๎าหา
กันแล๎วใช๎มือขาวรูดดาบขึ้น
สลับกันซ๎ายและ ขวา ขาทั้ง
สองข๎างกางออกระดับไหลํ 
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ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 10 ฟ๓นเรียง
หมอน 

ลักษณะกระบวนทํา มือทั้ง
สองข๎างจับดาบแนวนอนมือ
ขวาอยูํระดับศีรษะ มือซ๎าย
ระดับคาง ปาดดาบใน
แนวนอนไปทางซ๎ายและขวา 
จากนั้นเปลี่ยนเป็นจ๎วงดาบ
โดยการใช๎ปลายดาบทิ่มลง
พ้ืนใช๎การเอ้ียวตัวสลับซ๎าย
และขวา ขากางออกกว๎าง
ระดับไหลํ 

 

ทําท่ี 11 ลับหอกลับ
ดาบ 

ลักษณะกระบวนทํา มือซ๎าย
หงายข๎อมือโดยให๎ปลายดาบ
ชี้ลงพื้น มือขวาแทงดาบ
ขนานกับพ้ืนแล๎วดึงกลับ
เหมือนการลับมีด เอียงตัวไป
ทางซ๎าย ยกขาขวาท าทาง
ด๎านซ๎ายในลักษณะเดียวกัน 
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ภาพประกอบ ชื่อกระบวนท่า รายละเอียดของกระบวนท่า 

 

ทําท่ี 12 พญาครุฑยุด
นาค 

ลักษณะกระบวนทํา จับดาบ
ลักษณะเดิมไขว๎ด๎ามดาบ
สลับกันทางด๎านหน๎า โดยให๎
ปลายดาบชี้ลงแล๎วกางแขน
ออก ขาขวางอเล็กน๎อย ขา
ซ๎ายยกไปทางด๎านหลังแล๎ว
หมุนตัวไปทางขวา โดยใช๎ขา
ขวาเป็นแกนในการหมุน ท า
สลับทางด๎านซ๎ายในลักษณะ
เดียวกัน 

  

สรุปผลและอภิปรายผล  
           จากข๎อมูลข๎างต๎นในอดีตวิชาดาบอาทมาฏ พระนเรศวร ถือเป็นวิชาดาบที่มีบทบาท
ส าคัญตํอประเทศชาติในยามศึกสงครามอีกวิชาหนึ่ง เพราะผู๎ที่มีความรู๎ความสามารถในวิชาดาบ
แขนงนี้จะท าหน๎าที่ตําง ๆ ตามที่ได๎รับมอบหมายได๎เป็นอยํางดี แตํในป๓จจุบันเราจะพบเจอวิชา
ดาบอาทมาฏนี้ได๎จากส านักดาบที่มีการเรียนการสอนวิชานี้ รวมถึงละคร และภาพยนตร๑ที่มีเนื้อหา
เกี่ยวกับวิชาดาบอาทมาฏ ซึ่งเนื้อหาบางสํวนของเรื่องจะบํงบอกถึงความส าคัญของวิชาดาบอาท
มาฏที่มีตํอแผํนดินในชํวงที่มีการท าศึกสงคราม เชํนเดียวกับการฟูอนเจิงของชาวล๎านนาและสิละ
ของทางใต๎ ที่ศิลปะการตํอสู๎ปูองในแบบพ้ืนถิ่นของตนในยามเกิดศึกสงคราม 
           สิ่งส าคัญอีกประการหนึ่งของการฝึกศิลปะการตํอสู๎ปูองกันตัว ไมํวําจะเป็นกระบวนทํา 
12 ไม๎ร าอาทมาฏ ดาบพระนเรศวร การฟูอนเจิงหรือสิละ ล๎วนต๎องมีการฝึกใช๎สติ สมาธิ เพ่ือให๎
เกิดไหวพริบระหวํางการเคลื่อนไหว ซึ่งสอดคล๎องกับ หนึ่งธิดา สาริศรี และคณะ ที่กลําวไว๎วํา 
ความงามของศิลปะการตํอสู๎ปูองกันตัว คือ ทํวงทําที่รัดกุมและมีพลัง มีองค๑ประกอบที่สามารถ
น าพาจิตใจของผู๎ฝึกไปสูํจุดที่ให๎ความสงบของจิตมีสติรับรู๎ถึงความคิดและการกระท าของผู๎ฝึก ซึ่ง
เป็นหลักส าคัญของการฝึก (หนึ่งธิดา สาริศรีและคณะ, 2564) นอกจากนี้ยังสอดคล๎องกับ กรกนก 
ทับจีน ได๎กลําวถึงกระบวนทําและกลวิธีการใช๎กระบี่ในการแสดงละครในเรื่อง อิเหนา ไว๎วํา
กระบวนทําร ากระบ่ีที่ใช๎ในการแสดงละครสามารถวิเคราะห๑กลวิธีการใช๎กระบี่ได๎ 4 ลักษณะ 
ประกอบด๎วย วิธีการจับหรือการถือกระบี่ วิธีการใช๎กระบี่ในการรบ การเคลื่อนที่ และการใช๎
อารมณ๑ตามหลักนาฏยศาสตร๑ที่สื่ออารมณ๑ มีกระบวนทําการรบมาจากศิลปะปูองกันตัวกระบี่ 
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กระบองและกีฬาฟ๓นดาบสากลสมัครเลํนผสมผสานกับหลักการแสดงนาฏศิลป์ไทยเกิดเป็น
กระบวนทําการใช๎กระบี่ที่มีความสวยงาม เข๎มแข็งเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะในการแสดงและควรคําแกํ
การอนุรักษ๑ (กรกนก ทับจีน, 2560) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. การเลําขานสืบตํอกันมาจากรุํนสูํรุํนนั้นถือเป็นแหลํงข๎อมูลที่มีความนําสนใจ ควรมี
การศึกษาและบันทึกข๎อมูลดังกลําวไว๎เพ่ือให๎เป็นหลักฐานเชิงประจักษ๑ส าหรับผู๎ที่มีความสนใจ
ตํอไปในอนาคต 
 2. งานวิจัยนี้เป็นการศึกษากระบวนทํา 12 ไม๎ร า อาทมาฏของส านักดาบอิทธิฤทธิ์ 
จังหวัด กรุงเทพมหานคร ที่ศึกษาวิชาดาบอาทมาฏ ดังนั้นผู๎ที่มีความสนใจสามารถศึกษาเพ่ิมเติม
ได๎จากแหลํงข๎อมูล อ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจากท่ีผู๎วิจัยได๎กลําวมา เพ่ือน าไปตํอยอดกับศิลปะด๎านอ่ืน ๆ 
ให๎เกิดความหลากหลายอยําง ไมํสิ้นสุด  
 3. เป็นแนวทางในการน ากระบวนทํา 12 ไม๎ร า อาทมาฏ ดาบพระนเรศวร ไป
เปรียบเทียบกับศิลปะการร าดาบประเทศกัมพูชา  
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อัตลักษณ์วัฒนธรรมอาหารท้องถิ่นเพ่ือการอนุรักษ์และเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจของ
ชาวบ้านย่านเมืองเก่า อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 

Study Identities Culture Local Cuisine for Conservation and Add 
Value Economic at Old Town Sikao District Trang Province 
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บทคัดย่อ  
 งานวิจัยอัตลักษณ๑วัฒนธรรมอาหารท๎องถิ่นเพ่ือการอนุรักษ๑และเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจ
ของชาวบ๎านยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพผสมผสานกับเชิง
ปริมาณ  โดยมีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาองค๑ความรู๎อัตลักษณ๑ การอนุรักษ๑ และแนวทางการเพ่ิม
มูลคําทางเศรษฐกิจของอาหารท๎องถิ่นในชุมชนยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง ประชากรที่
ใช๎ในการศึกษาคือผู๎ที่อาศัยอยูํในพ้ืนที่ชุมชนยํานเมืองเกําอ าเภอ สิเกา จังหวัดตรัง ประกอบด๎วย 
ผู๎ประกอบการร๎านอาหาร ประชาชนทั่วไป และเจ๎าหน๎าที่ภาครัฐ เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษาคือ
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ๑แบบมีโครงสร๎าง เก็บรวบรวมข๎อมูลด๎วยการสัมภาษณ๑และการ
สังเกต วิเคราะห๑ข๎อมูลแบบสร๎างข๎อสรุปและใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปทางคอมพิวเตอร๑ สถิติที่ใช๎ได๎แกํ 
คําเฉลี่ย และสํวนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 

 ผลการศึกษา พบวํา 1) องค๑ความรู๎อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําประกอบด๎วย 
อาหารคาว ได๎แกํ แกงเหลืองกุ๎ง แกงเหลืองปลาทะเลทอดดอกแคหรือมะละกอ แกงกะทิปลายําง
ขี้เหล็ก ต๎มกะทิก๎ุงสดยอดผักเหมียง ข๎าวหมกไกํ อัตลักษณ๑เดํนคือใช๎วัตถุดิบที่มีอยูํในท๎องถิ่น สด มี
รสชาติเข๎มข๎น สีสันสวยงาม เผ็ดร๎อน เมนูที่มีสํวนผสมของน้ ากะทิมีความมัน รสชาติกลมกลํอม 
อาหารหวาน ได๎แกํ บัวลอยมะพร๎าวอํอน สาคูกะทิดอกอัญชัน ขนมกวน กล๎วยบวชชี มะมํวงเบา
แชํอิ่ม อัตลักษณ๑เดํนคือสํวนใหญํจะใช๎สํวนผสมและวัตถุดิบในท๎องถิ่น รสชาติไมํหวานมาก  ผลไม๎
ประจ าถิ่น ได๎แกํ มะพร๎าว มะละกอ กล๎วย มะมํวงเบา และลองกอง พบวํา สํวนใหญํจะมีความ
คล๎ายคลึงกับผลไม๎พ้ืนที่อ่ืน 2) การอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นโดยรวมอยูํในระดับปานกลาง 3) แนว
ทางการเพิ่มมูลคําอาหารท๎องถิ่นคือควรมีการพัฒนารูปแบบแพ็คเกจให๎มีความทันสมัย สะดวกตํอ
                                                           
1 คณะวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยกีารประมง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตตรัง
(wannakorn.p@rmutsv.ac.th) 
2 คณะวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยกีารประมง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตตรัง  
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การพกพาหรือการจัดเก็บ และควรมีการสํงเสริมการพัฒนาอาหารท๎องถิ่นมาเป็นผลิตภัณฑ๑ประจ า
ถิ่นโดยน าปฏิบัติตามวิธีการผลิตแบบมีคุณภาพ 

 
ค าส าคัญ: อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่น, การอนุรักษ๑, การเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจ, ชุมชนยํานเมือง
เกําสิเกา 
 
Abstract  

This study was conducted to find local food culture identities and 
economic value-adding guidelines of old town community at Sikao, Trang 
Province. The research is mixed methods of qualitative and quantitative 
research. The objectives of the study were to finding knowledge identity, 
conservation, and guidelines of economic value-adding in the Sikao old town 
communities, Trang Province. The sampling population were used in the study 
was people who lived in the Sikao old town area, Trang Province, entrepreneurs, 
Thai citizens and government officials. The study tools were questionnaires and 
structured interviews. Data were collected by interview and observation. Data 
were analyzed by a computer program for frequency, mean and standard 
deviation. 
  The results showed that 1) knowledge of local food culture identities 
Sikao old town consisted of savory food such as yellow curry with prawns, yellow 
curry sesbania or raw papaya with fried fish, salted fish and cassia leaves curry, 
coconut curry with prawns and malindio leaves chicken Biryani. The identity was 
locally sourced ingredients, fresh, rich in flavor, beautiful colors, and spicy. The 
menu contained a mixture of coconut milk, which has a mellow taste. Dessert 
such as Rice Balls in Sweet Coconut Milk, Sago in coconut milk with Butterfly pea, 
sugar boiled puree mashed, bananas in coconut sauce, and preserves mangoes in 
syrup. The identity is that most of them use local ingredients. The taste was not 
very sweet. Local fruits such as coconuts, papayas, bananas, sour mangos and 
longkongs were found to be mostly similar in other area. 2) The overall 
conservation of local food was at a moderate level. 3) Value adding guidelines of 
local food should be developed to be modern, portable, easy to store. And the 
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development of local food should be promoted as local products through quality 
production processes. 
  
Keywords: local food identity, conservative, economic value adding, old town 
community at Sikao 
 
บทน า  
 ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีทรัพยากรทางธรรมชาติที่อุดมสมบูรณ๑ในหลายด๎าน โดยใน
แตํละภูมิภาคจะมีทรัพยากรท่ีแตกตํางกันไป โดยเฉพาะภาคใต๎จะมีความหลากหลายทาง
ภูมิศาสตร๑ ความหลากหลายนี้ สํงผลให๎เกิดความหลากหลายทาง “ภูมินิเวศน๑ (Cultural 
Ecology)” และสํงอิทธิพลตํอการตั้งถิ่นฐานของผู๎คนในลักษณะของ “นิเวศวิทยาวัฒนธรรม 
(Cultural Ecology)” ที่ก ากับให๎ผู๎อยูํอาศัยต๎องปรับตัวตามสภาพแวดล๎อมนั้น ๆ โดยผลลัพธ๑ของ
การแก๎ไขป๓ญหาในการด าเนินชีวิตถูกผลิตซ้ า ๆ จนกลายเป็น “ภูมิป๓ญญา (Local Wisdom)” ที่
เกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิต (เกรียงไกร เกิดศิริ, 2557)  จากการที่ประเทศไทยมีทรัพยากรทางธรรมชาติที่
สมบูรณ๑นี้ ยังผลดีตํอประชากรคือ มีอาหารการกินที่อุดมสมบูรณ๑ โดยเฉพาะในภาคใต๎มีทรัพยากร
ที่อุดมสมบูรณ๑ ส าคัญคือทรัพยากรทางทะเล ดังนั้น วิถีชีวิตของคนใต๎จึงมีความเกี่ยวข๎องกับทะเล
เป็นสํวนใหญํ เชํนเดียวกับวัฒนธรรมด๎านอาหาร โดยจะพบวําในหลายพ้ืนที่จะมีอาหารท๎องถิ่นที่มี
วัตถุดิบจากสัตว๑ทะเล และเป็นอาหารท๎องถิ่นที่แสดงถึงความเป็นอัตลักษณ๑ของชุมชน อาหาร
ท๎องถิ่นนับเป็นวัฒนธรรมด๎านอาหารที่ทรงคุณคําและแสดงถึงความเป็นเอกลักษณ๑ในแตํละพ้ืนที่  
โดยอาหารเหลํานี้ได๎รับการปรุงแตํงและถํายทอดสูตรอาหารจากรุํนสูํรุํน เมนูอาหารพ้ืนบ๎านจึงเป็น
การผสมผสานที่ลงตัวระหวํางวัตถุดิบที่มีอยูํประจ าท๎องถิ่น  ทั้งในสํวนชนิดของเนื้อสัตว๑  พืชผัก  
เครื่องปรุง สีสัน รสชาติ ความกลมกลํอม  คุณประโยชน๑ และสรรพคุณที่ดีตํอรํางกาย รวมถึงท า
หน๎าที่เป็นสื่อส าคัญในการถํายทอดวิถีชีวิตความเป็นอยูํภูมิป๓ญญาของประชาชนในท๎องถิ่นนั้น ๆ 
อีกด๎วย 

 การอนุรักษ๑ภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นเพ่ือธ ารงไว๎ซึ่งอัตลักษณ๑ของวัฒนธรรมท๎องถิ่นเป็นสิ่งที่
ส าคัญ เพราะนอกจากจะเป็นการรักษาคุณคําทางป๓ญญาให๎สืบไปแล๎ว ยังเป็นประโยชน๑ตํอการ
น ามาสร๎างรายได๎ที่ยั่งยืนให๎กับประชาชนในพ้ืนที่ได๎ด๎วย ซึ่ งสอดคล๎องกับ ส านักงานเลขาธิการ
คณะกรรมการยุทธศาสตร๑ชาติ ยุทธศาสตร๑ชาติ 2561-2580 ฉบับยํอ (2561) ได๎ให๎ความส าคัญกับ
การพัฒนาที่ยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติ โดยมีพ้ืนฐานแนวคิดที่ส าคัญคือการ 
“ตํอยอดอดีต” โดยมองกลับไปที่รากเหง๎าทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ๑ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต 
และจุดเดํนทางทรัพยากรธรรมชาติน ามาประยุกต๑ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือให๎
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สอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหมํ  และ “สร๎างคุณคําใหมํ” ในอนาคต” ด๎วย
การเพ่ิมศักยภาพของผู๎ประกอบการ พัฒนาคนรุํนใหมํ รวมถึงปรับรูปแบบธุรกิจ เพ่ือตอบสนองตํอ
ความต๎องการของตลาด ผสมผสานกับยุทธศาสตร๑ที่รองรับอนาคต บนพ้ืนฐานของการตํอยอดอดีต
และปรับป๓จจุบัน  

 ป๓จจุบันได๎มีแนวทางส าหรับการเพ่ิมมูลคําให๎กับสินค๎ามากมาย ซึ่งพบวําสามารถสร๎าง
รายได๎อยํางยั่งยืนให๎กับประชาชนและผู๎ประกอบการเป็นจ านวนมาก อุทิศ ทาทอม และคณะ 
(2561) กลําววํา การเพ่ิมมูลคําให๎กับอาหารพ้ืนถิ่นนับวําเป็นมิติใหมํที่ได๎รับความสนใจเป็นอยําง
มากภายใต๎การพัฒนาเศรษฐกิจสร๎างสรรค๑ ที่ให๎ความส าคัญกับทุนทางวัฒนธรรมและภูมิป๓ญญา
ท๎องถิ่นให๎เกิดการยกระดับจาก “คุณคํา ให๎กลายเป็น “มูลคํา” ซึ่งเปูาหมายในการพัฒนาสินค๎า
ท๎องถิ่นในยุคไทยแลนด๑ 4.0 คือ การยกระดับภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นสูํสากล พ่ึงตนเองและคิดอยําง
สร๎างสรรค๑ ดังนั้น อาหารท๎องถิ่นจึงเป็นอีกเปูาหมายที่ควรมีการพัฒนาเพ่ือเพ่ิมมูลคําและสร๎าง
เอกลักษณ๑ให๎กับอาหารท๎องถิ่น 

 อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง มีชุมชนเกําแกํที่ยังคงมีวิถีการด าเนินแบบดั้งเดิมนั่นคือ ชุมชน
ยํานเมืองเกํา   สิเกา สิ่งที่นําสนใจของชุมชนแหํงนี้คือเรื่องวัฒนธรรมด๎านอาหาร พบวํา ยังคงมีคน
เฒําคนแกํที่มีความรู๎เรื่องอาหารท๎องถิ่นแบบดั้งเดิมที่สามารถถํายทอดองค๑ความรู๎ที่แสดงถึงความ
มีอัตลักษณ๑ของท๎องถิ่นได๎ ซึ่งสามารถน ามาตํอยอดสูํการเพ่ิมมูลคําของอาหาร รวมทั้งอนุรักษ๑ภูมิ
ป๓ญญาด๎านอาหารท๎องถิ่นให๎คงอยูํไมํสูญหายไปตามกาลเวลา แตํป๓จจุบันพบวําอาหารท๎องถิ่นใน
พ้ืนที่ดังกลําวมีการปรุงแตํงปรับเปลี่ยนไปตามกระแสการรับวัฒนธรรมอาหารตํางถิ่นท าให๎สูญเสีย
ความมีอัตลักษณ๑ของตนเอง ลักษณะของอาหารไมํแตกตํางไปจากพ้ืนที่อ่ืน ๆ  นอกจากนี้ด๎วย
ความอุดมสมบูรณ๑ของทรัพยากรธรรมชาติยังคงมีอาหารท๎องถิ่นอีกหลากหลายเมนูที่ท าจาก
วัตถุดิบในท๎องถิ่นและยังไมํเป็นที่รู๎จัก ดังนั้น จึงเป็นสาเหตุประการส าคัญที่ท าให๎ผู๎วิจัยสนใจศึกษา 
เพราะจะท าให๎เกิดการค๎นพบอัตลักษณ๑ด๎านอาหารยํานเมืองเกําสิเกาอยํางแท๎จริง ได๎แนวทางใน
การอนุรักษ๑ เพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจ และสะท๎อนให๎นักทํองเที่ยวได๎เห็นถึงอัตลักษณ๑ส าคัญของ
ยํานเมืองเกําสิเกา ซึ่งอาจน าไปสูํแนวคิด “มายํานเมืองเกําสิเกา ต๎องได๎กินอาหารท๎องถิ่น”  อันจะ
สํงผลดีทางด๎านการกํอให๎เกิดรายได๎เพ่ิมขึ้นกับประชาชนในพ้ืนที่และสํงผลให๎หนํวยงานที่
รับผิดชอบสามารถสํงเสริมการศึกษาด๎านอัตลักษณ๑อาหาร ด๎านการอนุรักษ๑และการเพ่ิมมูลคํา
อาหารได๎หลากหลายรูปแบบอีกด๎วย 
 
วัตถุประสงค์  
 1. เพื่อศึกษาองค๑ความรู๎อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
 2. เพ่ือศึกษาการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
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 3. เพ่ือศึกษาแนวทางการเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจอาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิ
เกา จังหวัดตรัง 
 
วิธีการศึกษา 
    ประชากร/กลุํมตัวอยําง  
 ประชากรที่ใช๎ในการศึกษาจะท าการคัดเลือกกลุํมตัวอยํางผู๎ให๎ข๎อมูลจ านวน 30 คน 
คัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) ต๎องเป็นผู๎ที่อาศัยอยูํในยํานเมืองเกําต าบลบํอ
หิน อ าเภอสิเกา จังหวัดตรังประกอบด๎วยหมูํที่ 1 และหมูํท่ี 2 มีภูมิล าเนาอยูํในพ้ืนที่วิจัยและมีอายุ
ตั้งแตํ 60 ปีขึ้นไปเป็นผู๎ที่มีความรู๎ด๎านอาหารท๎องถิ่น  

 เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษา  
 เครื่องมือที่ใช๎ในการรวบรวมข๎อมูลส าหรับการศึกษาวิจัยครั้งนี้คือแบบสอบถามและแบบ

สัมภาษณ๑ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นจากแนวคิดและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ดังนี้ 
 แบบสัมภาษณ๑ แบบเชิงลึก (In– depth interview) โดยแบบสัมภาษณ๑ประกอบไปด๎วย 
3 ตอน คือ 

 ตอนที่ 1 ข๎อมูลสํวนบุคคลของผู๎ให๎สัมภาษณ๑ ประกอบด๎วย ชื่อ นามสกุล เชื้อชาติ อายุ 
เพศ ที่อยูํป๓จจุบัน อาชีพ ระดับการศึกษา 
 ตอนที่ 2 องค๑ความรู๎อาหารท๎องถิ่น ประกอบด๎วย อาหารท๎องถิ่นประเภทอาหารคาว 
อาหารท๎องถิ่นประเภทอาหารหวาน อาหารท๎องถิ่นประเภทผลไม๎ 
 ตอนที่ 3 แนวทางการเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจอาหารท๎องถิ่น ประกอบด๎วย เมนูที่มี
ชื่อเสียง เอกลักษณ๑เฉพาะของอาหาร คุณภาพ รสชาติ ความคิดสร๎างสรรค๑ ความถูกสุขอามัย 
ความหลากหลาย คุณคําทางโภชนาการ ความเหมาะสมของราคา และรูปแบบแพ็คเกจ 
 ตอนที่ 4 การอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่น ประกอบด๎วยด๎านการค๎นคว๎าวิจัย การอนุรักษ๑ การ
ฟ้ืนฟูการพัฒนา การถํายทอด การสํงเสริมกิจกรรม การเผยแพรํแลกเปลี่ยน และการเสริมสร๎าง
ท๎องถิ่นลักษณะข๎อค าถามเป็นแบบเลือกตอบโดยเริ่มจากระดับมากที่สุดถึงน๎อยที่สุด  โดยลักษณะ
ข๎อค าถามเป็นแบบสอบถามมาตราสํวนประมาณคํา 5 ระดับ ดังนี้ 

          ระดับความคิดเห็น       คําคะแนน 
    จริงมากท่ีสุด     5 
    จริงมาก      4 
    จริงปานกลาง     3 
    จริงน๎อย      2 
    ไมํจริงเลย      1 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 337 ]

 
 

ซึ่งสามารถแปลความหมายระดับคะแนนได๎ดังนี้  
 ชํวงระดับคําเฉลี่ย 
  1.00-1.80    หมายถึง มีการอนุรักษ๑ในระดับต่ ามาก 

  1.81-2.60    หมายถึง มีการอนุรักษ๑ในระดับต่ า 
  2.61-3.40    หมายถึง มีการอนุรักษ๑ในระดับปานกลาง 
  3.41-4.20    หมายถึง มีการอนุรักษ๑ในระดับสูง 

  4.21-5.00    หมายถึง มีการอนุรักษ๑ในระดับสูงมาก 
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย ดังนี้   

1) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีจากหนังสือ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง และน าแนวคิด
ทฤษฎีดังกลําวมาเป็นแนวทางในการสร๎างข๎อค าถาม โดยในการสร๎างข๎อค าถามนั้นผู๎วิจัยได๎น า
แนวคิด ทฤษฎีดังกลําวมาปรับให๎เข๎ากับบริบทของงานวิจัยชิ้นนี้ 

2) การหาความเที่ยงตรง ผู๎วิจัยได๎น าแบบสัมภาษณ๑ที่สร๎างขึ้นไปเสนอตํอผู๎เชี่ยวชาญ
จ านวน 3 ทําน เพ่ือตรวจสอบความถูกต๎อง ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษา
และน ามาแก๎ไขปรับปรุงให๎มีความสมบูรณ๑มากยิ่งข้ึน 

3) น าเสนอโครงการตํอคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย๑ มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ๑ เพ่ือขออนุมัติด าเนินการวิจัย 

การเก็บรวมรวมข๎อมูล 
เก็บรวบรวมด๎วยวิธีการสอบถามและการสัมภาษณ๑  เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลในเชิงลึก โดยใช๎แบบ

สัมภาษณ๑แบบมีโครงสร๎างประกอบการสัมภาษณ๑ 
  การวิเคราะห๑ข๎อมูล 
 1. การวิเคราะห๑ข๎อมูลเชิงคุณภาพ 
 วิเคราะห๑ข๎อมูลองค๑ความรู๎แนวทางการอนุรักษ๑และการเพ่ิมมูลคําอาหารท๎องถิ่นโดยการ
อํานท าความเข๎าใจและจับประเด็นหลัก ก าหนดรหัสข๎อมูล จ าแนกหมวดหมูํประเภทของอาหาร  
แนวทางการอนุรักษ๑ การเพิ่มมูลคําและจัดกลุํมข๎อมูลโดยใช๎แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องมาอ๎างอิง
จ าแนก เชื่อมโยงข๎อมูลเพื่อหาแบบแผน ความหมาย และหาข๎อสรุปซึ่งได๎จากการสังเกต สัมภาษณ๑
และจดบันทึก โดยการเขียนอธิบายเชิงพรรณนา (Descriptive Research) และในสํวนที่ไมํ
สามารถใช๎แนวคิดหรือทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องอ๎างอิงมาจ าแนกได๎จะใช๎ประสบการณ๑ของผู๎วิจัยในการ
จ าแนกข๎อมูลและจัดน าเสนอโดยเขียนอธิบายเชิงพรรณนา (Descriptive Research) 
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 2. การวิเคราะห๑ข๎อมูลเชิงปริมาณ 
 การวิเคราะห๑ข๎อมูลแนวทางการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นและประมวลผลใช๎โปรแกรม
คอมพิวเตอร๑ส าเร็จรูปทางสถิติ สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห๑ได๎แกํ คําเฉลี่ย ใช๎หาคําเฉลี่ยของข๎อมูล
ตําง ๆ และร๎อยละ ใช๎ในการอธิบายลักษณะของข๎อมูลที่เป็นป๓จจัยสํวนบุคคลของกลุํมตัวอยําง 
 
ผลการศึกษา 

ผลการศึกษาอัตลักษณ๑วัฒนธรรมอาหารท๎องถิ่นเพ่ือการอนุรักษ๑และเพ่ิมมูลคําทาง
เศรษฐกิจของชาวบ๎านยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง พบข๎อมูลดังนี้ 

1. องค๑ความรู๎ อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
หมายถึงเมนูอาหารที่คนในพื้นท่ีวิจัยปรุงขึ้นเพ่ือรับประทานโดยใช๎วัตถุดิบที่มีอยูํในท๎องถิ่น 

   1.1 ผลการศึกษาองค๑ความร๎ูอาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
พบวํา อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง มี 3 ประเภท คือ 1 ) อาหารท๎องถิ่น
ประเภทอาหารคาว 2) อาหารท๎องถิ่นประเภทอาหารหวาน 3 ผลไม๎ท๎องถิ่น ดังนี้ 

    1.1.1 อาหารท๎องถิ่นประเภทคาวมี 5 ชนิด ประกอบด๎วย 
    1) แกงเหลืองกุ๎ง แกงเหลืองปลาทะเลทอดดอกแค มะละกอ สํวนผสมและ
วัตถุดิบประกอบด๎วย กุ๎ง ปลาทะเล เครื่องแกงเหลือง กะปิ มันขี้หนู ดอกแคหรือมะละกอดิบ 
เกลือ มะนาว มะขาม และน้ าตาลทราย 
    2) แกงขี้เหล็กกุ๎งทะเลสด ปลายําง สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย กุ๎ง 
ปลายําง ใบหรือดอกข้ีเหล็ก เครื่องแกงกะท ิกะปิ น้ ากะทิสด เกลือ และน้ าตาลทราย 

 
 
 

          
 
 
 
     ภาพที่ 1 แกงเหลืองปลาทะเลทอดมันขี้หนู           ภาพที่ 2 แกงขี้เหล็กก๎ุงทะเลสด 

 
    3) ต๎มกะทิกุ๎งทะเลสดยอดผักเหมียง สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย กุ๎ง 
น้ ากะทิสด ใบผักเหมียง เกลือ และน้ าตาลทราย 
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    4) ข๎าวหมกไกํ สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วยไกํสด ข๎าวสาร ผงหมักไกํ 
นมข๎นจืดอบเชย ใบกระวาน น้ ามันพืช ผงกระหรี่ ลูกผักชี ยี่หรํา น้ าตาลทราย มะเขือเทศ 
หอมแดง และเนยเค็ม 
    5) ปลาเค็ม สํวนผสมและวัตถุดิบ ประกอบด๎วยปลาสีเสียดและเกลือ 

 
              ภาพที่ 3 ต๎มกะทิกุ๎งทะเลสดยอดผักเหมียง                  ภาพที่ 4 ข๎าวหมกไกํ 
 
 

                                 ภาพที่ 5 ปลาเค็ม 
 
    1.1.2 อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทอาหารคาว 
        จากการศึกษาอัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทอาหาร
คาว สามารถสรุปได๎วําสํวนผสมและวัตถุดิบสํวนใหญํจะเป็นอาหารทะเลที่มีอยูํในท๎องถิ่นเนื่องจาก
พ้ืนที่อ าเภอสิเกาบางสํวนเป็นพ้ืนที่ติดทะเล มีการท าประมงพ้ืนบ๎าน วัตถุดิบที่ได๎จะสดใหมํ ซึ่ง
อาหารทะเลที่นิยมน ามาประกอบอาหารคือปลากะพง กุ๎งทะเล ปลาสีเสียด โดยปลาสีเสียดนิยม
น ามาท าเป็นปลาเค็มแดดเดียว ลักษณะเดํนของปลาเค็มคือ ไมํเค็มมาก กลิ่นหอม สํวนผักที่นิยม
น ามาเป็นผักทอดจะเป็นผักพ้ืนบ๎านที่สามารถหาได๎ในท๎องถิ่น เชํน ดอกแค ออดิบ ขี้เหล็ก ผักเหมี
ยง มันขี้หนู มะละกอ เป็นต๎น ลักษณะเมนูอาหารสํวนใหญํเป็นแกงเหลือง เชํน แกงเหลืองกุ๎งทะเล 
แกงเหลืองปลาทะเล ลักษณะเดํนของแกงเหลืองคือมีรสชาติเข๎มข๎น สีสันสวยงาม เผ็ดร๎อน ใช๎ผัก
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ทอดที่มีอยูํในท๎องถิ่น และเมนูที่มีสํวนผสมของน้ ากะทิจะเป็นเมนูแกงขี้เหล็กและต๎มกะทิกุ๎งทะเล
สดยอดผักเหมียง ลักษณะเดํนคือมีความมันของกะทิ ผักเหมียงนิ่ม รสชาติกลมกลํอม โดยชาวบ๎าน
จะนิยมท าเพ่ือรับประทานในครัวเรือนและพบวําร๎านอาหารประเภทข๎าวแกงก็นิยมท าขาย
โดยทั่วไป นอกจากนี้ยังมีเมนูข๎าวหมกไกํ เนื่องจากในพ้ืนที่ยํานเมืองเกํามีประชาชนบางสํวนนับถือ
ศาสนาอิสลาม เมนูนี้จึงเป็นที่นิยมรับประทานกันแพรํหลาย อัตลักษณ๑ส าคัญของข๎าวหมกไกํยําน
เมืองเกําสิเกาคือ กลิ่นหอมของเครื่องเทศที่ลงตัว ไมํฉุน เครื่องเทศและเครื่องปรุงเข๎ากับข๎าวและ
เนื้อไกํได๎ดี รสชาติกลมกลํอม                    
  อาหารท๎องถิ่นประเภทหวานมี 3 ชนิด ประกอบด๎วย 
  1) บัวลอยมะพร๎าวอํอน สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย แปูงข๎าวเจ๎า น้ ากะทิสด 
น้ าตาลทราย น้ าตาลปี๊บ เกลือ และมะพร๎าวอํอน 
  2) สาคูอัญชันน้ ากะทิ สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย เม็ดสาคู น้ ากะทิสด ดอก
อัญชันน้ าตาลทราย น้ าตาลปี๊บ และเกลือ 
  3) ขนมกวน สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย แปูงข๎าวเจ๎า น้ ากะทิสด น้ าตาล
ทราย น้ าตาลปี๊บ และเกลือ 
  4) กล๎วยบวชชี สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย กล๎วยน้ าว๎า น้ ากะทิสด/น้ าตาล
ทราย น้ าตาลปี๊บ และเกลือ 
  5) มะมํวงดอง/แชํอ่ิม สํวนผสมและวัตถุดิบประกอบด๎วย มะมํวง น้ าตาล เกลือ น้ า
ปูนใส และน้ า   
 

 
 
 
 
 
 
      
ภาพที่ 6 บัวลอยมะพร๎าวอํอน         ภาพที่ 7 สาคูอัญชันน้ ากะทิ 
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ภาพที่ 8 ขนมกวน                        ภาพที่ 9 กล๎วยบวชชี 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10 มะมํวงแชํอ่ิม 
ที่มา: ภาพถํายโดยผู๎วิจัย นางสาวเจตนา อินยะรัตน๑ 

 
 อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทอาหารหวาน 

 จากการศึกษาอัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทอาหารหวาน สามารถ
สรุปได๎วํา สํวนผสมและวัตถุดิบสํวนใหญํจะใช๎สิ่งที่มีในท๎องถิ่นเป็นองค๑ประกอบ สํวนผสมและ
วัตถุดิบที่มีอยูํในท๎องถิ่นได๎แกํ มะมํวงเบา กล๎วยน้ าว๎า มะพร๎าวอํอน และดอกอัญชัน ส าหรับ
มะมํวงเบานิยมน ามาท าเป็นมะมํวงดองและมะมํวงแชํอ่ิม อัตลักษณ๑ส าคัญของมะมํวงดองและ
มะมํวงแชํอ่ิมคือ มะมํวงกรอบ ไมํเปรี้ยว และน้ าไมํหวานมาก รสชาติหวานอมเปรี้ยว กล๎วยน้ าว๎า
นิยมน ามาท ากล๎วยบวชชี อัตลักษณ๑ส าคัญของกล๎วยบวชชีคือ จะใช๎กล๎วยที่มีลักษณะหําม ไมํสุกไมํ
นิ่มมาก มีการแชํน้ าปูนใสจึงท าให๎เนื้อกล๎วยไมํเละ น้ ากะทิเข๎มข๎น  มีความมันและไมํหวานมาก 
มะพร๎าวอํอนนิยมน ามาเป็นสํวนผสมในเมนูบัวลอยมะพร๎าวอํอน อัตลักษณ๑ส าคัญของบัวลอย
มะพร๎าวอํอนคือ แปูงมีความนิ่ม เนื้อมะพร๎าวอํอน น้ ากะทิมีความมัน และรสชาติไมํหวาน ดอก
อัญชันนิยมน ามาเป็นสํวนผสมในเมนูสาคูดอกอัญชันน้ ากะทิ โดยน าดอกอัญชันมาคั้นเอาน้ าและ
น าไปผสมในสาคู ท าให๎สาคูมีสีสันสวยงามและหอมกลิ่นดอกอัญชัน ขนมกวน เป็นขนมที่ท าจาก
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แปูงข๎าวเจ๎า ใสํน้ ากะทิสด น้ าตาลทราย น้ าตาลปี๊บ และเกลือ อัตลักษณ๑ส าคัญของขนมกวนคือ
เนื้อนิ่ม มีความมันจากกะทิ รสชาติไมํหวานมาก และไมํมีหน๎า มีเฉพาะเนื้อขนมที่เป็นแปูง 
 1.1.3 อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทผลไม๎  
 อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาประเภทผลไม๎ ประกอบด๎วย มะพร๎าว มะละกอ กล๎วย
น้ าว๎า มะมํวงเบา  ลองกอง 

 
ภาพที่ 11 ผลไม๎ท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกา 

 
 อัตลักษณ๑ของผลไม๎ท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกา 

 จากการศึกษาพบวําสํวนใหญํจะมีความคล๎ายคลึงกับผลไม๎พ้ืนที่อ่ืน กลําวคือ มะพร๎าวมี
รสหวานมันและมีกลิ่นหอม มะละกอพันธุ๑พ้ืนบ๎านผลดิบรสฝาดและผลสุกรสหวาน กล๎วยน้ าว๎าผล
ดิบรสฝาด ผลสุกรสหวาน มะมํวงเบาผลดิบเปรี้ยว ผลสุกหวาน และลองกองมรีสหวานอมเปรี้ยว 

2. การอนุรักษ์อาหารท้องถิ่นย่านเมืองเก่าอ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง  
ป๓จจุบันพบอาหารหลายเมนูที่ประกอบขึ้นโดยไมํใช๎วัตถุดิบและไมํตรงตามสูตรแบบดั้งเดิม 

(จิราภรณ๑ เหลือพงศ๑, 2564) 
ผลการศึกษาพบวํายํานเมืองเกําสิเกามีการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นโดยรวมอยูํในระดับปาน

กลาง ( x  = 2.685)  โดยด๎านการพัฒนาและสํงเสริมกิจกรรมมีคําเฉลี่ยสูงสุด ( x  = 2.975) 
รองลงมาคือ ด๎านการฟ้ืนฟู ( x  = 2.893) สํวนด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุดคือ ด๎านการเสริมสร๎าง
ปราชญ๑ท๎องถิ่น  ( x  = 2.280)  (ตารางที ่1) 
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ตารางที่ 1: คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา 
อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
การอนุรักษ์อาหารท้องถิ่นย่านเมืองเก่า 
อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 

x  SD. ระดับ 

    1. ด๎านการค๎นคว๎าวิจัย 2.480 0.483 ต่ า 
    2. ด๎านการอนุรักษ๑และปลูกจิตส านึก 2.891 0.625 ปานกลาง 
    3. ด๎านการฟื้นฟู 2.893 0.574 ปานกลาง 
    4. ด๎านการพัฒนาและสํงเสริมกิจกรรม 2.975 0.497 ปานกลาง 
    5. ด๎านการถํายทอดและเผยแพรํ     
       แลกเปลี่ยน 

2.593 0.671 
ต่ า 

    6. ด๎านการเสริมสร๎างปราชญ๑ท๎องถิ่น 2.280 0.754 ต่ า 
การอนุรักษ์อาหารท้องถิ่นเฉลี่ย 2.685 0.413 ปานกลาง 

 
3. แนวทางการเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจอาหารท้องถิ่นย่านเมืองเก่าสิเกา  
  จากการศึกษาองค๑ความรู๎อัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกาพบวํา อาหาร

ท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกามีอัตลักษณ๑เฉพาะทั้งอาหารคาว อาหารหวาน และผลไม๎ โดยพบวํามี
คุณภาพดี รสชาติอรํอย สะอาดถูกสุขลักษณะ สํวนผสมมีคุณคําทางโภชนาการ มีความ
หลากหลาย ราคาไมํสูงมากเมื่อเปรียบเทียบกับพ้ืนที่ อ่ืน ๆ รูปแบบแพ็คเกจบรรจุอาหารคาว 
พบวํามีแบบใสํถุงพลาสติก ถ๎วยกระเบื้อง หํอกระดาษ รูปแบบแพ็คเกจของอาหารหวาน พบวํา มี
แบบใสํถุงพลาสติก ถ๎วยกระเบื้อง หํอใบตอง รูปแบบแพ็คเกจของผลไม๎ พบวํา มีแบบผลเดี่ยว 
ทลาย ไมํมีแพ็คเกจ แบบผลเดี่ยวใสํถุงพลาสติก แบบหวี เครือใสํถุงพลาสติก แบบชํอใสํ
ถุงพลาสติก และไมํมีจุดจัดจ าหนํายเฉพาะส าหรับบริการส าหรับนักทํองเที่ยว ดังนั้น แนวทางใน
การเพ่ิมมูลคําให๎กับอาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําสิเกา ควรมีการพัฒนารูปแบบแพ็คเกจให๎มีความ
ทันสมัย สะดวกตํอการพกพาหรือการจัดเก็บ และควรมีการสํงเสริมการพัฒนาอาหารท๎องถิ่นมา
เป็นผลิตภัณฑ๑ประจ าถิ่นโดยน าปฏิบัติตามวิธีการผลิตแบบมีคุณภาพ (งานสาธารณสุขและ
สิ่งแวดล๎อม อบต.บํอหิน, 2564) 
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การอภิปรายผล 
 1. องค๑ความรู๎อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
 จากการศึกษาองค๑ความรู๎อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง ผลจาก
การวิจัยแสดงให๎เห็นวํา อาหารท๎องถิ่นในพ้ืนที่ยํานเมืองเกําประกอบด๎วยอาหารคาว ได๎แกํ แกง
ส๎มกุ๎ง แกงส๎มปลาทะเลทอดดอกแคหรือมะละกอ แกงข้ีเหล็กปลายําง ต๎มกะทิกุ๎งสดยอดผักเหมียง 
ข๎าวหมกไกํและปลาเค็ม อาหารหวาน ได๎แกํ บัวลอยมะพร๎าวอํอน สาคูดอกอัญชัน ขนมกวน 
กล๎วยบวชชี มะมํวงเบาแชํอ่ิม ผลไม๎ประจ าถิ่นได๎แกํ มะพร๎าว มะละกอ กล๎วย มะมํวงเบา ลองกอง 
โดยอาหารแตํละเมนูนั้นปรุงจากวัตถุดิบที่มีอยูํในท๎องถิ่นสํงผลให๎เห็นถึงอัตลักษณ๑ของอาหารได๎
อยํางชัดเจน ผลการวิจัยสอดคล๎องกับ ปรีชา มณีศรี และคณะ (2563) ศึกษาการสร๎างอัตลักษณ๑
อาหารพ้ืนถิ่นและกลไกสํงเสริมการทํองเที่ยวชุมชนอ าเภอฉวาง จังหวัดนครศรีธรรมราช ได๎แสดง
ผลการวิจัยไว๎วําป๓จจัยที่สํงผลตํอการสร๎างอัตลักษณ๑ให๎กับอาหารในท๎องถิ่นประกอบด๎วยอาหารที่มี
เอกลักษณ๑โดดเดํนในชุมชน ชนิดของอาหารที่มีจุดเดํนด๎านตําง ๆ วัตถุดิบหรือทรัพยากรธรรมชาติ
ในพ้ืนที่ ป๓จจัยส าคัญที่สํงผลตํอการเกิดอัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นอีกประการส าคัญคือวิธีการปรุง 
คุณคําทางโภชนาการหลากหลายสอดคล๎องกับ กนกวรรณ วงศ๑สาโรจน๑ (2560) ศึกษาความนิยม
ของการบริโภคอาหารท๎องถิ่นของประชาชนในจังหวัดตราด ผลการวิจัยพบวํา อาหารท๎องถิ่นจะมี
วิธีการปรุงที่ไมํยุํงยากซับซ๎อน ผู๎บริโภคเป็นคนที่อาศัยอยูํในพ้ืนที่บริโภคอาหารด๎วยความเคยชิน 
ความพร๎อมของแหลํงวัตถุดิบ ความพึงพอในรสชาติ และความเชื่อเกี่ยวกับอาหาร สิ่งเหลํานี้จะ
สํงผลตํอการเกิดอัตลักษณ๑อาหารท๎องถิ่นเป็นอยํางมาก 
  2. การอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 

 จากการศึกษาแนวทางการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง 
ผลจากการวิจัยแสดงให๎เห็นวํา อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําควรได๎รับการอนุรักษ๑ด๎านตําง  ๆ ได๎แกํ 
การศึกษาค๎นคว๎า การอนุรักษ๑ การฟ้ืนฟู การพัฒนา การถํายทอด การสํงเสริมการจัดกิจกรรม 
เผยแพรํแลกเปลี่ยน การสร๎างปราชญ๑ชาวบ๎าน มีการให๎ความส าคัญและด าเนินการในปริมาณที่
น๎อยมาก ดังนั้น ควรมีด าเนินการอยํางเรํงดํวนและครอบคลุมในประเด็นส าคัญ เชํน การศึกษา
องค๑ความรู๎ ทัศนคติ พฤติกรรมผู๎บริโภค รสชาติ รูปลักษณ๑ ความคิดสร๎างสรรค๑จากเมนูอาหาร 
นอกจากนั้น ควรมีการจัดท าคูํมือรวบรวมองค๑ความรู๎เป็นลายลักษณ๑อักษรเพ่ืองํายตํอการศึกษา
ค๎นคว๎าและการอนุรักษ๑ไว๎ให๎กับคนรุํนหลัง ซึ่งมีความสอดคล๎องกับ ปวีณา งามประภาสม (2560) 
ซึ่งได๎ศึกษาการอนุรักษ๑และสืบสานความหลากหลายทางชีวภาพของภูมิป๓ญญาท๎องถิ่นด๎านอาหาร
พ้ืนเมืองภายใต๎การมีสํวนรํวมของกลุํมชาติพันธุ๑อึมปี้ ต าบลสวนเขื่อน อ าเภอเมือง จังหวัดแพรํ ผล
การศึกษาพบวํา แนวทางในการอนุรักษ๑และสืบสาน อาหารพ้ืนเมือง คือ 1) จัดกิจกรรมที่
ประชาชนได๎มีสํวนรํวมอนุรักษ๑อาหารพื้นเมือง 2) อบรมเชิงปฏิบัติการ อาหารพ้ืนเมืองแบบดั้งเดิม
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ให๎คนรุํนใหมํ  3) เผยแพรํข๎อมูลอาหารพ้ืนเมือง และ 4) แลกเปลี่ยนวิธีการ ปรุงอาหาร โดยชุมชน
เลือกการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการอาหารพ้ืนเมืองแบบดั้งเดิมให๎คนรุํนใหมํซึ่งจากการด าเนิน
กิจกรรม ประชาชนมีความพึงพอใจอยูํในระดับมาก โดยเฉพาะการชํวยสนับสนุนให๎เด็กและ
เยาวชนรับประทานอาหารพ้ืนเมืองมากที่สุด รองลงมา คือ ชํวยให๎ อาหารพ้ืนเมืองของชาวอึมปี้
เกิดการสืบสานและอนุรักษ๑ให๎คงอยูํตํอไป และกลุํมเปูาหมายที่เข๎ารํวมโครงการ ตามล าดับ และใน
อนาคตชุมชนควรจัดกิจกรรมอยํางตํอเนื่องโดยกลุํมแกนน าของชุมชนควรเข๎ามามีบทบาทหลักใน
การจัดกิจกรรมในครั้งตํอไป เพ่ือให๎เกิดความตํอเนื่องยั่งยืน นอกจากนั้น ปริศนา เพชระบูรณิน 
และอธิวัฒน๑ รัตนวงศ๑แข (2560) ได๎ศึกษาแนวทางการอนุรักษ๑และฟ้ืนฟูวิถีชีวิตวัฒนธรรม ภูมิ
ป๓ญญาท๎องถิ่นและการใช๎ประโยชน๑จากความหลากหลายทางชีวภาพ ผลการศึกษาพบวํา ภูมิ
ป๓ญญาของชุมชนบ๎านครัว มี 5 ด๎าน คือด๎านอาหารคาวและด๎านอาหารหวาน โดยมีการจัดท า
ฐานข๎อมูลภูมิป๓ญญาบ๎านครัว ได๎คูํมือเกี่ยวกับภูมิป๓ญญาของชุมชนบ๎านครัว จ านวน 1 เลํม โดยมี
เนื้อหาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา กรรมวิธี แนวทางการอนุรักษ๑และฟ้ืนฟูภูมิป๓ญญาในด๎าน
อาหารคาว ด๎านอาหารหวาน ด๎านการทอผ๎าไหม ด๎านการแตํงกาย และด๎านการแสดงนาเสบ ซึ่ง
การจัดท าคูํมือดังกลําวจะเป็นประโยชน๑ตํอการอนุรักษ๑และฟ้ืนฟูภูมิป๓ญญาของชุมชนบ๎านครัวให๎
คงอยูํ ให๎คนรุํนหลังได๎มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับภูมิป๓ญญาของชุมชนและเป็นการรณรงค๑ให๎ชุน
ชน หนํวยงานภาครัฐ หนํวยงานภาคเอกชนได๎ตระหนักถึงภูมิป๓ญญา  
   3. แนวทางการเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจอาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิเกา 
จังหวัดตรัง  

 จากการศึกษาแนวทางการเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจอาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกํา อ าเภอสิ
เกา จังหวัดตรัง ผลจากการวิจัยแสดงให๎เห็นวํา อาหารท๎องถิ่นยํานเมืองเกําควรได๎รับการพัฒนา
เพ่ือเพ่ิมมูลคําด๎านตําง ๆ ได๎แกํ การจัดอันดับเมนูที่มีชื่อเสียงจากการอันดับของผู๎บริโภคในพ้ืนที่ 
เอกลักษณ๑เฉพาะมีความโดดเดํนด๎านรสชาติเผ็ดร๎อนเข๎มข๎น วัตถุดิบสด มีคุณคําทางอาหาร
หลากหลาย  คุณภาพสีสันสวยงาม รสชาติเผ็ดร๎อน กลิ่นหอมสมุนไพร มีคุณคําทางโภชนาการ 
ความคิดสร๎างสรรค๑ยังคงเป็นรูปลักษณ๑และรสชาติที่คงเดิม ความถูกสุขอนามัยวัตถุดิบสด ความ
สะอาดของภาชนะที่ใช๎ใสํอาหารยังคงต๎องปรับปรุงให๎ดีขึ้น ความหลากหลายมีความโดดเดํนใน
สํวนผสมของเครื่องแกงวัตถุดิบ คุณคําทางโภชนาการมีความหลากหลายของสารอาหารที่ผู๎บริโภค
ได๎รับจากแตํละเมนู ความเหมาะสมของราคาด๎วยอาหารถูกรังสรรค๑ขึ้นจากวัตถุดิบในพ้ืนที่จึงสํงผล
ให๎ราคามีความเหมาะสม รูปแบบแพ็คเกจยังคงใช๎ถุงพลาสติกและถ๎วยชามกระเบื้องแบบเดิมควร
ได๎รับการพัฒนาปรับเปลี่ยนรูปแบบ จากผลการวิจัยด๎านการเพ่ิมมูลคําสอดคล๎องกับ เกศณีย๑ สัต
ตรัตนขจร (2563) ได๎ศึกษาเรื่องการพัฒนาอาหารท๎องถิ่นแบบมีสํวนรํวมเพ่ือหนุนเสริมการ
ทํองเที่ยวสร๎างสรรค๑เชิงวัฒนธรรมของจังหวัดล าปาง ผลการศึกษาพบวํา จากการพัฒนาและสร๎าง
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มูลคําเพ่ิมให๎อาหารท๎องถิ่น โดยชุมชนใน 5 อ าเภอ ได๎รํวมกันเลือกอาหารท๎องถิ่นที่มีศักยภาพ เพ่ือ
น ามาพัฒนาและสร๎างมูลคําเพ่ิมแกํนักทํองเที่ยว จ านวน 3 ชนิด คือ แกงแคไกํพ้ืนบ๎าน น้ าพริกน้ า
ปู และแกงหนํอไม๎ โดยขั้นตอนการยกระดับนั้น นักวิจัย ได๎ประยุกต๑ใช๎แนวคิดการยกระดับภูมิ
ป๓ญญาท๎องถิ่นสูํการพัฒนาเชิงสร๎างสรรค๑ ซึ่งประกอบไปด๎วย 1) การอนุรักษ๑ 2) การประยุกต๑ และ 
3) การสร๎างใหมํ ท าให๎ได๎มา ซึ่งกิจกรรมส าหรับนักทํองเที่ยวเพ่ือชํวยในการสํงเสริมการทํองเที่ยว
ในพ้ืนที่วิจัย คือ การให๎นักทํองเที่ยวท าอาหารท๎องถิ่นรํวมกับชุมชน เป็นกิจกรรมที่สามารถสร๎าง 
การเรียนรู๎และสร๎างประสบการณ๑ใหมํในการท าอาหารให๎กับนักทํองเที่ยว 

 
ข้อเสนอแนะ  

 อาหารท๎องถิ่นในยํานเมืองเกําสิเกา อ าเภอสิเกา จังหวัดตรัง มีอาหารที่โดดเดํนที่
หลากหลายแตํยังขาดการอนุรักษ๑และการน ามาเพ่ิมมูลคําทางเศรษฐกิจที่เป็นรูปธรรม ดังนั้น จึง
ควรมีการสํงเสริมการอนุรักษ๑อาหารท๎องถิ่นโดยให๎เยาวชนได๎เข๎ามามีสํวนรํวมกับผู๎สูงอายุ และ
ปราชญ๑ชาวบ๎านเพ่ือปูองกันไมํให๎องค๑ความรู๎ที่ทรงคุณคํานั้นสูญหาย และควรมีการสํงเสริมการ
พัฒนาอาหารท๎องถิ่นมาเป็นผลิตภัณฑ๑ประจ าถิ่นโดยน าปฏิบัติตามวิธีการผลิตแบบมีคุณภาพ  
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and Natawut Konglee 5  

 
 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะนักศึกษาด๎วยโครงการประกวดวาดภาพจิตรกรรม เพ่ือ

บูรณาการการเรียนการสอนในสาขาวิชาทัศนศิลป์ มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาและสร๎างเครื่องมือที่ใช๎
วิเคราะห๑ผลในการพัฒนาทักษะนักศึกษาสาขาวิชาทัศนศิลป์ และเพ่ือศึกษากระบวนการพัฒนา
และสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม สํงเข๎าประกวดผลงานจิตรกรรมระดับชาติ กลุํมประชากร
เปูาหมายคือ นักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาทัศนศิลป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย จ านวน 3 คน ได๎สร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมคนละ 1 ผลงาน  
            วิธีด าเนินการวิจัยโดยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง และได๎ศึกษารูปแบบการ
พัฒนานักศึกษาโดยออกแบบและใช๎เครื่องมือวิจัย 2 แบบคือ เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผลการสังเกต
นักศึกษา และใช๎เครื่องมือวัดผลทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรม 

 ผลการวิเคราะห๑ข๎อมูลการวัดผลการสังเกตนักศึกษา ใน 3 ระยะ พบวํา ด๎านระยะ
เตรียมความพร๎อม ด๎านระยะปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑งานจิตรกรรม และด๎านระยะสรุปผลงาน
จิตรกรรม เมื่อสรุปผลรวมแล๎วได๎ผลที่ดีขึ้นตามล าดับ คือ จากระดับอํอน ปานกลางและระดับดี 
สํวนผลการวิเคราะห๑ข๎อมูลเครื่องมือวัดผลกํอนการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรมของนักศึกษา 
โดยภาพรวมอยูํในระดับอํอน และพบวําผลการวิเคราะห๑เครื่องมือหลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑
จิตรกรรมของนักศึกษา โดยภาพรวมอยูํในระดับดีมาก  
                                                           
1 อาจารย๑สาขาวิชาทัศนศลิป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
(moom045@gmail.com) 
2 อาจารย๑สาขาวิชาทัศนศลิป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย๑สาขาวิชาทัศนศลิป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
4 อาจารย๑สาขาวิชาดิจิทัลอาร๑ต คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
5 ศิลปินอิสระ 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 349 ]

 
 

            สรุปผลภาพรวมแล๎วพบวํา นักศึกษาได๎สร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมและได๎สํงประกวด
คนละ 1 ชิ้น และได๎ศึกษารูปแบบในการพัฒนานักศึกษาโดยใช๎เครื่องมือการวัดผลการสังเกต
นักศึกษา และเครื่องมือวัดผลกํอนและหลังการปฏิบัติสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมการสร๎างสรรค๑
ผลงานนั้น สามารถชํวยวัดผลและชํวยพัฒนาทักษะให๎กับนักศึกษาสาขาวิชาทัศนศิลป์ให๎ดีขึ้นได๎ 
 
ค าส าคัญ: การพัฒนาทักษะ, การประกวดภาพวาดจิตรกรรม, บูรณาการ, การเรียนการสอน, 
สาขาทัศนศิลป์ 
  
Abstract 

  The objective of Developing students' skills through a painting contest 
project to integrate teaching and learning in the field of visual arts this study was 
to study the patterns and analyze the results of developing skills in visual arts 
students and to study the process of developing and creating works of painting 
submit to the national painting contest. The target population is 3 of the 1st year 
student in Visual Arts Faculty of Humanities and Social Sciences from Loei 
Rajabhat University who created 1 painting each. 
   Methods of conducting research by studying related documents and 
research development model of the student by designing and using 2 types of 
research tools, namely the Instruments used to measure student observations, 
and using measuring tools both before and after the creative painting practice. 

  The results of the analysis of the measurement data of the student 
observation measurement results in 3 phases revealed that in the preparation 
phase in terms of working period for creative painting work and the summary 
period of the painting works. When summed up, the results were better 
respectively, from weak, medium, and good levels. The results of the data 
analysis of the measuring tools before the students' painting creativity, overall, the 
level is weak and found that the results of the analysis of the tools after the 
creative painting practice of the students, overall, it is in a very good level. 
            Summarizing the overall results, it was found that each student can 
create 1 piece of painting and submit it for a contest and studied the student 
development model by using the student observation measurement tool and 
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tools to measure results before and after the practice of creative painting; It can 
help measure results and improve skills for visual arts students. 
 
Keyword: skill development, painting contest, integration, teaching and learning, 
Visual Arts Field 

บทน า  
 การวิจัยในชั้นเรียนมีความส าคัญในการจัดการเรียนการสอนได๎ในทุกระดับชั้น เพราะ

ตํางก็มีรูปแบบวิธีการสอนและมีป๓จจัยสํงเสริมการเรียนรู๎ที่หลากหลาย ซึ่งผู๎สอนยํอมพบป๓ญหาที่
แตกตํางกันและในชํวงระยะเวลาในการจัดกิจกรรมให๎การเรียนร๎ูกับผู๎เรียน และในระหวํางการ
จัดการสอนนั้นผู๎สอนอาจจะพบประเด็นของป๓ญหาและต๎องการที่จะแก๎ไขหรือพัฒนาจุดของป๓ญหา
นั้นให๎ดีขึ้น ซึ่งการใช๎กระบวนการวิจัยนั้นจะชํวยให๎การแก๎ป๓ญหาเป็นไปอยํางมีหลักการและแก๎ไข
ป๓ญหาได๎ตรงจุดมากขึ้น และสามารถเก็บเป็นข๎อมูลในการปรับใช๎ประเด็นที่เหมาะสมกับการวิจัย
อ่ืนได๎อีก  

 ผู๎วิจัยเป็นหนึ่งในผู๎สอนที่ได๎จัดการเรียนการสอนในสถาบันอุดมศึกษา และพบประเด็น
ของป๓ญหาที่นําสนใจขึ้นในขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และต๎องการที่จะใช๎การบวนการวิจัย
มาชํวยแก๎ไขป๓ญหาในการเรียนรู๎และพัฒนาในประเด็นที่ค๎นพบ และผู๎สอนพบวํามีนักศึกษา
สาขาวิชาทัศนศิลป์ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาทัศนศิลป์กลุํมหนึ่งในรายวิชาจิตรกรรม 1 เป็นสาระการ
เรียนรู๎เกี่ยวกับทักษะการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมเทคนิคสีน้ า โดยมีนักศึกษากลุํมหนึ่งมีความ
สนใจที่จะสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมเพ่ือสํงประกวดในรายการหนึ่งชื่อวํา NAN MEE fine art 
award ครั้งที ่13 ปี 2561 ในหัวข๎อ “ธรรมชาติ พฤกษา พนาลี” แตํเนื่องจากในรายการประกวด
นี้ งานจิตรกรรมเทคนิคสีน้ านั้นไมํเหมาะสมในการสํงประกวดกับรายการนี้ นักศึ กษาจึงต๎อง
สร๎างสรรค๑ผลงานด๎วยเทคนิคอ่ืน เชํน สีอะครีลิค สีน้ ามัน เป็นต๎น ประเด็นของป๓ญหาคือ นักศึกษา
ยังอยูํในชั้นปีที่ 1 ซึ่งยังขาดทักษะและประสบการณ๑ในการสร๎างสรรค๑งานจิตรกรรมเพ่ือสํง
ประกวด ซึ่งเป็นที่นําประทับใจของผู๎สอนที่มีนักศึกษามีความต๎องการที่จะเรียนรู๎พัฒนาตนเอง
เพ่ือให๎มีทักษะที่เพ่ิมเติมมากกวําทักษะที่ได๎จากการจัดการเรียนการสอนเทํานั้น ซึ่งนอกจาก
นักศึกษาจะได๎ฝึกฝนพัฒนาทักษะด๎านจิตรกรรมเพ่ิมเติมแล๎ว ยังเป็นการใช๎เวลาวํางนอกเวลาเรียน
ให๎เกิดประโยชน๑อีกด๎วย 

 ผู๎วิจัยจึงมีความคิดที่จะพัฒนาทักษะการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมของนักศึกษากลุํมนี้ 
ด๎วยการใช๎รายการประกวดจิตรกรรมดังกลําวมาบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอน โดยใช๎
หลักการและรูปแบบของการท าวิจัยสร๎างเครื่องมือในการวัดผล เชํน แบบสังเกตการพัฒนาในด๎าน
ทักษะทางทัศนศิลป์ และแบบประเมินการพัฒนาทักษะทางทัศนศิลป์ทั้ งกํอนและหลังการ
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ปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑งานจิตรกรรม  ในการท าวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะนักศึกษาด๎วยโครงการ
ประกวดวาดภาพจิตรกรรม เพ่ือบูรณาการการเรียนการสอนในสาขาวิชาทัศนศิลป์” การวิจัยนี้
เป็นแบบเจาะจงในกรณีศึกษา (case study) โดยมีกลุํมเปูาหมาย คือ นักศึกษาสาขาวิชา
ทัศนศิลป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ชั้นปีที่ 1 จ านวน 3 คน 
และจะต๎องสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมเพ่ือสํงเข๎าประกวดคนละ 1 ผลงาน ผู๎วิจัยมีความคาดหวัง
วําการท าวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้จะเป็นการหาค าตอบวํา “โครงการประกวดจะชํวยพัฒนา ด๎าน
ทักษะการวาดภาพ ด๎านการจุดองค๑ประกอบ ด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑” ให๎กับ
นักศึกษาสาขาวิชาทัศนศิลป์ได๎จริง  

 
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือศึกษาและสร๎างเครื่องมือที่ใช๎วิเคราะห๑ผลในการพัฒนาทักษะนักศึกษาสาขาวิชา

ทัศนศิลป์  
2. เพ่ือศึกษากระบวนการพัฒนาและสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม 

   
วิธีการศึกษา 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะนักศึกษาด๎วยโครงการประกวดวาดภาพจิตรกรรม เพ่ือ
บูรณาการการเรียนการสอนในสาขาวิชาทัศนศิลป์” มีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องได๎ ดังนี้ 
          1) แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะนักศึกษา 
 อิทธิพล ตั้งโฉลก ได๎กลําวถึงการพัฒนาทักษะทางศิลปะไว๎วํา โดยแท๎จริง “ศาสตร๑” 
ของศิลปะมีสองสํวนคือ สํวนที่เป็น “ทฤษฎี” และสํวนที่เป็น “ปฏิบัติ” ซึ่งนักศึกษาศิลปะต๎อง
เรียนรู๎และปฏิบัติฝึกฝนทั้งสองสํวนควบคูํกันไป และในสํวนที่เป็นปฏิบัตินี้ยังถูกแยกออกเป็นอีก
สองระดับคือ ระดับพื้นฐานเป็นการฝึกทักษะ ฝีมือ และเทคนิคตํางๆ และระดับสูงเป็นการทดลอง
ค๎นหาแนวทางการสร๎างสรรค๑เฉพาะบุคคล” (อิทธิพล ตั้งโฉลก, 2550) 
 ซึ่งนักศึกษากลุํมเปูาหมายทั้ง 3 คนนี้ เป็นนักศึกษาปีที่ 1 และถือเป็นการแลกเปลี่ยน
เรียนรู๎รํวมกันโดยที่ผู๎สอนจะได๎แนะน าในเรื่องทฤษฎีและปฏิบัติงานไปพร๎อมกัน และใน
ระดับพ้ืนฐานนี้ผู๎สอนจะได๎เสริมข๎อมูลและสอบถามนักศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจในรูปแบบของ
งานจิตรกรรม ซึ่ งเป็นการแนะแนวทางที่จะก๎าวไปสูํการสร๎างสรรค๑ผลงานอยํางมี เอก
ลักษณะเฉพาะตนได๎ด๎วย 
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          2) แนวคิดเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
 ชะลูด นิ่มเสมอ ได๎กลําววํา การสร๎างสรรค๑ คือ การท าให๎เกิดสิ่งใหมํขึ้นในโลกด๎วย
ป๓ญญาของมนุษย๑ สิ่งที่สร๎างขึ้นนั้นต๎องมีลักษณะเป็นต๎นแบบในทางใดทางหนึ่ง ไมํซ้ ากับสิ่งที่เคยมี
อยูํแล๎ว การสร๎างสรรค๑เป็นกระบนการอิสระ ไมํเป็นทาสของสิ่งใด ไมํวําจะเป็นอารมณ๑ ป๓ญญาหรือ
ลัทธิ หรือแบบอยําง (Style) การสร๎างสรรค๑ต๎องมีเสรีภาพมีความนึกคิดอยํางอิสระมีความริเริ่ม
และก๎าวหน๎า  
 การสร๎างสรรค๑ศิลปะ หมายถึง การสรรหาหรือคิดค๎นรูปทรง หรือหนํวย (Unit) ที่มี
สาระตํอจุดหมายของการสร๎างสรรค๑ และจัดระเบียบหนํวยนั้นหรือหนํวยเหลํานั้ นให๎เกิดเป็น
รูปทรงใหมํ เป็นรูปทรงทีมีเอกัตภาพ หรือลักษณะเฉพาะตัวของศิลปิน ( Individuality) เป็น
ต๎นแบบ (Originality) และมีเอกภาพ การสร๎างสรรค๑ตรงข๎ามกับการลอกเลียนแบบ ( Imitation) 
ไมํวําจะเป็นการลอกแบบธรรมชาติหรือสิ่งที่มนุษย๑สร๎างขึ้น การสร๎างสรรค๑อาจกระท าด๎วยการใช๎
ธรรมชาติเป็นสื่อ ด๎วยการเลือกสรร เพ่ิมเติม ตัดทอนหรือแปรสภาพของธรรมชาติให๎เป็นรูปทรงที่
สามารถเป็นสื่อแสดงความหมาย ซึ่งได๎แกํ อารมณ๑ ความรู๎สึก ความคิด หรือจินตนาการของผู๎สร๎าง 
หรืออาจจะกระท าได๎ด๎วยการใช๎รูปทรงที่สร๎างขึ้นเองจากการประสานกันของทัศนธาตุ ซึ่งได๎แกํ 
เส๎น น้ าหนัก ที่วําง สี และลักษณะพ้ืนผิว เพ่ือแสดงอารมณ๑ ความรู๎สึก หรือความงามด๎วยรูปทรง
เองโดยไมํต๎องให๎รู๎วํารูปทรงนั้นเป็นตัวแทนของสิ่งใดในธรรมชาติ (ชะลูด นิ่มเสมอ, 2553) 
 ซึ่งองค๑ประกอบของศิลปะของชะลูด นิ่มเสมอ นั้นประกอบไปด๎วยทัศนธาตุ (Element) 
ที่ส าคัญ คือ รูปทรง เนื้อหา ความส าคัญของเรื่องที่มีตํอเนื้อหา จุด เส๎น น้ าหนักอํอนแกํของแสง
และเงา แบบรูปของที่วําง สี ลักษณะผิว จังหวะ สัดสํวน ระนาบ รวมถึงเอกภาพของทัศนธาตุและ
ดุลยภาพ ซึ่งหากนักศึกษามีความเข๎าใจในทักษะการจัดองค๑ประกอบแล๎ว ก็จะสามารถสร๎างสรรค๑
ผลงานทัศนศิลป์ให๎มีเอกภาพและดุลยภาพได๎ดียิ่งขึ้น 
          3) แนวคิดเกี่ยวกับการบูรณาการ 

ธนาธิป พรกุล ได๎กลําววํา การบูรณาการ หมายถึง การเชื่อมโยงความรู๎หลายสาขา เข๎า
ด๎วยกัน เพื่อให๎บรรลุ พุทธพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย (ธนาธิป พรกุล, 2543) 
 วิชัย วงษ๑ใหญํ เสนอความหมายวํา การบูรณาการเป็นการน านวัตกรรม ( Innovation) 
มาชํวยเสริมเพ่ิมเติมและเปลี่ยนแปลงวิธีการ กระบวนการที่ท าอยูํเดิมให๎ได๎ผลคุ๎มคํา (วิชัย วงษ๑
ใหญํ, 2537) 
 เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ๑ศักดิ์ เสนอวําหมายถึง การน าสิ่งหนึ่งเข๎ารวมกับอีกสิ่งหนึ่ง เพ่ือท า
ให๎สิ่งเดิมเพ่ิมพูน สมบูรณ๑ยิ่งขึ้น และเอ้ือประโยชน๑ตํอกัน รวมถึงการเชื่อมโยงมิติสิ่งหนึ่งกับหลาย
สิ่งเข๎าเป็นสํวนประกอบของอีกสิ่งหนึ่งเพ่ือท าให๎สิ่งนั้นเกิดความสมบูรณ๑ยิ่งขึ้น (เกรียงศักดิ์ เจริญ
วงศ๑ศักดิ,์ 2546) 
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 จากความหมายที่ได๎กลําวมานั้น “การบูรณาการ” สรุปตรงกันได๎วํา เป็นการน าความรู๎
ความเข๎าใจจากสิ่งหนึ่ง มาผสมผสานความรู๎ เ พ่ือกับอีกสิ่งหนึ่งเพ่ือให๎เกิดการพัฒนาทาง
กระบวนการคิด หรือเพ่ิมเติมทักษะวิชา ให๎ได๎นวัตกรรมหรือสิ่งสร๎างสรรค๑ใหมํที่ดีข้ึน 
          4) งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 มานิตย๑ ไชยกิจ ได๎อ๎างถึง 2 แนวคิดที่นําสนใจ คือ เฉลิมเกียรติ ดุลสัมพันธ๑ ได๎กลําววํา 
การบริการทางวิชาการในสาขาที่มีจุดเน๎นของทางมหาลัยเป็นที่ต๎องการของสังคม ในแนวทางการ
บริการวิชาการแกํสังคม พบวํา จะต๎องมีการจัดที่ชัดเจนมีการส ารวจความต๎องการของชุมชนและ
สังคม ท าความรํวมมือกับองค๑กรภายนอกในการสร๎างเครือขํายการให๎บริการทางวิชาการทั้งใน
รูปแบบการจัดการอบรม เป็นวิทยากรหรือเป็นที่ปรึกษาทางด๎านวิชาการให๎กับสังคม และ ทิพย๑
วรรณ วังตา ที่ได๎กลําววํา ศึกษาสภาพและแนวทางการบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอน กับ
การวิจัยและการบริการวิชาการทางสังคม ตามกรอบหลักสูตรการศึกษามาหาบัณฑิต สาขาวิชา
การบริหารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร๑ มหาวิทยาลัยนเรศวร พบวํา สํวนมากยังมีรูปแบบหรือ
ลักษณะการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนรายวิชาบังคับและวิชาเลือก กับการวิจัยและการ
บริการวิชาการแกํสังคมที่ชัดเจนนัก ส าหรับแนวทางการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน
รายวิชาบังคับและรายวิชาเลือกของหลักสูตรนี้ ที่ปรับปรุงหลักสูตร ปี พ.ศ. 2556 กับการวิจัยและ
การบริการวิชาการแกํสังคม พบวํา สํวนมากนิสิตและคณาจารย๑เห็นวํา ควรมีการ บูรณาการใน
เกือบทุกรายวิชา โดยควรมีการด าเนินการ 3 อันดับแรกได๎แกํ 1) ผู๎สอนและนิสิตรํวมกันก าหนด
พ้ืนที่ที่มีพบป๓ญญหาหรือเป็น Best practice รํวมแลกเปลี่ยนเรียนรู๎หรือให๎ข๎อเสนอแนะ แล๎วลง
ไปเจาะลึกเป็นรายกรณี 2) ผู๎สอนมอบหมายให๎ผู๎เรียนศึกษาวิเคราะห๑หนํวยงานของตนเอง น ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู๎กัน เพ่ือสังเคราะห๑ผลในเชิงวิจัยและเผยแพรํไปยังกลุํมตัวอยํางโดยผํานผู๎เรียน 
3) ผู๎เป็นวิทยาให๎ความรู๎แกํบุคคลภายนอก โดยมีผู๎เรียนเป็นผู๎ชํวยท าการประเมินการฝึกอบรม 
(มานิตย๑ ไชยกิจ, 2557)   

สรุปจากที่ได๎ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องพบวํา การวิจัยโดยการบูรณาการการเรียนการ
สอนนั้น ท าให๎ผู๎สอนพบกลุํมเปูาหมายที่จะพัฒนา และสร๎างเครื่องมือเพ่ือเป็นหลักการในการ
พัฒนากลุํมเปูาหมาย รวมถึงการรํวมประชุมและข๎อเสนอแนะจากความต๎องการของผู๎เรียนนั้นเป็น
สิ่งส าคัญที่จะท าให๎เกิดวิธีการแก๎ป๓ญหาและพัฒนาให๎ตรงจุด และจึงน ากระบวนการวิจัยนั้นเป็น
โครงสร๎างในการวิเคราะห๑สังเคราะห๑ข๎อมูลให๎ชัดเจนมากข้ึน 

วิธีการศึกษา 
ผู๎วิจัยมีวิธีด าเนินการวิจัยให๎สอดคล๎องกับวัตถุประสงค๑ในเรื่องการศึกษารูปแบบในการ

พัฒนาทักษะนักศึกษาสาขาวิชาทัศนศิลป์ และศึกษากระบวนการสร๎างสรรค๑ผลงานสํงเข๎าประกวด
ผลงานจิตรกรรมระดับชาติ การวิจัยครั้งนี้นักศึกษากลุํมเปูาหมายคือ นักศึกษา ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา
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ทัศนศิลป์ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย จ านวน 3 คน  จะต๎อง
ฝึกฝนทั้งด๎านทฤษฎีและปฏิบัติไปพร๎อมกัน เป็นการน าความรู๎ที่ได๎จากการเรียนศิลปะวิชา
จิตรกรรม 1 ซึ่งเป็นวิชาที่เน๎นการวาดวิชาสีน้ า และน าทักษะนั้นมาสร๎างสรรค๑ผลงานที่แตกตําง
ออกไปด๎วยการน าความรู๎เรื่องการใช๎สีมาปรับใช๎กับสีอะคริลิคมาสํงเสริมกัน เพ่ือบูรณาการ
ประยุกต๑ใช๎กับการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมเพ่ือเข๎ารํวมโครงการประกวด จึงแสดงกรอบ
แนวความคิดในการวิจัยได๎ดังนี้ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
การประเมินผลการสร๎างสรรค๑จิตรกรรมผู๎วิจัยได๎ออกแบบเครื่องมือไว๎ 2 แบบ ได๎แกํ  
1. เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผลการสังเกตนักศึกษา 
2. เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผลประเมินผลทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑

จิตรกรรม 
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ตารางท่ี 1: เครื่องมือที่ใช๎ในการ วัดผลการสังเกตนักศึกษา 
ชื่อ-สกุล....................................................................         ชั้นปี...........  

ระยะ 
 

ระยะการสังเกต คะแนน 
1 

อํอน 
2 

ปานกลาง 
3 
ด ี

1 ระยะการเตรียมความพร๎อม 
1) ด๎านทักษะการวาดภาพ     
2) การจัดองค๑ประกอบภาพ      
3) ด๎านคุณคําทางความงาม     
4) ด๎านจินตนาการและความคิด
สร๎างสรรค๑ 

   

รวมคะแนน    
2 ระยะปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑งานจิตรกรรม 

1) ด๎านทักษะการวาดภาพ     
2) การจัดองค๑ประกอบภาพ      
3) ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ    
4) ด๎านจินตนาการและความคิด
สร๎างสรรค๑ 

   

รวมคะแนน    
3 ระยะสรุปผลงานจิตรกรรม 

1) ด๎านทักษะการวาดภาพ     
2) การจัดองค๑ประกอบภาพ      
3) ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ      
4) ด๎านจินตนาการและความคิด
สร๎างสรรค๑ 

   

รวมคะแนน    
สรุปการวิเคราะห๑ผลจากการวัดผลแบบสังเกตของนักศึกษา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………...........................................................................................................
........................................ 
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ตารางท่ี 2 : เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผลประเมินผลทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑
จิตรกรรม   
การวัดผลโดยใช๎แบบประเมิน                       กํอนปฏิบัติงาน                     หลัง
ปฏิบัติงาน 
 
ช่ือ-สกุล.....................................................................................................ชั้นปี................... 

คะแนน 

 
75 

หัวข๎อพัฒนา หัวข๎อในการประเมินผล คะแนน 
1 

อํอนมาก 
2 

อํอน 
3 

ปานกลาง 
4 
ด ี

5 
ดีมาก 

1 ด๎านทักษะ 
การวาดภาพ 

1.1 การรํางภาพ      
1.2 การเตรียมพ้ืนผ๎าใบ      
1.3 การสร๎างสรรค๑      
1.4 การแสดงเอกลักษณ๑
เฉพาะตน 

     

2 ด๎านการจัด
องค๑ประกอบ
ภาพ 

2.1 เส๎น      
2.2 สี      
2.3 รูปทรง      
2.4 น้ าหนัก      
2.5 ปริมาตร      
2.6 ความสมดุล      
2.7 เอกภาพ      

3 ด๎านคุณคํา 
ทาง
สุนทรียภาพ 

3.1 คุณคําด๎านเรื่องราว      
3.2 คุณคาํด๎านความงาม      

4 ด๎าน
จินตนาการและ
ความคิด
สร๎างสรรค๑   

4.1 จินตนาการ      
4.2 ความคิดสร๎างสรรค๑      

รวมคะแนน      
ข๎อเสนอแนะ
............................................................................................................................. .............................
............................................................................................................................. .............................
........................  
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     นายคุณาการ วังคีร ี                           นายวทัญ๒ู ดาบุตร                           นายไตรทศ ทับสุริย๑ 
       

ภาพที่ 2 นักศึกษากลุํมเปูาหมาย 3 คน สร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ท าการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากนักศึกษากลุํมเปูาหมายทั้ง 3 คน โดยการน าผลที่ได๎จาก

การกรอกคะแนนเครื่องมือแบบสังเกตและเครื่องมือแบบวัดผลทั้ งกํอนและหลังการปฏิบัติงาน 
และน าผลที่กรอกคะแนนแล๎วท าการวิเคราะห๑ข๎อมูลเพ่ือให๎ได๎มาซึ่งสถิติในเชิงตัวเลขและอภิปราย
ผลตํอไป      

 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
                                     

ภาพที่ 3 ผลงานจิตรกรรมของนักศึกษาทั้ง 3 คน 

“จินตนาการจากธรรมชาต”ิ, 
150x170 ซม., สีน้ ามัน, 2562 

“สีสันธรรมชาต”ิ, 150x170 ซม., 
สีอะครลีิค, 2562 

“สุขสมบรูณ๑”, 150x170 ซม., 
สีน้ ามัน, 2562 
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วิเคราะห์ข้อมูลและอภิปรายผล 
 ผู๎วิจัยได๎ท าการพัฒนานักศึกษากับการเรียนการสอนแบบบูรณาการและสร๎างเครื่องมือ
วัดผล 2 แบบ คือแบบสังเกต ใน 3 ชํวงระยะ และแบบประเมินผลทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงาน 
4 ด๎าน เพ่ือใช๎ประกอบกับการสร๎างสรรค๑ผลงานสํงเข๎าประกวดผลงานจิตรกรรมระดับชาติของ
นักศึกษา และศึกษาผลของการพัฒนาทักษะของนักศึกษากลุํมเปูาหมาย และน าผลการประเมินไป
วิเคราะห๑ผล โดยสรุปผลออกเป็นเชิงปริมาณซึ่งผลสรุปจากเครื่องมือทั้ง 2 แบบ พบวํา  

 1. วิเคราะห์ข้อมูลและอภิปรายผลวัดผลจากแบบสังเกต  
 นักศึกษาคนที่ 1 นายคุณากร วังคีรี ระยะการเตรียมความพร๎อม อยูํในระดับอํอน ได๎ 4 

คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม และระยะปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับปานกลาง ได๎ 8 คะแนน 
จาก 12 คะแนนเต็ม และระยะสรุปผลงานจิตรกรรม อยูํในระดับดี สํวนด๎านการจัดองค๑ประกอบ
ภาพอยูํในระดับปานกลาง รวมคะแนนได๎ 11 คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม  

 นักศึกษาคนที่ 2 นายไตรทศ ทับสุริย๑ ระยะการเตรียมความพร๎อม อยูํในระดับอํอน 
สํวนด๎านจินตนา การและความคิดสร๎างสรรค๑อยูํในระดับปานกลาง รวมคะแนนได๎ 5 คะแนน จาก 
12 คะแนนเต็ม ระยะปฏิบัติ งานสร๎างสรรค๑ ด๎านทักษะการวาดภาพ การจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํ
ในระดับปานกลาง สํวนด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ ด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑อยูํใน
ระดับดี รวมได๎ 10 คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม ระยะสรุปผลงานจิตรกรรม อยูํในระดับดี รวม
คะแนนได๎ 12 คะแนนเต็ม 

 นักศึกษาคนที่ 3 นายวทัญ๒ู ดาบุตร ระยะการเตรียมความพร๎อม อยูํในระดับอํอน ได๎ 
4 คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม ระยะปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับปานกลาง สํวนด๎านทักษะ
การวาดภาพอยูํในระดับอํอน รวมคะแนนได๎ 7 คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม ระยะสรุปผลงาน
จิตรกรรม อยูํในระดับดี รวมคะแนนได๎ 11 คะแนน จาก 12 คะแนนเต็ม และเมื่อท าการจัดอันดับ
คะแนนจากแบบสังเกตนั้นพบวํา อันดับ 1 ได๎แกํ นักศึกษาคนที่ 2 นายไตรทศ ทับสุริย๑ รวมได๎ 27 
คะแนน จาก 36 คะแนนเต็ม และมีอันดับ 2 รํวมได๎แกํ นักศึกษาคนที่ 1 นายคุณากร วังคีรี รวม
ได๎ 23 คะแนน จาก 36 คะแนนเต็ม และ นักศึกษาคนที่ 3 นายวทัญ๒ู ดาบุตร รวมได๎ 23 
คะแนน จาก 36 คะแนนเต็ม 

 2. วิเคราะห์ข้อมูลและอภิปรายผลเครื่องมือแบบประเมินผลก่อนการปฏิบัติงาน
สร้างสรรค์จิตรกรรม                       

 นักศึกษาคนที่ 1 คุณากร วังคีรี ผลคะแนนสรุปการประเมินผล กํอนการปฏิบัติงาน
สร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ การรํางภาพและการแสดงเอกลักษณ๑เฉพาะตน
ในผลงานอยูํในระดับอํอนมาก สํวนการเตรียมพ้ืนผ๎าใบและการสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับอํอน รวม
ได๎ 6 คะแนน จาก 20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ น้ าหนักและปริมาตรอยูํในระดับ
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อํอนมาก สํวนเส๎น สี รูปทรง ความสมดุลและเอกภาพ อยูํในระดับอํอน รวมได๎ 12 คะแนน จาก 
35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ คุณคําด๎านเรื่องราวอยูํในระดับอํอน สํวนคุณคําด๎าน
ความงาม อยูํในระดับปานกลาง รวมได๎ 5 คะแนน จาก 10 คะแนนเต็ม ด๎านจินตนาการและ
ความคิดสร๎างสรรค๑ จินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑อยูํในระดับปานกลาง รวมได๎ 6 คะแนน 
จาก 10 คะแนนเต็ม 

 การประเมินผล หลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ อยูํ
ในระดับดีและดีมาก รวมได๎ 17 คะแนน จาก 20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํใน
ระดับดีและดีมาก รวมได๎ 30 คะแนน จาก 35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ อยูํใน
ระดับดีมาก รวมได๎ 10 คะแนนเต็ม และด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับดี
และดีมาก รวมได๎ 9 คะแนน จาก 10 คะแนนเต็ม 

 นักศึกษาคนท่ี 2 นายไตรทศ ทับสุริย๑ สรุปการประเมินผล กํอนการปฏิบัติงาน
สร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ อยูํในระดับปานกลาง รวมได๎ 12 คะแนน จาก 
20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํในระดับอํอนและปานกลาง รวมได๎ 18 คะแนน 
จาก 35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ อยูํในระดับปานกลาง รวมได๎ 6 คะแนน จาก 10 
คะแนนเต็ม และด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับดี รวมได๎ 8 คะแนน จาก 10 
คะแนนเต็ม 

 การประเมินผล หลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ อยูํ
ในระดับดีมาก รวมได๎ 20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํในระดับดีและดีมาก รวม
ได๎ 31 คะแนน จาก 35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ อยูํในระดับดีมาก รวมได๎ 10 
คะแนนเต็ม และด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับดีมาก รวมได๎ 10 คะแนน
เต็ม 

 นักศึกษาคนที่  3 นายวทัญ๒ู ดาบุตร สรุปการประเมินผล กํอนการปฏิบัติ งาน
สร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ อยูํในระดับอํอนมากและอํอน รวมได๎ 7 คะแนน 
จาก 20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํในระดับอํอนมากและอํอน รวมได๎ 12 
คะแนน จาก 35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ อยูํในระดับปานกลาง รวมได๎ 6 คะแนน 
จาก 10 คะแนนเต็ม และด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับดี รวมได๎ 6 คะแนน 
จาก 10 คะแนนเต็ม 

 การประเมินผล หลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรม คือ ด๎านทักษะการวาดภาพ อยูํ
ในระดับดีและดีมาก รวมได๎ 17 คะแนน จาก 20 คะแนนเต็ม ด๎านการจัดองค๑ประกอบภาพ อยูํใน
ระดับดีและดีมาก รวมได๎ 34 คะแนน จาก 35 คะแนนเต็ม ด๎านคุณคําทางสุนทรียภาพ อยูํใน
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ระดับดีมาก รวมได๎ 10 คะแนนเต็ม และด๎านจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค๑ อยูํในระดับดี
มาก รวมได๎ 10 คะแนนเต็ม 

 เมื่อสรุปจัดอันดับรวมคะแนนจากผลการวิเคราะห๑ข๎อมูลเครื่องมือจากแบบประเมินผล
ทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงาน 4 ด๎าน ได๎แกํ อันดับ 1 ได๎แกํ นักศึกษาคนที่ 2 นายไตรทศ ทับสุริย๑ 
รวมได๎ 115 คะแนน จาก 150 คะแนนเต็ม อันดับ 2 ได๎แกํ นักศึกษาคนที่  3 นายวทัญ๒ู ดาบุตร 
รวมได๎ 102 คะแนน จาก 150 คะแนนเต็ม อันดับ 3 ได๎แกํ นักศึกษาคนที่ 1 นายคุณากร วังคีรี 
รวมได๎ 95 คะแนน จาก 150 คะแนนเต็ม 

 
ข้อเสนอแนะ 
             ข๎อเสนอแนะจากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะนักศึกษาด๎วยโครงการประกวดวาด
ภาพจิตรกรรม เพ่ือบูรณาการการเรียนการสอนในสาขาวิชาทัศนศิลป์ เป็นการน าการประกวดเป็น
ตัวกระตุ๎นให๎นักศึกษามีความหวังและตั้งใจในการพัฒนาทักษะในการวาดภาพ และได๎เครื่องมือ
วัดผล 2 แบบคือ เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผลการสังเกตนักศึกษา และเครื่องมือที่ใช๎ในการวัดผล
ประเมินผลทั้งกํอนและหลังการปฏิบัติงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรมที่สามารถชํวยวัดผลได๎จริง 
             นอกจากกลุํมเปูาหมายคือนักศึกษาสาขาทัศนศิลป์นี้แล๎ว เครื่องมือวัดผลนั้นยังสามารถ
บูรณาการใช๎กับการวัดผลนักศึกษากับพัฒนาการทางทัศนศิลป์ในด๎านอ่ืน ๆ ด๎วย เชํน 
ประติมากรรมหรือภาพพิมพ๑ โดยสามารถปรับเปลี่ยนหัวข๎อหรือเพ่ิมเติมหลักการเพ่ือน าไป
ประยุกต๑ใช๎และพัฒนาตํอจากเครื่องมือการวิจัยครั้งนี้  
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การสร้างสรรค์การแสดงด้านนาฏศิลป์พื้นบ้าน ในรายวิชาวิพิธทัศนา  
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

Creation of Folk Dance Revue in the Course Maha Sarakham 
Rajabhat University 

 
อนุชิต  สีโมรส1 และภานุวัฒน๑  เหลําพิลัย2 

Anuchit  Seemorot1 and Panuwat Laopilai2 
 

 
 

บทคัดย่อ 
 บทความนี้เป็นการศึกษาวิเคราะห๑แนวทางการสร๎างสรรค๑การแสดงด๎านนาฏศิลป์
พ้ืนบ๎าน ในรายวิชาวิพิธทัศนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 4 ชุดการแสดงน าเสนอ
ในรูปแบบนาฏศิลป์สร๎างสรรค๑พ้ืนบ๎านอีสาน ที่เกี่ยวข๎องกับจังหวัดมหาสารคามตามบริบทพ้ืนที่
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 จากการศึกษาพบวําการสร๎างสรรค๑งานมีแรงบัลดาลใจจากพ้ืนที่ของจังหวัดมหาสารคาม 
เป็นการน าเอา เรื่องราว วิถีชีวิตความเป็นอยูํ แหลํงทํองเที่ยว ประเพณีวัฒนธรรมรวมไปถึงสภาพ
ภูมิประเทศ มาน าเสนอผํานการแสดง ซึ่งมีแนวทางกระบวนการปฏิบัติงาน ดังนี้ 1) แรงบัลดาลใจ 
2)แนวคิด 3) รูปแบบการแสดง 4) การคัดเลือกนักแสดง 5) การถํายทอดกระบวนทําร า ซึ่งการ
สร๎างสรรค๑การแสดงเป็นการสํงเสริมวัฒนธรรมและประชาสัมพันธ๑จังหวัดมหาสารคามที่ถํายทอด
โดยใช๎การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ๎านเป็นสื่อ 
 
ค าส าคัญ: สร๎างสรรค๑, นาฏศิลป์พื้นบ๎าน, วิพิธทัศนา, มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
Abstract 

This article is an analytical study of the creative approach of folk dance 
performances. in the course Maha Sarakham Rajabhat University, 4 sets of 
performances, presented in the form of traditional Isan folk dance. related to 

                                                           
1 สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร คณะมนยุศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม 
(seemorot@gmail.com) 
2 สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร คณะมนยุศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม 



[ 362 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

Maha Sarakham Province according to the area context of Maha Sarakham 
Rajabhat University  

 From the study, it was found that the creations were inspired by the area 
of Maha Sarakham Province, bringing stories, lifestyles, and lifestyles. tourist 
attraction cultural traditions, including the terrain to be presented through the 
show The work process guidelines are as follows: 1) Inspiration 2) Concept 3) 
Performance style. 4) Casting 5) Broadcasting the dance process The creation of 
the show is to promote culture and publicize Maha Sarakham Province that is 
transmitted by using folk dance performances as a medium. 
 
Keyword: Creativity, Folk Dance, Revue, Maha Sarakham Rajabhat University 
 
บทน า 

 ความคิดสร๎างสรรค๑ถือวําเป็นกระบวนการทางความคิดที่มีความส าคัญตํอเด็กท าให๎เด็ก
สามารถสร๎างความคิดสร๎างจินตนาการไมํจนตํอสถานการณ๑หรือสภาพแวดล๎อมที่ก าหนดไว๎
ความคิดสร๎างสรรค๑คือพลังทางความคิดที่เด็กๆทุกคนมีมาแตํก าเนิดหากได๎รับการกระตุ๎นการ
พัฒนาพลังแหํงการสร๎างสรรค๑จะท าให๎เด็กเป็นคนมีอิสระทางความคิดมีความคิดอีกกรอบและ
สามารถหาหนทางในการที่จะสร๎างสรรค๑สิ่งใหมํ ๆ ได๎เสมอดังนั้นการสอนความคิดสร๎างสรรค๑และ
การฝึกฝนให๎เด็กสามารถคิดอยํางสร๎างสรรค๑จึงเป็นสํวนหนึ่งที่ชํวยกระตุ๎นคุณภาพในตัวของเด็กให๎
มั่นใจในตนเองและเติบโตเป็นผู๎ใหญํที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น (สุวิทย๑ มูลค า, 2547)  

 ความคิดสร๎างสรรค๑ทางนาฏศิลป์ หมายถึงการคิดค๎นรูปแบบขึ้นมาใหมํ อาจจะท าได๎โดย
วิธีใช๎ธรรมชาติเป็นสื่อด๎วยการสร๎างสรรค๑เพ่ิมเติม ตัดทอน หรือแปรสภาพจากธรรมชาตินั้นให๎เป็น
รูปทรงที่สามารถแสดงอารมณ๑ ความหมาย ความร๎ูสึกสํวนตัว ( Individuality) ความคิดหรือ
จินตนาการของผู๎สร๎างซึ่งภาวะแสดงออกอาจแสดงออกได๎หลายรูปแบบ (คเณศ ศีลสัตย๑, 2527) 

 การแสดงพ้ืนบ๎าน คือ การแสดงออกซึ่งจิตใจ ความรู๎สึก และความเชื่อถือตาม
ขนบธรรมเนียมประเพณี ซึ่งเกี่ยวโยงเป็นสายใยทางวัฒนธรรมอีกด๎วย เพราพฤติกรรมอัน
แสดงออกและยอมรับกัน สนองความต๎องการของกันและกันได๎ยํอมเป็นสิ่งที่คนในสังคมมีสํวนเป็น
เจ๎าของ ดังนั้น การแสดงพ้ืนบ๎านจึงเปรียบเสมือนอาหารทางจิตใจ อารมณ๑ สังคม ไปพร๎อมกัน 
หรืออีกแงํหนึ่งก็เปรียบเสมือนปลายํอมอาศัยน้ าซึ่งเป็นทั้งท่ีเกิด ที่เลี้ยงชีวิต และที่ตาย จะขาดจาก
กันเสียมิได๎ การแสดงพ้ืนบ๎านของท๎องถิ่นซึ่งเป็นดังปลาของท๎องน้ า ก็ยํอมจะอุดหนุนค๎าจุนกันอยูํ
ตลอดไป กลายเป็นสิ่งจ าเป็นตํอชีวิตของผู๎คนในท๎องถิ่น โดยมีรายละเอียด ดังนี้ การแสดงพ้ืนบ๎าน 
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มีความเดํนชัดในเอกลักษณ๑ของตนเองและการแสดงพื้นบ๎าน เกิดจาก “ป๓ญญาชน” ของท๎องถิ่น ที่
สร๎างสรรค๑ขึ้นโดยอาศัยสิ่งแวดล๎อมที่เป็นพ้ืนฐาน รวมถึงทั้งทางอาชีพ ขนบธรรมเนียมประเพณี 
ความเชื่อทางศาสนา (เรณู โกศินานนท๑, 2540) 

 สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏมหาสารคาม การจัดการเรียนการสอนตลอดหลักสูตร 136 หนํวยกิต ประกอบด๎วยหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป หมวดวิชาเฉพาะ (กลุํมวิชาบังคับและวิชาเอกเลือก) และหมวดวิชาเสรี นักศึกษาต๎อง
จัดการแสดงในรายวิชาวิพิธทัศนา ซึ่งนักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร 
ท าการศึกษา ดังนั้น นักศึกษาจ าเป็นต๎องจัดการแสดงในรูปแบบการน าเสนอผลงานสร๎า งสรรค๑ 
โดยอาศัยข๎อมูลรายละเอียดการจัดแสดงวิพิธทัศนา มาเป็นหลักเกณฑ๑และรูปแบบเพ่ือให๎
สอดคล๎องกัน สามารถจ าแนกข๎อสรุปคือ 1) ความรู๎ความเข๎าใจในรายวิชาการจัดวิพิธทัศนา 2) 
เพ่ือน าเสนอรูปแบบการจัดแสดงวิพิธทัศนา 3) ความร๎ูในการเลือกชุดการแสดงให๎เหมาะสมกับ
โอกาส เลือกเวลาและสถานที่ในการน าเสนอ 4) การคัดเลือกนักแสดงให๎เหมาะสมกับการแสดงใน
แตํละชุด ซึ่งนักศึกษาให๎ความรํวมมือทุกชั้นปี 5) การแสดงมีศักยภาพสํงผลตํอการเรียนการสอน 
และ 6) น าเสนอผลงานสร๎างสรรค๑ 

 การสร๎างสรรค๑งานนาฏศิลป์ในรายวิชาวิพิธทัศนา มีหลักส าคัญคือ สืบสาน สร๎างสรรค๑ 
งานศิลป์ประกอบกับความรู๎พ้ืนฐานของวัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ ประวัติศาสตร๑ของจังหวัด
มหาสารคาม และการบํมเพาะวิชาทางด๎านนาฏศิลป์จากผู๎เชี่ยวชาญคณาจารย๑ศิลปินทางนาฏศิลป์ 
ท าให๎รูปแบบนาฏศิลป์แนวสร๎างสรรค๑มีเกณฑ๑การสร๎างสรรค๑ที่ชัดเจน คือสร๎างสรรค๑แบบประยุกต๑ 
จากจารีตเดิม ซ่ึงหมายถึงการคิดงานสร๎างสรรค๑แบบใหมํให๎แตกตํางไปจากแนวเดิม โดยยึด
ต๎นแบบจากกรอบพ้ืนฐานเอกลักษณ๑ความเป็นนาฏศิลป์ไทย (ศุภชัย จันทร๑สุวรรณ๑ และคณะ , 
2553)  

 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาแนวคิดในการสร๎างสรรค๑การแสดงในรายวิชาวิพิธทัศนา สาขาวิช า
นาฏศิลป์และการละคร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 2. เพ่ือน าเสนอรูปแบบการแสดงในรายวิชาวิพิธทัศนา สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
ผลการศึกษา 

 จากแนวความคิดหลักในการสร๎างสรรค๑สิ่งใหมํโดยมีการสร๎างสรรค๑งานตามกรอบ
แนวคิดท่ีเกิดข้ึนจากการแสดงนาฏศิลป์มาผสมผสานความรู๎พื้นฐานของจังหวัดมหาสารคาม ดังนี้ 
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1. การสร๎างสรรค๑งานที่น าสถานที่ส าคัญ วิถีชีวิต ที่เป็นแหลํงทํองเที่ยวแตํละท๎องถิ่นใน 
จังหวัดมหาสารคาม เชํน พระธาตุนาดูน อ.นาดูน วนอุทยานโกสัมพี อ.โกสุมพิสัย กูํสันตรัตน๑ อ.
นาดูน ปูทูลกระหมํอม อ.นาเชือก เป็นต๎น เพ่ือเป็นการสํงเสริมการทํองเที่ยว ให๎คนรุํนหลังได๎เห็น
ถึงสถานท่ีทํองเที่ยวส าคัญที่เป็นเอกลักษณ๑ของจังหวัดมหาสารคาม น าเสนอผํานรูปแบบการแสดง
ของหมอล าเพลิน เป็นแนวทางในการสร๎างสรรค๑งาน วิพิธทัศนา ปีการศึกษา 2559 การแสดงชุด 
ล าเพลินชมเมืองมหาสารคาม ดังภาพที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 การแสดงชุดล าเพลินชมเมืองมหาสารคาม  
ที่มา : อนุชิต สีโมรส และภานุวัฒน๑ เหลําพิลัย, 2560 

 
2. การสร๎างสรรค๑งานที่เกิดจาการเลียนแบบธรรมชาติของสัตว๑ คือ กระบวนการแสดง 

อากัปกิริยาของสัตว๑ ในต านานประเพณีบุญเบิกฟูา ที่มีความเชื่อเรื่อง สัตว๑ประจ าทิศทั้ง 8 ต ารา
โบราณก าหนดไว๎ดังนี้ 

2.1 ฟูาร๎องทางทิศบูรพา มีครุฑเป็นสัตว๑ประจ าทิศ 
2.2 ฟูาร๎องมาจากทิศแมว คือทิศอาคเนย๑  
2.3 ฟูาร๎องทางทิศราชสีห๑ หรือทิศทักษิณ  
2.4 ฟูาร๎องทางทิศเสือหรือหรดี ประตูตะกั่ว หรือประตูชิน  
2.5 ฟูาร๎องด๎านทิศนาคหรือทิศป๓จฉิม อันเป็นประตูเหล็ก  
2.6 ฟูาร๎องทางทิศหนูหรือทิศพายัพ เป็นประตูหิน  

  2.7 ฟูาร๎องด๎านทิศช๎างหรือทิศอุดร เป็นทิศประตูเงิน  
3. ฟูาร๎องทางทิศงัวหรืออีสาน เป็นทิศประตูดิน (คณะกรรมฝุายประมวลเอกสารและ

จดหมายเหตุ, 2543) ซึ่งเป็นประเพณีของชาวมหาสารคามที่ประกอบขึ้นตามความเชื่อวํา เมื่อถึง
วันขึ้น 3 ค่ า เดือน 3 ของทุก ๆ ปี ฟูาจะเริ่มไขประตูฝน โดยจะมีเสียงฟูาร๎อง และทิศที่ฟูาร๎องเป็น
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สัญญาณบํงบอกตัวก าหนดปริมาณน้ าฝนที่จะตกลงมาหลํอเลี้ยงการเกษตรในปีนั้น ๆ  ผลงาน
สร๎างสรรค๑  วิพิธทัศนา ปีการศึกษา 2560 การแสดงชุด ฟูอนฟูาไชป๓กตูฝน ดังภาพที่ 2 

 
ภาพที่ 2 การแสดงชุดฟูาไขป๓กตูฝน 

ที่มา : อนุชิต สีโมรส และภานุวัฒน๑ เหลําพิลัย, 2561 
 

4. การสร๎างสรรค๑งานที่น าข๎อมูลจากประวัติการกํอตั้งเมืองมหาสารคาม โดยน าเอาตรา 
ประจ าจังหวัด มาจ าแนกองค๑ประกอบและความหมาย ซึ่งประกอบด๎วย สื่อถึงความอุดมสมบูรณ๑ 
มาเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค๑งาน ผลงานสร๎างสรรค๑ วิพิธทัศนา ปีการศึกษา 2562 การแสดง
ชุด ฟูอนษาลคาม ดังภาพที่ 3 

 
ภาพที่ 3 การแสดงชุดฟูอนษาลคาม  

ที่มา : อนุชิต สีโมรส และภานุวัฒน๑ เหลําพิลัย, 2563 
  
 5. การสร๎างสรรค๑งานที่น าวิวัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรม ด๎านประวัติศาสตร๑การ
ปกครอง การแตํงตั้งเจ๎าเมืองมหาสารคามคนแรก พระเจริญราชเดช (ท๎าวกวด ภวภูตานนท๑ ณ 
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มหาสารคาม) หรือท๎าวมหาชัย เพ่ือเป็นการเฉลิมฉลองเชิดชูเกียรติเจ๎าเมืองมหาสารคามคนแรก 
ในฐานะเมืองพระประเทศราช อดีตเคยด ารงต าแหนํงคณะกรมการเมืองร๎อยเอ็ด ทรงเป็นเจ๎านาย
ในราชวงศ๑เวียงจันทน๑ที่อพยพเข๎ามาปกครองแผํนดินอีสาน อีกทั้งทรงเป็นต๎นสกุล " 'ภวภูตานนท๑ 
ณ มหาสารคาม"' แหํงจังหวัดมหาสารคาม ในภาคอีสานของประเทศไทยด๎วย  เป็นแนวทางในการ
สร๎างสรรค๑งาน วิพิธทัศนา ปีการศึกษา 2563 การแสดงชุด วาดฟูอนสะหลองพํอเมือง ดังภาพที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 

         
 

ภาพที่ 4 การแสดงชุดวาดฟูอนสะหลองพํอเมือง 
       ที่มา : อนุชิต สีโมรส และภานุวัฒน๑ เหลําพิลัย, 2564 

 
สรุปผล  

การสร๎างสรรค๑งานแสดงนาฏศิลป์ เป็นการสื่อสารแนวคิดของผู๎สร๎างสรรค๑ผํานการแสดง 
โดยอาศัยการถํายทอดเรื่องราวผํานทางรูปแบบการแสดงของตัวนักแสดง ทําทาง เครื่องแตํงกาย 
ค าร๎อง ดนตรี ฉาก แสง และสี รวมเป็นการแสดง เพ่ือน าเสนอไปยังผู๎รับชมการแสดง โดยมี
กระบวนการสร๎างสรรค๑ท่ีส าคัญดังนี้ 

1. แรงบัลดาลใจ เกิดจากการศึกษาหาความรู๎จากหนังสือ เอกสาร งานวิจัย การลงพ้ืนที่ 
รวมไปถึงประสบการณ๑ที่ผํานมาของผู๎สร๎างสรรค๑ผนวกเข๎ากับความชอบผสมผสานรวมเข๎าด๎วยกัน
จนเกิดจินตนาการ ซ่ึงแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑การแสดงด๎านนาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน ในรายวิชา
วิพิธทัศนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได๎รับแรงบันดาลใจจากบริบทพ้ืนที่ของมหาวิทยาลัย
ตามวิสัยทัศน๑ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม คือ มหาวิทยาลัยคุณภาพเพ่ือพัฒนาท๎องถิ่น 
เป็นการน าเอกลักษณ๑ของจังหวัด เชํน สภาพภูมิประเทศ แหลํงทํองเที่ยว วิถีชีวิต เป็นต๎น เพ่ือ
น ามาเป็นแรงบัลดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงาน 
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2. แนวคิด เป็นการวางแผนแนวทางในการปฏิบัติงานโดยผํานทฤษฎีตําง ๆ  น ามาเป็น
แนวทางในการออกแบบการแสดงเพ่ือให๎งานสร๎างสรรค๑อยูํในกรอบของแรงบันดาลใจที่ตั้งไว๎ โดย
อาศัยแรงบัลดาลใจแล๎วก าหนดแนวความคิดในการสร๎างสรรค๑งานการแสดง ผํานการวิเคราะห๑จาก
ความรู๎และประสบการณ๑ของผู๎สร๎างสรรค๑  มาก าหนดแนวคิดให๎ชัดเจนเพ่ือเป็นหลักในการ
สร๎างสรรค๑งาน 

3. รูปแบบการแสดง เป็นการถํายทอดเรื่องราวการแสดงตามขั้นตอนที่ผู๎สร๎างสรรค๑
ก าหนดไว๎ผสมผสานระบ า ร า ฟูอน เพ่ือให๎เกิดงานสร๎างสรรค๑ชิ้นใหมํซึ่งการแสดงที่ถํายทอด
ออกมาจะมีความสอดคล๎องกับแรงบันดาลใจและแนวความคิดในการแสดงที่ผู๎สร๎างสรรค๑ได๎
ก าหนดไว๎ตามองค๑ประกอบส าคัญตําง ๆ ดังนี้ 

  3.1 เพลง มีสํวนประกอบ 2 สํวน คือ ดนตรีและค าร๎อง ผู๎สร๎างสรรค๑ต๎องก าหนด
เพลงให๎มีความสอดคล๎องกับแนวคิดที่วางไว๎ โดยผู๎สร๎างสรรค๑ต๎องปรึกษาผู๎เชียวชาญด๎านดนตรี
และค าร๎องด๎วยการน าเสนอแนวคิดและแรงบันดาลใจให๎ผู๎ประพันธ๑รับรู๎และเข๎าใจในเจตนาของผู๎
สร๎างสรรค๑ที่จะสื่อสารออกมาผํานการแสดง ซึ่งการก าหนดดนตรีและค าร๎องของการสร๎างสรรค๑
การแสดงด๎านนาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน ในรายวิชาวิพิธทัศนา จะเน๎นการถํายทอดบทเพลงด๎วยดนตรีอ
สานเป็นหลักเชํน กลองหาง พิณ แคน โหวด โปงลาง ซออีสาน เป็นต๎น ผสมผสานเข๎ากับดนตรี
สากล เชํน เบส กีตาร๑ คีบอร๑ด เป็นต๎น การประพันธ๑ค าร๎องเน๎นการใช๎ภาษาอีสานเป็นหลักเพ่ือให๎
สอดคล๎องกับบริบทพ้ืนที่ของจังหวัดมหาสารคาม 

  3.2 เครื่องแตํงกาย การออกแบบเครื่องแตํงกายเป็นสํวนประกอบที่ผู๎สร๎างสรรค๑ต๎อง
ให๎ความส าคัญกับการออกแบบเพราะเครื่องแตํงกายเป็นสํวนที่สื่อความหมายบํงบอกถึงลักษณะ
ส าคัญตามแนวคิดของผู๎สร๎างสรรค๑ที่จะสื่อสารออกมา เชํน สีของผ๎า เครื่องประดับ การนุํงผ๎า เป็น
ต๎น และที่ส าคัญการออกแบบเสื้อผ๎าเครื่องแตํงกายต๎องค านึงถึงการใช๎งานการเคลื่อนไหวรํางกาย
ที่สะดวกตํอการแสดงของผู๎แสดง ซึ่งการออกแบบเครื่องแตํงกายของการสร๎างสรรค๑การแสดงด๎าน
นาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน ในรายวิชาวิพิธทัศนา มีต๎นแบบหรือแรงบัลดาลใจจากการนุํงหํมเสื้อผ๎าใน
ชีวิตประจ าวันตามวาระโอกาสตําง ๆ ของชาวอีสานในอดีตและป๓จจุบัน รวมไปถึงการค านึงสภาพ
ภูมิประเทศผสมผสานเข๎ากับจินตนาการเพ่ือให๎เกิดเป็นเสื้อผ๎าเครื่องแตํงกาย 
  3.3 ทําร า การออกแบบทําร าต๎องค านึงถึงแบบแผนการร าทางด๎านนาฏศิลป์
ผสมผสานกับการออกแบบทําร าขึ้นมาใหมํเพ่ือให๎สอดคลองกับแนวคิดที่ผู๎สร๎างสรรค๑วางแผนไว๎
ตามกรอบแนวคิด ซึ่งการออกแบบทําร าขึ้นมาใหมํจะต๎องมีความแปลกใหมํตามยุคสมัยวิถี
วัฒนธรรมในท๎องถ่ินนั้น ๆ การออกแบบทําร าของการสร๎างสรรค๑การแสดงด๎านนาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน 
ในรายวิชาวิพิธทัศนา โดยการยึดหลักทําร าตามแบบแผนนาฏศิลป์ไทยผสมผสานกับทําทางการใช๎
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ชีวิตประจ าวันตามวิถีของคนในภาคอีสานมาประดิษฐ๑เป็นทําร าให๎สอดคล๎องกับเพลงที่ประพันธ๑ไว๎
ตามแนวคิดของการแสดง 
  3.4 รูปแบบการแปลแถว การออกแบบแถวผู๎สร๎างสรรค๑ต๎องออกแบบการแปลแถวที่
หลากหลายและมีความนําสนใจตํางไปจากเดิมไมํควรให๎ผู๎ชมสามารถคาดเดาได๎ ซึ่งการออกแบบ
แถวต๎องให๎สอดคล๎องกับบทเพลงและเรื่องราวที่ต๎องการสื่อสาร รวมไปถึงการแปลแถวที่มีความ
สอดคล๎องกับทําร าเพ่ือสํงให๎ทําร าชัดเจนและสวยขึ้น นอกจากนี้ควรค านึงถึงการเคลื่อนที่ของ
นักแสดงจากจุดหนึ่งไปยังจุดหนึ่งเพื่อให๎การแสดงลื่นไหลไมํขัดตํออารมณ๑ของผู๎ชม 
  3.5 ฉาก แสง สี และอุปกรณ๑ประกอบการแสดง สิ่งเหลํานี้เป็นตัวชํวยในการสื่อ
อารมณ๑ในการแสดง ท าให๎เพ่ิมอรรถรสในการชมการแสดง ผู๎ชมสามารถรับรู๎และเข๎าใจการแสดง
มากขึ้นวํา ใคร ท าอะไร ที่ไหน และยังเสริมให๎การแสดงดูยิ่งใหญํสมจริง 

4. การคัดเลือกนักแสดงผู๎สร๎างสรรค๑งานต๎องมีข๎อมูลและความรู๎เกี่ยวกับงานที่จะ
สร๎างสรรค๑อยํางถํองแท๎เพ่ือคัดเลือกนักแสดงที่มีบุคลิกรํางกายที่เหมาะสมกับการแสดงที่จะ
สร๎างสรรค๑ โดยเฉพาะการแสดงที่สื่อถึงชาติพันธุ๑หรือชนเผํานักแสดงจะเป็นหัวใจส าคัญในการสื่อ
ถึงชาติพันธุ๑นั้น ๆ ได๎อยํางชัดเจน การคัดเลือกขนาดและรูปรํางสัดสํวนความสูงที่ใกล๎เคียงกันของ
นักแสดงท าให๎เกิดความสวยงามและงํายตํอการแปลแถว ทั้งนี้ควรคัดเลือกนักแสดงที่สามารถ
ถํายทอดอารมณ๑การแสดงตามเจตตนาของผู๎สร๎างสรรค๑เพ่ือให๎ผู๎ชมเข๎าใจเรื่องราวได๎อยํางชัดเจน 

5. การถ่ายทอดกระบวนท่าร า ผู๎สร๎างสรรค๑ออกแบบทําร าให๎มีความสัมพันธ๑กับท านอง
เพลงและมีความเข๎าใจในการแสดงอยํางชัดเจนสามารถอธิบายถึงจุดมุํงหมายหรือเจตนาของผู๎
สร๎างสรรค๑แล๎วถํายทอดความคิดไปยังนักแสดงได๎ ตามแนวคิดการสร๎างสรรค๑ที่ว างไว๎ จากนั้นผู๎
สร๎างสรรค๑ตํอทําร าให๎นักแสดงโดยการตํอทําดิบที่ยังไมํเข๎าท านองเพลงจนผู๎แสดงเกิดความเข๎าใจ
สามารถปฏิบัติตามได๎ แล๎วขั้นตํอไปจึงจะเป็นการซ๎อมเข๎ากับจังหวะ ท านองของเพลงจนกวําผู๎
แสดงเกิดความช านาญในการปฏิบัติทําร าตามแนวคิดของผู๎สร๎างสรรค๑ โดยใช๎ทฤษฎีความงามของ
อริสโตเติล 
 ในการสร๎างสรรค๑งานการแสดงเป็นการถํายทอดเรื่องราวผํานการแสดงระบ า ร า ฟูอน 
โดยเกิดจากแรงบันดาลใจที่ผู๎สร๎างสรรค๑สนใจศึกษา และประสบการณ๑ที่ได๎พบเจอ น ามาถํายทอด
ผํานกระบวนการคิดวิเคราะห๑วางแผนแนวทางในการสร๎างสรรค๑งานเพ่ือให๎ตอบโจทย๑ความ
ต๎องการของผู๎สร๎างสรรค๑ ที่จะสื่อสารไปยังผู๎ชม ทั้งนี้การท างานสร๎างสรรค๑ยังต๎องอาศัยความรู๎
ความเข๎าใจ รวมไปถึงความสามัคคีในหมูํคณะที่จะต๎องท างานรํวมกันและการท างานสร๎างสรรค๑ทุก
องค๑ประกอบมีความส าคัญที่จะสํงผลให๎งานออกมาสมบูรณ๑ ซึ่งการสร๎างสรรค๑การแสดงด๎าน
นาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน ในรายวิชาวิพิธทัศนาเป็นการน าเสนอเอกลักษณ๑ เรื่องราว วิถีชีวิตความเป็นอยูํ 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 369 ]

 
 

สภาพภูมิประเทศของจังหวัดมหาสารคามผํานการแสดงในรูปแบบการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ๎าน
อีสานเพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ๑จังหวัดมหาสารคาม 
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. แนวคิดในการสร๎างสรรค๑การแสดงในรายวิชาวิพิธทัศนา สาขาวิชานาฏศิลป์และการ
ละคร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเป็นแนวทางการอนุรักษ๑ทางด๎านนาฏศิลป์ที่บํงบอกถึง
ความเป็นมาท๎องถิ่น 

 2. สร๎างสรรค๑งานในรายวิชาวิพิธทัศนาสามารถสํงเสริมด๎านการทํองเที่ยวของจังหวัด
มหาสารคาม 
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การสร้างสรรค์จิตรกรรม ชุดผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์ 
Creative Applied Paintings in Product of Abundance 

 

  อ าพร  แสงไชยา1
 และช่ืนกมล นิ้วทอง2  

  Amporn Saengchaiya1 and Chuenkamon  Niwthong2  
                                                  

 
บทคัดย่อ  
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค๑คือ 1) เพ่ือศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 
2) เพ่ือสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง ด๎วยเทคนิคการจุดสีอะคริลิก ซึ่งผู๎วิจัย
ได๎ศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูลจากสภาพแวดล๎อม เอกสารวิชาการ และผลงานศิลปกรรม น ามาก าหนด
ขอบเขตแนวเรื่องเกี่ยวกับความงามในฤดูกาลเก็บเกี่ยวและความอุดมสมบูรณ๑ของเมล็ดข๎าวในเขต
พ้ืนทีช่นบทของภาคอีสาน โดยมีการเก็บรวบรวมข๎อมูล วิเคราะห๑ข๎อมูล ก าหนดภาพรํางต๎นแบบสูํ
กระบวนการสร๎างสรรค๑ผลงานจนเสร็จสมบูรณ๑ ผลการวิจัยพบวํา  
 แนวคิดในการสร๎างสรรค๑ผลงาน เกิดจากการได๎รับแรงบันดาลใจมาจากประสบการณ๑
ตั้งแตํเด็กจนโต ที่อยูํทํามกลางสภาพแวดล๎อมในวิถีชีวิตของคนอีสาน การได๎สัมผัสกับวิถีชีวิตของ
ชาวนา อันเป็นบํอเกิดแหํงพลังชีวิตที่ได๎ซึมซับเอาวิถีวัฒนธรรมการปลูกข๎าว การเก็บเกี่ยว จนเกิด
เป็นผลผลิตที่มีความอุดมสมบูรณ๑ เจริญงอกงาม ซึ่งครอบครัวของผู๎วิจัยได๎ปลูกฝ๓งให๎รู๎จักคุณคํา
ของข๎าวที่กวําจะได๎มาแตํละเมล็ดต๎องใช๎หยาดเหงื่อแรงกายของชาวนาที่ทุํมเทเพาะปลูกจนได๎ผล
ผลิตที่งอกงาม จึงท าให๎ผู๎วิจัยเกิดความสุข ความอบอํุน จากการได๎สัมผัสกับกลิ่นไอความงามของ
รวงข๎าวสีทองเหลืองอรําม เมล็ดข๎าวที่เรียวงามละมุน สื่อให๎เห็นถึงความงาม ความอุดมสมบูรณ๑ 
จากความผูกพันและความประทับนี้ จึงได๎สร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม เพ่ือถํายทอดให๎เห็นถึงความ
บริบูรณ๑ของผลผลิตข๎าวที่มีคุณคํา เปรียบเสมือนความอุดมสมบูรณ๑ ความเจริญงอกงามของชีวิต
ชาวนาอีสาน  
 การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑  ได๎สร๎างสรรค๑ผลงาน
จิตรกรรม จ านวน 4 ชิ้น โดยใช๎เทคนิคการระบายสี จุดสีอะคริลิก มีความมุํงหมายเพ่ือถํายทอด
ผลงานจิตรกรรมที่สะท๎อนถึงความสุข ความอบอํุน และความอุดมสมบูรณ๑  โดยการใช๎หลัก
องค๑ประกอบศิลป์ในการจัดวางให๎เกิดจุดเดํนและมีความโดดเดํนในการจุดสี สร๎างบรรยากาศความ

                                                           
1 สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑  คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑  มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
(kru.amporn111@gmail.com) 
2 นักวิชาการอิสระ (Chuenkamon280942@gmail.com) 
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กลมกลืนท าให๎เกิดเอกภาพในผลงาน กํอเกิดความสมบูรณ๑มากขึ้น สามารถสร๎างสุนทรียภาพและ
ยังเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงานแกํสาธารณชนสืบตํอไป  
 
ค าส าคัญ: การสร๎างสรรค๑, จิตรกรรม, ผลิตผล, ความอุดมสมบูรณ๑ 
  
Abstract  

 The objectives of this research are as follows: 1) to study the concept in 
product of abundance 2) to create the semi-realistic paintings with spotted acrylic 
paint technique. The researcher collected the information from the environment 
article documentary and other artistry. All information has been to scope the 
concept then bring to production until complete. The result of this research seen 
as followed.  

          The concept of this research taken from being inspired by experiences 
from childhood to adulthood which live in the way of life in Isan culture. The 
farmer life that growing rice until it becomes a product. The farmer family has 
instilled in them the value of rice that each seed requires the hard work. This 
made the researcher feel warm and happy because he was in touch with the 
beauty of the glowing golden grains of rice and slender grain. It conveys 
abundance. Therefore, the researcher would like to convey the fullness of the 
harvested rice yields. It is the source of the energy of life that has absorbed the 
culture as inspiration for creating works. It had the content scope about the way 
of life of Isan farmers in the harvesting season that produces grains of fertility. 

  The creative painting in product of abundance had 4 painting product 
that was acrylic painting technique. It aims to convey works of art that reflect 
happiness, warmth and abundance. The layout is based on artistic an element 
which is outstanding in the use of color spotted to create a harmonious 
atmosphere resulting in unity more complete. It can create aesthetics for the 
public as well.         

Keywords: creation, painting, production, abundance 
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บทน า  
สภาพแวดล๎อมวิถีชีวิตของคนอีสาน สํวนใหญํประกอบอาชีพเกษตรกรรม โดยเฉพาะ

การท านาข๎าว ซึ่งเป็นวิถีชีวิตที่มีมาตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน การเพาะปลูกข๎าว เป็นวิถีวัฒนธรรม
ของชาวนาอีสานและคนในพ้ืนถิ่น ความเป็นอยูํที่มีการพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน อยูํอยํางพอเพียง 
ทุกคนมีความเอ้ืออาทร ด ารงชีวิตทํามกลางความพอประมาณความสงบเรียบงําย  พ้ืนที่
เกษตรกรรมใช๎ปลูกพืชผลผลิต เลี้ยงสัตว๑  ในชํวงเดือนมิถุนายนถึงเดือนตุลาคม สายฝนโปรยปราย
สร๎างความชุํมฉ่ าให๎กับผืนนาอันกว๎างใหญํสุดลูกหูลูกตา หมูํแมลงน๎อยใหญํบินเริงรําท๎าละอองฝน 
เสียงกบเขียดร๎องดังรับกันเป็นชํวง ๆ เมล็ดข๎าวถูกหวํานลงในผืนนาที่ไถเตรียมดินไว๎ตั้งแตํเดือน
เมษายน เมื่อเมล็ดเหลํานี้ได๎รับความชื้นก็จะงอกเป็นต๎นกล๎าเล็ก ๆ เมื่อได๎รับน้ า แสงแดด และ
สารอาหาร ต๎นกล๎าก็จะเริ่มเจริญเติบโตโดยการแตกกอ ต๎นข๎าวสีเขียวใบเรียวยาวโยกพลิ้วเป็นคลื่น
ตามสายลม ข๎าวบางกอเริ่มเผยให๎เห็นรวงที่ชูชํอออกดอก บ๎างก็ก าลังตั้งท๎องสํงกลิ่นหอมเย๎ายวน 
ทํามกลางระบบนิเวศที่เป็นผืนน้ า ต๎นหญ๎า ผักบุ๎ง กุ๎ง หอย ปู ปลา และแมลงตําง  ๆ ในนาข๎าว 
จนกระทั่งเข๎าสูํชํวงเวลา “ระยะตั้งท๎องของข๎าว” กลิ่นอายข๎าวหอมอบอวนชวนหลงใหล 
บรรยากาศท๎องทุํงกว๎างเต็มไปด๎วยชํอดอกที่โผลํพ๎นออกมาจากกาบใบ กลิ่นอายแหํงธรรมชาติเต็ม
ท๎องทุํง มองดูผิวเผินจะคล๎ายเมล็ดข๎าว แตํความจริงแล๎วคือดอกข๎าวที่ยังไมํมีเมล็ดอยูํข๎างใน 
จนกวําจะได๎รับการผสมเกสร ซึ่งจะกลายเป็นเมล็ดข๎าว  เข๎าสูํชํวงที่รวงข๎าวเป็นสีทองผํองอ าไพ 
ในชํวงยามเย็นนอกจากจะได๎เห็นดวงอาทิตย๑คํอย ๆ ลาลับขอบฟูาแล๎ว  ยังเป็นชํวงเวลาที่แสงสาด
สํองมากระทบกับผืนนาบนทุํงกว๎าง  เปรียบเหมือนสวรรค๑บนดิน (ไอดู, 2565) สัมผัสได๎ถึง
ความสุขและความอุดมสมบูรณ๑ ความงดงามเหลํานี้ คือเรื่องราวที่ผู๎วิจัยได๎น ามาเป็นแรงบันดาลใจ
ในการสร๎างสรรค๑ผลงานศิลปะ  
 ศิลปะเป็นสํวนหนึ่งของการแสดงความคิดสร๎างสรรค๑ของมนุษย๑ ที่แสดงออกมาใน
รูปลักษณะตําง ๆ ให๎ปรากฏซึ่งสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ๑  ตาม
ประสบการณ๑ รสนิยม ทักษะของแตํละบุคคล นอกจากนี้ยังมีนักปราชญ๑ ซึ่งได๎นิยามความหมาย
ของศิลปะ แตกตํางกันออกไป การลอกเรียนแบบธรรมชาติ  การแสดงออกของบุคลิกภาพ  
อารมณ๑ของมนุษย๑ การสื่อสารอยํางหนึ่งระหวํางมนุษย๑  การระบายความปรารถนาในใจของศิลปิน
ออกมา การแสดงออกของผลงานด๎านตําง ๆ ที่สร๎างสรรค๑ ดังที่กลําวมานั้น ล๎วนมีความหมายมา
จากค าวําศิลปะ จะเห็นได๎วําศิลปะได๎เข๎ามามีบทบาทในการด าเนินชีวิต จากอดีตมาจนถึงป๓จจุบัน 
นับตั้งแตํมนุษย๑รู๎จักสร๎างสรรค๑สิ่งตําง ๆ ขึ้นมาในโลก ศิลปะเป็นอีกสิ่งที่มนุษย๑ได๎สร๎างสรรค๑ขึ้นจาก
ความรู๎สึกนึกคิด จินตนาการ เพ่ือตอบสนองความต๎องการทางด๎านรํางกายและจิตใจ เป็นความ
ต๎องการของมนุษย๑ได๎สร๎างสรรค๑ผลงานศิลปะให๎เกิดความงามและความประทับใจ ส าหรับความ
งามทางด๎านจิตใจนั้นเป็นความต๎องการอันลึกซ้ึง ที่มีคุณคําทางสุนทรียภาพสูง ละเอียดอํอน คือใน
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การสร๎างสรรค๑ผลงานศิลปะนั้น เพ่ือตอบสนองความต๎องการทางด๎านจิตใจ เป็นการแสดงออก
เพ่ือให๎เกิดความพึงพอใจความยินดีความรู๎สึกดีใจและเสียใจ เป็นความงามที่ปะทะอารมณ๑
ความรู๎สึก ซึ่งแสดงออกให๎เห็นถึงความส าคัญของศิลปะที่มีผลตํอสภาวะจิตใจของมนุษย๑ และยัง
แสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร๎างสรรค๑ จินตนาการ ภูมิป๓ญญาตําง ๆ จึงเป็นบํอเกิดการพัฒนาของ
มนุษย๑จากสมัยหนึ่งสูํ อีกสมัยหนึ่ง ดังเห็นได๎จากการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยตําง ๆ ใน
ประวัติศาสตร๑ที่มีการพัฒนาเรื่อยมาจนถึงป๓จจุบัน การแสดงออกทางด๎านศิลปะที่มนุษย๑สร๎างสรรค๑
ขึ้นจากประสบการณ๑ ความประทับใจ ความเชื่อ ศาสนา วัฒนธรรม ตลอดจนจารีตประเพณีตําง ๆ 
ล๎วนเป็นการบันทึกเรื่องราวการแสดงออกทางด๎านแนวความคิด โดยถํายทอดออกมาผํานผลงาน
ศิลปะด๎วยวิธีการผํานสื่อตําง ๆ ที่หลากหลายเป็นผลงานศิลปะแตํละประเภทที่สะท๎อนอารมณ๑ 
ความรู๎สึก และแนวความคิดของศิลปิน ซ่ึงอาจกลําวได๎วําศิลปะเป็นสิ่งที่มนุษย๑สร๎างขึ้นตามทักษะ
ความสามารถของแตํละบุคคล โดยการสร๎างสรรค๑นั้น ได๎รับแรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติ จาก
สภาพแวดล๎อมและเกิดความประทับใจ  จึงถํายทอดผํานสื่อตําง ๆ ให๎ปรากฏความงาม ความ
ประทับใจ หรือสะเทือนใจของผู๎ที่ได๎พบเห็นกับศิลปะนั้น ๆ ดังจะเห็นได๎จากผลงานจิตรกรรมที่
เป็นแขนงหนึ่งในศิลปะ (สุชาติ เถาทอง, 2532)   

 ศิลปะมีมากมายหลายแขนงแตกตํางกันออกไป อยํางเชํนแขนงจิตรกรรม ซึ่งเป็นผลงาน
ศิลปะท่ีแสดงออกด๎วยการ ขีดเขียน การวาด และระบายสีให๎เกิดภาพ เป็นผลงานศิลปะที่มี 2 มิติ 
เป็นรูปแบบที่ไมํมีความลึกหรือนูนหนา แตํสามารถเขียนลวงตาให๎เห็นวํามีความลึกหรือนูนได๎ 
ความงามของผลงานจิตรกรรมเกิดจากการใช๎สีในลักษณะตําง ๆ กัน อารี สุทธิพันธ๑ (2518) ได๎
กลําวถึงความหมายของจิตรกรรม คือภาพเขียนสี การระบายสี หรือภาพที่มีสี ที่มนุษย๑เขียนขึ้น 
ซึ่งอาจพบเห็นบนผนัง บนระนาบ บนแผํนผ๎าใบ แผํนวัสดุตําง ๆ ซึ่งสีที่ใช๎ระบาย อาจจะเป็นสีน้ า 
สีเทียน สีน้ ามัน สีอะคริลิก สีฝุุน ฯลฯ และเป็นการใช๎สีแบบ ระบายสีเดียวน้ าหนักอํอนแกํ ระบาย
สีตามที่ต๎องการของผู๎เขียนหรือระบายหลายสีผสมกัน โดยมีวิธีระบายดังตํอไปนี้ ระบายเป็นแผํน
เรียบ ระบายให๎มีเนื้อสีหนา ๆ แสดงลักษณะผิว สลัดให๎เป็นรูปดูเปรอะ ๆ ปลํอยให๎หยดไหลแนว
ยาว หรือเกลี่ยให๎เรียบกลมกลืน หรือมีขอบรูปเดํนชัด ฯลฯ ซึ่งการวาดภาพนั้นเป็นพ้ืนฐานของงาน
ศิลปะทุกชนิด ดังนั้นการจิตรกรรมจึงเป็นสํวนที่ชํวยสร๎างความงามและคุณคําให๎กับผลงานศิลปะ
อีกรูปแบบหนึ่ง โดยเฉพาะการสร๎างสรรค๑ผลงานที่มีเนื้อหาเรื่องราวสอดคล๎องกับศิลปะและ
วัฒนธรรมพ้ืนถิ่นตําง ๆ ที่แสดงถึงความเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะถิ่นผํานกระบวนการสร๎างสรรค๑
ผลงานศิลปะได๎อยํางนําสนใจยิ่ง 

            สีอะคริลิก  เป็นสีที่มีสํวนผสมของสารพลาสติกโพลีเมอร๑   (Polymer) จ าพวก สี
อะครลิิก (Acrylic) หรือ ไวนิล (Vinyl) เป็นสีที่มีการผลิตขึ้นมาใหมํลําสุด เวลาจะใช๎น ามาผสมกับ
น้ า  ใช๎งานได๎เหมือนกับสีน้ า และสีน้ ามัน มีทั้งแบบโปรํงแสง และทึบแสง แตํจะแห๎งเร็วกวําสี
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น้ ามัน 1 - 6 ชั่วโมง  เมื่อแห๎งแล๎วจะมี คุณสมบัติกันน้ าได๎และเป็นสีที่ติดแนํนทนนาน  คงทนตํอ
สภาพดินฟูาอากาศ สามารถเก็บไว๎ได๎นาน ๆ ยึดเกาะติดผิวหน๎าวัตถุได๎ดี เมื่อระบายสีแล๎วอาจใช๎
น้ ายาวานิช (Vanish) เคลือบผิวหน๎าเพ่ือปูองกัน การขูดขีด เพ่ือให๎คงทนมากยิ่งขึ้น  สีอะคริลิกที่
ใช๎วาดภาพบรรจุในหลอดหรือขวด เป็นสีที่มีสํวนผสมของสารพลาสติกโพลีเมอร๑ (Polymer) 
จ าพวก อะครลิิก (Acrylic) หรือ ไวนิล (Vinyl) เป็นสีที่มีการผลิตขึ้นมาใหมํลําสุด เวลาจะใช๎น ามา
ผสมกับน้ าใช๎งานได๎เหมือนกับสีน้ า และสีน้ ามัน บํอยครั้งที่เราเรียกสีอะคริลิกวําเป็นสีอัจฉริยะ 
เพราะมันสามารถน าไปใช๎กับงานหลากหลายประเภท แถมยังระบายได๎กับหลายพ้ืนผิวอีกตํางหาก 
ไมํวําจะเป็น โลหะ ไม๎ พลาสติก แก๎ว ผ๎า และกระดาษ นอกจากนี้ยังมีคุณสมบัติที่แห๎งเร็ว ติดแนํน
กับพ้ืนผิวได๎ดีและทนทาน จึงไมํนําแปลกใจที่สีอะคริลิกจะกลายเป็นสียอดนิยมที่คนทั่วไปเลือกใช๎
กันลักษณะของสีเป็นแบบทึบแสง ซึ่งถ๎าระบายแบบหนา ๆ จะดูเหมือนภาพวาดด๎วยสีน้ ามัน แตํ
จะดีกวําตรงที่ไร๎กลิ่นและปลอดสารพิษ จึงไมํเป็นอันตรายตํอสุขภาพ ของผู๎ใช๎ หรือถ๎าระบายแบบ
บาง ๆ ก็ดูเหมือนระบายด๎วยสีน้ าเชํนกัน (พิมลณัฏฐ  เวศยวรุตม, 2551) 
            จากความเป็นมาและความส าคัญดังกลําว  ผู๎ วิจัยได๎รับแรงบันดาลใจมาจาก
ประสบการณ๑ตั้งแตํเด็กจนโตที่อยูํทํามกลางสภาพแวดล๎อมวิถีชีวิตของคนอีสาน การได๎สัมผัสกับวิถี
ชีวิตของชาวนาการปลูกข๎าวจนเกิดเป็นผลิตผลที่งอกงามของเมล็ดข๎าวที่มีความอุดมสมบูรณ๑ ซึ่ง
ครอบครัวได๎ปลูกฝ๓งผู๎วิจัยให๎รู๎จักคุณคําของข๎าวที่กวําจะได๎มาแตํละเมล็ดต๎องใช๎หยาดเหงื่อแรงกาย
ของชาวนาที่ทุํมเทเพาะปลูก ท าให๎ผู๎วิจัยเกิดความสุข ความอบอํุน ความผูกพัน และความ
ประทับใจ จึงต๎องการถํายทอดให๎เห็นถึงความบริบูรณ๑ของผลผลิต อันเป็นบํอเกิดพลังแหํงชีวิต ที่
ได๎ซึมซับเอาวิถีวัฒนธรรมมาเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม ชุดผลิตผลแหํง
ความอุดมสมบูรณ๑  
 
วัตถุประสงค์   

       1. เพ่ือศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 
           2. เพ่ือสร๎างสรรค๑ผลงานจิตกรรมในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง  โดยใช๎เทคนิคการจุดสี
อะคริลิก  

 
วิธีการศึกษา  
 1. ก าหนดขอบเขตในการสร๎างสรรค๑ ดังนี้ 
  1.1 ขอบเขตของเน้ือหา ผู๎วิจัยได๎ก าหนดขอบเขตการศึกษาถึงวิถีชีวิตของคนอีสาน 
ในการประกอบอาชีพเกษตรกรรม โดยเฉพาะการเพาะปลูกข๎าวในชํวงฤดูกาลเก็บเกี่ยว ที่แสดงถึง
ความอุดมสมบูรณ๑ของเมล็ดข๎าว สะท๎อนถึงวิถีชีวิตของชาวนา เรื่องราวชีวิตความเป็นอยูํในชนบท
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อีสานทํามกลางบรรยากาศวิถีชีวิตดั่งเดิม แสดงออกในรูปลักษณ๑ของการด าเนินชีวิตของชาวนาใน
ฤดกูาลเก็บเก่ียวที่มผีลผลิตอุดมสมบูรณ๑ ศึกษาในเขตพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม 
  1.2 ขอบเขตของรูปแบบ โดยได๎ก าหนดรูปแบบในการสร๎างสรรค๑ คือรูปแบบกึ่ง
เหมือนจริง (Semi-Figurative) เป็นศิลปะที่แสดงรูปลักษณะของเมล็ดข๎าว สิ่งของเครื่องใช๎ สัตว๑ 
และสิ่งอ่ืน ๆ ที่พบเห็นในธรรมชาติ น ามาจัดวางโดยมีการเปลี่ยนแปลงใหมํตามจินตนาการไมํยึด
หลักความเป็นจริงมากนัก ใช๎หลักการดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetrical Balance) เป็น
หลักก าหนดกลุํมรูปทรงประธาน จัดวางไว๎ในสํวนกลางหรือสํวนลํางของภาพ แสดงให๎เห็นความ
โดดเดํนด๎วยสีและมิติชัดเจนในรายละเอียดของรูปทรง มีกลุํมรูปทรงรองอยูํระยะหลังและลดทอน
สี มิติ และรายละเอียดลงไปเป็นล าดับ มีพ้ืนที่วําง (Space) ที่แสดงด๎วยวิธีทัศนียภาพเชิง
บรรยากาศ   
  1.3 ขอบเขตของเทคนิควิธีการ ในการสร๎างสรรค๑ผลงานโดยใช๎เทคนิคการระบายสี
และจุดสีอะคริลิก แต๎มทีละจุดลงบนเฟรมผ๎าใบ มีลักษณะกลม ซึ่งเกิดจากการจิ้ม กดด๎วยพํูกัน 
และการดีดสีด๎วยแปรงสีฟ๓นสร๎างบรรยากาศในงาน ใช๎วิธีการน าเอาสีอะคริลิกผสมกับน้ าให๎เข๎ากัน 
หลังจากนั้นน าสีที่ผสมได๎ จุด แต๎ม ลงบนเฟรมผ๎าใบทีละจุด ๆ และใช๎แปรงสีฟ๓นจุํมสี ดีดเบา ๆ 
การสร๎างสรรค๑มีกระบวนการเริ่มจาก 1) การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานสร๎างสรรค๑ที่
เกี่ยวข๎อง 2) การท าภาพรํางความคิด 3) การเตรียมวัสดุอุปกรณ๑ 4) เทคนิคสีอะคริลิก 5) การลงสี
ในรายละเอียดรูปทรง  
 2. ขั้นตอนการรวบรวมข๎อมูล 
     2.1 ข๎อมูลจากสภาพแวดล๎อม ศึกษาข๎อมูลลงพ้ืนจากสภาพแวดล๎อม รวบรวม
ข๎อมูลที่เกี่ยวกับผลผลิตที่ได๎จากการเก็บเกี่ยวข๎าว โดยใช๎เครื่องมือจากการสังเกต การท านาของ
คนอีสาน รวบรวมข๎อมูลเกี่ยวกับสภาพวิถีชีวิตในชนบทอีสานและภาพบรรยากาศของท๎องทุํงนา
ความอุดมสมบูรณ๑ของผลิตผล 
     2.2 ข๎อมูลภาคเอกสาร ศึกษาข๎อมูลและรวบรวมเนื้อหาที่เกี่ยวกับองค๑ประกอบ
ศิลป์ สุนทรียภาพ การระบายสีอะคริลิก จากเอกสารสื่อสิ่งพิมพ๑ นิตยสาร อินเตอร๑เน็ตเว็บไซต๑
ออนไลน๑        
 3. ขั้นตอนการวิเคราะห๑ข๎อมูล น า ข๎ อ มู ล ตํ า ง  ๆ  ทั้ ง ห ม ด ที่ ไ ด๎ จ า ก ข๎ อ มู ล ท า ง
สภาพแวดล๎อมและข๎อมูลทางเอกสร๎างมาน าเป็นวิเคราะห๑เลือกเอาแตํข๎อมูลเนื้อหาที่จ าเป็นใน
ขอบเขตแนวเรื่องที่ผู๎วิจัยได๎ก าหนดไว๎ มาเป็นเนื้อแนวเรื่องในการสนับสนุนเนื้อเรื่องของผลงาน
จิตรกรรม ให๎ตรงตามวัตถุประสงค๑ท่ีได๎ตั้งไว๎ 
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 4. ขั้นตอนการจัดท าภาพรํางต๎นแบบ              
     การท าภาพรําง (Sketch Drawing) เป็นการน าข๎อมูลทางสภาพแวดล๎อม และข๎อมูล
ทางเอกสาร มาเป็นต๎นแบบทางความคิด ถือเป็นขั้นตอนที่ส าคัญในวิธีด าเนินการสร๎างสรรค๑ 
เพราะเป็นการน าเอาข๎อมูลตําง ๆ ที่ผู๎สร๎างสรรค๑ได๎ศึกษามาถํายทอดออกเป็นภาพรําง โดยอาศัย
ความรู๎ทาง องค๑ประกอบศิลป์ รูปทรงและเนื้อหา มาวิเคราะห๑ แล๎วรํางภาพเป็นภาพรํางเพ่ือจะได๎
น าไปเป็นต๎นแบบในการขยายเป็นผลงานจิตรกรรม 
  5. ขั้นตอนการสร๎างสรรค๑ผลงาน      
        น าเอาข๎อมูลทั้งหมดที่ผู๎สร๎างสรรค๑ได๎รวบรวมและวิเคราะห๑ข๎อมูลมาจัดท าเป็น
ภาพรํางแล๎วจึงน ามาขยายเป็นผลงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรมในชิ้นจริง ด๎วยเทคนิคจุดสีอะคริลิกและ
การดีดสี  
 6. ขั้นตอนการวิเคราะห๑ป๓ญหาและพัฒนาผลงาน         
        การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมในระยะที่ 1 เป็นการตํอยอดมาจากผลงาน
สร๎างสรรค๑กํอนหน๎านี้ ซึ่งผู๎วิจัยต๎องเข๎าใจในป๓ญหาของผลงานสร๎างสรรค๑กํอนแล๎วน าเอา
ประสบการณ๑ในผลงานการสร๎างสรรค๑จิตรกรรมที่ผํานมาพัฒนาผลงานในชุดผลิตผลแหํงความอุดม
สมบูรณ๑  พัฒนารูปแบบ เทคนิค วิธีการสร๎างสรรค๑ผลงานตามระยะ 1 -2-3-4 ตามล าดับที่ได๎
ก าหนดไว๎ 
 7. สรุปผลการสร๎างสรรค๑                    
    จากกระบวนการสร๎างสรรค๑ผลงานในชุดนี้ ได๎รับแรงบันดาลใจมาจากประสบการณ๑
ตั้งแตํเด็กจนโตที่อยูํทํามกลางสภาพแวดล๎อมวิถีชีวิตของคนอีสาน การได๎สัมผัสกับวิถีชีวิตของ
ชาวนาการปลูกข๎าวจนเกิดเป็นผลิตผลที่งอกงามของเมล็ดข๎าวมีความอุดมสมบูรณ๑ ซึ่งครอบครัวได๎
ปลูกฝ๓งผู๎สร๎างสรรค๑ให๎รู๎จัก คุณคําของข๎าวที่กวําจะได๎มาแตํละเมล็ดต๎องใช๎หยาดเหงื่อแรงกายของ
ชาวนาที่ทุํมเท เพาะปลูก จนได๎ ผลผลิตให๎เราได๎ทานในทุก ๆ วัน ท าให๎ผู๎วิจัยเกิดความสุข ความ
อบอํุน จากความผูกพัน และ ความประทับใจนี้ ผู๎วิจัยจึงได๎ถํายทอดให๎เห็นถึงความบริบูรณ๑ของ
ผลผลิตข๎าวที่ได๎จากการเก็บเก่ียวทีเ่ป็นบํอให๎เกิดพลังแหํงชีวิตได๎ซึมซับเอาวิถีวัฒนธรรมมาเป็นแรง
บันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑    
       
ผลการศึกษา  
 1. ศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์  

  ในการศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ ที่มีแนวความคิดในการสร๎างสรรค๑
ผลงานจากการท านาของชาวนาอีสาน มีรายละเอียดดังนี้ 
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  1.1 ผลิตผลที่เป็นผลผลิตจากการท านา ผู๎วิจัยได๎ศึกษาและเก็บรวบรวมข๎อมูลตําง ๆ 
ที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตในการท านาและขั้นตอนการท านา ซึ่งประกอบไปด๎วย การเตรียมดิน การเพาะ
เมล็ด การหวําน การป๓กด า การดูแล และการเก็บเกี่ยว โดยเฉพาะในชํวงฤดูกาลเก็บเก่ียวนั้น เป็น
ชํวงฤดูที่ชาวนารอคอย ที่จะได๎เห็นการเจริญเติมโตของต๎นข๎าว เมล็ดข๎าวที่ชูชํอออกรวงอยําง
สวยงาม จนเป็นผลผลิตที่พร๎อมเก็บเกี่ยวอยํางเต็มที่ การได๎เห็นเมล็ดข๎าวที่มีจ านวนมาก แสดงถึง
ผลิตผลที่มีความอุดมสมบูรณ๑ของชาวนาอีสาน 
  1.2 ความอุดมสมบูรณ๑ แนวคิดในการสร๎างสรรค๑ผลงานจากความอุดมสมบูรณ๑นั้น 
เกิดจากการได๎รับแรงบันดาลใจมาจากประสบการณ๑ของผู๎วิจัยตั้งแตํเด็กจนโต ที่อยูํทํามกลาง
สภาพแวดล๎อมวิถีชีวิตของคนอีสาน การได๎สัมผัสกับวิถีชีวิตของชาวนาการปลูกข๎าวจนเกิดเป็น
ผลผลิตที่งอกงาม มีความอุดมสมบูรณ๑ ซึ่งครอบครัวของผู๎วิจัยได๎ปลูกฝ๓งให๎รู๎จักคุณคําของข๎าวที่
กวําจะได๎มาแตํละเมล็ดต๎องใช๎หยาดเหง่ือแรงกายของชาวนาที่ทุํมเทเพาะปลูกจนได๎ผลผลิตให๎เรา
ได๎ทานในทุกวันนี้ ท าให๎ผู๎วิจัยเกิดความสุขความอบอํุนเพราะได๎สัมผัสกับกลิ่นไอความงามของรวง
ข๎าวสีเหลืองทองอรําม เมล็ดข๎าวที่เรียวงามละมุน สื่อให๎เห็นถึงความอุดมสมบูรณ๑ จากความผูกพัน
และความประทับใจนี้ ผู๎วิจัยจึงอยากถํายทอดให๎เห็นถึงความบริบูรณ๑ของเมล็ดข๎าวที่ได๎จากการ
เก็บเกี่ยว เป็นบํอเกิดพลังแหํงชีวิตที่ได๎ซึมซับเอาวิถีวัฒนธรรมมาเป็นแรงบันดาลใจในการ
สร๎างสรรค๑ผลงาน แล๎วน ามาวิเคราะห๑การสร๎างสรรค๑เป็นรูปทรงในผลงานจิตรกรรม รูปแบบกึ่ง
เหมือนจริง โดยน ารูปทรงของเมล็ดข๎าวมาจัดวางองค๑ประกอบให๎เกิดความงาม เพ่ือให๎สอดคล๎อง
กับแนวเรื่องและจินตนาการของผู๎วิจัย  
  2. การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม ชุดผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์  

              ผลงานที่สร๎างสรรค๑ในชุดนี้ เป็นการรวบรวมความคิดให๎มีความชัดเจน มีการพัฒนา
เทคนิค รูปแบบ เนื้อหา มุมมองที่ต๎องการแสดงออก จากข๎อมูลพ้ืนฐานที่พบเห็นมา แสดงออกถึง
สิ่งที่ซํอนแฝงอยูํภายในจิตใจคือความงดงาม อบอํุน ความอุดมสมบูรณ๑ ของผลิตผลที่ได๎จากการ
เก็บเกี่ยว ดังนั้นการสร๎างสรรค๑ผลงานในระยะนี้ ผู๎วิจัยได๎สัมผัสกับบรรยากาศสภาพแวดล๎อมใน
ชนบทอีสานที่มีแตํความสงบสุข ความอุดมสมบูรณ๑ ผลผลิตพืชพันธุ๑ที่งดงาม สิ่งมีชีวิตที่อาศัยอยูํ
กับธรรมชาติท๎องทุํงนา ผู๎วิจัยจึงเกิดความคิดฝ๓นที่อยากจะสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมเพ่ือค๎นหา
บรรยากาศ รูปรําง รูปทรง และสีสันที่แตกตํางกันออกไป เพ่ือพัฒนาปรับปรุงผลงานให๎เข๎ากับ
อารมณ๑ความรูสึกที่ต๎องการจะถํายทอดออกมา 

ในการสร๎างสรรค๑ผลงานให๎เสร็จสมบูรณ๑ได๎นั้น ต๎องประกอบไปด๎วยกระบวนการ
สร๎างสรรค๑ที่เป็นล าดับขั้นตอน คือ 1) ก าหนดแนวความคิดในการสร๎างสรรค๑ จากการศึกษา
ค๎นคว๎าข๎อมูลวิถีชีวิตชาวนาอีสานในฤดูกาลเก็บเกี่ยว 2) รวบรวมข๎อมูลที่เกี่ยวกับการสร๎างสรรค๑ 
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จากนั้นได๎น าข๎อมูลรวบรวมจากแหลํงตําง ๆ มาเป็นสํวนประกอบเพ่ือน าไปวิเคราะห๑แนวคิดในการ
สร๎างสรรค๑ 3) วิเคราะห๑ข๎อมูลเกี่ยวกับการสร๎างสรรค๑ โดยการแยกแยะและคัดสรรสํวนที่ส าคัญ
และเกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค๑โดยตรง ไมํวําจะเป็นเนื้อหา รูปแบบ เทคนิค วิธีการ  4) ขั้นตอน
ในการสร๎างสรรค๑ผลงาน โดยเริ่มจากการเตรียมวัสดุ อุปกรณ๑ ศึกษาหาข๎อมูลเกี่ยวกับท๎องทุํงนา
อีสาน การท าภาพรํางต๎นแบบ คัดลอกแบบลงบนพ้ืนเฟรม  การลงสีพ้ืนของรูปทรง  การระบายสี
สํวนรวม การจุดสี และการเก็บรายละเอียด  ไมํวําจะเป็นการจุดสี การแทรกสี คัดให๎มีความโดด
เดํน เน๎นจุด เน๎นเส๎นให๎เกิดความแตกตํางในชิ้นงาน จากนั้นเก็บรายละเอียดในสํวนตําง ๆ ให๎
สมบูรณ๑ 
           ในระยะของการสร๎างสรรค๑ผลงานนั้นยํอมเกิดอุปสรรค และป๓ญหาตําง ๆ มากมาย 
ทั้งด๎านรูปแบบและเนื้อหาที่ไมํคอบคุมกับการน าเสนอผลงานสร๎างสรรค๑ รวมทั้งเทคนิคและการใช๎
สีที่ไมํสอดคล๎องลงตัว ท าให๎ผลงานขาดความนําสนใจ เกิดป๓ญหาในการสร๎างสรรค๑ตามมา 
กระบวนการยังคงต๎องปรับปรุงแก๎ไขอยูํเสมอ เพ่ือที่จะได๎พัฒนาผลงานให๎มีความสมบูรณ๑ลงตัว
ตํอไป 

      
ภาพที่ 1 ชื่อผลงาน : ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 1 

ขนาด: 120 x 150 ซม. 
เทคนิค : สีอะคริลิก 

 
           ด๎านแนวเรื่องการสร๎างสรรค๑ผลงานเพ่ือสะท๎อนอารมณ๑ความรู๎สึกความอ่ิมเอมของ
ผลผลิตที่ได๎จากการเพาะปลูก การประกอบอาชีพเกษตรกรรม เป็นวิถีการด ารงชีวิตที่แสนเรียบ
งําย ท าให๎ผู๎สร๎างสรรค๑เกิดจินตนาการที่ต๎องการสร๎างสรรค๑บรรยากาศความอบอํุน และความ
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งดงามของเมล็ดข๎าวซ่ึงเป็นผลผลิตที่ได๎จากการท านาของชาวนา เพ่ือสื่อให๎เห็นถึงความอุดม
สมบูรณ๑ 
            ด๎านรูปทรง ผู๎วิจัยน าเสนอรูปทรงของเมล็ดข๎าว ที่อยูํอาศัย เครื่องใช๎เครื่องจักสาน สัตว๑
ตามท๎องทุํงในชนบทอีสานที่มีความสัมพันธ๑กัน เพ่ือให๎เห็นจุดเดํนที่ต๎องการน าเสนอ 
            ด๎านเทคนิค ผู๎วิจัยใช๎เทคนิค สีอะคริลิกบนเฟรมผ๎าใบ ใช๎สีโทนร๎อนเพ่ือสื่อถึงความ
อบอํุน ความอุดมสมบูรณ๑  โดยใช๎การดีดสีสร๎างบรรยากาศแสดงออกถึงบรรยากาศ ในแตํลํะ
ชํวงเวลา 
           ด๎านผลงานที่ปรากฏ สามารถสื่อให๎เห็นถึงบรรยากาศของผลงานได๎ โดยการเน๎นสิ่งที่
ต๎องการใหเ๎ป็นจุดเดํน การใช๎สีที่มีความนุํมนวล บางเบา ให๎เกิดระยะในผลงาน  
  

                 
ภาพที่ 2 ชื่อผลงาน : ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 2 

ขนาด: 100 x 150 ซม. 
เทคนิค : สีอะคริลิก 

 
            จากการสร๎างสรรค๑ผลงานในระยะที่ 1 ป๓ญหาคือการจัดองค๑ประกอบในผลงานไมํลงตัว 
เนื้อหาเรื่องราวยังไมํมีอะไรที่ดูนําสนใจ ข๎อดีคือเทคนิคสีที่ใช๎ในการสร๎างสรรค๑สามารถเขียนเก็บ
รายละเอียดตําง ๆ ของเนื้อหาที่ยังดูขาดหายให๎มีความลงตัวดูมีน้ าหนักมากขึ้น การเน๎นของ
ผลงานนั้นท าให๎ผลงานดูมีน้ าหนัก มีระยะ มากขึ้น จากที่ได๎ประสบกับป๓ญหาตําง ๆ ได๎มีการตัด
ทอนเรื่องราวเนื้อหา ให๎กระชับมากขึ้น และ น ามาพัฒนาแก๎ไขผลงาน โดยมีการน าเอารูปทรงของ
กองข๎าว ซึ่งเป็นจุดเดํนของงาน สร๎างสรรค๑และจินตนาการขึ้นใหมํ และ น าป๓ญหาดังที่กลําวมา
น ามาปรับปรุงแก๎ไขให๎ดีขึ้น ในผลงานระยะที่ 2 ให๎เกิดความลงตัวและสมบูรณ๑ตํอไป 
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         ด๎านแนวเรื่อง  การสร๎างสรรค๑ผลงานในครั้งนี้ ผู๎ วิจัยต๎องการถํายทอดบรรยากาศ
ความสุขและความอุดมสมบูรณ๑ของผลผลิตข๎าวที่ได๎จากการท านาของวิถีชีวิตชนบทอีสาน ผําน
สีสันในผลงานที่ต๎องการน าเสนอ 
 ด๎านรูปทรง ผู๎วิจัยได๎น าเสนอรูปทรง ของกองข๎าว เมล็ดข๎าว เครื่องจักสาน สัตว๑ตาม
ธรรมชาติที่สัมพันธ๑ในงาน เชํน นก เป็นต๎น การเน๎นจุดเดํนที่ต๎องการน าเสนอให๎โดดเดํน และ
ปลํอยพื้นที่วํางให๎กลืนไปกลับบรรยากาศ เพ่ือแสดงถึงสภาพแวดล๎อมและบรรยากาศชนบทอีสาน 
            ด๎านเทคนิค ผู๎วิจัยใช๎เทคนิคจุดสีอะคริลิก เพื่อสร๎างบรรยากาศบนเฟรมผ๎าใบ ใช๎สีเหลือง 
สื่อให๎เห็นความสุข ความอุดมสมบูรณ๑ ในชนบทอีสาน 
           ด๎านผลงานที่ปรากฏ ผู๎สร๎างสรรค๑ต๎องการสื่อความรู๎สึกบรรยากาศความสุขในผลิตผลที่
ได๎จากการเก็บเก่ียว ผํานสีสันในผลงาน โดยการเน๎นสิ่งที่ต๎องการน าเสนอให๎เป็นจุดเดํน การใช๎สีที่
มีความนุํมนวล เบาบาง เพ่ือให๎สอดคล๎องกับเนื้อหาและแนวความคิดท่ีแสดงออกในผลงาน  

  
 

                  
ภาพที่ 3 ชื่อผลงาน : ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 3 

ขนาด: 100 x 150 ซม. 
เทคนิค : สีอะคริลิก 

 
            จากการสร๎างสรรค๑ผลงานในระยะที่ 2 คือพ้ืนหลังที่ดูแล๎วรู๎สึกวํางเปลําองค๑ประกอบยัง
ไมํแนํนพอ ยังไมํมีเนื้อหารูปทรงที่นําสนใจ ยังไมํมีระยะใกล๎ ไกล ป๓ญหาจากการท าภาพรําง
ต๎นแบบที่ไมํชัดเจน ไมํลงตัว พอที่จะถํายทอดผลงานออกมาได๎ ข๎อดีของการสร๎างสรรค๑ผลงานใน
ระยะนี้ จากเทคนิคสีที่ใช๎ ยังสามารถที่จะเก็บรายละเอียดเพ่ิมทับเนื้อสี  สํวนข๎อเสียในการ
สร๎างสรรค๑ผลงานในชํวงระยะนี้คือไมํมีความชัดเจน ท าให๎ภาพรวมขาดน้ าหนัก และ บรรยากาศยัง
ขาดอารมณ๑ความรู๎สึกของชนบทอีสาน จากป๓ญหาดังกลําวผู๎สร๎างสรรค๑จึงเกิดจินตนาการและจัด
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องค๑ประกอบขึ้นใหมํ เพ่ือให๎ดูแปลกใหมํกวําเดิม และ เพ่ิมองค๑ประกอบที่เป็นผลผลิตเข๎ามา เพ่ือ
จะให๎เกิดผลงานที่มีความสมบูรณ๑ตํอไป 
            ด๎านแนวเรื่อง การสร๎างสรรค๑ผลงานครั้งนี้ผู๎วิจัยต๎องการสะท๎อนให๎เห็นถึงผลิตผลที่
งดงามทรงคุณคํา และมีความอุดมสมบูรณ๑มากยิ่งขึ้น ผํานสีสันในผลงานเป็นบรรยากาศที่มีความ
สงบสุข ความอุดมสมบูรณ๑ของผลผลิตในวิถีชีวิตชนบทอีสาน 
            ด๎านรูปทรง ผู๎วิจัยได๎น าเสนอรูปทรงของเครื่องจักสาน รูปทรงของกแงข๎าว เมล็ดข๎าว 
สัตว๑ตามท๎องทุํงที่สัมพันธ๑กันในงาน เชํน นก โดยเน๎นจุดเดํนที่ต๎องการ เพ่ือแสดงให๎เห็นถึง
สภาพแวดล๎อมในชนบทอีสาน 
            ด๎านเทคนิค ผู๎วิจัยใช๎เทคนิคการจุดและดีดสีอะคริลิกเพ่ือสร๎างบรรยากาศลงบนเฟรม
ผ๎าใบ ใช๎สีโทนเย็น เพ่ือสื่อให๎เห็นถึงบรรยากาศชํวงกลางคืนที่เต็มไปด๎วยความสุข 
            ด๎านผลงานที่ปรากฏ การจัดองค๑ประกอบยังไมํลงตัวที่จะแสดงออกมา ท าให๎ผลงานที่
ออกมานั้นยังไมํครอบคลุมในเนื้อหา ขาดการเน๎นสํวนที่เป็นจุดเดํนของงาน 

  
 

                  
ภาพที่ 4 ชื่อผลงาน : ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 4 

ขนาด : 100 x 150 ซม. 
เทคนิค : สีอะคริลิก 

 
            จากป๓ญหาของการสร๎างสรรค๑ผลงานในชํวงระยะท่ี 3 ผู๎สร๎างสรรค๑ได๎คิดวิเคราะห๑รูปทรง
ของกองข๎าวยังดูไมํมีความอุดมสมบูรณ๑ เกิดจากสาเหตุที่ผู๎วิจัยต๎องกการถํายทอดให๎เห็นถึงความ
เรียบงําย โดยไมํค านึงถึงจุดเดํนของงาน คือเมล็ดข๎าว ท าให๎ผลงานที่ออกมาไมํสมบูรณ๑ สํวนข๎อดี
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ของผลงานในชํวงระยะที่ 3 มีการเก็บรายละเอียดผลงานดี มีการปลํอยน้ าหนักของรูปทรงตําง ๆ 
ได๎ดีขึ้น ข๎อเสียคือการหามุมมองรูปทรงเนื้อหาที่นําสนใจแสดงออกยังไมํชัดเจน 
            จากป๓ญหาดังที่กลําวมานี้ ผู๎วิจัยได๎เกิดการพัฒนาทางด๎านความคิดสร๎างสรรค๑และ
จินตนาการขึ้นมาใหมํ จึงน ามาสร๎างสรรค๑ผลงานในระยะที่ 4 ขึ้นมา และ ตัดทอนของเครื่องใช๎
ออก เพ่ิม จุดเดํนของงาน นั้นคือผลผลิตข๎าว เพ่ิมสัตว๑ตําง ๆ ที่มีความสัมพันธ๑แนวเรื่องเข๎ามา ได๎มี
การพัฒนาและปรับปรุงเรื่องของโทนสีให๎มีความนุํมนวลมากขึ้นและดูมีน้ าหนักมากขึ้น ท าให๎ผล
งานเกิดความนําสนใจมีความคิดและจินตนาการในการสร๎างสรรค๑ผลงานให๎ตรงกับแนวเรื่องที่
ต๎องการน าเสนอได๎มากขึ้น  
             ด๎านแนวเรื่อง ในการสร๎างสรรค๑ผลงานเพ่ือสะท๎อนให๎เห็นถึงผลิตผลของเมล็ดข๎าวที่มี
ความงดงามแฝงอยูํ ความอุดมสมบูรณ๑ที่ได๎จากการเพาะปลูก สิ่งเหลํานี้ท าให๎ผู๎สร๎างสรรค๑เกิด
จินตนาการท่ีจะถํายทอดผําน ทัศนคติสํวนตน จึงเกิดแรงผลักดันให๎สร๎างสรรค๑ผลงาน 
            ด๎านรูปทรง ผู๎วิจัยได๎ค๎นคว๎ารูปทรงเมล็ดข๎าว และ กองข๎าว สัตว๑ตําง ๆ ในพ้ืนที่ชนบท ที่
มีความสัมพันธ๑กัน เชํน นก หนู เพ่ือถํายทอดผลงานให๎เกิดความสมบูรณ๑ในชํวงเก็บเผลผลิตมาก
ขึ้น 
            ด๎านเทคนิค ผู๎วิจัยใช๎เทคนิคจุดและดีดสีอะคริลิกเพ่ือสร๎างบรรยากาศในงานลงบนเฟรม
ผ๎าใบ โดยใช๎สีโทนเย็นดูแล๎วสบายตา เพ่ือสื่อให๎เห็นถึงบรรยากาศชํวงกลางคืนที่เต็มไปด๎วย
ความสุข  
            ด๎านผลงานที่ปรากฏ การเน๎นสํวนที่เป็นจุดเดํนในผลงาน และการปลํอยพ้ืนที่วํางให๎เกิด
บรรยากาศท าให๎ผลงานดูมีความสนใจมากขึ้น การซ้ าของรูปทรงตําง ๆ ในผลงานจะท าให๎ดูเทํากัน
ขาดระยะขาดเสนํห๑ แตํท าให๎ผลงานเกิดความลงตัว การให๎น้ าหนักของสีชํวยให๎ผลงานดูมีระยะ มี
มิติมากข้ึน ชํวยให๎ผลงานเกิดความลงตัวและมีความสมบูรณ๑ 

    
สรุปผล  
          การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม เทคนิคจุดสีอะคริลิก ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ 
สรุปตามวัตถุประสงค๑ ดังนี้ 

          1. ศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์  
             ผลงานสร๎างสรรค๑จิตรกรรม ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลด๎าน
สภาพแวดล๎อม ข๎อมูลเอกสาร และอิทธิพลทางศิลปกรรม ที่มีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับวิถีชีวิตการ
ท านาของชาวนาอีสาน การหวํานข๎าว การด านา และการเก็บเกี่ยว เป็นต๎น ในการเพาะปลูกข๎าว
แตํละขั้นตอนนั้น มีความงดงามแอบแฝงอยูํ ความงามของธรรมชาติ สภาพแวดล๎อม ตลอดจน
ความงดงามของวิถีชีวิตชาวนาอีสาน โดยเฉพาะในฤดูกาลเก็บเกี่ยวเป็นชํวงฤดูที่สื่อถึงความ
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บริบูรณ๑ของผลผลิต ที่ท าให๎ผู๎วิจัยประทับใจและชื่นชอบการท านาที่มีอยูํในชนบทอีสานอยํางยิ่ง 
การได๎รับประสบการณ๑โดยตรงจากการปลูกฝ๓งมาตั้งแตวํัยเด็ก ได๎เห็นคุณคําของข๎าวทุกเมล็ดที่ต๎อง
ใช๎หยาดเหงื่อแรงกายของชาวนาทุํมเทเพาะปลูก หลํอเลี้ยงชีวิตมนุษยชาติ ในความประทับใจนี้กํอ
เกิดแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม โดยการถํายทอดจากแนวเร่ืองผลิตผลแหํง
ความอุดมสมบูรณ๑ ได๎น ารูปทรงของเมล็ดข๎าวมาเป็นสัญลักษณ๑ที่แสดงถึงความอุดมสมบูรณ๑และ
ความเจริญงอกงาม 

         2. การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม ชุดผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์ 
            ในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม  ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ เป็นการ
สร๎างสรรค๑ผลงานในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง ใช๎เทคนิคการระบายสีและจุดสีอะคริลิกลงบนผ๎าใบ 
จ านวนผลงานทั้งหมด 4 ชิ้น โดยได๎แนวคิดจากผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ ความงอกงามของ
เมล็ดข๎าวเป็นสื่อในการถํายทอด เริ่มจากการน าภาพรํางต๎นแบบมารํางภาพบนเฟรม แล๎วคํอยลงสี
สร๎างบรรยากาศให๎เกิดความกลมกลืน แล๎วคํอยเพ่ิมคําน้ าหนักสีอํอนไปหาสีเข๎ม เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ 
ตามล าดับ จากนั้นเก็บรายละเอียดในสํวนตําง ๆ เพ่ือท าให๎ภาพออกมาดูสมบูรณ๑และเป็นเอกภาพ
มากที่สุด การสร๎างสรรค๑ผลงานชุดนี้ จากแนวคิดนี้ผู๎วิจัยได๎น ามาสร๎างสรรค๑เป็นผลงานจิตรกรรม 
สื่อให๎เห็นถึงบรรยากาศความสุข และความอุดมสมบูรณ๑ อ่ิมเอมกับผลิตผลที่ได๎รับ ความงามเกิด
จากหลักการจัดองค๑ประกอบศิลป์ เน๎นโครงสร๎างองค๑ประกอบที่นําสนใจ โดยน าเอาทัศน๑ธาตุทาง
ศิลปะและหลักการจัดวางองค๑ประกอบมาสร๎างสรรค๑ เพ่ือให๎เกิดความงามและเกิดเอกภาพ จาก
การจัดวางเมล็ดข๎าวที่มีจ านวนมากแทนความอุดมสมบูรณ๑ การใช๎สีแทนคําความเจริญรุํงเรือง และ
น ารูปทรงตําง ๆ อันประกอบด๎วยเมล็ดข๎าว สัตว๑ พืช และสิ่งของเครื่องใช๎  มาเป็นสํวนประกอบใน
งาน กํอเกิดความสวยงามดังที่ผู๎วิจัยถํายทอดออกมาจากแรงบันดาลใจ จากวิถีชีวิตการท านาของ
ชาวอีสาน จึงท าให๎เกิดการเพ๎อฝ๓นจากรูปทรงดังกลําวได๎มีการตัดทอนรูปทรงบ๎างบางสํวน เพ่ือให๎
ผลงานออกมาในรูปแบบเฉพาะตนมากที่สุด สํวนเส๎นโครงสร๎าง ทิศทางของเส๎นถือเป็นสิ่งที่ส าคัญ
มากของผลงาน จังหวะของเส๎นจะเกิดการเคลื่อนไหวท าให๎ผลงานสื่อถึงอารมณ๑ความรู๎สึกกลมกลืน
ได๎อยํางนําประทับใจ การสร๎างระยะที่ซับซ๎อนต๎องอาศัยเส๎นเป็นหัวใจส าคัญ ส าหรับพ้ืนที่วํางนั้น
แสดงถึงสภาพแวดล๎อมบรรยากาศความสุข ความผํอนคลาย ในพ้ืนที่วํางไมํใหญํและไมํเล็ก
จนเกินไปท าให๎รู๎สึกพอดี ไมํคับแคบ สะท๎อนให๎เห็นถึงอารมณ๑ความรู๎สึกภายในจิตใจที่ มีความสุข 
ผํอนคลายไมํเครียด สภาพแวดล๎อมที่เต็มไปด๎วยสีสันอันอบอํุน เป็นสิ่งที่ผู๎วิจัยต๎องการสื่อออกมา
ให๎สอดคล๎องกับแนวคิด สํวนแสงและเงาต๎องอาศัยการก าหนดแสงให๎เกิดจุดเดํนของผลงานและ
สร๎างน้ าหนักให๎กับผลงาน โดยแสงและเงาสามารถท าให๎เกิดความสมดุล มีมิติ เกิดระยะของ
ผลงาน และน้ าหนักของสีให๎มีความลงตัวท าให๎ผลงานดูสมบูรณ๑มากขึ้น 
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การอภิปรายผล  
            การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมชุด ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ ได๎น ามาอภิปรายผล
ดังนี้ การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม เป็นเอกสารที่ให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับเรื่องราวผลิตผลที่ได๎จากการ
ท านาของชาวนาอีสาน พ้ืนที่ชนบทอีสาน วิถีชีวิตความเป็นอยูํที่เรียบงําย ทํามกลางธรรมชาติและ
สิ่งแวดล๎อมี่มีความอุดมสมบูรณ๑ เกิดความสุขความอบอํุนที่ได๎จากการสัมผัสและประสบการใน
ชีวิตประจ าวันที่มีตํอสภาพแวดล๎อมที่อยูํรอบตัว และการพบเจอการท านา น าไปสูํการเก็บผลิตผล
ที่ได๎จากการเพาะปลูก  ผู๎วิจัยจึงได๎น าเอาวิถีชีวิตวัฒนธรรมมาเป็นแรงบันดานใจในการท างาน
ศิลปะ และหยิบเอาความเป็น อัตลักษณ๑นี้ มาถํายทอดเนื้อหาผํานเอกสารรูปเลํม และผํานผลงาน
สร๎างสรรค๑จิตรกรรม ด๎วยเทคนิคการจุดสีอะคริลิกบนเฟรมผ๎าใบ โดยการจุดหรือแต๎มสีทีละจุด
ผสมผสานกับการดีดสีด๎วยแปรงสีฟ๓นเพ่ือสร๎างบรรยากาศในงาน ท าให๎เกิดรูปรํางรูปทรงตามภาพ
ที่รํางเอาไว๎ ในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง ผํานกระบวนการวางแผนการสร๎างสรรค๑อยํางเป็นขั้นตอน 
ตามล าดับที่ได๎วางไว๎ ในขอบเขตเนื้อหาและเทคนิค ให๎ตรงตามจุดประสงค๑ที่ได๎น าเสนอดังนี้  

             1. อภิปรายผลการศึกษาแนวเรื่องผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์  
  ความงามความอุดมสมบูรณ๑ของเมล็ดข๎าว เป็นวัตถุประสงค๑ข๎อที่ 1 ที่ผู๎วิจัยต๎องการ
ศึกษาหาข๎อมูล เพ่ือน ามาเป็นเนื้อหาในการสร๎างสรรค๑เป็นผลงานสร๎างสรรค๑ในหัวข๎อชุดผลิตผล
แหํงความอุดมสมบูรณ๑ ในการศึกษาหาข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ได๎รวบรวมข๎อมูลตําง ๆ จากข๎อมูล
ทางสภาพแวดล๎อมที่เก่ียวกับ ผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ที่ได๎จากการเพาะปลูกข๎าวของชาวนา
อีสาน รวมถึงลักษณะของการท านา ที่มีเนื้อหาเชื่อมโยงกับแนวเรื่องในการสร๎างสรรค๑ผลงาน
จิตรกรรม สอดคล๎องกับเนื้อหาแนวเรื่องผลงานของ วรวิทย๑ แก๎วศรีนวม (2564) คือ การใช๎
ธรรมชาติยึดมั่นในการเขียนภาพให๎ได๎กึ่งเหมือนจริง และมีสีสันที่สดใส รวมถึงการไลํน้ าหนักที่
สวยงาม ท าแล๎วมีความสุข ทางใจ ผํอนคลาย อันสํงผลให๎เกิดความสุข และความรักในผลงานที่
แสดงออกมาผลสัมฤทธิ์ในการศึกษาหาข๎อมูลที่เกี่ยวกับ วิถีชีวิตการท านาของชาวอีสาน ผู๎
สร๎างสรรค๑ได๎ลุลํวงตามวัตถุประสงค๑ที่ก าหนดไว๎  ข๎อมูลที่ ได๎ เกิดจากการลงส ารวจพ้ืนที่
สภาพแวดล๎อมจริง การเก็บข๎อมูลภาพถํายและการสังเกต ข๎อมูลทางเอกสารได๎จาก สื่อสิ่งพิมพ๑ 
นิตยสาร สารคดี อินเทอร๑เน็ตเว็บออนไลน๑ จนได๎เป็นข๎อมูลเกี่ยวกับพ้ืนที่ชนบทอีสาน วิถีชีวิตการ
ท านา ความสุขที่มีตํอผู๎สร๎างสรรค๑ เพ่ือน าข๎อมูลไปเป็นแรงบันดาลใจและสนับสนุนเนื้อหาในการ
สร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมตามวัตถุประสงค๑จนส าเร็จ 
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            2. การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมชุด ผลิตผลแห่งความอุดมสมบูรณ์  

  การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมในชุดนี้มีวัตถุประสงค๑ในข๎อที่ 2 คือ การสร๎างสรรค๑
ผลงานจิตรกรรม รูปแบบกึ่งเหมือนจริง ด๎วยเทคนิคการจุดสีอะคริลิกบนเฟรมผ๎าใบ โดยการจุด
หรือแต๎มสีทีละจุดผสมผสานกับการดีดสีดด๎วยแปรงสีฟ๓นเพ่ือสร๎างบรรยากาศในงาน และเพ่ือให๎
เกิดรูปรํางรูปทรงตามภาพรํางต๎นแบบ  ผู๎วิจัยจึงได๎น าเนื้อหาข๎อมูลจากทางสภาพแวดล๎อม ข๎อมูล
ทางเอกสารและอิทธิพลทางศิลปกรรมมาเป็นเนื้อหาและแนวเรื่องในการสร๎างสรรค๑จนได๎
สร๎างสรรค๑ออกมาเป็นผลงานสร๎างสรรค๑ สอดคล๎องกับเทคนิควิธีการผลงานของ บุญน า สาสุด 
(2553) คือ ใช๎เทคนิคสีน้ ามันบนผ๎าแคนวาสและใช๎เทคนิครองพ้ืนด๎วยดินสอพอง ลงสีด๎วยสีฝุุนเกิด
การซึมซับกันของสีบรรยากาศที่เกิดขึ้นจะมีความนุํมนวลเป็นธรรมชาติแสดงถึงสิ่งที่ซํอนแฝงอยูํ
ภายในคือความงดงาม เรียบงํายสงบสุขในวิถีชีวิตของคนในชนบท ที่มีความสวยงามของจุดเป็น
ธรรมชาติ การจัดวางรูปทรง จัดวางองค๑ประกอบในภาพ ลงสีบรรยากาศและทับซ๎อนสีอยําง
สวยงาม ลงสีเป็นชั้น ๆ ทับซ๎อนกันไปเพ่ือให๎เกิดระยะของภาพ และเกิดมิติในภาพผลงาน เน๎น
รูปทรงหลักจุดเดํนในภาพ แล๎วคํอย ๆ เก็บลายละเอียดตําง ๆ ในผลงานสร๎างสรรค๑จ านวน 4 ชิ้น 
จนได๎บรรลุวัตถุประสงค๑ในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม รูปแบบเหมือนจริงด๎วยเทคนิคเขียนสี
อะคริลิกบนเฟรมผ๎าใบ โดยการจุดหรือแต๎มสีทีละจุดให๎เกิดรูปรํางรูปทรงตามภาพรํางต๎นแบบ โดย
อาศัยหลักขององค๑ประกอบศิลป์ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2553) ในการจัดวางให๎เกิดจุดเดํน มีเอกภาพใน
ผลงานและละชิ้นแตกตํางกันออกไป  

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ประโยชน์         

เอกสารประกอบการสร๎างสรรค๑จิตรกรรม ชุดผลิตผลแหํงความอุดมสมบูรณ๑ สามารถ
เป็นประโยชน๑ตํอผู๎ที่สนใจในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม ในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง การน าองค๑
ความรู๎มาสร๎างสรรค๑ท าให๎เกิดความเข๎าใจ และเกิดประสบการณ๑ในการท างาน ที่ผู๎วิจัยได๎รับการ
พัฒนา วิจารณ๑ ติชม อยํางตํอเนื่องจากคณะครูอาจารย๑ ตลอดจนศิลปินผู๎สร๎างสรรค๑ผลงานศิลปะ 
ดังนั้นผลงานและเอกสารประกอบสร๎างสรรค๑ในชุดนี้ อาจสร๎างแรงบันดาลใจหรือเป็นอิทธิพลใน
การสร๎างสรรค๑ผลงานส าหรับผู๎ที่สนใจในเนื้อเรื่องและเนื้อหาที่ใกล๎เคียงกัน เพ่ือเป็นการศึกษาหา
แนวทางในการค๎นคว๎าข๎อมูลได๎งํายขึ้น รวมถึงข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู๎วิจัย 
        2. ข้อเสนอแนะในการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม  
  2.1 การสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรม ผู๎สร๎างสรรค๑ต๎องเข๎าใจในเนื้อหาที่ก าลังสร๎างสรรค๑
อยํางชัดเจน มีข๎อมูลทางสภาพแวดล๎อม ข๎อมูลเอกสาร และอิทธิพลทางศิลปกรรม เพ่ือสนับสนุน
เนื้อหาแนวเรื่อง และเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมได๎งํายขึ้น 
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  2.2 การวางแผนในการท างาน เชํน ก าหนดระยะเวลาในการท างานให๎เหมาะสมกับงาน
แตํละชิ้น มีความเข๎าใจในเทคนิคและวิธีการสร๎างสรรค๑ผลงาน จะได๎ไมํเกิดการลําช๎าเสียเวลาใน
การสร๎างสรรค๑ผลงาน    
 2.3 ตํอยอดและพัฒนางานผลงานเพ่ือเพ่ิมมูลคําราคาของผลงาน จ าหนํายให๎แกํนัก
สะสมผลงานทางศิลปะที่สนใจในผลงานศิลปะ หรือน างานศิลปะไปประมูลตั้งราคาตามความ
เหมาะสม หรือสํงผลงานเข๎าแขํงขันการประกวดงานศิลปะ แขํงขันการประกวดผลงานศิลปกรรม
ตําง ๆ เพื่อสร๎างชื่อเสียงและเกียรติประวัติให๎กับตัวเองและเป็นการน าผลงานสร๎างสรรค๑ของตัวเอง
สูํสายตาประชาชน    
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 “คุณค่า ความงาม และความสุขจากกระบวนการสร้างเครื่องปั้นดินเผา 
ประเภทครก บ้านกลางอ าเภอท่าอุเทน จังหวัดนครพนม” 

Value, Beauty and Happiness from the Process of Making Mortar-
Type Pottery Ban Klang, Tha Uthen District Nakhon Phanom Province 
 

พรสวรรค๑ นนทะภา1 
Pornsawan Nonthapha1 

 

 

บทคัดย่อ 
 บทความเรื่อง คุณคํา ความงามและความสุขจากกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผา
ประเภทครก บ๎านกลางอ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษาสุนทรียศาสตร๑ 
เรื่องของคุณคํา ความงาม ความสุข ผํานมุมมองกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภท“ครก” 
บ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม ซึ่งผู๎วิจัยมองวํามีความงามทางด๎าน
ประณีตศิลป์แบบดั้งเดิม มีความเป็นอัตลักษณ๑เฉพาะตัวที่ความงามของเนื้อดินมีความเนียนเหนียว
สีนวลเหลืองอมชมพู รวมถึงความงามทางด๎านรูปทรง วัสดุ และกระบวนการเผาที่ มีความ
เหมาะสมส าหรับประโยชน๑ใช๎สอยในการบดหรือต า ความงามเป็นเรื่องของคุณคํา (Value) คุณคํา
ของภูมิป๓ญญาที่ได๎รับการสืบทอดในฐานะที่เป็นศาสตร๑ศิลปกรรม จึงน าไปสูํที่มาแหํงบํอเกิดความรู๎
ทางธรรมชาติของความรู๎จากรุํนสูํรุํน ดังนั้น จึงเรียกความงามทางด๎านจิตใจ คุณคํ าความงาม
ทางด๎านวัตถุซึ่งน าไปสูํมูลคําทางความสุข 
 จากการศึกษา พบวํา ความงามเป็นต๎นแบบตําง ๆ ของสรรพสิ่งที่เป็นเนื้อแท๎แหํงวัตถุ
ทางผัสสะ 2 แหลํงใหญํ ๆ ได๎แกํ ความงามที่ประจักษ๑ชัดอยูํในธรรมชาติ และความงามที่มนุษย๑
สร๎างสรรค๑ขึ้น โดยใช๎ทฤษฎีสุนทรียภาพน ามาวิเคราะห๑ทางด๎านคุณคํา ความงาม ความสุข การ
วิเคราะห๑สุนทรียภาพใช๎กรอบการวิเคราะห๑ 3 สํวนคือ สุนทรียธาตุ ทัศนธาตุ ศิลปะธาตุ และ
รูปแบบของสุนทรียะที่เกิดขึ้น จากป๓จจัย ในเชิง “วัตถุวิสัย” หรือเป็นเรื่องของ “อัตวิสัย” ของแตํ
ละบุคคลเทํานั้น กลําวคือ ความงามเป็นเอกภาพและมีความสมบูรณ๑ในองค๑ประกอบของศิลปะที่
แสดงออกทางอารมณ๑และความรู๎สึกที่อยูํเหนือประสาทสัมผัสที่แท๎จริง ธรรมชาติหรือความจริง
ของศิลปะเป็นผู๎มีความสุข สามารถควบคุมความต๎องการของตนได๎ เพราะความสุขที่มนุษย๑

                                                           
1 อาจารย๑ประจ าหลักสตูรสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑ มหาวิทยาลยัราชภัฏ
มหาสารคาม  (p.moodspace@gmail.com) 
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สามารถรู๎จักโลกแท๎จริงได๎ด๎วยเหตุผลของชีวิตนั้นเอง ดังเชํน ชํางป๓้นครกในชุมชนบ๎านกลาง ได๎
นิยามความสุขที่อาจหมายถึง ความรู๎สึกที่ได๎ถํายทอดภูมิป๓ญญาการป๓้นครกของบรรพบุรุษ การได๎
ท าในสิ่งที่รักและชอบ หรือ ความส าเร็จในเปูาหมายจากการสร๎างรายได๎ในครอบครัวได๎โอบกอด
ลูกน๎อย เพียงแคํนี้ก็มีความสุขแล๎ว 

ค าส าคัญ: คุณคํา, ความงาม, ความสุข, เครื่องป๓้นดินเผา 

 

Abstract 
 Article on value, beauty and happiness from the process of making 
mortar-type pottery Ban Klang, Tha Uthen District Nakhon Phanom Province Its 
purpose is to study aesthetics. the story of value, beauty, and happiness through 
the perspective of the process of making pottery in the type of “mortar”, Ban 
Klang, Non Tan Sub-district, Tha Uthen District. Nakhon Phanom Province which 
the researcher sees as having the beauty of traditional fine arts There is a unique 
identity that the beauty of the clay is smooth, soft, yellowish pink. as well as the 
beauty of shape, material and sintering process that are suitable for grinding or 
pounding use. Beauty is a matter of value (Value), the value of wisdom. that has 
been inherited as a science of fine arts It leads to the source of natural knowledge 
of knowledge from generation to generation. Therefore, it is called psychological 
beauty. The value of material beauty, which leads to the value of happiness. 
Studies have shown that beauty is a role model. of all things that are intrinsic to 
the two main sources of tactile objects, namely the beauty that is evident in 
nature; and the beauty created by man by using aesthetic theory to analyze 
value, beauty, happiness, aesthetic analysis using 3 parts analysis framework which 
are aesthetic elements, visual elements, art elements, and forms of aesthetics 
arising from factors in terms of "objectives" or being the subject of " That is, beauty 
is united and complete in the elements of art that express emotions and feelings 
that transcend the true senses. The nature or reality of art is a happy person. able 
to control their needs Because of the happiness that human beings can know the 
real world for reasons of life itself, like a potter in Ban Klang community. Define 
what happiness can mean conveyed feelings 
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บทน า 
 เครื่องป๓้นดินเผามีความสัมพันธ๑เกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิตมนุษย๑อยํางแนบแนํนมาเป็นเวลา
ยาวนานตั้งแตํอดีตจนถึงป๓จจุบัน โดยสันนิษฐานวําเกิดจากกลุํมกองไฟของมนุษย๑ดึกด าบรรพ๑คือ
กลุํมนีแอนเดอร๑ทัล ซึ่งเป็นมนุษย๑กลุํมแรกของโลกที่รู๎จักการใช๎ไฟ  สามารถแสดงให๎เห็นถึง
วิวัฒนาการของวัฒนธรรมในการศึกษาทางโบราณคดีของชาตินั้นได๎  จากการขุดค๎นพบ
เครื่องป๓้นดินเผาในแหลํงโบราณคดีทั่วโลก มักมีกระบวนการผลิตและลักษณะที่มีความคล๎ายคลึง
กันจัดวําเป็นหลักฐานประเภทหนึ่งที่มีความส าคัญตํอการศึกษาสภาพชีวิตความเป็นอยูํ  คติความ
เชื่อ คุณคํา ความงาม และวัฒนธรรมของชุมชนในอดีตด๎านตําง ๆ เชํน ที่ตั้งชุมชน เส๎นทางการ
ติดตํอ ค๎าขายหรือคมนาคมที่แสดงให๎เห็นถึงความสัมพันธ๑ของชุมชนตําง  ๆ ที่มีการติดตํอกันและ
กัน (ปรีชา กาญจนาคม 2540) 
 เครื่องป๓้นดินเผาในภาคตะวันออกเฉียงเหนือมีประวัติศาสตร๑ความเป็นมาอยํางยาวนาน 
เป็นเครื่องป๓้นดินเผาที่ใช๎ในการด ารงชีวิตที่จ าเป็นมากอยํางหนึ่งของมนุษย๑ที่มีความสัมพันธ๑
เกี่ยวข๎องกับวิถีการด าเนินชีวิต บริเวณแอํงสกลนครแถบลุํมแมํน้ าสงครามตอนบนค๎นพบหลักฐาน
ภาชนะดินเผาครั้งที่ท าขึ้นเพ่ือใช๎สอยในชีวิตประจ าวันและเพ่ือประโยชน๑ใช๎ในพิธีกรรมความเชื่อ
กับความตาย ที่มักจะเป็นภาชนะดินเผาที่เน๎นความงามทางด๎านศิลปะมากกวําที่ท าใช๎สอยใน
ชีวิตประจ าวันทั่วๆไป ดังเชํนภาชนะดินเผาที่พบที่บ๎านเชียงอ าเภอหนองหานจังหวัดอุดรธานีซึ่ง
เป็นภาชนะดินเผาเนื้อดินธรรมดาชนิดสีด าลายผิวเนื้อสีเทาลายเชือกทาบเป็นต๎น  สํวนในภาค
อีสานบริเวณท่ีเรียกวําแอํงโคราชก็พบหลักฐานภาชนะดินเผาเนื้อดินธรรมดาเผาไฟต่ าทั้งที่ท าเพ่ือ
ใช๎สอยในชีวิตประจ าวันและใช๎ในพิธีกรรมความเชื่อกระจายอยูํทั่วไปซึ่งมีลักษณะรูปแบบแตกตําง
กันไปหลายกลุํมใหญํ ๆ ที่นักวิชาการก าหนดอายุประมาณ 3000 ถึง 2500 ปีจนถึงชํวงต๎นสมัย
ประวัติศาสตร๑ การท าเครื่องป๓้นดินเผาในสมัยกํอนประวัติศาสตร๑ทั้งกลุํมชนในเขตแหํงสกลนคร
และแอํงโคราชทั้งหมดล๎วนเป็นเครื่องป๓้นดินเผาเนื้อดินธรรมดาเผาไฟต่ าเหมือนกันซึ่งเป็นการใช๎
เทคโนโลยีแบบพ้ืนบ๎านคือเผาแบบเตานอกหรือเปลําฟาง 
 ในชํวงพุทธศตวรรษที่ 16 มีการท าเครื่องป๓้นดินเผาที่มีคุณภาพเนื้อดินแกรํงมากขึ้นด๎วย
การเผาด๎วยไฟสูงจนได๎ภาชนะเนื้อดินแกรํงตลอดจนเผาเคลือบที่เป็นผลดีทั้งในด๎านประโยชน๑ทาง
ความงามและประโยชน๑ใช๎สอยไปพร๎อมกันและเผยและแพรํหลายมากในพุทธศตวรรษที่ 18 โดยมี
แหลํงผลิตขนาดใหญํกระจายอยูํบริเวณเทือกเขาพนมรักในเขตอ าเภอนางรองและอ าเภอบ๎าน
กรวดจังหวัดบุรีรัมย๑จนถึงเขตอ าเภอปราสาทจังหวัดสุรินทร๑นอกจากนี้ยังพบภาชนะดินเผาเนื้อ
แกรํงกระจายอยูํในเขตจังหวัดสกลนครและนครพนมอีกด๎วยเพียงแตํยังไมํพบแหลํงผลิตเทํานั้นซึ่ง
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ทั้งหมดมักจะเรียกกันรวม ๆ วําให๎หอมภาชนะดินเผาในชํวงสมัยลพบุรีจะมีทั้งชนิดที่เป็นเนื้อ
ธรรมดาชนิดเนื้อแกรํงและชนิดเคลือบซึ่งล๎วนแตํใช๎กระบวนการหรือวิธีการป๓้นขึ้นรูปด๎วยแปูนหมุน
เป็นหลักและเผาในเตาหรือเตากํอที่มีการควบคุมอุณหภูมิได๎ (สมชาย นิลอาธิ, 2545) 
 เมืองนครพนมถือเป็นเมืองหลวงแหํงการป๓้นครกดินเผา มีแหลํงผลิตอยูํที่บ๎านกลาง 
ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน เครื่องป๓้นดินเผาที่บ๎านกลาง เป็นหมูํบ๎านเครื่องป๓้นดินเผาเกําแกํ ที่
ผลิต ครก ไห และไหปลาร๎าที่ดีที่สุดในภาคอีสาน และมีชื่อเสียงระดับประเทศ เนื่องจากสภาพภูมิ
ประเทศที่มีบํอดินเหนียวแหํงเดียวในจังหวัดนครพนม เป็นแหลํงดินที่เหมาะกับการน ามาท า
เครื่องป๓้นดินเผา รวมทั้งชาวบ๎านกลางก็มีการน าเทคนิคตําง ๆ มาใช๎ในการผลิตเครื่องป๓้นดินเผา 
ท าให๎ลวดลายมีความประณีต สวยงาม และได๎รับความนิยมเป็นอยํางมาก 
 100 กวําปีมาแล๎วที่ชาวบ๎านกลาง หมูํ 1 ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัด
นครพนม สืบทอดอาชีพบรรพบุรุษ จนกระทั่งถึงวันนี้รุํนลูกรุํนหลานได๎น าวิชาป๓้นดินของบรรพ
บุรุษมาพัฒนาเป็นการป๓้น “ครกดิน” และผลิตภัณฑ๑อ่ืน ๆ เพ่ิมมูลคําขึ้นมาอีก สามารถท าเงินให๎
ชาวบ๎านเฉลี่ยเดือนละกวํา 5 หมื่นบาทตํอรายในป๓จจุบัน กลําวได๎วํา ป๓จจุบันการป๓้นครกถือวําเป็น
งานหลักท่ีสร๎างรายได๎สูง และจากเดิมที่เคยป๓้นด๎วยแรงคน ป๓จจุบันได๎รับการแนะน าจากหนํวยงาน
ของรัฐเข๎ามาสํงเสริมโดยใช๎เทคโนโลยีใหมํ ๆ เข๎ามาเสริมเพ่ิมจ านวนการผลิตให๎สูงขึ้น เชํน จาก
เดิมที่เราเคยป๓้นด๎วยมือ - เท๎า ออกแรงหมุนขึ้นรูป หรือนวดดินเหนียว ในป๓จจุบันนี้มีการน า
มอเตอร๑ไฟฟูาเข๎ามาเสริมตั้งแตํการนวดดินเหนียว หลังจากนั้นก็ ขึ้นรูปครกตกแตํง และมีการน า
ปูนปลาสเตอร๑มาท าแมํพิมพ๑ครกแตํละรุํน จนท าให๎ทุกขั้นตอนในการป๓้นครกเร็วขึ้น และได๎ปริมาณ
มากขึ้น วันหนึ่งสามารถผลิตครกได๎วันละ 150 - 200 ใบ เฉลี่ยป๓้นทั้งหมูํบ๎านจะได๎ครกประมาณ 
4,000 ใบ ถ๎าเปรียบเทียบกับการป๓้นสมัยกํอนจะได๎ 50 - 60 ใบตํอรายตํอวัน ครกจะมีราคาตั้งแตํ
ใบละ 20 - 150 บาท เมื่อป๓้นครกเสร็จได๎จ านวนก็จะท าน าเข๎าเตาเผาเฉพาะของตน การเปิด
เตาเผาครั้งหนึ่งสามารถท าการเผาครกได๎จ านวน 1,800 ใบ เดือนหนึ่งท าการเผาผลิตครกได๎ 3 
ครั้ง ซึ่งจะสามารถท ารายได๎เฉล่ียกวํา 60,000 บาท เรื่องตลาดการจ าหนํายนั้นอยูํในระดับขั้นดี
มาก โดยทางกลุํมผู๎ผลิตได๎มีการเพิ่มเทคโนโลยีผลิตให๎มากขึ้นแล๎วก็ยังไมํเพียงพอตํอความต๎องการ
ของพํอค๎าแมํค๎าจากหลายจังหวัดที่เข๎ามารับซื้อไปขายตํอในอีกหลาย ๆ จังหวัด และตามภูมิภาค
อ่ืน ๆ นอกจากนี้ พํอค๎าจะน าไปขายตามจุดผํอนปรนไทย-ลาว สร๎างตลาดใหมํขึ้นมาอีกซึ่งถือได๎วํา
เป็นการเริ่มต๎นที่สดใสมากในด๎านการตลาดเลยทีเดียว ท าให๎ชุมชนบ๎านกลาง ต าบลโนนตาล 
อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม มีรายได๎จากการป๓้นครกเป็นอาชีพหลักสามารถสร๎างเม็ดเงินให๎
ชาวบ๎าน สํวนการท านาหรือสวนยางพารานั้นก็ได๎เป็นอาชีพเสริม 
 เดิมบ๎านกลางผลิตเครื่องป๓้นดินเผาเพ่ือขายเป็นอาชีพเสริมหลังฤดูท านา เพราะบ๎าน
กลางเป็นพ้ืนที่ที่มีบํอดินเหนียวที่หนองกุดค๎าว ต าบลโนนตาล โดยตอนแรกผลิตเป็นกิจการของ
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ครัวเรือน ซึ่งการท าเครื่องป๓้นดินเผาเกิดจากภูมิป๓ญญาของชาวบ๎านอยํางแท๎จริง ส าหรับการท า
เครื่องป๓้นดินเผามีการสืบทอดกันมานานนับเป็นเวลา 150 ปี โดยมี “ปูุไห” ซึ่งเป็นชาว
อุบลราชธานีที่ได๎อพยพครอบครัวมาตั้งถิ่นฐานที่บ๎านกลาง ในสมัยนั้นเป็นผู๎ริเริ่มน าดินเหนียวที่
หนองกุดค๎าวมาป๓้นครกและภาชนะเครื่องใช๎ในครัวเรือนไว๎ใช๎และสํวนที่เหลือใช๎ก็ใช๎แลกเปลี่ยนซื้อ
ขาย ตํอมาเมื่อปี พ.ศ. 2544 ได๎มีการรจัดตั้งกลุํมขึ้นมา โดยมีสมาชิกทั้งหมด 43 คน ในการ
รวมกลุํมครั้งแรกก็เพ่ือเป็นการตํอรองราคาสินค๎ากับพํอค๎าคนกลางที่มารับซื้อ และตํอมารัฐบาลที่
ต๎องการให๎เกิดสินค๎า หนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ๑ คนในชุมชนก็เลยให๎ความสนใจในเรื่องนี้ และ
ชุมชนเองก็ให๎ความส าคัญกับภูมิป๓ญญาที่ตนเองมีอยูํ จึงน าสินค๎าด๎านเครื่ องป๓้นดินเผาครกบ๎าน
กลางมาเป็นสินค๎า (OTOP) และได๎รับการยอมรับโดยแพรํหลายอันเนื่องจากเป็นผลิตภัณฑ๑มีความ
แกรํง มีเสียงดังกังวาน ทนตํอแรงกระแทก ได๎รับการยกยํองเป็นผลิตภัณฑ๑ระดับ 5 ดาวของจังหวัด
นครพนม จากความส าเร็จดั้งกลําวขึ้นอยูํกับกระบวนการสร๎างที่มองผํานความงาม 
 ถ๎าจะกลําวถึงความงาม ความงามเป็นลักษณะของสุนทรีธาตุ คือความงามในทุกสิ่งทุก
อยําง ไมํวําจะเป็นธรรมชาติหรือสิ่งที่มนุษย๑สร๎างขึ้น ซึ่งประกอบไปด๎วยความงาม ความแปลกตา
และความนําทึ่ง ความมีอยูํของความงามนั้นอาจจะได๎ 2 ประเด็นดังนี้  1) ความงามมีอยูํอยํางอัต
วิสัย หมายถึงความงามขึ้นอยูํกับมนุษย๑มนุษย๑เป็นผู๎ก าหนดวําสิ่งนี้งามหรือไมํงาม ความงามไมํได๎
อยูํที่วัตถุ 2) ความงามมีอยูํอยํางวัตถุวิสัยแนวคิดนี้เห็นวําความงามมีอยูํโดยตัวของมันเอง  ไมํได๎
ขึ้นอยูํกับสิ่งใดหรือใครคนใดคนหนึ่ง เห็นวําความงามมีอยูํโดยตัวของมันเอง (สุพจน๑ จิตสุทธิญาณ, 
2556) ความงามในกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก หรือศิลปะเซรามิค บ๎านกลาง 
ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม เป็นความงามในเรื่องคุณคํา คุณคําทางสุนทรียะ
รวมถึงคุณคําทางเศรษฐกิจ ที่มีตํอจิตใจ ความงามเกิดจากอารมณ๑หลักการและเหตุผลในจังหวะ
การสร๎างสรรค๑ผลงานของชํางป๓้น ความงามให๎ความยินดี ให๎ความพอใจ ให๎ความรัก ความงามนั้น
เกี่ยวข๎องกับวัตถุหรือวัสดุ เชํนดิน อุปกรณ๑การป๓้น แมํพิมพ๑จิกเกอร๑ ดังนั้นความงามจึงเป็นเรื่อง
อารมณ๑ความรู๎สีก หรืออารมณ๑ที่กํอให๎เกิดความสุข ดังนั้นการสร๎างสรรค๑เครื่องป๓้นดินเผาประเภท
ครก จึงเป็นการถํายทอดความงามผํานสื่อวัสดุทางภูมิป๓ญญาพ้ืนบ๎านและยังกระตุ๎นให๎ผู๎ชมผู๎เสพ
ผู๎ใช๎ เกิดอารมณ๑ทางความงามท่ีแตกตํางกันตามคํานิยมและการรับรู๎จากประสบการณ๑ ความงาม
ในเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกอาจแบํงเป็น 2 ลักษณะคือ 1) ความงามทางกายภาพ เป็นความ
งามของรูปทรงที่ถูกก าหนดด๎วยชํางป๓้นที่มีการออกแบบสร๎างสรรค๑ประสานกลมกลืนกับทัศนธาตุ
ตําง ๆ เชํนรูปทรงกรวย รูปทรงกระบอก พ้ืนผิวเพ่ือให๎มีความเหมาะสมกับหน๎าที่การใช๎งาน 2) 
ความงามทางใจ เกิดจากความรู๎สึกหรืออารมณ๑ที่แสดงออกมาจากงานเครื่องป๓้นดินเผาประเภท
ครกโดยชํางป๓้นได๎สร๎างสรรค๑ขึ้นอยํางประณีตทุกขั้นตอนและเกิดจากผู๎ชม ผู๎เสพ ผู๎ใช๎ ได๎สัมผัส
ผลงาน 
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 จากการศึกษาประวัติ ความเป็นมาและความส าคัญของกระบวนการสร๎ า ง
เครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกบ๎านกลางอ าเภอทําอุเทนจังหวัดนครพนมที่สืบทอดและผลิตกันมา
อยํางยาวนานมากกวํา 100 ปีและยังด าเนินจนถึงป๓จจุบันอีกทั้งยังสร๎างรายได๎ให๎กับชุมชนเป็น
หลักเนื่องจากเครื่องป๓้นดินเผาบ๎านกลางมีเอกลักษณ๑โดดเดํนและยังมีความงามทางสุนทรียะ ไมํวํา
จะเป็นความงามรูปแบบ ความงามของกระบวนการผลิต ความงามวัสดุ ความงามของ
กระบวนการเผา สํงผลให๎เกิดชิ้นผลงานที่มีคุณคําและเกิดความสุขในครอบครัว ชุมชน  

 

เนื้อหา 

 เครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก บ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัด
นครพนม มีอัตลักษณ๑ที่โดดเดํนจัดอยูํในประเภทงานฝีมือดั้งเดิมเป็นลักษณะเฉพาะที่ได๎จากดิน
เหนียวจากบํอดินกุดค๎าว บ๎านกลาง ต าบลโนนตาล ซึ่งเกิดจากการตกตะกอนของดินในฤดูฝน จะ
ท าการขุดมาใช๎หลังจากการเก็บเกี่ยวในฤดูแล๎ง เนื้อดินจะเนียนเหนียว มีสีนวลปนเหลืองจับตัวกัน
เป็นก๎อนแนํน ชื้นงานเผาเสร็จจะมีสีเนื้อดินเป็นสีส๎ม อันเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะของบ๎านกลาง  

 

ภาพที่ 1 เครื่องป๓้นดินเผาครก บ๎านกลาง ต าบลโนนกลาง อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม 
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 ขั้นตอนกระบวนการผลิต เริ่ มจากการเตรียมวัสดุ และอุปกรณ๑ โดยในการท า
เครื่องป๓้นดินเผาครกบ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม จะมีวัสดุและ
อุปกรณ๑ดังนี้  
  1. ดินเหนียว จะต๎องเป็นดินเหนียวที่ปราศจากเศษวัชพืชหรือเศษกรวดทรายปนอยูํ
ในเนื้อดิน เนื้อดินต๎องมีลักษณะเหนียว มีสีนวลปนเหลือง เนื้อดินจับเป็นก๎อนแนํนไมํรํวนซุยผสม
ด๎วยทรายละเอียด โดยนวดผสมให๎เนื้อดินกับทรายเข๎ากัน 
  2. แปูนหมุน ใช๎ส าหรับขึ้นรูปแจกัน โอํง อําง หม๎อ ครก ฯลฯ  
  3. เหล็กขูดหรือไม๎ขูด ใช๎ส าหรับตกแตํง ขีด ปาด เขียนลวดลายบนภาชนะ  
  4. ผ๎าคลุมดิน ใช๎ส าหรับคลุมดินไมํให๎ดินแห๎งแข็งเร็วกํอนก าหนด ขณะที่ผลงานยังไมํ
เสร็จ 
  5. น้ า ใช๎ส าหรับล๎างมือและใช๎ขณะที่ขึ้นรูปทรงดินเหนียว เพ่ือให๎สามารถเลื่อนได๎
งํายตํอการข้ึนรูป 

  6. ไม๎แกะสลักท าด๎วยไม๎ไผํ ใช๎ส าหรับแกะสลักลวดลาย  
  7. ด๎ายหรือลวด เอาไว๎ส าหรับตัดดินหรือตัดก๎นของผลิตภัณฑ๑หลังจากท่ีขึ้นรูปเสร็จ  
 เมื่ อ เตรียมวัสดุและอุปกรณ๑ เรียบร๎อยแล๎วก็น า ไปสูํ ขั้ นตอนกระบวนการ ท า
เครื่องป๓้นดินเผาครก ซ่ึงในขั้นตอนการท านี้จะต๎องใช๎ทักษะความช านาญ การฝึกฝน การบํมเพาะ
ประสบการณ๑ โดยแบํงกระบวนการขั้นตอนเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นตอนการขึ้นรูปเครื่องป๓้นดินเผาครก  
   น าดินที่ได๎จากบํอดินกุดค๎าวขึ้นมาตากแดดให๎แห๎ง แล๎วน าเข๎าเครื่องบดดิน พอ
บดดินเรียบร๎อยแล๎วก็น าดินที่ได๎ไปหมักในบํอหรือน าไปแชํน้ าทิ้งไว๎ 1 คืน แล๎วจึงน าดินที่แชํน้ า
เรียบร๎อยแล๎วเข๎าเครื่องนวด น าดินที่นวดแล๎วมาขึ้นรูปด๎วยแมํพิมพ๑จิ๊กเกอร๑ แล๎ววางบนแปูนหมุน
ขึ้นรูปทรงตามที่ต๎องการน าแมํพิมพ๑ครกที่ขึ้นรูปเสร็จแล๎ว ผึ่งในที่รํมให๎หมาด แล๎วจึงน าครกถอด
ออกจากแมํพิมพ๑น ามาตกแตํงรูปทรงให๎ได๎ขนาดความหนาตามที่ต๎องการ หลังจากนั้นใช๎กะลาหรือ
หินขัดมาตกแตํงรูปทรงให๎เกิดความสมสํวน ก าหนดลวดลายที่ต๎องการลงบนภาชนะที่ต๎องการ โดย
การใช๎เครื่องมือที่ท าด๎วยไม๎ไผํ หรือเหล็กท าการขูด ขีด แกะลายตามที่ต๎องการเพ่ือเป็นการตกแตํง
ลวดลายให๎สวยงาม หากมเีศษดินที่ติดอยูํตามรํองลายหรือตามซอกลายให๎น าออกให๎หมด 
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ภาพที่ 2 วิธีการข้ึนรูปด๎วยแมํพิมพ๑จิ๊กเกอร๑ 

 

   

ภาพที่ 3 วิธีการข้ึนรูปแปูนหมุนเพ่ือให๎ได๎รูปทรงตามที่ต๎องการ 

  2. ขั้นตอนการตากครก 
   การตากครก คือ การไลํน้ าออกจากครกที่ขึ้นรูปเสร็จแล๎ว การตากแห๎งควรให๎น้ า
ระเหยออกไปอยํางช๎า ๆ โดยการน าครกมาเรียงผึ่งในพ้ืนที่รํม โลํง และโปรํง ห๎ามตากกลางแดด
หรือโดนแดดจัด เป็นระยะเวลานานเป็นอันขาด เพราะจะท าให๎ชิ้นงานมีการแตกกร๎าวได๎ เพ่ือเป็น
การปูองกันการแตกร๎าวในขึ้นตอนตํอไปจะต๎องมีการควบคุมปริมาณของน้ าที่ใช๎ในการขึ้นรูปต๎อง
เหมาะสม 
  3. ขั้นตอนกระบวนการเผา 
   เมื่อภาชนะที่น าผึ่งลมจนเนื้อดินมีความหมาดพอเหมาะดีแล๎วก็น าภาชนะไป
บรรจุในเตาเผา โดย 1 เตาจะสามารถบรรจุได๎ประมาณ 1,800 ใบ แล๎วท าการเผาด๎วยอุณหภูมิ
ประมาณ 800   c ถึง 1,000   c ระยะเวลาการเผาลมไฟในเตาเป็นการเอาความชื้นออกจะใช๎เวลา 2 
- 3 วัน แล๎วท าการเรํงไฟจะใช๎เวลา 1 - 2 วัน แล๎วจึงท าการปิดเตาให๎ครกเย็นตัวจะใช๎เวลา 3 วัน  
รวม ๆ แล๎วจะใช๎ระยะเวลาในข้ันตอนกระบวนการเผาประมาณ 1 สัปดาห๑ โดยผลส าเร็จหลังจาก
การเผาครกเรียบร๎อยสีของเนื้อดินจะมีสีส๎ม อันเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะของเครื่องป๓้นดินเผาครกบ๎าน
กลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม 
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ภาพที่ 4 วิธีการเผาเครื่องป๓้นดินเผาครกและชิ้นงานที่เผาเสร็จเรียบร๎อย 

 

 การวิจัยครั้งนี้ใช๎กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีกลุํมเปูาหมายคือ ชุมชนหมูํบ๎านครก
บ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม โดยศึกษาประวัติความเป็นมา ภูมิ
ป๓ญญา อัตลักษณ๑ รวมถึงศึกษาสภาพป๓จจุบันของการท าครกบ๎านกลาง เป็นการวิเคราะห๑ข๎อมูล
ตามวัตถุประสงค๑ของการวิจัย แล๎วน าข๎อมูลที่ได๎มาสรุป อภิปรายผลในเชิงพรรณนาวิเคราะห๑ 
(Descriptive Analysis) เพ่ืออธิบายตามวัตถุประสงค๑ของการวิจัย โดยวิเคราะห๑ตามกรอบแนวคิด 
ทฤษฎี โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยแบํงออก เป็น 2 สํวนคือ การเก็บรวบรวมข๎อมูลจากเอกสาร เป็น
การศึกษาเอกสารที่มีการบันทึกเอาไว๎ในประเด็นที่เกี่ยวข๎อง โดยท าการค๎นคว๎าเอกสารหนังสือ 
ต ารา วิทยานิพนธ๑ อินเตอร๑เน็ต หนํวยงานราชการ สถาบันการศึกษา ประชาชนและบุคคลตําง ๆ 
และด๎วยวิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูลภาคสนาม โดยมีล าดับการเก็บข๎อมูลดังนี้  
  1. การลงพ้ืนที่ส ารวจภาคสนาม โดยการส ารวจด๎านนิเวศวิทยา ด๎านภูมิศาสตร๑ ด๎าน
สังคม ศิลปะ วัฒนธรรม วิถีชีวิต  
  2. ใช๎วิธีการสังเกตแบบไมํมีสํวนรํวม (Non - Participant Observation) คือ ใช๎การ
สังเกตสภาพแวดล๎อม สังคม วัฒนธรรม กระบวนการด าเนินการของกลุํมผู๎ปฏิบัติงาน ด๎วยวิธีการ
บันทึกภาพ บันทึกเสียง การบันทึกและการวาดเส๎น  
  3. ท าการสัมภาษณ๑แบบที่มีโครงสร๎าง (Structured Interview) เป็นแบบสัมภาษณ๑
ที่ก าหนดประเด็นค าถามไว๎อยํางแนํนอน เพ่ือจัดหมวดหมูํข๎อมูลและวิ เคราะห๑ครอบคลุมประเด็น
ตําง ๆ ประกอบด๎วยข๎อมูลทั่วไปของผู๎ให๎ข๎อมูล บริบททั่วไปในพ้ืนที่ สภาพแวดล๎อมสังคม 
วัฒนธรรม ประวัติความเป็นมา ภูมิป๓ญญา อัตลักษณ๑ คุณคํา ความงาม ความสุข  
  4. ใช๎แบบสัมภาษณ๑ท่ีไมํมีโครงสร๎าง (Unstructured Interview) เพ่ือใช๎ส าหรับการ
สัมภาษณ๑ แบบเจาะลึก ไมํจ ากัดค าตอบ เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลกว๎างและหลากหลาย ครอบคลุมทุก
ประเด็น ตั้งแตํประวัติความเป็นมา ภูมิป๓ญญา รูปแบบ คุณคํา ความงาม ความสุขและสภาพ
ป๓จจุบันของพ้ืนที่ที่ด าเนินการผลิต  
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  5. ใช๎การสนทนากลุํม (Focused Group Guideline) เป็นเครื่องมือที่ผู๎วิจัยใช๎
ส าหรับประเด็นที่มีการสงสัย เป็นการชํวยให๎ผู๎วิจัยสามารถศึกษาและสังเกตพฤติกรรมของชุมชน 
สามารถประเมินทัศนคติตําง ๆ ได๎อยํางละเอียดลึกซ้ึง ท าให๎เข๎าใจปรากฏการณ๑ตําง ๆ ที่เกิดขึ้นได๎ 
สามารถซักถามแบบเจาะลึกได๎ข๎อมูลใหมํสดโดยก าหนดกลุํมสนทนา 

 

ภาพที่ 5 การลงพ้ืนที่ภาคสนาม ณ หมูํบ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม 

 

 จากกรรมวิธีขั้นตอนดังกลําว ท าให๎มองเห็นคุณคําทฤษฎีสุนทรียะ ซึ่งเป็นศาสตร๑ที่พูดถึง
เรื่องของความงามของกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก บ๎านกลาง ต าบลโนนตาล 
อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม โดยใช๎กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ ศึกษาประวัติความเป็นมา 
รูปแบบการผลิตวัสดุ รูปทรง กระบวนการเผา ในพ้ืนที่วิจัยในอดีตจนถึงป๓จจุบัน โดยรวบรวม
ข๎อมูลการสัมภาษณ๑ วิเคราะห๑ โดยใช๎ทฤษฎีสุนทรียภาพน ามาวิเคราะห๑ทางด๎านคุณคํา ความงาม 
ความสุข การวิเคราะห๑สุนทรียภาพใช๎กรอบการวิเคราะห๑ 3 สํวนคือ สุนทรียธาตุ ทัศนธาตุ ศิลปะ
ธาตุ ผลการวิเคราะห๑สุนทรียธาตุ (Aesthetic elements) ป๓จจัยที่เป็นมูลเหตุ ที่ได๎รับจากผลงาน
เครื่องป๓้นดินเผาแบบพ้ืนบ๎าน ท าให๎เกิดความรู๎สึกสุนทรียะ พึงพอใจ แปลกหูแปลกตา เมื่อพบ
ความงามอันเป็นเอกลักษณ๑ของเครื่องป๓้นดินเผาที่มีคุณคําทางประวัติศาสตร๑ คุณคําทางภูมิป๓ญญา
ของชํางพ้ืนบ๎าน แม๎กระทั้งการสร๎างรูปทรงให๎ความเหมาะสมกับหน๎าที่การใช๎งาน ขนาดของ
รูปทรงก็มีสํวนส าคัญ จึงมีขนาดที่หลากหลายรูปแบบการผลิต วัสดุและกระบวนการเผาท่ีมี
เอกลักษณ๑เฉพาะตัว ผลการวิเคราะห๑ศิลปะธาตุ (Art elements) สํวนตําง ๆ ที่เป็นปฐมมูลของ
ความงาม เป็นหลักการหรือแนวคิดทางชํางพ้ืนบ๎านสามารถน ามาตรวจสอบผลงานเชํนการจัดวาง
รูปแบบของเครี่องป๓้นดินเผาประเภทครก ที่วางทับซ๎อนกันให๎เกิดจังหวะมีพ้ืนที่วําง ซึ่งการวาง
จังหวะทับซ๎อนกันมีหลักการและเหตุผลคือเพ่ือความสวยงาม เพ่ือความสะดวกในการขนย๎าย
สามารถระบายความชื้นออกจากดินได๎ดี ท าให๎ผลิตภัณฑ๑แห๎งเร็วไมํแตกร๎าว ผลการวิเคราะห๑ทัศน
ธาตุ (elements) 1) เริ่มต๎นจากการใช๎เส๎น เส๎นตรงให๎ความรู๎สึกแข็งแรงมั่นคงการใช๎เส๎นตรงเป็น
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แกนหลักในการตั้งศูนย๑กลางเพ่ือขึ้นรูปทรงครก และเส๎นที่เกิดจากกระบวนการกดหรือบีบของนิ้ว
มือของชํางเพ่ือสร๎างรูปทรงให๎เหมาะสมกับหน๎าที่การใช๎งาน 2) รูปทรง ในกระบวนการสร๎าง
เครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกจะนิยมสร๎างรูปทรงกรวย ด๎านฐานเล็ก ด๎านบนกว๎าง การสร๎าง
รูปทรงลักษณะนี้เพื่อตอบสนองหน๎าที่การใช๎งานเชํนการบด การต า 3) ด๎านเทคนิคจากการสังเกต
พบวําเทคนิคการท าเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกบ๎านกลาง จะมีความหลากหลายเชํนเทคนิคการ
ข้ึนรูปแบบแปูนหมุน แบบมือ แบบเครื่องมอเตอร๑และแบบแมํพิมพ๑จิกเกอร๑ที่สามารถผลิตได๎
จ านวนมาก 4 ) ที่วําง เป็นองค๑ประกอบหนึ่งที่มีความส าคัญเนื่องจากพ้ืนที่ ในการสร๎าง
เครื่องป๓้นดินเผาต๎องมีพ้ืนป๓้น พ้ืนที่จัดวํางผลงาน พื้นที่ระบายอากาศ พ้ืนที่วํางให๎มีอากาศสามารถ
วิ่งไปตามชํองวํางแตํละชํองของครกเพ่ือให๎เกิดความงามเป็นจังหวะการเคลื่อนไหวและสะดวกใน
การเคลื่อนย๎ายเข๎าเตาเผา การจัดวางในเตาเผาก็เชํนกันจัดวํางสลับกันให๎เกิดพ้ืนที่วํางเพ่ือให๎ไฟวิ่ง
ได๎ทั่วถึงสามารถเพ่ิมอุณหภูมิในเตาให๎สูงขึ้นได๎ 5) สี สีเกิดจากวัตถุดิบอยํางเชํนดินเหนียว แรํเหล็ก 
หินศิลาแรง บ๎านกลางสํวนมากจะขุดดินจากหนองกุดค๎าวหนองน้ าประจ าหมูํบ๎านซึ่งมีความพิเศษ
เป็นเอกลักษณ๑ประจ าถิ่น ดินมีสีเหลืองนวลอมชมพูเมื่อยังไมํเผา เมื่อผํานกระบวนการเผา
เรียบร๎อยแล๎วจะมีสีน้ าตาลอมเขียวเนื้อแกรํง  

ผลการวิเคราะห๑ด๎านคุณคํา ในกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกมีดังนี้ 
 1. คุณคําด๎านมรดกภูมิป๓ญญาทางวัฒนธรรมที่ส าคัญครกบ๎านกลาง เป็น
เครื่องป๓้นดินเผาที่ป๓้นมาจากดินที่มีคุณภาพของดินที่มีสํวนผสมของแรํเหล็กที่มีปริมาณสูง จาก
แหลํงดินในท๎องถิ่น (กุดค๎าว) จากการส ารวจและรับรองโดยกรมวิทยาศาสตร๑และบริการ 
กระทรวงวิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี จึงท าให๎ครกบ๎านกลางมีความแกรํง มีเสียงดังกังวาน ทนตํอ
แรงกระแทก เป็นที่นิยมของผู๎ใช๎และความต๎องการของพํอค๎าคนกลางเป็นอยํางยิ่ง การป๓้นครกของ
ชาวบ๎านกลางยังอนุรักษ๑การป๓้นแบบดั้งเดิมอยูํเป็นบางสํวน แม๎จะได๎รับการสนับสนุนอุปกรณ๑และ
วิธีการสร๎างมูลคําของดิน จากกรมวิทยาศาสตร๑และบริการ ในการผลิตนอกเหลือจากการป๓้นครก
ของชุมชน เชํน ถ๎วยรองน้ ายางพารา กระถาง โอํง แจกัน เป็นต๎น จนได๎รับขนานนามวํา บ๎านกลาง
เป็นเมืองหลวงแหํงการป๓้นครก และรักษางานชํางดั้งเดิมไว๎เป็นอัตลักษณ๑ของชุมชนในท๎องถิ่น 
 2. คุณคําด๎านความงามเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก บ๎านกลาง ในด๎านความงามทาง
กายภาพเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะตัว มีคุณภาพลักษณะเดํนมีความกลมกลืนทั้งประโยชน๑ใช๎สอยที่จะ
ขาดไมํได๎ก็คือกระบวนการสร๎างรูปทรงด๎วยวิธีการป๓้นมือการข้ึนแบบพิมพ๑จิกเกอร๑หรือด๎วยวิธีการตี
แบบดั้งเดิม 
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สรุปผล 

 จากการศึกษาคุณคําความงามความสุขจากกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภท
ครบบ๎านกลางต าบลโนนตาลอ าเภอทําอุเทนจังหวัดนครพนมสามารถสรุปผลการศึกษาได๎วํา
กระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครกคุณคําด๎านมรดกภูมิป๓ญญาทางวัฒนธรรม ที่ส าคัญ 
ครกบ๎านกลาง เป็นเครื่องป๓้นดินเผาที่ป๓้นมาจากดินที่มีคุณภาพของดินที่มีสํวนผสมของแรํเหล็กที่มี
ปริมาณสูงคุณคําด๎านความงามเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก บ๎านกลาง ในด๎านความงามทาง
กายภาพเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะตัว มีคุณภาพลักษณะเดํนมีความกลมกลืนทั้งประโยชน๑ใช๎สอยความ
งามในกระบวนการสร๎างเครื่องป๓้นดินเผาประเภทครก หรือศิลปะเซรามิค บ๎านกลาง ต าบลโนน
ตาล อ าเภอทําอุเทน จังหวัดนครพนม เป็นความงามในเรื่องคุณคํา คุณคําทางสุนทรียะรวมถึง
คุณคําทางเศรษฐกิจ ที่มีตํอจิตใจ ความงามเกิดจากอารมณ๑หลักการและเหตุผลในจังหวะการ
สร๎างสรรค๑ผลงานของชํางป๓้น ความงามให๎ความยินดี ให๎ความพอใจ ให๎ความรัก ความงามนั้น
เกี่ยวข๎องกับวัตถุหรือวัสดุ เชํนดิน อุปกรณ๑การป๓้น แมํพิมพ๑จิกเกอร๑ ดังนั้นความงามจึงเป็นเรื่อง
อารมณ๑ความรู๎สีก หรืออารมณ๑ที่กํอให๎เกิดความสุข จากการวิเคราะห๑สุนทรียภาพใช๎กรอบการ
วิเคราะห๑ 3 สํวนคือ สุนทรียธาตุ ทัศนธาตุ ศิลปะธาตุ ท าให๎เกิดความรู๎สึกสุนทรียะ พึงพอใจ 
แปลกหูแปลกตา เมื่อพบความงามอันเป็นเอกลักษณ๑ของเครื่องป๓้นดินเผาที่มีคุณคําทาง
ประวัติศาสตร๑ คุณคําทางภูมิป๓ญญาของชํางพื้นบ๎าน  จากความส าคัญของศิลปะวัฒนธรรมที่แสดง
ถึงความเจริญงอกงามเป็นมรดกที่ล้ าคําของชุมชนบ๎านกลาง ต าบลโนนตาล อ าเภอทําอุเทน 
จังหวัดนครพนม ประกอบกับแนวทางการด าเนินงานของสภาวัฒนธรรมต าบลโนนตาล และสภา
วัฒนธรรมอ าเภอทําอุเทนที่ได๎มีการผลักดันเพ่ือสํงเสริมและคุ๎มครองมรดกทางวัฒนธรรม รวมทั้ง
คุ๎มครองการใช๎ประโยชน๑จากวัฒนธรรม เพ่ือรักษาวัฒนธรรมของแตํละชุมชน ท าให๎ชุมชนหัน
กลับมามองถึงกระบวนการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมของตนเองอยํางจริงจัง เกิดการศึกษา 
ค๎นคว๎า และพัฒนางานศิลปะวัฒนธรรมของชุมชนอยํางเห็นได๎ชัด เป็นจุดเร่ิมต๎นของชุมชนในการ
มีสํวนรํวมจัดการความรู๎ด๎านศิลปะวัฒนธรรมของตนเอง ซึ่งการมีสํวนรํวมของทุกภาคสํวนใน
ชุมชนจะสํงผลอยํางยั่งยืนในการด ารงไว๎ซึ่งสิ่งดีงาม โดยมีชุมชนเป็นผู๎รับผลประโยชน๑รํวมกัน  
 จากเหตุผลดังกลําวนั้นเพื่อเป็นการรักษาวัฒนธรรมประเพณีและภาพลักษณ๑ที่ดีงามของ
ท๎องถิ่น ประชาชนทุกคนและชุมชนในท๎องถิ่นที่เป็นเจ๎าของมรดกภูมิป๓ญญาทางวัฒนธรรม “ครก
บ๎านกลาง” จึงควรรํวมมือกันสอดสํอง ดูแล สนับสนุนสํงเสริมอนุรักษ๑ มรดกภูมิป๓ญญาทาง
วัฒนธรรมนี้ไว๎ ตลอดจนให๎ข๎อมูล ความรู๎ ค าแนะน าแกํผู๎ที่จะน าไปใช๎ เพ่ือเป็นการสํงเสริมให๎รู๎
คุณคําและเป็นการอนุรักษ๑ สืบทอดมรดกภูมิป๓ญญาทางวัฒนธรรมตํอไปอยํางไมํสิ้นสุด 
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นรกภูมิ : รูปแบบ และความสัมพันธ์ของกลุม่ช่างแต้มพื้นบ้าน ในฮูปแต้ม  
วัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรงัษี และวัดโพธิ์ค า อ.ธาตุพนม จ.นครพนม 

Hell : Form and relationships of local Isan’s Folk Painter in Isan’s 
Mural Paintings, Buddhasima Temple, Wat Hua Wiang Rangsi Temple 
and Wat Pho Kham Temple, That Phanom District, Nakhonphanom 

Province 
 

อภิชาติ เอี่ยมวิจารณ๑1, ปรีชาวุฒิ อภิระติง2
 และบรุินทร๑ เปลํงดีสกลุ3 

Aphichart Eiamwichan,1 Preechawut Apirating2 and Burin Plengdeesakul3 

 

 

บทคัดย่อ  
           การศึกษารูปแบบภาพนรกภูมิในฮูปแต๎มวัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า    
อ.ธาตุพนม จ.นครพนม เป็นการศึกษาเพ่ือหาความสัมพันธ๑ของกลุํมชํางแต๎มพ้ืนบ๎านที่แสดงทักษะ
ฝีมือทางจิตรกรรมฝาผนัง โดยมองผํานฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิบนผนังสิมของทั้ง 3 วัด  
           ผลของการศึกษาพบวําฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิของวัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์
ค าจะน าเสนอภาพนรก 2 ขุมให๎เป็นภาพจุดเดํนหลักของภาพ คือ โลหะกุมภีนรก (นรกกระทะ
ทองแดง) และสิมพลีนรก (นรกต๎นงิ้ว) ซึ่งมีความหมายในการสอนศีลธรรมข๎อที่ 3 และข๎อที่ 5 คือ
เรื่องของการผิดประเวณี หรือเป็นชู๎กับลูก ภรรยา หรือสามีของคนอ่ืน และเรื่องของการดื่มสุรา 
เครื่องดองของเมาซึ่งเป็นหลักการสอนศีลธรรมพ้ืนฐาน 2 ใน 5 ข๎อที่มีในพุทธศาสนาเถรวาท 
สันนิษฐานวํานําจะสอดคล๎องกับการใช๎ชีวิตของชาวบ๎านในยุคนั้น และชาวบ๎านเมื่อได๎เห็นฮูปแต๎ม
เรื่องนรกภูมิ โดยเฉพาะขุมนี้สามารถเข๎าใจได๎งําย ชํางแต๎มทั้ง 3 วัด จึงนิยมเขียนภาพนรกขุมนี้ไว๎
เป็นจุดเดํนหรือเป็นประธานของเรื่อง การใช๎ทัศนธาตุ คือเส๎นสีด าตัดเส๎นลงไปบนภาพสัตว๑นรก
ตําง ๆ มีลักษณะใกล๎เคียงกันทั้ง 2 วัด คือ ฮูปแต๎มวัดพุทธสีมา และฮูปแต๎มวัดหัวเวียงรังษี เป็น

                                                           
1 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑ (ทัศนศิลป์) คณะมนุษยศาสตร๑และสังคมศาสตร๑   มหาวิทยาลัยราช
ภัฏมหาสารคาม (tukbiyok@gmail.com) 
2 ผู๎ชํวยศาสตราจารย๑ ดร. อาจารย๑ประจ าหลักสตูรปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวัฒนธรรม ศิลปกรรมและการ
ออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร๑ มหาวิทยาลยัขอนแกํน 
3 ผู๎ชํวยศาสตราจารย๑ ดร. อาจารย๑ประจ าหลักสตูรปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวัฒนธรรม ศิลปกรรมและการ
ออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร๑ มหาวิทยาลยัขอนแกํน 
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ภาพการใช๎สีแบบสีขาวด า (monochrome) สํวนฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิวัดโพธิ์ค าสอดคล๎องกับ      
ฮูปแต๎มภายในสิมวัดพุทธสีมาในการใช๎สีหลายสี (Polychrome) ลงสีแบน ๆ ตัดเส๎นด๎วยสีด า     
ฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิที่ปรากฏทั้ง 3 วัด ในด๎านรูปแบบ สี และกลวิธีจากภาพรวมทั้งหมดพบวํา 
ได๎รับอิทธิพลของหลักคติของการเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบไทยประเพณี ซึ่งการใช๎เทคนิคใน
การเขียนงานจิตรกรรมฝาผนังอีสานในลักณะนี้เป็นที่นิยม และปรากฎในงานฮูปแต๎มที่สร๎างสรรค๑
ขึ้นกํอนปี พ.ศ. 2500 อีกหลายวัดในบริเวณภาคอีสานของประเทศไทย 
           ฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิโดยเฉพาะรูปแบบที่ปรากฏของวัดพุทธสีมา , วัดหัวเวียงรังษี, และ
วัดโพธิ์ค าสะท๎อนความสัมพันธ๑ของกลุํมชํางแต๎มพ้ืนบ๎านทั้ง 3 วัด ในเรื่องวิธีคิด คติความเชื่อและ
ความศรัทธา ในการสร๎างฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิและการรับเอาอิทธิพลทางเทคนิคในการเขียนแบบ
ไทยประเพณีจากสํวน กลางหรือชํางหลวงน ามาปรับประยุกต๑ใช๎ให๎เหมาะสมกับงานของตนจนเกิด
เป็นอัตลักษณ๑เฉพาะ สะท๎อนบุคลิกภาพของกลุํมชํางแต๎มในพ้ืนที่  ทั้งยังบันทึกภาพของความเชื่อ
และความศรัทธาที่มีตํอพุทธศาสนาในยุคสมัยนั้น 
 
ค าส าคัญ: นรกภูมิ, รูปแบบ, ฮูปแต๎ม, ความสัมพันธ๑ของกลุํมชํางแต๎มพ้ืนบ๎าน 
  

Abstract 

              The study of the image form of Hell in Isan mural painting at Phutthasima 
Temple, Hua Wiang Rangsee Temple, and Pho Kham Temple, That Phanom 
District, Nakhon Phanom Province was conducted to find the relationship of the 
local artisans who demonstrated skill in Isan mural painting. By looking through 
the mural painting about the hell on the walls of the 3 temples 
           The results of the study found that mural painting on Hell of Wat 
Phutthasima, Wat Hua Wiang Rangsi, and Wat Pho Kham will present the image of 
two hells as the main highlight of the picture, namely the metal Kumphee Hell 
(Burning Iron Hell) and Simphli Hell (Thorny Tree Hell), which are meant to teach 
the 3rd and 5th in the five Precepts moral teachings, which are about fornication. 
Or adultery with someone else's child, wife or husband. And the subject of to 
abstain from intoxicants or harmful substances. Which are two of the five basic 
moral teachings found in Theravada Buddhism. It was assumed that it would be 
consistent with the lives of the villagers in that era. And the villagers when they 
saw the Isan mural painting story of the hell this can be easily understood. The 
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local painter of all 3 temples therefore prefer to write pictures of this hell as a 
highlight or as the subject of the story. Use of visual elements is a black line that 
cuts down on the image of various hell beasts They are similar in appearance to 
both temples, namely Isan mural painting Wat Phutthasima. And Isan mural 
painting, Hua Wiang Rangsee Temple It is a picture of the use of color in black and 
white (monochrome), while the Isan mural painting about Hell of Wat Pho Kham 
corresponds with the Isan mural painting inside the Buddhasima temple in the use 
of multiple colors (Polychrome) to paint flat and cut the lines as well. Black Isan 
mural painting about Hell landscape that appeared in all 3 temples in terms of 
form, color, and tactics. From the overall picture, it was found that Influenced by 
the principles of traditional Thai mural painting the use of techniques for writing 
murals in the Isan style is popular. And it appears in many other temples in the 
northeastern region of Thailand before the year 1957. 
           Isan mural painting about Hell, especially the appearance of Wat 
Phutthasima, Wat Hua Wiang Rangsee, and Wat Pho Kham. Reflecting the 
relationship of the local artisans of the 3 temples in terms of thinking belief and 
faith of creating a mural painting about Hell and the adoption of technical 
influences in traditional Thai writing from the central or royal technicians applied 
to be suitable for their work until becoming a unique identity reflecting the 
personality of the Chang Taem group in the area It also records images of beliefs 
and faith in Buddhism at that time.  
 
Keyword: Hell, Form, Isan’s Mural Paintings, Relationships of local Isan’s folk 
painter 

 
บทน า  
             จังหวัดนครพนม เป็นจังหวัดหนึ่งในจ านวน 20 จังหวัดภาคอีสานของประเทศไทย ซึ่ง
ตั้งอยูํบริเวณภาคอีสานตอนบน เป็นจังหวัดชายแดนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีเนื้อที่ประมาณ 
5,528.88 ตารางกิโลเมตรหรือประมาณ 3,474,437 ไรํ (คิดเป็นร๎อยละ 3 ของพ้ืนที่ภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ) พ้ืนที่มีลักษณะเลียบยาวตามแนวชายฝ๓่งขวาของแมํน้ าโขงประมาณ 174 
กิโลเมตร มีระยะหํางจากกรุงเทพมหานครประมาณ 735 กิโลเมตร ลักษณะภูมิประเทศเป็นที่ราบ
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สูง สูงกวําระดับน้ าทะเลประมาณ 140 เมตร ทิศเหนือติดอ าเภอเซกา จังหวัดหนองคาย ทิศ
ตะวันออก ติดแขวงค ามํวน สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยมีแมํน้ าโขงเป็นแนวกั้น
พรมแดน ทิศใต๎ติดอ าเภอดงหลวง และอ าเภอหว๎าใหญํ จังหวัดมุกดาหาร ทิศตะวันตก ติดอ าเภอ
กุสุมาลย๑ อ าเภออากาศอ านวย และอ าเภอเมือง จังหวัดสกลนคร (จังหวัด นครพนม , 2565: 
ออนไลน๑) 
           แตํเดิมพ้ืนที่บริเวณจังหวัดนครพนมอยูํในอาณาเขตของอาณาจักรล๎านช๎าง ซึ่งเป็น
อาณาจักรของชนชาติลาวในอดีต ที่ตั้งอยูํในแถบลุํมแมํน้ าโขง มีอาณาเขตอยูํในบริเวณประเทศ
ลาวและภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทย สถาปนาขึ้นในปี พ.ศ.1300 โดยขุนลอ มีความรุํงเรือง
สลับกับความรํวงโรยตํอมาอีกหลายสมัย จนกระทั่งอาณาจักรล๎านช๎างเสื่อมอ านาจลง และ
แตกแยกเป็น 3 ราชอาณาจักร คือหลวงพระบาง เวียงจัน จ าปาสัก ในปี พ.ศ. 2321 ทั้ง 3 
อาณาจักรได๎สูญเสียเอกราชแกํราชอาณาจักรสยาม ในปี พ.ศ. 2436 ฝรั่งเศสเข๎ายึดครอง
อาณาจักรล๎านช๎างฝ๓่งซ๎ายของแมํน้ าโขง (ประเทศลาว) ท าให๎อาณาจักรล๎านช๎างลํมสลายตั้งแตํบัด
นั้นเป็นต๎นมา (ป๓ญญา คล๎ายเดช และ มาริสา ไสวงาม, 2563) 
           จังหวัดนครพนมมีชนเผําพ้ืนเมืองอยูํด๎วยกัน 8 เผํา คือเผําผู๎ไท (ภูไท) ญ๎อ  แสก  กะเลิง  
โส๎  ขํา  ไทยลาว (ไทยอีสาน) และเผําไทยกวน ซึ่งชนเผําเหลํานี้มักจะอยูํแถบลุํมแมํน้ าโขง มีความ
ผสมผสานกันทางชาติพันธ๑ และวัฒนธรรม ตํางมีกิจกรรมงานประเพณีที่เป็นเอกลักษณ๑ (จังหวัด
นครพนม, 2565: ออนไลน๑) 
           วัฒนธรรมและประเพณีในจังหวัดนครพนมสืบสาน สืบทอด ตํอยอดมาจากความศรัทธา
ในพุทธศาสนา โดยมีหลักฐานปรากฏชัดจากการค๎นพบเจดีย๑บรรจุพระบรมสารีริกธาตุขององค๑
สมเด็จพระสัม มาสัมพุทธเจ๎า ที่เรียกขานนามวําพระธาตุพนม ซึ่งพระธาตุพนมหรือเรียกตามแผํน
ทองจารึก ซึ่งจารึกไว๎ในสมัยเจ๎าราชครูหลวงโพนสะเม็ก แหํงนครเวียงจันทน๑ มาบูรณะใน พ.ศ. 
2236 - 2245 วํา "ธาตุปะนม" เป็นพุทธเจดีย๑ที่บรรจุพระอุรังคธาตุ (กระดูกสํวนพระอุระ) ขององค๑
สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจ๎า มีรูปทรงสี่เหลี่ยม ประดับตกแตํงด๎วยศิลปะลวดลายอันวิจิตรประณีต
ทั้งองค๑ องค๑พระธาตุพนม ได๎มีการบูรณะปฏิสังขรณ๑ในยุคตํอมาโดยล าดับ (ส านักงานเจ๎าคณะ
จังหวัดนครพนม, 2565: ออนไลน๑)  
           องค๑พระธาตุพนมนั้น ตามต านานอุรังคธาตุ หรืออุรังคนิทาน ซึ่ งเป็นเรื่องเลํา
พระพุทธศาสนาบนแผํนดินที่ราบลุํม 2 ฝ๓่งแมํน้ าโขง มีอิทธิพลตํอความคิดความเชื่อของผู๎คนที่
เคารพศรัทธาในองค๑พระธาตุพนม โครงเรื่องมีความสลับซับซ๎อน เหตุการณ๑ตําง  ๆ ถูกแตํงขึ้นให๎
เชื่อมโยงสัมพันธ๑กันผํานการจุติ และอุบัติใหมํในแตํละชาติของตัวละครส าคัญ โดยนาคมีบทบาท
ส าคัญเป็นผู๎อุปถัมภ๑พระพุทธศาสนาในเมืองตําง ๆ ให๎เจริญรุํงเรือง ทั้งนี้ค าวํานาคในคัมภีร๑พุทธ
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ศาสนาเถรวาทอาจหมายถึง ช๎าง ม๎า โค งู ต๎นไม๎ หรือมนุษย๑ (ขุ.เถรี.อ. (ไทย) 2/4/350, อ๎างถึงใน, 
ศิริศักดิ์ อภิศักดิ์มนตรี, 2563)  
           วัฒนธรรมการบูชาพระธาตุในพระพุทธศาสนาเกิดจากการบูชา พระธาตุเจดีย๑เสมือนได๎
เข๎าเฝูาตํอหน๎าพระพักตร๑พระศาสดากํอให๎เกิดกุศลจิตแกํผู๎บูชา ชุมชนลุํมแมํน้ าโขงมีความมั่นคง
ทางวัฒนธรรมประ เพณีเกี่ยวโยงกับพระพุทธศาสนา คติการสร๎างพระธาตุเจดีย๑ในลุํมแมํน้ าโขง 
ได๎รับอิทธิพลมาจากสมัยพระเจ๎ าอโศกมหาราชซึ่ งสํ งสมณทูตมายังสุ วรรณภูมิ  ท าให๎
พระพุทธศาสนามั่นคงในลุํมแมํน้ าโขง มีหลักฐานปรากฏคือ พระธาตุพนม พระธาตุอิงฮัง เป็นต๎น 
การบูชาพระธาตุเจดีย๑เป็นการสร๎างบุญบารมี กํอให๎เกิดคุณคําด๎านประเพณีเป็นการสืบทอด
พระพุทธศาสนาให๎ยั่งยืน โดยมีความเชื่อวําพระธาตุเจดีย๑เป็นสิ่งศักดิ์  สิทธิ์ ผู๎บูชาน๎อมใจให๎ท า
ความดีเพ่ือเป็นพุทธบูชา (เนาวรัตน๑ สุขมะโน และ มนตรี สิระโรจนานันท๑, 2560)  
           จากที่กลําวมาข๎างต๎นจะเห็นได๎วําเมื่อพุทธศาสนาเข๎ามาประดิษฐาน ณ ที่แหํงใดแล๎ว 
ความเจริญทางด๎านวัตถุท่ีเกี่ยวเนื่องกับศาสนาพุทธนั้นยํอมปรากฎชัดควบคูํไปกับความศรัทธาของ
พุทธศาสนิกชนด๎วย ซึ่งในบริเวณจังหวัดนครพนมก็เป็นเชํนนั้นด๎วยเหมือนกัน ปรากฏหลักฐาน
เกี่ยวกับพุทธศาสนวัตถุ พุทธศาสนสถานอีกหลายแหํงที่นําสนใจตํอการศึกษารวบรวมเป็นองค๑
ความรู๎ ไว๎ให๎คนรุํนหลังสามารถค๎น คว๎าศึกษาเพ่ือประเทืองป๓ญญาแกํตน ยกตัวอยํางเชํน 
สถาป๓ตยกรรมทางศาสนา โบสถ๑ วิหาร ศาลาการเปรียญ (หอแจก) ฯลฯ และจิตรกรรมฝาผนังที่
ปรากฎตามศาสนาสถานตําง ๆ โดยเฉพาะจิตรกรรมฝาผนังภายนอก และภายในพระอุโบสถ ซึ่ง
ชาวอีสานเรียกจิตรกรรมฝาผนังตามส าเนียงพื้นถ่ินวํา ฮูปแต๎ม และเรียกพระอุโบสถ วํา สิม 
           ฮูปแต๎ม หรือจิตรกรรมฝาผนังอีสาน ปรากฏอยูํด๎วยกันหลายแหํง ทั้งภายใน และ
ภายนอกสิมทั่วภาคอีสาน จากการส ารวจของไพโรจน๑ สโมสร และคณะพบวํา มีจิตรกรรมฝาผนัง
อยูํด๎วยกัน 74 วัด จ าแนกตามเนื้อเรื่องได๎ 2 กลุํม คือ 1) กลุํมวรรณกรรมท๎องถิ่น ได๎แกํ สินไซ 
พระลัก-พระลาม สุริวงศ๑ กาละเกด ปาจิตต๑อรพิมพ๑ 2) กลุํมเรื่องราวทางศาสนา ได๎แกํ พุทธ
ประวัติ พระมาลัย อรรถกถาชาดก ปริศนาธรรม และไตรภูมิ (พิทักษ๑ น๎อยวังคลัง, 2543) 
           นรกภูมิ อยูํในกลุํมเรื่องราวทางศาสนา โดยสํวนใหญํในจิตรกรรมฝาผนังอีสานจะเลํา
เรื่องนรกภูมิผํานตัวละคร พระมาลัย ซึ่งพระมาลัยเป็นวรรณกรรมท๎องถิ่นอีสานที่นิยมเลําเรื่อง 
เพ่ือเป็นการสอนคนเรื่องของบุญ และบาป หรือความดี ความชั่ว กุศล และอกุศล โดยเนื้อหา
สนุกสนานนําติดตาม และชาวบ๎านสามารถจดจ าได๎งํายจึงเป็นที่นิยมของจิตรกรพ้ืนบ๎านหรือที่ชาว
อีสานเรียกวําชํางแต๎ม น าเรื่องราว พระมาลัยทํองเที่ยวไปสวรรค๑ และนรก มาเขียนไว๎บนผนังศา
สนสถาน โดยเฉพาะโบสถ๑ หรือ สิม ในค าเรียกภาษาถ่ินอีสาน 
           “สิม”วัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า ทั้ง 3 วัด เป็นวัดที่ตั้งอยูํในเขต อ าเภอ
ธาตุพนม จังหวัดนครพนม ทั้ง 3 วัดนี้ปรากฏฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิ การที่ชํางแต๎มพ้ืนบ๎านอีสานได๎
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เลือกเรื่องนี้มาเขียนไว๎บนผนังสิมนั้น สะท๎อนให๎เห็นถึงการเผยแพรํเกี่ยวกับค าสอนเรื่องศีลธรรม
ขั้นพ้ืนฐานของศาสนาพุทธ สื่อสารค าสอนที่เป็นภาพไปยังชาวบ๎านโดยทั่วไปในบริเวณพ้ืนที่ อ.ธาตุ
พนม มีความนําสนใจตรงที่ ระยะหํางระหวําง 3 วัด ดังที่กลําวมาข๎างต๎นนั้นไมํใกลกันมากนักและ
ชํวงเวลาของการสร๎างงานฮูปแต๎มนั้นอยูํในชํวงเวลาเดียวกัน เพราะฉะนั้นความสัมพันธ๑ของชําง
แต๎มพ้ืนบ๎านที่เลือกเรื่องราวนรกภูมิ มาเขียนไว๎บนผนังสิมของทั้ง 3 วัด นําจะมีความสัมพันธ๑อะไร
บางอยํางตํอกัน และผลของการศึกษาความสัมพันธ๑นั้นจะเกิดประโยชน๑ตํอการท าความเข๎าใจวิธี
คิด และการรับเอาอิทธิพลทางรูปแบบของกันและกัน ของกลุํมชํางแต๎มพ้ืนบ๎านในเขต อ.ธาตุพนม 
โดยผู๎เขียนจะมองผํานความสัมพันธ๑นั้นจากรูปแบบฮูปแต๎ม โดยเฉพาะเรื่องนรกภูมิที่ปรากฏ  
 

เนื้อหา  
 “ฮูปแต้ม” วัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า อ.ธาตุพนม จ.นครพนม 
           วัดพุทธสีมา กํอตั้งเมื่อ วันที่ 1 มกราคม พ.ศ. 2308 วัดหัวเวียงรังษีสันนิษฐานวํานําจะ
สร๎างทับวัดเกําระหวํางปี พ.ศ. 2460 – 2464 และวัดโพธิ์ค า สร๎างขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2475 หากมอง
จากชํวงเวลาของการกํอสร๎างวัดทั้ง 3 จะเห็นได๎วํา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค ามีอายุของการ
กํอสร๎างวัดอยูํในชํวงเวลายุคเดียวกัน ซึ่งจะแตกตํางจากวัดพุทธสีมา ที่สร๎างขึ้นมากํอนประมาณ 
150 ปี และ 170 ปี ตามล าดับ นั่นหมายถึงการสร๎างขึ้นมาคนละยุคสมัยกัน ซึ่งทั้ง 3 วัดนี้ปรากฏ
ภาพจิตรกรรมฝาผนังเหมือกันทั้ง 3 วัด โดยฮูปแต๎มทั้ง 3 วัดนั้นมีรายละเอียดดังนี้ 
          1. ฮูปแต้ม วัดพุทธสีมา เขียนขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2463 โดยนายค าสิง ไชโย เนื้อหาด๎านใน 
เขียนภาพไว๎ในระดับหน๎าตํางขึ้นไปเต็มทั้ง 4 ด๎าน ผนังสกัดในระดับเหนือหน๎าตํางหลังพระ
ประธานเขียนพุทธประวัติ ที่เหลือเขียนทศชาติเรียงตามล าดับครบทุกกัณฑ๑ สํวนผนังระหวําง
หน๎าตํางเขียนเรื่องสินไซ ยกเว๎นผนังแปรฝ๓่งซ๎ายพระประธาน เขียนเรื่องจันทโครพ เนื้อหาด๎าน
นอกในซุ๎มโค๎งเหนือประตูหน๎าตําง เขียนพุทธประวัติ ทศชาติชาดก สินไซ สัตว๑ในหิมพานต๑ และ
นรกภูมิ สํวนบนเสามีภาพชีวิตชาวบ๎าน ทหาร เทวดา นางฟูา 

 
 
 
 

 
 
             ภาพที่ 1                                    ภาพที่ 2                  ภาพที่ 3 
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                                 ภาพที่ 4                          ภาพที่ 5 
       
     2. ฮูปแต้ม วัดหัวเวียงรังษี สันนิษฐานวํา นําจะเขียนประมาณปี พ.ศ. 2463 - 2465 
โดยภาพบนผนังด๎านในเป็นฝีมือหลวงชาญอักษร ซึ่งเป็นชํางมาจากกรุงเทพฯ ถือเป็นจิตรกรรม
สกุลชํางหลวง สํวนด๎านนอกเป็นฝีมือชํางท๎องถิ่นโดยมีพระอธิการอินทร๑เป็นผู๎รํางภาพ แล๎วให๎
อาจารย๑คูณเป็นผู๎เขียนสี เนื้อหาที่ผนังด๎านในมีเรื่องพุทธประวัติ ทศชาติชาดก และรามเกียรติ์ 
สํวนด๎านนอก มีภาพพุทธประวัติ ฉากประสูติและปรินิพพานบนผนังด๎านหลัง วนในซุ๎มโค๎งเหนือ
ประตูหน๎าตําง ชํางแต๎มได๎วาดรูปเล็ก ๆ ของเทวดา กินนร กินรี ฯลฯ แทรกไว๎ 
    
 
              
 
 
 
             ภาพที่ 6                                       ภาพที่ 7                             ภาพที่ 8 
 
 
 
 
 
 

  ภาพที่ 9                                                ภาพที่ 10                
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 3. ฮูปแต้ม วัดโพธิ์ค า เขียนขึ้นในปี พ.ศ. 2475 พร๎อมกับการสร๎างสิม โดยนายลี และ
นายบุญป๓น ชะปราน ซึ่งเป็นพ่ีน๎องกัน โดยเขียนภาพไว๎ในระดับครึ่งหน๎าตํางขึ้นไปเต็มทั้ง 4 ด๎าน 
ผนังสกัดด๎านหลังพระประธานเขียนเรื่องราวพุทธประวัติ พระมาลัยและพระศรีอาริย๑ ผนังแปร
ด๎านซ๎ายพระประธานเขียนเรื่องพุทธประวัติยาวไปถึงครึ่งหนึ่งของผนังสกัดด๎านหน๎าพระประธาน 
โดยมีรามเกียรติ์ปนอยูํ 1 ฉาก อีกครึ่งหนึ่งของผนังสกัดด๎านหน๎าพระประธาน เขียนเรื่องสุริวงศ๑ ซึ่ง
เป็นวรรณกรรมพ้ืนบ๎านอีสานยาวไปจนสุดผนังแปรด๎านขวาพระประธาน 

 

          
    ภาพที่ 11                                                 ภาพที่ 12 

                        
                  ภาพที่ 13                                               ภาพที่ 14 
 
 ฮูปแต้มเรื่องนรกภูมิวัดพุทธสีมา  

 ชํางแต๎มค าสิง ไชโยได๎เขียนไว๎ทั้งภายในและภายนอกสิม โดยภายนอกนั้นเขียนไว๎
บริเวณซุ๎มโค๎งเหนือบานหน๎าตํางบนผนังแปรด๎านข๎างซ๎ายพระประธานที่อยูํในโบสถ๑ชํองผนังที่ 1 
เนื้อหานรกภูมิที่ปรากฏเป็นภาพกระทะทองแดงอยูํตรงกลางมีสัตว๑นรกอยูํภายในมีความหมายถึง
นรกบําวขุมที่ 5 โลหะกุมภีนรก บนกระทะทองแดงนั้นเป็นรูปพระเทวทัต ยืนกางแขน กางขา มี
อักษรตัวธรรมเขียนอธิบายไว๎ มีความหมายถึง มหานรกขุมที่ 8 อเวจีมหานรก มีภาพเปรตภูมิยก
มือไหว๎ ภาพอสุรกายมีตัวเป็นคนหัวเป็นควาย และมีตัวเป็นคนหัวเป็นไกํ มีภาพท๎าวพยายมราชไว๎
หนวดเคราดูคล๎ายคนฝรั่งตํางชาติ นายนิรยบาล และนรกบําวขุมที่ 15 หรือสิมพลีนรก แปลวํา 
นรกต๎นงิ้วเหล็ก สํวนภายในบริเวณผนังแปรด๎านข๎างขวาพระประธานบริเวณเหนือขอบหน๎าตําง
ด๎านบนตรงมุมที่เชื่อมตํอกับผนังสกัดด๎านหน๎าพระประธาน ปรากฏภาพนรกบําวขุมที่ 5 โลหะกุม
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ภีนรก และนรกบําวขุมที่ 15 หรือสิมพลีนรก นรกต๎นงิ้ว สังเกตุได๎วําการเขียนภาพนรกจะมีการ
น าเสนอเรื่องที่เหมือนกันทั้งด๎านนอกและด๎านในของสิม แตํที่ปรากฏความแตกตํางจะเห็นได๎จาก
รูปแบบการใช๎สีและการตัดเส๎น ซึ่งด๎านในจะใช๎สีหลากหลายกวําด๎านนอก ที่ใช๎เพียงวิธีการเขียน
ตัดเส๎นสีด าบนพ้ืนผนังสีขาวเทํานั้น 

 
ภาพที่ 15  ภาพนรกภูมิภายนอกสิมวัดพุทธสีมา     ภาพที่ 16 ภาพนรกภูมิภายในสิมวัดพุทธสีมา 
 
 ฮูปแต้มนรกภูมิวัดหัวเวียงรังษี 

 ฮุปแต๎มภายในสิมวัดหัวเวียงรังษีมีอยูํด๎วยกันทั้งหมด 16 ชํองผนัง ในสํวนเนื้อหานรกภูมิ
ปรากฏอยูํบนผนังที่ 12 เขียนโดยหลวงชาญอักษร สกุลชํางหลวงได๎เขียนไว๎บนผนังแปรด๎านข๎าง
ซ๎ายพระประธานในสิมโดยปรากฎอยูํบริเวณด๎านขวาลํางสุดของผนังชํองที่ 12 เป็นภาพของนรก
บําวขุมที่ 5 โลหะกุมภีนรก และนรกบําวขุมที่ 15 หรือสิมพลีนรก นรกต๎นงิ้ว นอกจากนั้นยัง
ปรากฎภาพ เปรตภูมิ อสุรกายภูมิ และเดรฉานภูมิ โดยภาพเดรฉานภูมินั้นเป็นภาพ นกอีแร๎งนรก 
ซึ่งเป็นสัตว๑ที่คอยท าหน๎าที่ลงโทษสัตว๑นรกทั้งหลายซึ่งเกิดข้ึนตามบุพกรรมชั่วของสัตว๑นรกเหลํานั้น
สร๎างข้ึนจากการกระท าผิดศีลข๎อ 3 กาเมสุมิจฉาจาร หรือการลํวงประเวณี ลูก เมีย หรือสามีผู๎อ่ืน 
รูปแบบการเขียน ใช๎สีด าตัดเส๎นบนพื้นผนังสีขาว มีการใช๎สีส๎มขีดเป็นเส๎นเหมือนเปลวไฟในกระทะ
ทองแดง และใช๎สีเขียวบาง ๆ แต๎มบนผ๎านุํงของตัวละครนายนิรยบาล และใบไม๎ต๎นงิ้วในภาพ 
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ภาพที่ 17 ภาพนรกภูมิภายในสิมวัดหัวเวียงรังส ี

 
 ฮูปแต้มเรื่องนรกภูมิวัดโพธิ์ค า 

 ชํางญวนชื่อ นายลี และนายบุญป๓น ชะปราน ซึ่งเป็นพ่ีน๎องกันได๎เขียนภาพนรกภูมิไว๎บน
ผนังสกัดหุ๎มกลองด๎านหลังพระประธาน บริเวณครึ่งผนังด๎านลําง โดยปรากฏภาพแบํงเป็น 3 ชํอง 
ชํองด๎านบนเป็นภาพพระมาลัยก าลังสนทนากับเจ๎าหน๎าที่นรก หรือนายนิรยบาล หน๎าอาคารเรือน
ไม๎มุงกระเบื้องเกล็ดดินเผาที่มีนายบัญชี หรือท่ีเรียกกันวํา สุวรรณ สุวาน หรือเลขาของท๎าวพยายม
ราชผู๎ตรวจดูบัญชีบุญ และบาปในยมโลกนรกมีจ านวนอยูํด๎วยกัน 6 ตนสวมชุดสีขาว ในศาลานั้น
ยังปรากฎชายใสํเสื้อสีเขียวซึ่งมีสีแตกตํางจากคนอ่ืน ๆ ก าลังยืนดูนายบัญชีจดบันทึกอยูํในศาลา
นั้น สันนิษฐานวําทํานผู๎ใสํเสื้อสีเขียวตนนี้ คือทํานท๎าวพยายมราช หัวหน๎าผู๎ปกครองสูงสุดในนรก
นั่นเอง สิ่งที่นําสังเกตคือการแตํงกายของท๎าวพยายมราช และนายบัญชีในนรก เป็นลักษณะการ
แตํงกายของคนในยุคสมัยนั้น คือสวมใสํชุดที่เรียกวําชุดราชปะแตน ซึ่งเป็นเสมือนชุดของ
ข๎าราชการพลเรือนในสมัยรัชกาลที่ 5 ทรงเป็นผู๎โปรดเกล๎าให๎ข๎าราชการสวมใสํ และกลายเป็น
ธรรมเนียมปฏิบัติสืบทอดตํอกันมา ซึ่งสอดคล๎องกับชํวงเวลาในการสร๎างภาพจิตรกรรมฝาผนังนี้ 
ซ่ึงดูตามปี พ.ศ. 2475 ที่สร๎าง จะตรงกับสมัยรัชกาลที่ 6 นั่นจึงแสดงให๎เห็นวํา นายลี และนายบุญ
ป๓น ชะปาน ได๎บันทึกและสะท๎อนภาพของยุคสมัยนั้นไว๎ในฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิของตน ซึ่ง
สอดคล๎องกับฮูปแต๎มนรกภูมิวัดพุทธสีมาที่มีการเขียนเครื่องแตํงกายของคนในยุคนั้นลงไปด๎วย 
ตํอมาชํองด๎านตรงกลางปรากฎภาพเปลวเพลิงที่มีลักษณะคล๎ายกระทะทองแดง 4 อันวางซ๎อนกัน
เป็น 2 แถว แถวบน 2 อันมีภาพสัตว๑นรกก าลังถูกเผาด๎วยเปลวเพลิงนั้นอยูํ สํวนชํองด๎านลํางสุด
เป็นรูปแถวของต๎นไม๎ที่เรียงกันเป็นระเบียบแสดงสัญลักษณ๑ของปุาในโลกมนุษย๑ 
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ภาพที่ 18 ภาพนรกภูมิภายในสิมวัดโพธิ์ค า 

 
 ความสัมพันธ์เชิงช่าง และการจัดรูปแบบเล่าเรื่องนรกภูมิของกลุ่มช่างแต้ม วัดพุทธ
สีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า 

จากข๎อมูลของภาพนรกภูมิที่ได๎กลําวมาในข๎างต๎น จะเห็นได๎วํา กลุํมชํางทั้ง 3 กลุํมนั้นมี
ลักษณะการวางเรื่องราวของนรกภูมิในพ้ืนที่ของผนังที่แตกตํางกันออกไป แตํโดยภาพรวมนั้นจะ
เห็นได๎วํา ได๎รับอิทธิพลของหลักคติของการเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบไทยประเพณี  (มนัส 
จอมปรุ, 2562)  และหากจะมองเรื่องความสัมพันธ๑กันในด๎านรูปแบบคงจะต๎องเริ่มที่บริบทของ
ชํวงเวลาในการเริ่มเขียนจิตรกรรมฝาผนังเป็นต๎น ดังนี้ 
         1. ฮูปแต๎มวัดพุทธสีมา เขียนขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2463 โดยนายค าสิง ไชโย อยูํในชํวงเวลา
เดียวกันกับ ฮูปแต๎มวัดหัวเวียงรังษี ซึ่งสันนิษฐานวํา นําจะเขียนประมาณปี พ.ศ. 2463 - 2465 ที่
เป็นฝีมือหลวงชาญอักษร สกุลชํางหลวงจากกรุงเทพฯ ซึ่งฮูป แต๎มทั้ง 2 วัด เขียนกํอน ฮูปแต๎มวัด
โพธิ์ค าประมาณ 12 ปี โดยฮูปแต๎มวัดโพธิ์ค า เขียนขึ้นในปี พ.ศ. 2475 โดยนายลี และนายบุญป๓น 
ชะปราน ซึ่งเป็นพ่ีน๎องกัน ในระหวํางชํวงปี พ.ศ. 2463 – 2475 อยูํในชํวงปลายสมัยรัชกาลที่ 6 
และ ต๎นรัชกาลที่ 7 กํอนชํวงเปลี่ยนแปลงการปกครอง เห็นได๎ชัดเจนวําการรับเอาอิทธิพลเร่ือง
นรกภูมิมาเขียนไว๎บนจิตรกรรมฝาผนังของทั้ง 3 วัดนั้น มีความเป็นไปได๎วํา ชํางแต๎มทั้ง 3 กลุํมนี้
นําจะเคยเห็นงานของกันและกัน โดยฉพาะนายค าสิง ไชโยที่เขียนฮูปแต๎มวัดพุทธสีมา กับหลวง
ชาญอักษรที่เขียนฮูปแต๎มวัดหัวเวียงรังษี เพราะอยูํในชํวงเวลาเดียวกัน สํวนนายลี และนายบุญป๓น 
ชะปราน อาจจะได๎เห็นผลงานเรื่องนรกภูมิของชํางทั้ง 2 กลุํมดังที่กลําวมาข๎างต๎น เพราะชํวงเวลา
ไมํหํางกันมากนัก แคํ 12 ปี เพราะฉะนั้นความสมบูรณ๑ของงานฮูปแต๎มของชํางทั้ง 2 กลุํมแรก
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ยังคงสมบูรณ๑อยูํ และระยะทางระหวํางวัดทั้ง 3 วัดนั้นไมํหํางไกลกันมากนักพอที่จะเดินทางไปชม
งานของกันและกันได๎  
           2. รูปแบบของฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิที่ปรากฏ 
               2.1 ฮูปแต๎มนรกภูมิวัดพุทธสีมา เขียนไว๎บนผนังด๎านนอกสิม และด๎านในสิม รูปแบบ
ด๎านนอกเป็นการเขียนสีด าตัดเส๎นบนพ้ืนผนังสีขาว ชํางแต๎มใช๎การตัดเส๎นที่เรียบงํายไมํค านึงถึ ง
สัดสํวนของตัวภาพในแบบชํางหลวง แสดงความม่ันใจในการเขียนเส๎นอยํางที่ชอบ เส๎นจึงดูสนุก มี
อิสระแสดงความเป็นชํางพ้ืนบ๎านอยํางชัดเจน การวางองค๑ประกอบภาพเน๎นภาพกระทะทองแดง 
และภาพพระเทวทัตเป็นจุดเดํน มีนายนิรยบาล ท๎าวพยายมเป็นสํวนประกอบ มีภาพนรกต๎นงิ้วอยูํ
ด๎านบนทางซ๎าย และภาพยมโลกนรกอยูํด๎านบนทางขวา เมื่อเทียบเนื้อหาของภาพที่ปรากฏในวัด
พุทธสีมา กับวัดหัวเวียงรังษี เนื้อหาของนรกภูมิวัดพุทธสีมาจะมีมากกวํา คือมีครบทุกภูมิ สามารถ
เรียกวําภาพทุคติภูมิก็ได๎ อาจจะเนื่องมาจากพ้ืนที่ในการเขียนด๎วยซึ่งมีลักษณะเป็นชํองด๎านบน
หนา๎ตํางซึ่งมีพ้ืนที่เยอะ หากจะใสํเรื่องอ่ืนที่ไมํเกี่ยวข๎องกับนรกภูมิอาจจะดูไมํเข๎ากัน ชํางแต๎มจึงใสํ
รายละเอียดของนรกภูมิเทําที่ตนนึกได๎ลงไป โดยไมํได๎วางแผนเป็นระบบ ลักษณะวํานึกถึงสิ่งใดได๎
ก็วาดใสํลงไป ซึ่งการกระท าลักษณะนี้ เป็นลักษะเดํนของชํางแต๎มพ้ืนบ๎านภาคอีสาน สํวนรูปแบบ
นรกภูมิด๎านในสิมปรากฏในบริเวณพ้ืนที่เล็ก ๆ มุมหนึ่งซึ่งเชื่อมโยงกับการเลําเรื่องของตัวละครใน
เรื่องอ่ืนบนผนัง โดยเป็นการเขียนที่เน๎นไปที่ภาพกระทะทองแดง และภาพต๎นงิ้วเลําเรื่องคล๎ายกับ
ภาพนรกที่อยูํผนังด๎านนอก แตํจะน๎อยกวําเพราะมีแคํ 2 ขุม มีการเขียนสีน้ าตาลลงไปบนกระทะ
ทองแดง และต๎นงิ้ว แล๎วตัดเส๎นด๎วยสีด า ตัวภาพสัตว๑นรกอ่ืน ๆ และภาพนายนิรยบาลมีการเขียนสี
เสื้อผ๎าใสํลงไปเชํน สีน้ าเงิน สีน้ าตาลแดง และสีเขียวเป็นต๎น อาจจะเป็นเพราะการเขียนภาพที่อยูํ
ภายในสิมนั้น ในสํวนอ่ืน ๆ มีการใช๎สีในลักษณะนี้เหมือนกัน แสดงถึงการท างานในชํวงเวลา
เดียวกันอยํางตํอเนื่อง 
           2.2 ฮูปแต๎มนรกภูมิวัดหัวเวียงรังษี เขียนไว๎บนผนังชํองที่ 12 ของฮูปแต๎มภายในสิม
ทั้งหมดท่ีมี 16 ชํองผนัง อยูํตรงมุมด๎านขวาลํางสุดผนัง ชํางแต๎มใช๎สีด าจาง ๆ ตัดเส๎น มีการใช๎สีส๎ม
เขียนเป็นเปลวเพลิงในกระทะทองแดง และใช๎สีเขียวแต๎มบนใบของต๎นงิ้ว และกางเกงของนาย
นิรยบาล การตัดเส๎นชั้นเดียวไมํซ๎อนทับเส๎น น้ าหนักของเส๎นมี หนักเบาเกิดจากน้ าหนักของมือ
เวลาจับพํูกันจุํมสีเขียนของชํางแต๎ม ตัวละครภาพสัตว๑นรกเมื่อดูจากตัวภาพ มีความเข๎าใจเรื่อง
สัดสํวนโครงสร๎างของมนุษย๑ในรูปแบบของชํางหลวง เห็นได๎จากรูปใบหน๎าของสัตว๑นรกที่อยูํใน
กระทะทองแดง เมื่อเทียบกับใบหน๎าของสัตว๑นรกที่อยูํในกระทะทองแดงเหมือนกันที่บนผนังของ
วัดพุทธสีมาท่ีเขียนเป็นวงกลมหลาย ๆ วง แล๎วเขียนลูกตาใสํลงไป ซึ่งแสดงความเรียบงํายของชําง
พ้ืนบ๎านที่ไมํได๎อิงความถูกต๎องจากกายวิภาคมากนัก  
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           2.3 ฮูปแต๎มนรกภูมิวัดโพธิ์ค า เขียนไว๎บนผนังสกัดด๎านหลังพระประธานอยูํในกรอบ 4 
เหลี่ยมแบํงเป็น 3 ชั้น โดยชั้นที่ 1 เลําเรื่องพระมาลัยลงไปยังยมโลกนรก แชํงแต๎มใช๎การเขียนสีตัด
เส๎นแบน ๆ ลักษณะการใช๎สีระบายและตัดเส๎นมีความคล๎ายคลึงกับลักษณะของชํางหลวง มีการ
เขียนตัวหนังสือภาษาไทยแบบอักษรไทยรัตนโกสินทร๑ก ากับ เห็นได๎อยํางชัดเจน ซึ่งจะแตกตํางกับ
วัดพุทธสีมา และวัดหัวเวียงรังสีท่ีเขียนอธิบายภาพด๎วยตัวหนังสือไทน๎อย อาจเป็นเพราะวํา ฮู
ปแต๎มวัดโพธิ์ค านี้เขียนขึ้นหลังจาก 2 วัดดังที่กลําวมาข๎างต๎นถึง 12 ปี ชํางแต๎มจึงปรับประยุกต๑
ค าอธิบายภาพให๎ตรงกับสมัยนิยม ณ เวลานั้น ตํอมาชั้นที่ 2 ตรงกลาง เป็นรูปสัตว๑นรกอยูํในเปลว
ไฟที่มีลักษณะคล๎ายกระทะทองแดง ซึ่งการเขียนภาพนรกภูมิลักษณะนี้เป็นลักษณะเฉพาะของชําง
แต๎มวัดโพธิ์ค าที่ไมํเหมือนกับ 2 วัด ดังที่กลําวมาข๎างต๎น การวางองค๑ประกอบภาพดูเป็นระเบียบ
ระบบชัดเจน คล๎ายคลึงกับชํางหลวง ซ่ึงในประวัติของชํางแต๎มได๎กลําววําเป็นชํางญวน 2 พ่ีน๎อง 
ซึ่งผู๎เขียนคิดวํานําจะมีโอกาสได๎เห็นงานจิตรกรรมฝาผนังสกุลชํางหลวงมาบ๎าง หรืออาจจะมีโอกาส
ได๎เรียนหรือศึกษากับชํางจากสกุลชํางหลวง และได๎เขียนลักษณะนี้มาพอสมควร หากจะเป็นเพียง
การเห็นชํางหลวงเพียงครั้งคราว และอาศัยแคํความจ าเพียงอยํางเดียวจะไมํสามารถวางโครงเรื่อง
ได๎แบบเชํนนี้ หรือไมํเชํนนั้นก็อาจจะได๎เห็นงานจิตรกรรมฝาผนังของวัดหัวเวียงรังษีที่เป็นสกุลชําง
หลวงจากกรุงเทพฯ ซึ่งอยูํไมํไกลกันนักกับวัดโพธิ์ค า แล๎วน าสิ่งที่เห็นนี้มาพัฒนาตํอในแบบของ
ตนเอง เพราะวําแม๎การวางโครงเรื่องทั้งหมดจะดูแล๎วเป็นระเบียบแตํก็ไมํได๎มีการล าดับเรื่องที่เป็น
แบบขนบของชํางหลวงที่มีรูปแบบตายตัวชัดเจน หากจะเปลี่ยนแปลงก็เพียงเล็กน๎อย อีกจุดที่นํา
สังเกตุของฮูปแต๎มวัดโพธ๑ค าก็คือการเขียนตัวพระ ตัวนาง แม๎เครื่องทรง หรือเครื่องแตํงกายถ๎ามอง
ผํานๆโดยภาพรวมจะมีคล๎ายคลึงกับงานจิตรกรรมฝาผนังฝีมือของชํางหลวงก็จริง แตํสัดสํวน
รํางกายจะดูเล็กสั้น ศีรษะโต ดูแล๎วไมํเป็นลักษณะทรงยาวระหงเหมือนกับชํางหลวง จึงชี้ชัดไปได๎
วําอาจจะได๎รับอิทธิพลรูปแบบจากชํางหลวงแตํมิได๎เป็นฝีมือของชํางหลวง แตํเป็นฝีมือของชําง
พ้ืนบ๎านอยํางแนํนอน 
 

สรุปผล  
           จากฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิวัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า อ.ธาตุพนม จ.
นครพนม มีรูปแบบการเลําเรื่อง และการใช๎ทัศนะธาตุทางศิลปะใกล๎เคียงกัน โดยเฉพาะภาพนรก
ภูมิในฮูปแต๎มวัดพุทธสีมาที่เขียนโดยชํางแต๎มค าสิง ไชโย และวัดหัวเวียงรังสีที่เขียนโดยหลวงชาญ
อักษร สกุลชํางหลวง และ สร๎างสรรค๑ข้ึนมาในชํวงเวลาเดียวกันคือปี พ.ศ.  2463 - 2465 ที่มีการ
ใช๎ฉากของนรกภูมิโดยเฉพาะนรกที่มีชื่อวํา โลหะกุมภีนรก นรกกระทะทองแดง ที่เป็นนรกบําวขุม
ที่ 5 และนรกบําวขุมที่ 15 หรือสิมพลีนรก นรกต๎นงิ้วมาเป็นจุดเดํน หรือตัวละครเอกในการเลํา
เรื่อง ภาพนรกกระทะทองแดงนี้นําสนใจตรงที่ชํางแต๎มมักจะหยิบยกมาเป็นตัวละครในการเลํา
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เรื่อง เพราะฮูปแต๎มวัดโพธิ์ค าที่เขียนโดยชํางญวนชื่อนายลี  และนายบุญป๓น ชะปราน ก็ปรากฎ
นรกฉากนี้ด๎วยเหมือนกันแม๎รูปแบบการเขียนจะแตกตํางออกไปจากฮูปแต๎มวัดพุทธสีมา และวัด
หัวเวียงรังษีก็ตาม แตํเรื่องราวการน าเสนอนั้นเป็นเรื่องเดียวกัน ซึ่งโลหะกุมภีนรก นรกกระทะ
ทองแดงหรือสิมพลีนรก นรกต๎นง้ิว มีความหมายในการสอนศีลธรรมข๎อที่ 3 และข๎อที่ 5 คือเรื่อง
ของการผิดประเวณี หรือเป็นชู๎กับลูก ภรรยา หรือสามีของคนอ่ืน และเรื่องของการดื่มสุรา เครื่อง
ดองของเมาซึ่งเป็นหลักการสอนศีลธรรมพ้ืนฐาน 2 ใน 5 ข๎อที่มีในพุทธศาสนาเถรวาท ผู๎เขียน
สันนิษฐานวํานําจะสอดคล๎องกับการใช๎ชีวิตของชาวบ๎านในยุคนั้น และชาวบ๎านเมื่อได๎เห็นฮูปแต๎ม
เรื่องนรกภูมิ โดยเฉพาะขุมนี้สามารถเข๎าใจได๎งําย ชํางแต๎มทั้ง 3 วัดจึงนิยมเขียนภาพนรกขุมนี้ไว๎
เป็นจุดเดํนหรือเป็นประธานของเรื่อง ในการใช๎ทัศนธาตุ โดยเฉพาะเส๎นสีด าสีเดียวตัดเส๎นลงไปบน
พ้ืนผนังให๎เกิดเป็นภาพสัตว๑นรกตําง ๆ โดยไมํใช๎สีอ่ืนแต๎มลงไป ก็มีลักษณะใกล๎เคียงกันทั้ง 2 วัด 
คือ ฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิภายนอกสิมวัดพุทธสีมา และฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิภายในสิมวัดหัวเวียงรังษี 
แม๎วําชํางแต๎มวัดหัวเวียงรังษีจะมีการใช๎สีเขียวแต๎มลงไปบนใบของต๎นงิ้วบ๎างก็ดูไมํสํงผลอะไรมาก
นักกับภาพรวมของภาพนรกทั้งหมด ดูแล๎วยังคงเป็นภาพลักษณะของการใช๎สีแบบสีขาวด าอยูํ 
(monochrome) สํวนฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิวัดโพธิ์ค าภายในสิม สอดคล๎องกับกับฮูปแต๎มเรื่องนรก
ภูมิภายในสิมวัดพุทธสีมาในแงํมุมของการใช๎สีหลายสี (Polychrome) และการลงสีเป็นลักษณะ
แบน ๆ ตัดเส๎นด๎วยสีด า อีกประการหนึ่ง คือ ฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิที่ปรากฏทั้ง 3 วัด ในด๎าน
รูปแบบ สี และกลวิธี ซึ่งสังเกตจากภาพรวมทั้งหมดพบวํา ได๎รับอิทธิพลของหลักคติของการเขียน
ภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบไทยประเพณี ซึ่งการใช๎เทคนิคในการเขียนงานจิตรกรรมฝาผนังอีสานใน
ลักณะน้ีเป็นที่นิยม และปรากฏในงานฮูปแต๎มที่สร๎างสรรค๑ขึ้นกํอนปี พ.ศ. 2500 อีกหลายวัดใน
บริเวณภาคอีสานของประเทศไทย ไมํไชํแคํที่ปรากฏใน 3 วัดนี้เทํานั้น ฉะนั้นความสัมพันธ๑ทาง
รูปแบบ และเนื้อหาในการสร๎างสรรค๑ฮูปแต๎มเรื่องนรกภูมิของกลุํมชํางแต๎มทั้ง 3 วัดดังที่กลําวมา
ข๎างต๎นยํอมมีความสัมพันธ๑กันอยํางแนํนอนจากรูปแบบที่ปรากฎ 
              อีกประการตํอมา คือ ฮูปแต๎มนรกภูมิเป็นกุศโลบายในการสอนหลักธรรม จริยธรรม 
หรือหลักปฏิบัติของคน ที่ใช๎สัญลักษณ๑สื่อสารตํอกัน โดยแปลค าสอนในศาสนา หรือวรรณกรรมให๎
เป็นภาษาของภาพเขียน เพื่อถํายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับผลของความชั่ว ผลของกรรมบาปซึ่งเป็นค า
สอนของพระพุทธศาสนา ที่มุํงเน๎นไปที่ความเข๎าใจพ้ืนฐานของชาวบ๎านโดยทั่วไป ครั้นจะพูดหรือ
อธิบายถึงความจริงสูงสุดของศาสนาที่เรียกวํา นิพพาน ซึ่งเป็นเรื่องฝุายจิตวิสัย เป็นนามธรรม ก็
จะยากแกํการเข๎าถึง และผู๎ที่พอจะเข๎าใจในหลักธรรมสูงสุดได๎นั้น คงจะต๎องเป็นผู๎ที่ได๎ผําน
การศึกษาเกี่ยวกับหลักธรรมมาบ๎างพอสมควร ซึ่งในสังคมชนบทแบบพ้ืนบ๎านอีสานในอดีตนั้น ผู๎ที่
มีการศึกษาเลําเรียนพอจะเข๎าใจในหลักธรรม หลักปฏิบัติทางศาสนา ก็คือพระสงฆ๑ ภาษาอีสาน
เรียกวํา ครูบา หรือ ยาคู มัคนายก หรือ ปราชญ๑ชาวบ๎านที่เคยบวชเรียนมากํอน เพราะฉะนั้นภาพ
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จิตรกรรมฝาผนังเรื่องตําง ๆ ที่ปรากฏ รวมถึงเรื่องนรกภูมิด๎วย จึงถูกก าหนดเรื่องราวให๎เขียนโดย
บุคลเหลํานี้ที่มีพ้ืนฐานทางความรู๎ความเข๎าใจในหลักธรรม สํวนชํางเขียน หรือชํางแต๎ม เป็นผู๎ที่มี
ทักษะความสามารถทางจิตรกรรมเป็นพ้ืนฐานที่โดดเดํนอาจจะเคยบวชเรียนพอมีความเข๎าใจใน
หลักธรรมอยูํบ๎าง หรือไมํมีเลยก็ได๎ แตํใช๎ทักษะทางจิตรกรรมนั้นโดยได๎รับการวําจ๎าง หรือรํวมกับ
ความศรัทธาในศาสนาและความเข๎าใจในศาสนาของตน สร๎างเป็นผลงานจิตรกรรมฝาผนังขึ้นมา  
               จากทั้งหมดที่กลําวมาในข๎างต๎น ฮูปแต๎มเร่ืองนรกภูมิโดยเฉพาะรูปแบบที่ปรากฏของ
ทั้ง 3 วัด คือ วัดพุทธสีมา วัดหัวเวียงรังษี และวัดโพธิ์ค า อ.ธาตุพนม จ.นครพนม จึงสะท๎อน
ความสัมพันธ๑ของกลุํมชํางแต๎มทั้ง 3 วัด ในเร่ืองวิธีคิด คติในการสร๎างฮูปแต๎มเร่ืองนรกภูมิ และ
การรับเอาอิทธิพลทางเทคนิคในการเขียนแบบไทยประเพณีจากสํวนกลาง หรือชํางหลวงน ามา
ปรับประยุกต๑ใช๎ให๎เหมาะสมกับงานของตนจนเกิดเป็นอัตลักษณ๑เฉพาะ สะท๎อนบุคลิกภาพของ
กลุํมชํางแต๎มในพ้ืนที่ อ.ธาตุพนม จ.นครพนมได๎เป็นเป็นอยํางดี ทั้งยังบันทึกภาพของความเชื่อ 
และความศรัทธาที่มีตํอพุทธศาสนาในยุคสมัยนั้นให๎คนรุํนหลังได๎ศึกษาเรียนรู๎ตํอไป 
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พัฒนาการและสภาพปัจจุบันของภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กใน สปป.ลาว 
The Development and The Situation of Illustrations of Children Book 

in Laos 
ภานุพงศ๑ ธนะโคตร1, นัฐณรงค๑ กวีพงศธร2 และสริินภา ขจรโมทย๑3 

Panuphong Tanakhote1, Nutnarong Kaweepongsatorn2 and Sirinpa Khajornmot3 

 

บทคัดย่อ 
 การศึกษาเรื่องพัฒนาการและสภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว  

มีวัตถุประสงค๑เพ่ือศึกษา 1) พัฒนาการของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป.ลาว 2) สภาพ
ป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว  โดยมีขอบเขตพ้ืนที่วิจัยคือ นครหลวง
เวียงจันทน๑ สปป. ลาว กลุํมเปูาหมายคือผู๎ประกอบการ 5 กลุํม ดังนี้ 1) องค๑กร Room to read 
LAOS, 2) สมาคมรํวมน้ าใจเด็กน๎อยลาว (ALC), 3) ส านักพิมพ๑มีดีบุกส๑, ส านักพิมพ๑ไอ๎หนูน๎อย 
และ 4) ส านักพิมพ๑ไวเด็ก หนังสือที่ใช๎ศึกษาคือหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก อายุ 7 – 9 ปี ใน 
สปป. ลาว ในระยะเวลาตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2551 ถึง ปี พ.ศ. 2561 เก็บข๎อมูลการวิจัยจากเอกสาร 
การส ารวจภาคสนาม การสังเกตและสัมภาษณ๑ ผลการศึกษาพบวํา 

 ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กที่พบ มีทั้งหมด 4 ประเภทคือ  ภาพวาดลายเส๎น 
ภาพวาดระบายสีภาพประกอบจากคอมพิวเตอร๑โดยการใช๎โปรแกรม Paint และภาพประกอบจาก
คอมพิวเตอร๑ ภาพวาดลายเส๎น (Drawing illustration) นิยมสร๎างสรรค๑ชํวงเวลา ปี พ.ศ. 2475 
จนถึง ปี พ.ศ. 2533  ภาพวาดระบายสี (Painting illustration ) เริ่มพบในปี พ.ศ. 2534 เป็นต๎น
มา ภาพประกอบจากคอมพิวเตอร๑ โดยการใช๎โปรแกรม Paint เริ่มมีการสร๎างสรรค๑ในปี พ.ศ. 
2550 สํวนภาพภาพประกอบจากคอมพิวเตอร๑ (Computer graphic illustration) พบได๎ ตั้งแตํ 
ปี พ.ศ. 2558  

 หนังสือนิทานภาพ (Picture Storybooks) พบได๎ตั้งแตํปี พ.ศ. 2529 ถึง ปี พ.ศ. 2549 
โดยเป็นหนังสือที่สร๎างจากนิทานพ้ืนเมือง และตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2550 นิยมการแตํงเนื้อเรื่องขึ้นใหมํ  
ลักษณะของภาพประกอบหนังสือมี 3 รูปแบบ คือ เหมือนจริง (Realistic form)  เลียนแบบของ

                                                           
1 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสงัคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
(08143969xx@gmail.com) 
2 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสงัคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
(nutsilpa@hotmail.com) 
3อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร๑ คณะมนุษยศาสตร๑และสงัคมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
(sirinpa_swc@hotmail.com) 
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จริง (Analogical form)  และ เหนือจริง (Surrealistic form)  ด๎านเนื้อหา พบวํา เป็นหนังสือ
นิทานภาพประกอบเรื่อง (Picture Storybooks) ผสมผสานกับวิธีการเลําเร่ืองแบบ หนังสือ
ส าหรับเด็กหัดอําน (Easy to read books) โดยจะต๎องได๎รับการตรวจสอบเนื้อหาจากกระทรวง
แถลงขําวกํอนตีพิมพ๑  

 
ค าส าคัญ: พัฒนาการ, สภาพป๓จจุบัน, ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก, สปป.ลาว 
 
Abstract 

 The study of the development and situation of illustration of children 
books in Laos aimed to study the development and situation of illustration of 
children books in Laos. The area of the study was Vientiane, Laos. 

 The target groups of this study were 5 publishers in Laos: Room to read 
LAOS, Action with Lao Children (ALC), Mee Dee books publishing, Ai Noo Noi 
publishing and Wai Dek publishing.  

 The target books in this study were the books for 7 to 9 years old 
children which were published in Laos People's Democratic Republic from 2008 
to 2018. The methods used consisted of data collection from papers and 
documents, field survey, observations and interviews. The results were as follows: 

 There were four types of illustration in children book in Laos: drawing 
illustration, painting illustration, illustration that was created by paint program and 
computer graphic illustration. Drawing illustration was popular in 1932 to 1990, 
Painting illustration was found since 1991. Illustration that was created by paint 
program was found in 2007and computer graphic illustration was found in 2015.  
Focusing on types of books, it was found that the popular children’s books for 7 
to 9 years old children in Laos were picture story books. 

 Picture Storybooks had found since 1986-2006.They were created based 
on Lao local tales. It was noted that, most of the contents of the books from 
2007 were created by Lao story tellers. There were 3 forms of illustration: Realistic 
form, Analogical form and Surrealistic form. It was found that the Picture 
Storybooks were combined with Easy-to-read books. All the contents were proved 
by Ministry of Press, Culture and Tourism. 
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บทน า 
 การเปลี่ยนแปลงทางการเมืองการปกครองของ สปป. ลาว หลายคร้ัง สํงผลกระทบตํอ
วิถีชีวิตของประชาชนใน สปป. ลาว จนกระทั่ง ในปี พ.ศ.2529 รัฐบาลลาวได๎ประกาศใช๎นโยบาย
จินตนาการใหมํ เพื่อพัฒนาการทางด๎านเศรษฐกิจท าการค๎าแบบเสรี นอกจากจะเปิดรับการลงทุน
ใหมํๆจากตํางชาติแล๎ว สปป. ลาว ยังได๎พยายามเชื่อมโยงประเทศ เข๎าสูํระบบวัฒนธรรมของโลก 
ตามนโยบาย “จินตนาการใหมํ” ท าให๎รัฐบาลลาวได๎เริ่มคํอย ๆ ผํอนปรนข๎อบังคับและกฎหมาย
ตําง ๆ เกี่ยวกับสื่อมากขึ้น 

 แม๎วําผํอนปรนข๎อบังคับและกฎหมายตําง ๆ เกี่ยวกับสื่อมากขึ้น แตํพบวําสื่อสิ่งพิมพ๑ใน 
สปป. ลาวยังมีการควบคุมอยํางใกล๎ชิดท าในจ านวนหนังสือในประเทศลาวมีจ านวนไมํมากนัก จาก
บทสัมภาษณ๑ของ ฮํุงอะลุน แดนวิไล กวีซีไรต๑ลาว ปี 2008 พบวํารัฐบาลลาวมีกฎหมายเกี่ยวกับ
การผลิตสื่อสิ่งพิมพ๑ ซึ่งตรงกับข๎อมูลของ ชวรงค๑ ลิมป์ป๓ทมปาณี (2555) ที่กลําววํา เนื่องจาก
ประเทศลาวปกครองด๎วยระบอบสังคมนิยมคอมมิวนิสต๑มาตั้งแตํปี 2518 สื่อสารมวลชนในลาวจึง
ถูกควบคุมโดยรัฐอยํางใกล๎ชิด เพ่ิงจะเปิดให๎ภาคเอกชนเข๎ามาท าสื่อทั้งสื่อโทรทัศน๑และสื่อสิ่งพิมพ๑
ไมํนานนัก โดยสื่อสิ่งพิมพ๑จะเป็นนิตยสารวัยรุํนและเก่ียวกับไลฟ์สไตล๑เป็นสํวนใหญํ 

 อยํางไรก็ตามนอกจากหนังสือที่ลาวตีพิมพ๑เองแล๎ว รัฐบาลลาวมีการสํงเสริมการซื้อ
หนังสือจากภายนแกเข๎าห๎องสมุดโรงเรียนซึ่งเพ่ือเพ่ิมชํองทางในได๎เรียนรู๎ภาษาและวัฒนธรรม 
ตําง ๆ ให๎กับเด็กใน สปป. ลาว ผํานการอํานหนังสือซึ่งถือวําเป็นสื่อหลักในการเรียนรู๎ของเด็ก 

 นอกจากนี้จากค าสัมภาษณ๑ของ  ฮํุงอะลุน พบวําหนังสือส าหรับเด็กใน สปป. ลาว ขาย
ดีกวําหนังสือทั่วไป เพราะเยาวชนลาวก าลังตื่นตัวในการอํานหนังสือ ถือได๎วํา หนังสือ
ภาพประกอบส าหรับเด็กนั้นมีบทบาทส าคัญตํอการเรียนรู๎ของเด็ก ใน สปป. ลาวเป็นอยํางยิ่ง 
หนังสือภาพประกอบนั้น ได๎มีผู๎ให๎ความหมายไว๎หลากหลายค านิยาม Chi-Fen Emily Chen และ 
เกริก ยุ๎นพันธ๑ (2541)  ได๎กลําวถึงลักษณะภาพประกอบหนังสือเด็กที่ดีไว๎คํอนข๎างสอดคล๎องกันวํา 
“ภาพประกอบ คืองานทัศนศิลป์ที่ใช๎สื่อสารแทนเนื้อหาของหนังสือแตํละเลํม โดยแสดงสํวนของ
เนื้อหาตัวอักษรให๎ออกมาเป็นรูปภาพ ไมํวําจะด๎วยเทคนิคหรือวิธีการใด ภาพประกอบจะสื่อสารได๎
อยํางรวบยอดและสามารถชี้น าความคิด ความเชื่อ และทัศนคติของผู๎อําน ทั้งยังสามารถปลูกฝ๓ง
รสนิยมและสุนทรียะทางทัศนศิลป์ตํอเด็กได๎อีกด๎วย  
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 ด๎วยเหตุนี้เอง ผู๎วิจัยจึงอยากจะศึกษาป๓จจัยที่ท าให๎เกิดการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบ
หนังสือใน สปป. ลาว ซึ่งสํงผลตํอผู๎ที่อําน เพ่ือให๎เห็นถึงความเป็นมา สภาพในอดีต และรูปแบบ
ของภาพประกอบหนังสือของ สปป. ลาวในยุคตําง ๆ จนมาถึงยุคปฏิรูปเศรษฐกิจแบบจินตนาการ
ใหมํ ซึ่งมีการไหลบําของวัฒนธรรมตํางชาติเข๎าสูํ สปป. ลาว หนังสือภาพประกอบส าหรับเด็กได๎ท า
หน๎าที่เป็นตัวแทน สะท๎อนภาพ ป๓จจัยตําง ๆ เหลํานี้ สํงผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือ 
ส าหรับเด็กใน สปป. ลาว อยํางไร มีบทบาทในการสืบสุนทรียะภาพได๎อยํางไร ป๓จจัยเหลํานี้ จะ
น าไปสูํการเข๎าใจตํอการบันทึกประวัติศาสตร๑ และ ศิลปกรรมใน สปป. ลาว ตํอไป 

 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือศึกษาพัฒนาการ สภาพป๓จจุบัน และป๓จจัยที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบ
หนังสือเด็กใน สปป. ลาว 

 
วิธีการศึกษา 
 ผู๎วิจัยได๎ออกแบบระเบียบวิธีวิจัยใช๎ส าหรับการด าเนินการวิจัยดังตํอไปนี้  
 1. กลุํมเปูาหมาย แบํงออกเป็น 3 กลุํมประกอบด๎วย 1) กลุํมผู๎รู๎ ได๎แกํ กลุํมผู๎รู๎ทาง
ภาครัฐ และภาคเอกชน รวม 5 คน จาก 5 องค๑กร ในนครหลวงเวียงจันทน๑ ได๎แกํ 1. ส านักพิมพ๑มี
ดีบุ๏ค 2. ส านักพิมพ๑ Big Brother Mouse 3. องค๑กร Room to Read laos 4. องค๑กร Action 
with Lao children (ALC) 5. ส านักพิมพ๑ไวเด็ก 2) กลุํมผู๎ปฏิบัติ ได๎แกํ กลุํมศิลปินผู๎วาด
ภาพประกอบหนังสือทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 10 คน จาก 3) กลุํมผู๎เกี่ยวข๎อง ได๎แกํ ผู๎อําน 
ผู๎ผลิต และผู๎ซื้อ10 คน รวมทั้งสิ้น 25 คน 
 2. ระยะเวลาในการวิจัย ผู๎วิจัยได๎ก าหนดระยะเวลาในการศึกษาวิจัย 1 ปี 9 เดือน แบํง
ออกเป็น 1) ขั้นเตรียมการ  ศึกษาค๎นคว๎ารวบรวมข๎อมูล สร๎างเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยและ
ตรวจสอบความถูกต๎อง ใช๎เวลา 3 เดือน 2) ขั้นตอนการเก็บข๎อมูล ลงพ้ืนที่ภาคสนาม ใช๎ระยะเวลา 
6 เดือน  3) ขั้นตอนการประเมินผลข๎อมูลและการวิเคราะห๑และสังเคราะห๑ข๎อมูล เขียนรายงาน
การวิจัยใช๎เวลา 6 เดือน 4) เขียนรายงานและเผยแพรํผลงาน ใช๎เวลา 6 เดือน       

 3. เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล ประกอบไปด๎วย 1) แบบส ารวจ เพ่ือใช๎ส ารวจ
ข๎อมูลเบื้องต๎น บริบทพ้ืนที่วิจัยในแขวงเวียงจันท๑ 2) แบบสังเกต (Observation) เป็นแบบสังเกต
แบบไมํมีสํวนรํวม (Non- Participant Observation) 3) แบบสัมภาษณ๑ไมํมีโครงสร๎าง ใช๎ในการ
สัมภาษณ๑ กลุํมผู๎รู๎ ผู๎ปฏิบัติ 4) Focused Group โดยใช๎การสนทนากลุํมละ 5 -10 คน 
 4. การเก็บรวบรวมข๎อมูล  จากเอกสารที่มีการบันทึกเอาไว๎ จากเอกสาร หนํวยงาน
ราชการ สถาบันการศึกษา หนังสือ ต าราวิทยานิพนธ๑ อินเตอร๑เน็ต ประชาชนและบุคคลตําง ๆ  
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 5. การจัดกระท าข๎อมูลและการวิเคราะห๑ข๎อมูล เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพที่พรรณนา
วิเคราะห๑ข๎อมูล ข๎อมูลที่ได๎จากภาคสนาม 
 6. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ทฤษฎีตําง ๆ ที่ผู๎วิจัยน ามาประกอบการวิเคราะห๑สร๎างกรอบแนวคิด มีดังตํอไปนี้ ได๎แกํ 
แนวคิดทฤษฎีหลัก การแพรํกระจายทางวัฒนธรรม แนวคิดทฤษฎีรอง ได๎แกํทฤษฎีทาง
สุนทรียศาสตร๑ ทฤษฎีภาวะทันสมัย จิตวิทยาการรับรู๎ของเด็ก ในประเด็นของพัฒนาการ
ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กใน สปป. ลาว ผู๎วิจัยใช๎แนวคิดเรื่องภาพประกอบหนังสือส าหรับ
เด็ก ทฤษฎีการเปลี่ยนแปลงทางสังคมวัฒนธรรม ทฤษฎีภาวะทันสมัย 
 7. การน าเสนอผลการวิเคราะห๑ข๎อมูล เป็นการน าเสนอผลการวิเคราะห๑ข๎อมูลด๎วยการ
อธิบายเชิงพรรณนา สร๎างข๎อมูลเป็นตาราง เพ่ือแสดงผลสรุปที่เป็นองค๑ความรู๎  
 
ผลการศึกษา 

 พัฒนาการ สภาพป๓จจุบัน และป๓จจัยที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ของภาพประกอบหนังสือ
ส าหรับเด็กใน สปป. ลาว มีผลการศึกษาดังตํอไปนี้ พัฒนาการของภาพประกอบหนังสือเด็กใน 
สปป. ลาว  แบํงการศึกษาออกเป็น 5 ด๎านคือ 1) ประเภทของภาพประกอบ พบวํา ภาพประกอบ
หนังสือส าหรับเด็ก ประเภท (Drawing illustration) นิยมสร๎างสรรค๑ในชํวงเวลา ปี พ.ศ. 2475 
ถึง ปี พ.ศ. 2533 ด๎วยเทคนิคหมึกด า บน กระดาษ สํวน ภาพประกอบประเภท (Painting 
illustration) เริ่มต๎นมีใน สปป. ลาวอยํางแพรํหลาย ตั้งแตํปี พ.ศ. 2534 เป็นต๎นมา สํวนใหญํนิยม
สร๎างด๎วยเทคนิค สีน้ า และสีไม๎ บน กระดาษ จนกระทั่ง ปี พ.ศ. 2550 จึงเริ่มมีการสร๎างสรรค๑
ภาพประกอบจากคอมพิวเตอร๑ โดยการใช๎โปรแกรม และพบวํา ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2558 เป็นต๎นมา มี
การสร๎างสรรค๑ภาพประกอบโดยโปรแกรม Computer graphic illustration โดยผู๎สร๎างสรรค๑
ภาพประกอบ เรียนรู๎จากการอบรมของหนํวยงานความชํวยเหลือองค๑กรเอกชนอิสระไมํหวังผล
ก าไร สํวนภาพประกอบแบบ Collage  พบเพียง 4 เลํม ในปี พ.ศ. 2538, พ.ศ. 2549, พ.ศ. 2550 
และปี พ.ศ. 2555 เนื่องจาก กระบวนการมีความยุํงยาก 2) ประเภทของหนังสือภาพประกอบ 
พบวํานิยมสร๎างหนังสือ (Picture Storybooks) โดย ตั้งแตํปี พ.ศ. 2529 ถึง ปี พ.ศ. 2549 เนื้อหา
น ามาจากนิทานพ้ืนถิ่นใน สปป. ลาว และตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2550 เป็นต๎นมา นิยมการแตํงเนื้อเรื่อง
ขึ้นมาใหมํ เนื่องจากต๎องการสร๎างทัศนคติใหมํๆให๎กับเด็ก นอกจากนี้ยังพบวํา มีการสร๎างสรรค๑
หนังสือเสริมทักษะประเภทอ่ืน ๆ เชํนหนังสือ (Easy to read books) - (Counting books) - 
(Concept books) แตํไมํได๎รับความนิยมเทํา Picture Storybooks 3) ลักษณะของภาพประกอบ
หนังสือ นิยมสร๎างสรรค๑ทั้ง 3 รูปแบบ คือ เหมือนจริง เลียนแบบของจริง และ เหนือจริง การ
ผสมผสานลักษณะภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก ตั้งแตํ 2 ลักษณะขึ้นไป เริ่มต๎นตั้งแตํ ปี พ.ศ. 
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2533 เป็นต๎นมา 4) หน๎าปกหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก นิยมสร๎างสรรค๑แบบ ปกเดี่ยว และ
ออกแบบรูปภาพหน๎าปกขึ้นมาใหมํ โดยการชูภาพตัวละครเอกในหนังสือ และสํวนหนึ่งดึง
ภาพประกอบในเลํมมาใช๎เป็นภาพปกหน๎า โดยมากจะเป็นหนังสือภาพประกอบที่มีกลวิธีในการ
สร๎างภาพประกอบซับซ๎อน และยุํงยาก โดยเฉพาะภาพประกอบหนังสือที่ใช๎กลวิธีการสร๎างสรรค๑
แบบ Collage  5) การจัดวางภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก นิยมจัดวางภาพประกอบเป็น แบบ 
SINGLE - PAGE ILLUSTRATION และ DOUBLE - PAGE SPREAD โดยเริ่มต๎นการจัดวาง
ภาพประกอบหนังสือ 2 ลักษณะนี้ ตั้งแตํปี พ.ศ. 2529 เป็นต๎นมา  และพบวํามักมีการจัดวาง
ภาพประกอบ 2 รูปแบบเข๎าด๎วยกัน คือ รูปแบบ SINGLE - PAGE ILLUSTRATION และ 
DOUBLE - PAGE SPREAD ซ่ึงจะพิจารณาจากความเหมาะสมของเนื้อหาที่ภาพประกอบหนังสือ 
สํวนส านักพิมพ๑เพ่ือการพาณิชย๑ จะนิยมจัดหน๎าแบบ SINGLE - PAGE ILLUSTRATION เนื่องจาก
ภาระเรื่องต๎นทุนในการผลิต 

 พัฒนาการของผ๎ูประกอบการภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว จากกลุํมตัวอยําง 
5 องค๑กรใน นครหลวงเวียงจันทน๑ ได๎แกํ 1) ส านักพิมพ๑ มีดีบุ๏ค 2) Big Brother Mouse 3) 
องค๑กร Room to Read laos 4) องค๑กร Action with Lao children (ALC) 5) ส านักพิมพ๑ไว
เด็ก พบวํา ทั้ง 5 องค๑กรกํอตั้งในเวลาไลํเลี่ยกัน คือชํวง ปี พ.ศ. 2547 ถึง ปี พ.ศ. 2552 ซึ่ง อยูํ
ในชํวง เวลาที่ สปป. ลาว ประกาศประกาศนโยบายปฏิรูปการศึกษาระยะที่ 4 ระหวํางปี ค.ศ. 
2006 – ค.ศ. 2015 ผู๎ประกอบการที่เป็นองค๑กรเอกชนไมํแสวงผลก าไร จะผลิตภาพประกอบ
หนังสือส าหรับเด็กเพ่ือน าไปใช๎ในห๎องสมุดโรงเรียนประถมศึกษา สํวนส านักพิมพ๑เพ่ือการพาณิชย๑  
จะผลิตหนังสือ เพื่อขายให๎องค๑กรเอกชนไมํแสวงผลก าไร และสํวนที่เหลือจะน าไปวางขายตามร๎าน
สะดวกซื้อ ร๎านหนังสือ และ ในตลาดแขวงเวียงจันทน๑  

 สภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป.ลาว แบํงการศึกษาออกเป็น 1) 
ด๎านเนื้อหา และ 2) ด๎านรูปทรง พบวํา ด้านเนื้อหา เป็นหนังสือ (Picture Storybooks) ผสมกับ
วิธีการเลําเรื่องแบบ (Easy to read books) และจะต๎องได๎รับการตรวจสอบเนื้อหาจาก กระทรวง
แถลงขําว ของ สปป. ลาว กํอน โดยมีเกณฑ๑ในการพิจารณาดังตํอไปนี้คือ  ต๎องไมํมีเนื้อหาตํอต๎าน
รัฐบาล ความงมงาย ลามก ผิดตํอวัฒนธรรมประเพณีที่ดีงาม หรือผิดตํอกฎหมายของรัฐ ด้าน
รูปทรง พบวํา นิยมสร๎างภาพประกอบประเภท (Painting illustration) โดยองค๑กรเอกชนไมํ
แสวงผลก าไรมีการวางแผนในการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กเป็นอยํางดี ทั้งทาง 
รูปทรง สีสัน การจัดหน๎าหนังสือ รวมถึงเนื้อหา สํวนส านักพิมพ๑เอกชน จะเน๎นเนื้อหาของหนังสือ
ภาพประกอบ และใช๎การจัดจ๎างนักวาดภาพประกอบอิสระ และนักวาดภาพประกอบหนังสือมือ
อาชีพจากประเทศไทย รวมถึงซื้อลิขสิทธิ์หนังสือภาพประกอบจากตํางประเทศมาจัดจ าหนํายใน 
สปป. ลาว  
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 ป๓จจัยที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว  แบํงการศึกษา
ออกเป็น 2 ด๎าน ได๎แกํ 1) ป๓จจัยในการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กใน สปป. ลาว 
สามารถสรุปเป็นข๎อตามล าดับความส าคัญกํอนหลัง ได๎ดังตํอไปนี้ (1) ชํวงวัยของเด็ก (2) เนื้อหา
ของหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก (3) ชนิดของภาพประกอบหนังสือเด็ก  (4) กลวิธีในการ
สร๎างสรรค๑ภาพประกอบ (5) องค๑ประกอบทางศิลปะ (6) การจัดวางภาพประกอบหนังสือส าหรับ
เด็ก และ 2) ป๓จจัยภายใน และ ป๓จจัยภายนอกที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือ
ส าหรับเด็กใน สปป. ลาวจากศิลปินผู๎สร๎างสรรค๑ จาก 5 องค๑กร ป๓จจัยภายใน (1) ความประทับใจ
ตํอภาพประกอบหนังสือจากวัยเด็กท่ีสํงผลให๎สร๎างสรรค๑ภาพประกอบส าหรับเด็กในป๓จจุบัน พบวํา 
ศิลปินนักวาดภาพประกอบอิสระจากทั้ง 5 องค๑กร ล๎วนมีความประทับจากภาพภาพประกอบ
หนังสือจากวัยเด็ก ท าให๎เกิดแรงบันดาลใจในการเป็นนั กวาดภาพประกอบในป๓จจุบัน (2) 
การศึกษาของศิลปินนักวาดภาพประกอบ พบวําจากสององค๑กร คือ Action with Lao Children 
(ALC) และองค๑กร Room to read Laos จ๎างงานเฉพาะนักศึกษาที่มีการศึกษาเฉพาะทางด๎าน
ศิลปะ ซึ่งเรียนจบจากสถาบันวิจิตรศิลป์แหํงชาติลาว (3) ความถนัดดั้งเดิมของตัวศิลปินพบวําตัว
ศิลปินมีความถนัดด๎านภาพประกอบหนังสือในแนวทางแตกตํางกัน เชํน ภาพเหมือนจริง ภาพ
เหนือจริง ภาพการ๑ตูน รวมถึง การใช๎สี และ โปรแกรมวาดภาพจากคอมพิวเตอร๑ (4) การตํอ
ยอดจากผลงานของศิลปินทํานอ่ืนพบวํา ศิลปินที่ได๎รับการฝึกอบรมจากองค๑กรเอกชนไมํแสวงผล
ก าไร มักชอบสร๎างแนวทางในการสร๎างสรรค๑ผลงานของตัวเอง แตํศิลปินนักวาดภาพประกอบ
สมัครเลํน ต๎องค๎นหาแรงบันดาลใจจากภาพประกอบของศิลปินที่มีอยูํแล๎ว เชํน จ าเริญ โพทิหุมพัน 
ใช๎ภาพประกอบหนังสือนิทานเรื่อง The Tale of Peter Rabbit โดยการน าเอาต๎นแบบจาก 
Beatrix Potter ในหนังสือภาพประกอบเรื่อง Peter Rabbit ซึ่ง ซาชํา อลิสัน ชาวอเมริกัน ที่เป็น
หนึ่งในหุ๎นสํวนของ ส านักพิมพ๑ ไอ๎หนูน๎อย เป็นผู๎น าหนังสือภาพประกอบเรื่อง Peter Rabbit มา
ให๎ จ าเริญ โพทิหุมพัน ซึ่งเป็นผู๎วาดภาพประกอบได๎ศึกษา  
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ภาพที่ 1 ภาพประกอบหนังสือนิทานเรื่อง The Tale of Peter Rabbit โดย  ส านักพิมพ๑ 
Big Brother Mouse 

ป๓จจัยภายนอก พบวํา 1) ประสบการณ๑จากการรํวมงานกับผู๎มีความเชี่ยวชาญด๎านการ
สร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กพบวําศิลปินจากองค๑กรเอกชนไมํแสวงผลก าไรมีโอกาส
ได๎รํวมงานกับผู๎เชี่ยวชาญบํอยครั้ง สํวนนักวาดภาพประกอบอิสระที่รํวมงานกับส านักพิมพ๑เอกชน
ไมํเคยได๎พบผู๎ เชี่ยวชาญเลย 2) ความต๎องการของลูกค๎าพบวําไมํมีผลตํอการสร๎างสรรค๑
ภาพประกอบ เนื่องจากลูกค๎าหมายถึงองค๑กรที่ศิลปินนักวาดภาพประกอบรํวมงานด๎วย รู๎ดีวํา
ศิลปินนักวาดภาพประกอบคนไหนถนัดงานวาดภาพประกอบหนังสือแนวใด 3) กระแสนิยมเป็น
กระแสนิยมด๎านกลวิธีสร๎างสรรค๑ภาพประกอบศิลปินต๎องหัดใช๎โปรแกรมคอมพิวเตอร๑ เนื่องจากมี
ความรวดเร็ว ให๎สีสันที่สดใสสวยงาม โดยผู๎วําจ๎างไมํต๎องเสียเวลาในการแก๎ไข การแสดงมุมมอง
ของหนังสือภาพประกอบก็เป็นแบบสากลมาก 4) การอบรมจากหนํวยงาน มีเพี ยงนักวาด
ภาพประกอบที่เคยได๎รํวมงานกับองค๑กรไมํแสวงผลก าไรข๎ามชาติที่ได๎เข๎ารํวมอบรมเชิงปฏิบัติการ 
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สรุปผล 
 พัฒนาการและสภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ภาพประกอบ

หนังสือเด็กใน สปป. ลาว เริ่มต๎นจากการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก ประเภท 
ภาพ (Drawing illustration) ซึ่งเป็นภาพประกอบหนังสือประเภท ต าราเรียนแบบสอนอําน
ส าหรับเด็ก(LAO PRIMER) ในปี ค.ศ. 1932 โดยรัฐบาลฝร่ังเศสที่เข๎ามาปกครองอินโดจีนและ
พบวํามีการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กในประเภทนี้ตํอเนื่อง จนถึง ปี พ.ศ. 2533 
สํวนภาพประกอบประเภท Painting illustration  เริ่มต๎นมีใน สปป. ลาว ตั้งแตํปี พ.ศ. 2534 
เป็นต๎นมา และพบวํา ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2558 เป็นต๎นมา มีการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบจาก 
Computer graphic illustration โดยใช๎โปรแกรมคอมพิวเตอร๑เป็นเครื่องมือหลัก ซึ่งเกิดขึ้นใน
ยุคที่ สปป. ลาวเปิดประเทศท าการค๎าเสรี ด๎านลักษณะประเภทของภาพประกอบหนังสือส าหรับ
เด็กใน สปป. ลาว พบวํา ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2475 จนถึง ปี พ.ศ. 2529 นิยมสร๎างสรรค๑ภาพประกอบ
แบบหนังสือในแบบ (Realistic form) และ ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2533 เป็นต๎นมา นิยมสร๎างสรรค๑ทั้ง 3 
รูปแบบ คือ เหมือนจริง ,เลียนแบบของจริง และ เหนือจริง โดยการเลือกใช๎การรูปแบบการ
สร๎างสรรค๑จะแปรผันไปตาม ประเภทของหนังสือภาพประกอบ  หนังสือประเภท นิทานภาพ เป็น
ที่นิยมจัดท ามากที่สุด โดยพบวํา ตั้งแตํ พ.ศ. 2529 ถึง ปี พ.ศ. 2549 นิยมสร๎างเป็นหนังสือที่น า
เนื้อเรื่องมาจากนิทานพื้นเมืองของ สปป.ลาว และ ภาพประกอบ จะสร๎างสรรค๑เป็นประเภท ภาพ
เหนือจริง เนื้อเรื่องมักเกี่ยวกับ ปาฏิหาริย๑ การยึดมั่นในความดี ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2550 เป็นต๎นมา 
จนถึง ป๓จจุบัน นิยมสร๎าง (Picture Storybooks) โดยการแตํงเนื้อเรื่องข้ึนมาใหมํ  

  

ภาพที่ 2 ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก ประเภท ภาพ (Drawing illustration) (LAO 
PRIMER) ค.ศ. 1932 
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 สภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ตั้งแตํปี พ.ศ. 2551 ถึง ปี 
พ.ศ. 2561 ด๎านเนื้อหา พบวํา เป็น (Picture Storybooks) ผสมผสานกับวิธีการเลําเรื่องแบบ 
(Easy to read books) โดยจะต๎องได๎รับการตรวจสอบเนื้อหาจาก กระทรวงแถลงขําว ของ สปป. 
ลาว กํอน โดยมีเกณฑ๑ในการพิจารณา ดังตํอไปนี้คือ  ต๎องไมํมีเนื้อหาตํอต๎านรัฐบาล ความงมงาย 
ลามก ผิดตํอวัฒนธรรมประเพณีที่ดีงาม หรือผิดตํอกฎหมายของรัฐ ด๎านรูปทรง พบวํา ตั้งแตํ ปี 
พ.ศ. 2551 ถึงปี พ.ศ. 2559 นิยมสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กเป็นภาพ (Painting 
illustration) และการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบด๎วย (Computer graphic illustration) พบมาก
ขึ้น ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2560 เป็นต๎นมา เนื่องจากองค๑กรความชํวยเหลือไมํแสวงผลก าไรได๎น ากลวิธี
การสร๎างสรรค๑ภาพภาพประกอบแบบ (Computer graphic illustration) มาอบรมเชิง
ปฏิบัติการให๎กับศิลปินนักวาดภาพประกอบ ให๎ความส าคัญกับเนื้อหา และ หลักองค๑ประกอบ
ศิลปะ การวางแผนการผลิตให๎ตรงตามมาตรฐานที่องค๑กรต๎องการ โดยวิทยากรผู๎มีความรู๎จาก
ตํางประเทศ สํวนส านักพิมพ๑เอกชนจะเน๎นความส าคัญที่เนื้อหาของหนังสืออยํางรัดกุม เพราะฝุาย
ตรวจสอบ จะเน๎นไปที่การตรวจสอบเนื้อหาเป็นหลัก อีกทั้งเจ๎าของส านักพิมพ๑เอกชน สํวนใหญํ
เป็นผู๎ที่มาจากสายงานอ่ืนเชํน พันนะลี เทบพะวงสา เป็นครูโรงเรียนอนุบาล และ มานะแจ๎งมุก 
เป็นนักธุรกิจ  

 พัฒนาการของผู๎ประกอบการภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ผู๎ประกอบการ
ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กทั้ง 5 กลุํม มีจุดมุํงหมายต๎องการให๎เด็กใน สปป. ลาว เข๎าถึง
หนังสือภาพประกอบมากขึ้นเพ่ือความรู๎และทักษะการอําน จากกลุํมเปูาหมายที่ผู๎วิจัยศึกษา  5 
กลุํม มี 3 กลุํมที่เป็น องค๑กรเอกชน ไมํแสวงผลก าไร สํวนอีก 2 ส านักพิมพ๑เอกชน เป็นส านักพิมพ๑
ของคนลาว การกํอตั้งองค๑กร ทั้ง 5 องค๑กรกํอตั้งในชํวง ปี พ.ศ. 2547 ถึง ปี พ.ศ. 2552 มีเพียง
สมาคมรํวมน้ าใจเด็กน๎อยลาว Action with Lao Children ที่กํอตั้งปี พ.ศ. 2525 ทุกองค๑กรไมํมี
การวําจ๎างนักวาดภาพประกอบเป็นพนักงานประจ า มีเพียง 2 องค๑กรคือ Action with Lao 
Children และ Room To Read laos ที่สร๎างศิลปินนักวาดภาพประกอบขึ้นโดยการประกาศจัด
ฝึกอบรมนักวาดภาพประกอบหนังสือเด็ก สํวนอีก 3 องค๑กรที่เหลือคือ ส านักพิมพ๑ไอ๎หนูน๎อย Big 
Brother Mouse ส านักพิมพ๑มีดีบุกส๑  และ ส านักพิมพ๑ไวเด็ก ใช๎วิธีการจ๎างคนรู๎จักที่มีความสนใจ
และมีการปฏิบัติงานด๎านศิลปะอยูํแล๎ว มาเป็นผู๎วาดภาพประกอบ โดยทางไอ๎หนูน๎อย Big 
Brother Mouse และส านักพิมพ๑ไวเด็ก หานักวาดภาพประกอบจากเครือญาติ และคนรู๎จัก สํวน
ส านักพิมพ๑มีดีบุกส๑ ใช๎การจัดจ๎างนักวาดภาพประกอบหนังสือมืออาชีพจากประเทศไทย และซื้อสิข
สิทธิ์ หนังสือภาพประกอบส าหรับเด็กจากตํางประเทศมาจัดพิมพ๑เป็นภาษาลาว คําตอบแทนในแตํ
ละองค๑กรมีราคาตํางกันไป โดย Action with Lao Children , Room To Read laos และ 
ส านักพิมพ๑มีดีบุกส๑ ใช๎วิธีการเหมาจํายเป็นเลํม เลํมละ 10,000 บาท ถึง 15,000 บาท และหากมี
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การพิมพ๑ซ้ า องค๑กรจะต๎องจํายคําต๎นฉบับให๎กับศิลปินผู๎วาดภาพประกอบทุกครั้งในราคาแรกซื้อ 
(ราคาเฉพาะภาพประกอบ ในปี พ.ศ. 2562) แตํ ส านักพิมพ๑ Big Brother Mouse และ 
ส านักพิมพ๑ไวเด็ก ใช๎วิธีการ นับซื้อเป็นรายหน๎ากระดาษ คิดเป็นเงิน หน๎าละ 5 ดอลลําร๑สหรัฐ  
(ราคาเฉพาะภาพประกอบ ในปี พ.ศ. 2562) ด๎านอุปกรณ๑ท่ีใช๎ในการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบ
หนังสือส าหรับเด็ก และ กลวิธีใช๎สร๎างสรรค๑ภาพประกอบ ขึ้นอยูํตามความถนัดของศิลปิน ขอ
เพียงให๎มีความสวยงามเหมาะสม และ 3 องค๑กรเชิงพาณิชณ๑ มีการผลิต ผลิตภัณฑ๑ภาพประกอบ
อ่ืน ๆ เพื่อการค๎า เชํนสมุดภาพระบายสี และโปสเตอร๑หัดอํานสื่อการสอนแบบอื่น ๆ  

 ป๓จจัยที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ด๎านป๓จจัยในการ
สร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก สามารถสรุปได๎ดังตํอไปนี้ 1) ชํวงวัยของเด็ก 2) 
เนื้อหาของหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก 3) ชนิดของภาพประกอบหนังสือเด็ก  4) กลวิธีในการ
สร๎างสรรค๑ภาพประกอบ 5) องค๑ประกอบทางศิลปะ และ 6) การจัดวางภาพประกอบหนังสือ
ส าหรับเด็ก  

 ด๎านป๓จจัยภายใน และ ป๓จจัยภายนอกที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือ
ส าหรับเด็กใน สปป. ลาว เรียงตามล าดับพบวํา ป๓จจัยภายใน ได๎แกํ 1) ความประทับใจตํอ
ภาพประกอบหนังสือจากวัยเด็กที่สํงผลให๎สร๎างสรรค๑ภาพประกอบส าหรับเด็กในป๓จจุบัน 2) 
การศึกษาของศิลปินนักวาดภาพประกอบ 3) ความถนัดดั้งเดิมของตัวศิลปิน 4) การตํอยอดจาก
ผลงานของศิลปินทํานอ่ืน ป๓จจัยภายนอก ได๎แกํ 1) ประสบการณ๑จากการรํวมงานกับผู๎มีความ
เชี่ยวชาญด๎านการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก 2) ความต๎องการของลูกค๎า 3) 
กระแสนิยม 4) การอบรมจากหนํวยงาน 

 
อภิปรายผล 
 พัฒนาการและสภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว  ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 
2558 เป็นต๎นมา มีการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบจากComputer graphic illustration ซึ่งเกิดขึ้น
ในยุคที่ สปป. ลาวใช๎นโยบาย เศรษฐกิจแบบจินตนาการ การเปิดประเทศ ท าให๎เกิดการ
แลกเปลี่ยนซึ่งเทคโนโลยี วัฒนธรรม ข๎อมูลความรู๎จากโลกภายนอก สอดคล๎องกับงานวิจัยของ 
กรุญพนธ๑ วิศรุตม๑มนตรี (2551) ซึ่งท าการศึกษาเรื่อง วิวัฒนาการภาพประกอบนิตยสารไทยได๎
แสดงให๎เห็นถึงการเชื่อมโยงป๓จจัยดังกลําวกับวิวัฒนาการของภาพประกอบในแตํละชํวงเวลาป๓จจัย
ด๎านพัฒนาการของธุรกิจนิตยสารท าให๎เกิดความก๎าวหน๎าของเทคโนโลยีการพิมพ๑และการ
ออกแบบ สํงผลตํอแนวทางภาพประกอบที่มีความทันสมัยและมีหลากหลายรูปแบบ และ
สอดคล๎องกับงานวิจัยของเอกรินทร๑  สี่มหาศาล (2552) ได๎อธิบายถึงป๓จจัยที่ส าคัญที่สุดที่มี
อิทธิพลตํอการสร๎างสรรค๑วัฒนธรรมคือ การเปลี่ยนแปลงทางความต๎องการของผู๎คนที่ท าให๎เกิด
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การคิดค๎นวิธีการใหมํขึ้นเพ่ือตอบสนองความต๎องการ การเลือกใช๎การสร๎างสรรค๑ลักษณะ
ภาพประกอบตามเนื้อหาของหนังสือ แสดงให๎เห็นวํา ลักษณะของภาพประกอบหนังสือ จะแปรผัน
ไปตามประเภทของหนังสือภาพประกอบ การผสมผสานลักษณะภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก 
ตั้งแตํ 2 ลักษณะขึ้นไป ขึ้นอยูํกับเนื้อเรื่องของหนังสือภาพประกอบส าหรับเด็ก หนังสือ
ภาพประกอบเรื่องหรือนิทานภาพ เป็นที่นิยมจัดท ามากที่สุด สอดคล๎องกับ งานวิจัยของ เรวัต การ
พจน๑ (2524)  ซึ่งได๎ศึกษาเรื่องภาพประกอบหนังสือภาษาไทยส าหรับเด็ก พบวํา รูปแบบและ
ลักษณะของภาพประกอบหนังสือที่แตกตํางกัน มีความเหมาะสมกับเนื้อหาของหนังสือที่แตกตําง
กัน สภาพป๓จจุบันของภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ตั้งแตํปี พ.ศ. 2551 ถึง ปี พ.ศ. 
2561 พบวํา การจะตีพิมพ๑สื่อสิ่งพิมพ๑ตําง ๆ ใน สปป. ลาวจะต๎องได๎รับการตรวจสอบเนื้อหาจาก 
กระทรวงแถลงขําว ของ สปป. ลาว กํอน สอดคล๎องกับ งานวิจัยของกรุญพนธ๑ วิศรุตม๑มนตรี 
(2551) วิวัฒนาการภาพประกอบนิตยสารไทย พบวํา ป๓จจัยด๎านการเมืองการปกครองสํงผลตํอ
แนวทางของภาพประกอบ ไพวัน บุนทะวง (2556) ท าการวิจัยเรื่องพัฒนาการของหนังสือพิมพ๑
เวียงจันทน๑ใหมํใน สปป. ลาว ค.ศ. 1975 – 2010 พบวํา ภาครัฐของ สปป. ลาว ได๎เข๎ามาก ากับ
ระบบของการสื่อสารให๎กลายเป็นสํวนหนึ่งของระบบการเมืองการปกครอง ด๎านรูปทรง พบวํา 
ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2551 ถึงปี พ.ศ. 2559 นิยมสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็กเป็นแบบ 
(Painting illustration) และการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบด๎วย (Computer graphic 
illustration) พบมากขึ้น ตั้งแตํ ปี พ.ศ. 2560 เป็นต๎นมาและนโยบายขององค๑กรความชํวยเหลือ
ข๎ามชาติ จะสร๎างศิลปินนักวาดภาพประกอบขึ้นโดยการประกาศจัดฝึกอบรมนักวาดภาพประกอบ
หนังสือเด็ก ด๎วยการ ประชาสัมพันธ๑ผํานทางสื่อออนไลน๑ และทางเครือขํายครูโรงเรียน
ประถมศึกษานั้น สอดคล๎องกับ ภาวะทันสมัย พัชรินทร๑ สิรสุนทร (2547) ที่วํา การเปล่ียนแปลง
วิถีการด าเนินชีวิตและเทคโนโลยีในการด ารงชีวิตจากแบบเรียบงํายในสังคมจารีต ไปสูํการ
ด ารงชีวิตที่อาศัยความรู๎และเทคโนโลยีระดับสูง สามารถอธิบายได๎ด๎วยทฤษฎีการแพรํกระจายทาง
วัฒนธรรมการ ได๎แกํ การจงใจไปแลกเปลี่ยนวิธีการ พฤติกรรมและความรู๎ ถือเป็นการไป
แพรํกระจายวัฒนธรรมโดยตรง  

 พัฒนาการของผู๎ประกอบการภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ส านักพิมพ๑เอกชน
เชํน มีดีบุกส๑ ใช๎การวําจ๎างนักวาดภาพประกอบหนังสือมืออาชีพ จากประเทศไทย และใช๎กลวิธีใช๎
สร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือส าหรับเด็ก จากคอมพิวเตอร๑ รวมถึงการซื้อลิขสิทธิ์หนังสือ
ภาพประกอบเด็กจากตํางประเทศ เพ่ือน าตีพิมพ๑เผยแพรํ ใน สปป. ลาว ซึ่งสอดคล๎องกับทฤษฎี
การแพรํกระจายทางวัฒนธรรม ของ ฟรานซ๑ โบแอส (Franz Boas) การจงใจไปแลกเปลี่ยนวิธีการ 
พฤติกรรมใหมํและความรู๎ การไปศึกษายังถ่ินอื่นจึงเป็นการไปแพรํกระจายวัฒนธรรมโดยตรง  
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ป๓จจัยที่มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ภาพประกอบหนังสือเด็กใน สปป. ลาว ความประทับใจตํอ
ภาพประกอบหนังสือจากวัยเด็กที่สํงผลให๎สร๎างสรรค๑ภาพประกอบส าหรับเด็กในป๓จจุบัน 
สอดคล๎องกับ งานวิจัยของ Jerome Tognoli (1994) เรื่อง อภิสิทธิ์ในสถานที่ : สถานที่
ภายในประเทศและสถานที่ท างานของตัวละครตําง ๆ ในหนังสือเด็ก พบวํา ตัวละครในหนังสือ
ภาพประกอบส าหรับเด็ก ผลกระทบตํอพัฒนาการของเด็ก สร๎างแรงบันดาลใจในอาชีพ และ ความ
ภาคภูมิใจในตนเอง ของเด็ก 2) การศึกษาของศิลปินนักวาดภาพประกอบ สอดคล๎องกับ  เรวัต 
การพจน๑ (2524) ศึกษาเรื่องภาพประกอบหนังสือภาษาไทยส าหรับเด็ก พบวํามีความรู๎ทางด๎าน
ศิลปะโดยผํานการศึกษาจากวิทยาเขต เพาะชําง ร๎อยละ 47.50 ศิลปินเหลํานี้มีความถนัดในการ
เขียนภาพเฉพาะตัวแตํละลักษณะตําง ๆ 

 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรมีการท าวิจัยศึกษาเปรียบเทียบเร่ืองภาพประกอบหนังสือเด็กของ สปป.  ลาว 
และภาพประกอบหนังสือเด็กของชนชาติอ่ืน ๆ เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการพัฒนาภาพประกอบ
หนังสือเด็กตํอไป 

 2. ควรมีการท าวิจัยเรื่องสภาพสังคมในภาพประกอบ และการรับรู๎ของเด็กเพ่ือให๎ทราบ
ถึงภาพจ าในภาพประกอบส าหรับเด็ก และสภาพสังคมตามความเป็นจริงที่เด็กรับรู๎มีความแตกตําง
กันอยํางไร 
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การพัฒนาการจัดการน้้าด้วยการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อบริโภค  
บ้านหมากแข้ง อ้าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย 

The Development of Water Management by Applying Local 
Wisdom for Consumption Ban Mak Khaeng, Wangsaphung District, 

Loei Province 
 

          ชมพูนุท ธีราวิทย์1 

                  Chompoonut Theeravit1 

 
บทคัดย่อ 
  งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักคือ 1) เพ่ือส ารวจปัญหาและหาแนวทางพัฒนาการ
จัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 2) เพ่ือถํายทอดองค์ความรู๎การน าภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นไปใช๎ในการจัดการน้ าเพ่ือบริโภค และ 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการ
จัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค โดยกลุํมเปูาหมายคือ ผู๎ทดลองใช๎น้ าใน
การบริโภคเป็นเวลา 1 เดือนซึ่งเป็นผู๎ตอบแบบสอบถาม จ านวน 40 คน ระเบียบวิธีวิจัยเป็น
การศึกษาเชิงคุณภาพและปริมาณ เครื่องมือที่ใช๎เก็บข๎อมูล คือ การส ารวจความต๎องการของชุมชน 
การสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุํม และแบบประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ า
ด๎วยภูมิปัญญาท๎องถิ่น เพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย เป็นแบบสอบถาม
มาตราสํวนประมาณคํา 5 ระดับ ประกอบด๎วยประเด็นความพึงพอใจทั้งหมด 10 ประเด็น สถิติที่
ใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล เชิงปริมาณ ใช๎สถิติคําเฉลี่ยและคําร๎อยละ  
  การวิจัยพบวํา จากการสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุํม ชุมชนบ๎านหมากแข๎งต๎องการ                                                           
เครื่องกรองน้ าที่ประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นจากทรัพยากรธรรมชาติเพ่ือใช๎ผลิตน้ าในการบริโภค 
วัตถุประสงค์ของการติดตั้งเครื่องกรองน้ า และ ประเด็นด๎านรสชาด ความใสและกลิ่นของน้ า 
ตามล าดับ และผลการประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยภูมิปัญญาท๎องถิ่น
เพ่ือบริโภค  บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย ภาพรวมมีคําเฉลี่ยอยูํที่ 3.97 อยูํในระดับ 
มาก โดยประเด็นที่มีคําเฉลี่ยสูงที่สุด และอยูํในระดับมาก คือประเด็นด๎านเครื่องมือและอุปกรณ์
การกรองสามารถประยุกต์ใช๎กับภูมิปัญญาท๎องถิ่น รองลงมาคือ ประเด็นด๎านความเข๎าใจใน 
 
ค้าส้าคัญ : การพัฒนา, การจัดการน้ า, ภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
 
                                                           
1 อาจารย์ประจ าคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย (chompoonut.the@lru.ac.th)   
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Abstract 
The objectives of this research were 1) to explore problems and find 

ways to improve water management by applying local wisdom, 2) to transfer 
knowledge by applying local wisdom in water management for consumption, and 
3) to assess satisfaction in the developing water management by applying local 
wisdom for consumption.  The target group was 40 participants who consumed 
water for 1 month. The methodology was applied with the qualitative and 
quantitative studies.  Data were collected by using community survey, in-depth 
interviews, focus group discussions and a five-rating scale of satisfaction in 
developing water management by local wisdom for consumption Ban Makkhaeng, 
Wangsaphung District, Loei Province questionnaire, which consisted of 10 
satisfaction issues.  The questionnaire was analyzed by mean and percentage.   

The research results revealed that an in-depth interviews and focus 
group discussions indicate Ban Mak Khaeng community needs a water filter that 
applies local wisdom from natural resources to produce water for consumption.  
The results of the satisfaction assessment in the developing water management 
by applying local wisdom for consumption Ban Mak Khaeng, Wang Saphung 
District, Loei Province had an overall average of 3.97 was at a high level. The 
highest level was the filtration equipment can be applied to local wisdom, 
followed by the understanding the purpose of installing water filters and the 
taste, clarity and odor of water was in order. 
 
Keywords : development, water management, local wisdom 
 
บทน้า 
  ตามที่คณะรัฐมนตรีมีมติเมื่อวันที่ 6 ตุลาคม 2363 เห็นชอบให๎กระทรวงการอุดมศึกษา
วิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม ด าเนินโครงการยกระดับเศรษฐกิจ สังคม รายต าบลแบบบูรณา
การ (1 ต าบล 1 มหาวิทยาลัย) (สร๎างรากแก๎วให๎ประเทศ : U 2 T) ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 ซึ่งมี
วัตถุประสงค์เพ่ือยกระดับเศรษฐกิจและสังคมรายต าบลแบบบูรณาการโดยมีมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เลยได๎จ๎างงานบัณฑิตจบใหมํ ประชาชนทั่วไป และนักศึกษา เข๎ารํวมปฏิบัติงานเพ่ือฟ้ืนฟูเศรษฐกิจ
และสังคมในต าบล ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย ซึ่งมีกิจกรรมส าคัญในการขับเคลื่อน
อยํางเป็นขั้นตอน คือการประเมินศักยภาพต าบล (Tombol Profile) ใช๎เครื่องมือ 16 เปูาหมาย 
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โดยใช๎ข๎อมูลมือสองที่ภาครัฐได๎จัดเก็บและประเมินตามหนํวยงานราชการตําง ๆ ซึ่งเป็นฐานข๎อมูล
แบบบูรณาการที่มีอยูํเชํน TPMAP และข๎อมูลอ่ืน ๆ ตลอดจนข๎อมูลจากการส ารวจ และจัดเวที
ชุมชนเพ่ือสะท๎อนถึงความคิดเห็นและความต๎องการในการพัฒนาต าบลซึ่งต าบลที่ผู๎วิจัยได๎รับ
มอบหมายให๎ส ารวจคือต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย 

ผลการประเมินศักยภาพต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย พบวํา การประเมิน
เกณฑ์ 16 เปูาหมายที่จัดท านั้นผํานเพียงแคํ 7 เปูาหมาย และตกเกณฑ์ 9 เปูาหมาย หากจะ
ยกระดับให๎ต าบลให๎บรรลุเปูาหมายจ าเป็นอยํางยิ่งต๎องบูรณาการความรํวมมือองค์ความรู๎จาก
มหาวิทยาลัย ผู๎วิจัยจะต๎องยกระดับให๎กับชุมชนในเรื่องการพัฒนาการจัดการน้ าเพ่ือประโยชน์ของ
ชุมชนอันเป็นแนวทางส าคัญในการสนับสนุนสํงเสริมพัฒนาการจัดการน้ าให๎มีน้ าส าหรับบริโภคที่
สะอาดและเพียงพอตํอครัวเรือนและชุมชนพ้ืนที่บ๎านหมากแข๎ง ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง 
จังหวัดเลย ซึ่งเป็นพ้ืนที่แถบลุํมน้ าหุบเขา ในหน๎าแล๎งจะไมํมีน้ าเพียงพอให๎ประชากรในหมูํบ๎านใช๎
บริโภค บํอบาดาลที่ใช๎ท าน้ าประปาในหมูํบ๎าน แห๎งขอด ขุํน และมีกลิ่นอันไมํพึงประสงค์ ในหน๎า
ฝนจะมีน้ าจากบนเขาไหลผํานหมูํบ๎านเป็นจ านวนมาก แตํชุมชนไมํสามารถน าน้ ามาใช๎ในการ
บริโภคได๎ เพราะไมํสะอาดและมี สีขุํนท าให๎ชาวบ๎านมีความต๎องการในการผลิตเครื่องกรองน้ าเพ่ือ
ใช๎ในครัวเรือน แตํยังขาดความรู๎ ความเข๎าใจในหลักการของการกรองน้ า และการผลิตน้ าสะอาด
ใช๎ในครัวเรือน 
  ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลยประกอบด๎วย 9 หมูํบ๎าน และมีอาณาเขต
ติดตํอกับอ าเภอภูเรือ อ าเภอเมืองเลย และอ าเภอภูหลวง มีเส๎นทางลัดจากจังหวัดอุดรธานีไปสูํ
ภาคเหนือ ด๎านหลัง คือเขตรักษาพันธุ์สัตว์ปุาภูหลวงที่เป็นต๎นก าเนิดแมํน้ าเลย แมํน้ าฮวยและแมํ
น้ าปุาสัก (จังหวัดเลย, 2021) จากการที่ผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานโครงการยกระดับเศรษฐกิจ สังคม 
รายต าบลแบบบูรณาการ ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย ได๎ส ารวจปัญหาจากการ
สัมภาษณ์ และการจัดเวทีระดมความคิดเห็นจากผู๎น าชุมชนชาวบ๎านของต าบลหนองงิ้ว พบวํา 

ชุมชนบ๎านหมากแข๎งได๎รับความเดือดร๎อนในเรื่องการขาดแคลนน้ า และมีความต๎องการที่จะผลิต
น้ าเพื่อใช๎ในการบริโภคในครัวเรือนจึงได๎มีมติเห็นตรงกันวํา จะท าการฝึกอบรมน าความรู๎เรื่องการ
บริหารจัดการน้ า การผลิตเครื่องกรองน้ าใช๎ในครัวเรือนด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นให๎แกํ
ประชากรในชุมชนเพ่ือให๎ประชากรในชุมชนมีความร๎ูที่จะสามารถน าไปผลิตเคร่ืองกรองน้ าใช๎ใน
ครัวเรือนของตัวเองและของชุมชนได๎ รวมทั้งมีความรู๎เกี่ยวกับการบริหารจัดการน้ าให๎สามารถใช๎
น้ าได๎อยํางยั่งยืนและมีประโยชน์มากยิ่งขึ้น เพ่ือตอบเปูาหมายหลักที่ 6 คือการขุดสระน้ าประจ า
ครอบครัว ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอ วังสะพุง จังหวัดเลย ผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานในโครงการ U2T ใน
ต าบลจึงน าความรู๎ในด๎านการบริหารการจัดการแหลํงน้ าในชุมชน เพ่ือยกระดับต าบลให๎บรรลุ
เปูาหมายดังกลําวซึ่งผู๎วิจัยได๎วางแผนงานการด าเนินการให๎ได๎ตามเปูาหมายดังนี้ 
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 1. ผลผลิตโครงการ (Output) 
  1.1 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งได๎รับองค์ความรู๎ มีแนวทางการแก๎ปัญหาการบริหารจัดการน้ า
ด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค 
  1.2 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งมีเครื่องกรองน้ าที่เกิดจากการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
  1.3 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งจะเป็นต๎นแบบการเรียนรู๎การบริหารจัดการน้ า การผลิตเครื่อง
กรองน้ าจากภูมิปัญญาท๎องถิ่น และมีการเข๎ามาศึกษาดูงานจากบุคคลหรือหนํวยงานภายนอก  
 2. ผลลัพธ์โครงการ (Outcome) 
  2.1 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งมีองค์ความรู๎การจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ ปัญญา
ท๎องถิ่นเพ่ือบริโภคและแนวทางแก๎ไขปัญหาที่ดีเป็นที่พึงพอใจตํอสมาชิกในชุมชน  
  2.2 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งมีเครื่องกรองน้ าอันเกิดจากการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น
และมีน้ าที่สะอาดเพ่ือบริโภคในครัวเรือนและชุมชน 
  2.3 ชุมชนบ๎านหมากแข๎งเป็นชุมชนต๎นแบบของหมูํบ๎านที่จัดการน้ าเพ่ือบริโภคด๎วยการ
ประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น      

ด๎วยทรัพยากรน้ าที่มีอยูํผนวกกับการน าภูมิปัญญาท๎องถิ่นเข๎ามาพัฒนาการจัดการน้ าจึง
เป็นวิธีการจัดการน้ าอยํางชาญชลาดของชุมชนในการแก๎ปัญหาดังกลําว เนื่องจากภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นเป็นองค์ความรู๎ที่พัฒนาขึ้นในบริบททางกายภาพและวัฒนธรรมทางปฏิสัมพันธ์ระหวํางคน
กับสิ่งแวดล๎อม เป็นความรู๎ของชุมชน กลุํมชนตําง ๆ ที่ได๎สั่งสมมา สืบทอดและพัฒนามาเป็นเวลา
ยาวนาน ภูมิปัญญาท๎องถิ่นจึงเป็นความรู๎ที่มีคุณคํา ความดีงามและจรรโลงวิถีชุมชนให๎อยูํรํวมกับ
ธรรมชาติและสภาวะแวดล๎อมได๎อยํางกลมกลืนและสมดุล ภูมิปัญญาท๎องถิ่นยังเป็นรากฐานการ
พัฒนาที่เริ่มจากการพัฒนาเพ่ือการพ่ึงพาตนเอง การพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน และการพัฒนาที่
ผสมผสานองค์ความรู๎บนฐานภูมิปัญญาเดิม  ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นบทบาทของคนในชุมชนที่
ส าคัญที่มีสํวนรํวมในการบริหารจัดการทรัพยากรน้ าของชุมชน การด ารงอยูํของภูมิปัญญาท๎องถิ่น
ในการจัดการทรัพยากรน้ าจึงเป็นสํวนส าคัญในการสร๎างการมีสํวนรํวมเพ่ือให๎ชุมชนท๎องถิ่น
สามารถพ่ึงพาตนเองได๎ (สุวิชชา ศรีถานและปรีดา ไชยา, เทวารักษา เครือคล๎าย และคนอ่ืน ๆ, 
2552) นอกจากการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น การบริหารจัดการ
น้ าเป็นสิ่งส าคัญที่จะให๎ทรัพยากรธรรมชาติสามารถน ามาใช๎ได๎อยํางยั่งยืน การดูแล บ ารุงรักษา
เครื่องกรองน้ าให๎สามารถใช๎งานได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รวมถึงคําใช๎จํายตําง ๆ เป็นสิ่งที่ชุมชนควร
ค านึงถึงด๎วยเชํนกัน 

การบริหารจัดการน้ ามีหลายหนํวยงานรับผิดชอบทั้งในระดับชาติ ลุํมน้ า และระดับ
ท๎องถิ่น โดยมุํงแก๎ไขปัญหาส าคัญเกี่ยวกับน้ าอยูํ 3 ประการ ได๎แกํ ปัญหาภัยแล๎ง อุทกภัย และ
คุณภาพน้ า ในการแก๎ไขปัญหายังไมํประสบผลส าเร็จและขาดเอกภาพ เนื่องจากหลายหนํวยงาน
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อยูํภายใต๎หลายกระทรวง และมีกฎหมายเฉพาะสํงผลให๎การแก๎ไขปัญหาน้ ายังขาดประสิทธิภาพ 
และสร๎างความเสียหายตํอประเทศมูลคํามหาศาล ดังเชํนเหตุการณ์มหาอุทกภัยปี พ.ศ. 2554 
(ส านักงานนโยบายและแผน ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม, 2560) ภาครัฐมีความพยายามที่
จะแก๎ไขปัญหา โดยการก าหนดนโยบายบริหารจัดการน้ า จัดท าแผนแมํบทการบริหารจัดการน้ า 
ปรับโครงสร๎างการ บริหารจัดการน้ า แตํเนื่องจากความสลับซับซ๎อนของสภาพปัญหาน้ า
แปรเปลี่ยนตลอดเวลาสํงผลให๎การแก๎ไขปัญหายังไมํครอบคลุมได๎ทุกปัจจัยจึงท าให๎การแก๎ไข
ปัญหาทรัพยากรน้ ายังไมํประสบผลส าเร็จอยํางยั่งยืน (คณะกรรมการก าหนดนโยบายและการ
บริหารจัดการทรัพยากรน้ า, 2558)  
  เพ่ือให๎การด าเนินการเป็นไปตามเปูาหมายที่วางไว๎ ผ๎ูวิจัยจึงต๎องท าการส ารวจและ
วิเคราะห์ถึงความต๎องการปัญหาของชุมชนเพ่ือที่จะน าองค์ความรู๎ไปสูํชุมชนบ๎านหมากแข๎งในการ
แก๎ปัญหาการจัดการน้ าเพ่ือให๎มีน้ าสะอาดเพียงพอตํอการบริโภค และเป็นต๎นแบบการเรียนรู๎การ
บริหารจัดการน้ าและสามารถผลิตเครื่องกรองน้ าจากการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  เพ่ือให๎มี
มาตรฐานชีวิตที่ดีข้ึน ทั้งยังสามารถมีการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพคุ๎มคํากับการลงทุน เพ่ือให๎
เกิดความยั่งยืนและเป็นประโยชน์สูงสุดแกํชุมชนตํอไป 
     
วัตถุประสงค์      

1. เพ่ือส ารวจปัญหาและหาแนวทางพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น 

2. เพ่ือถํายทอดองค์ความรู๎การน าภูมิปัญญาท๎องถิ่นไปใช๎ในการจัดการน้ าเพ่ือบริโภค  
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา

ท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค  
 
วิธีการศึกษา 

ในการท าวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎ท าโครงการยกระดับเศรษฐกิจ สังคม รายต าบลแบบบูรณา
การ ต าบลหนองงิ้ว อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย โดยมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาชุมชนท๎องถิ่นใน
เรื่องการ พัฒนาการจัดการน้ าเพื่อประโยชน์ของชุมชน ให๎มีน้ าส าหรับบริโภคท่ีสะอาดและเพียงพอ
ตํอครัวเรือนและชุมชน ดังนั้นผู๎วิจัยใช๎การวิจัยเชิงคุณภาพและปริมาณ (Qualitative and 
quantitative research) มีวิธีการสร๎าง เครื่องมือการวิจัย การเลือกกลุํมเปูาหมาย และการ
รวบรวมข๎อมูล โดยมีรายละเอียดดังตํอไปนี้ การส ารวจความต๎องการชุมชนจากแบบสัมภาษณ์ 
การสนทนากลุํม และแบบประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย โดยใช๎แนวสัมภาษณ์ใน



[ 436 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

ลักษณะกึ่งโครงสร๎าง (Semi-Structured Interview) เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลที่ตรงกับวัตถุประสงค์ และ
ยังสามารถเปิดโอกาสให๎เสนอแนวทางใหมํ ๆ ในการพัฒนาการจัดการน้ าให๎พอเพียงตํอการบริโภค 
โดยผู๎ศึกษาก าหนดแนวทางการสัมภาษณ์ (Interview guidelines) ที่สร๎างขึ้นตามวัตถุประสงค์
ตามกรอบแนวคิดทฤษฎีเพ่ือน ามาซึ่งการตอบวัตถุประสงค์การวิจัย ซึ่งเครื่องมือทั้ง 3 แบบคือ 
แบบสัมภาษณ์ การสนทนากลุํม และแบบประเมินความพึงพอใจที่ใช๎นั้นจะผํานการสร๎างความ
นําเชื่อถือโดยให๎ที่ปรึกษาโครงการ จ านวน 3 ทํานตรวจทานและตรวจสอบทั้งภาษา ความ
เหมาะสมและความครบถ๎วนของค าถามในประเด็นตําง ๆ  

วิธีการเก็บข๎อมูลวิจัย ผู๎วิจัยได๎ข๎อมูล 2 วิธีคือ 1) แบบทุติยภูมิ (Secondary data) โดย
ได๎ค๎นคว๎า ศึกษา เก็บรวบรวมข๎อมูลจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง หนังสือ  และบทความ
วิชาการ 2) เก็บข๎อมูลแบบปฐมภูมิ (Primary data) ดังนี้ 

1. การส ารวจพื้นที่และความต๎องการของชุมชน (Community survey) โดยการสังเกต
อยํางมีสํวนรํวม (participant observation) ซึ่งผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานได๎ท าการการสังเกตเพ่ือ
ศึกษาบริบท แหลํงทรัพยากรน้ าของชุมชน  สภาพแวดล๎อมของชุมชน และลักษณะความชีวิต
ความเป็นอยูํโดยรวบรวมข๎อมูลโดยการจดบันทึกตามประเด็นที่ก าหนดไว๎และถํายภาพเพ่ือให๎เกิด
แนวทางในการพัฒนาการจัดการน้ าในด๎านตําง ๆ 

2. การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth interview) เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข๎อมูล
กับตัวแทนชุมชน จ านวน 65 คน โดยให๎ผู๎ปฏิบัติงานในโครงการ U2T ที่อยูํในบ๎านหมากแข๎งเป็นผู๎
สัมภาษณ์ พร๎อมทั้งชี้แจงวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ และขออนุญาตบันทึกเสียงการสัมภาษณ์ 
โดยแบํงแบบสัมภาษณ์ออกเป็น 4 สํวน ได๎แกํ สํวนที่ 1 ข๎อมูลทั่วไปของผู๎ให๎สัมภาษณ์ สํวนที่ 2 
ปัญหาและความต๎องการในการใช๎น้ าเพ่ือบริโภค สํวนที่ 3 วิธีการน าภูมิปัญญาท๎องถิ่นมาใช๎ในการ
จัดการน้ าที่ผํานมา สํวนที่ 4 เป็นข๎อเสนอแนะความคิดเห็นเพ่ิมเติม เพ่ือน ามาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 
(content analysis) 

3. การสนทนากลุํม (Focus group discussion) เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข๎อมูลกับผู๎น าชุมชน จ านวน 5 คน โดยผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานในโครงการ U2T สัมภาษณ์ข๎อมูล
ส าคัญแบบเจาะจง (Purposive Sample) จ านวน 5 คน คือ 1. ตัวแทนเจ๎าหน๎าที่องค์การบริหาร
สํวนต าบล ก านัน ผู๎ใหญํบ๎าน ผู๎ชํวยผู๎ใหญํบ๎าน เพ่ือน ามาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (content analysis) 

4. แบบประเมินความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค จากผู๎ที่ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นเวลา 1 เดือน เพ่ือวิเคราะห์แบบอุปนัย 
(analytical induction) 
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กลุํมเปูาหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู๎ตอบแบบประเมินความพึงพอใจในการจัดการน้ าฯ 
จ านวน 40 คน ได๎แกํ ผู๎ใหญํบ๎าน ผู๎ชํวยผู๎ใหญํบ๎านและคนในชุมชนที่ทดลองใช๎น้ าในการบริโภค
เป็นเวลา 1 เดือน หลังจากผลิตและติดตั้งเครื่องกรองน้ าโดยประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  

การเก็บรวบรวมข๎อมูล ผู๎วิจัยด าเนินการดังตํอไปนี้    
  ระยะที่ 1 (กุมภาพันธ์ – เมษายน 2564) ประชุมวางแผนด าเนินโครงการ ส ารวจพ้ืนที่
และความต๎องการของชุมชน สร๎างเครื่องมือและตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
  ระยะที่ 2 (พฤษภาคม – กรกฎาคม 2564) จัดประชุมชี้แจงโครงการระหวํางผู๎น าชุมชน
และผู๎ปฏิบัติงานในพ้ืนที่กับตัวแทนชุมชน และเก็บข๎อมูลโดยการสนทนากลุํมผู๎น าชุมชน 
  ระยะที่ 3 (สิงหาคม – ตุลาคม 2564)  
   - สัมภาษณ์เชิงลึกตัวแทนชุมชน เพ่ือเก็บข๎อมูลในด๎านความต๎องการ แนวทางแก๎ไข 
และรวบรวมความคิดเห็น ข๎อเสนอแนะตําง ๆ 
   - ผู๎วิจัยด าเนินการอบรมและจัดท าเครื่องกรองน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น 
   - ผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานตรวจสอบคุณภาพน้ า 
   - ผู๎วิจัยและผู๎ปฏิบัติงานประชุมหาแนวทางการบริหารการจัดการน้ าที่เหมาะสมกับ
บริบทชุมชน 
  ระยะที่ 4 (ธันวาคม 2564)  
   - ประเมินผลความพึงพอใจโครงการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย  
  เมื่อด าเนินการเก็บข๎อมูลเรียบร๎อยแล๎วผู๎วิจัยน าข๎อมูลมาแยกประเภทของข๎อมูล ตาม
แนวคิดทฤษฎีกรอบแนวคิดในการวิจัยที่ก าหนดไว๎โดยผู๎วิจัยจะน าข๎อมูลที่ได๎จากการส ารวจ 
สัมภาษณ์ สนทนากลุํมมาสรุปในแตํละประเด็น โดยน าเสนอข๎อมูลเป็นการบรรยายเชิงพรรณนา  
และจากแบบประเมินความพึงพอใจการพัฒนาการจัดการน้ าฯ โดยน าเสนอข๎อมูลเชิงปริมาณ 
  เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บข๎อมูลเชิงปริมาณ ได๎ก าหนดประเด็นการประเมินทั้งหมด 10 
ประเด็นดังนี้ 1) ความเข๎าใจในวัตถุประสงค์การติดตั้งเครื่องกรองน้ า 2) ประโยชน์ของการติดตั้ง
เครื่องกรองน้ า 3) ความเหมาะสมของสถานที่ตั้งเครื่องกรองน้ า 4) ความสะดวกในการน าน้ ามา
บริโภค 5) ความมั่นใจในความสะอาด ปลอดภัยตํอการบริโภค 6) เครื่องมือและอุปกรณ์การกรอง
สามารถประยุกต์ใช๎กับภูมิปัญญาท๎องถิ่น 7) ความคุ๎มคําของราคาคําติดตั้งและการบ ารุงรักษา    
8) ราคาขายตํอหนํวย/ขวด/แกลลอน 9) การบริหารจัดการมีความโปรํงใสสามารถตรวจสอบได๎ 
10) รสชาด ความใสและกลิ่นของน้ าและเกณฑ์การให๎คะแนนของเครื่องมือเป็นแบบมาตราสํวน
ประมาณคํา (Rating scale) แบบ 5 ระดับคือ (เชาว์ อินใย, 2543)  
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  ระดับที่ 5 หมายถึง ความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ มากที่สุด 
  ระดับที่ 4 หมายถึง ความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ มาก 
  ระดับที่ 3 หมายถึง ความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ ปานกลาง 
  ระดับที่ 2 หมายถึง ความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ น๎อย 
  ระดับที่ 1 หมายถึง ความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ น๎อยที่สุด 
  การวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงปริมาณผู๎วิจัยน าข๎อมูลมาประมวลและวิเคราะห์โดยใช๎โปรแกรม 
Statistical Package for the Social Science (SPSS) หาคําเฉลี่ย และคําร๎อยละโดยมีเกณฑ์
การแปลความคําเฉลี่ย ดังนี้ 
  4.51 – 5.00 หมายถึง ผู๎ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือนมีความพึง
พอใจในการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ มากที่สุด                       
  3.51 – 4.50 หมายถึง ผู๎ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือนมีความพึง
พอใจในการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ มาก                
  2.51 - 3.50 หมายถึง ผู๎ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือนมีความพึง
พอใจในการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ พอใช๎ 
          1.51 – 2.50 หมายถึง ผู๎ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือนมีความพึง
พอใจในการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ ควรปรับปรุง      
  1.00 – 1.50 หมายถึง ผู๎ทดลองใช๎น้ าในการบริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือนมีความพึง
พอใจในการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอ
วังสะพุง จังหวัดเลย อยูํในระดับ ควรปรับปรุงอยํางยิ่ง 
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ผลการศึกษา  
  จากการใช๎เครื่องมือในการวิจัยโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุํม ท าให๎ได๎ข๎อมูล                                            
จากการสัมภาษณ์ และข๎อมูลจาการสนทนากลุํมสรุปประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการจัดการ
น้ า ดังนี้  
  1. ปัญหาและความต๎องการในการใช๎น้ าเพ่ือบริโภค พบวํา ชุมชนประสบปัญหาในหน๎า
ฝนจะมีน้ าจากบนเขาไหลผํานหมูํบ๎านเป็นจ านวนมาก แตํชุมชนไมํสามารถน าน้ ามาใช๎ในการ
บริโภคได๎ เพราะไมํสะอาดและมีสีขุํน ในหน๎าแล๎งจะไมํมีน้ าเพียงพอให๎ประชากรในหมูํบ๎านใช๎
บริโภค บํอบาดาลที่ใช๎ท าน้ าประปาในหมูํบ๎านแห๎งขอด ขุํน และมีกลิ่นอันไมํพึงประสงค์โดยชุมชน
มีความต๎องการในการผลิตเครื่องกรองน้ าเพ่ือใช๎ในครัวเรือน แตํยังขาดความรู๎ ความเข๎าใจใน
หลักการของการกรองน้ า และการผลิตน้ าสะอาดใช๎ในครัวเรือน 
  2. วิธีการน าภูมิปัญญาท๎องถิ่นมาใช๎ในการจัดการน้ าที่ผํานมา พบวํา ชุมชนได๎ขุดบํอ
บาดาลน าน้ าจากล าน้ าฮวยที่ไหลผํานหมูํบ๎านมาใช๎เพ่ือท าประปาหมูํบ๎าน แตํไมํสามารถน ามา
บริโภคได๎เนื่องจากน้ ามีสีขุํนและมีกลิ่นอันไมํพึงประสงค์ 
  3. ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม จากกการสัมภาษณ์ตัวแทนชุมชน 65 คน พบวํามีผู๎ให๎
ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม จ านวน 37 คน คือ การน าน้ าจากล าน้ าฮวยมาพัฒนาการจัดการน้ าโดยผําน
เครื่องกรองน้ า และ เสนอให๎ติดตั้งเครื่องกรองน้ าที่ศาลาประจ าหมูํบ๎านซึ่งอยูํบริเวณหน๎าบ๎านของ
ผู๎ใหญํบ๎าน 
  จากการสนทนากลุํมผู๎น าชุมชน และการประชุมใหญํระหวํางผู๎วิจัย ผู๎ปฏิบัติงาน
โครงการ ผู๎น าชุมชนและตัวแทนชุมชน เพ่ือหาข๎อตกลงได๎สรุปประเด็นที่เกี่ยวข๎องกับการ
พัฒนาการจัดการน้ า ดังนี้ 
  1. วิธีการบริหารจัดการน้ า ได๎น าทรัพยากรน้ าจากแหลํงน้ าธรรมชาติในท๎องถิ่นซึ่งไหล
ผํานด๎านหลังบ๎านของผู๎ใหญํบ๎านหมากแข๎ง คือ น้ าจากล าน้ าฮวย ที่ไหลผํานพ้ืนที่บ๎านหมากแข๎งมา
เข๎าในเครื่องกรองน้ าด าเนินการติดตั้งที่ศาลาประจ าหมูํบ๎านซึ่งอยูํในบริเวณหน๎าบ๎านผู๎ใหญํบ๎าน
เพ่ือสะดวกแกํการดูแลและบ ารุงรักษา โดยพักน้ าไว๎ในแท๎งค์จ านวน 2 แท๎งค์ หลังจากนั้นเข๎า
ระบบกรองน้ าแล๎วน าน้ าที่กรองเก็บเข๎าแท๎งค์เก็บน้ ากํอนผํานระบบ RO (Reverse Osmosis) เพ่ือ
ชํวยลดกลิ่นและให๎ความใสสะอาด หลังจากผํานระบบ RO จะเก็บน้ าเข๎าแท๎งค์เก็บน้ าเมื่อต๎องการ
ใช๎น้ าจะเปิดน้ าโดยผํานระบบฆําเชื้อ UV (Ultra Violet) เพ่ือฆําเชื้อโรค ดังภาพประกอบ  
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ภาพที่ 1 ระบบกรองน้ าดื่มชุมชนบ๎านหมากแข๎ง 

 
  การน าทรัพยากรน้ าจากแหลํงน้ าธรรมชาติในท๎องถิ่นซึ่งไหลผํานด๎านหลังบ๎านของ
ผู๎ใหญํบ๎านหมากแข๎ง คือ น้ าจากล าน้ าฮวย เป็นการเสนอและลงความเห็นของผู๎น าชุมชนและ
ตัวแทนชุมชน โดยผู๎วิจัยสนับสนุนโดยการน าวิทยากรจาก สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
สิ่งแวดล๎อม มหาวิทยาลัยราชภัฏเลยมาถํายทอดความรู๎ในการประยุกต์ท าเครื่องกรองน้ าด๎วยภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่น  
  2. คําใช๎จํายในการผลิตเครื่องกรองน้ าด๎วยการการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาชาวบ๎าน ผู๎น า
ชุมชนและตัวแทนชาวบ๎านเสนอความเห็นให๎เก็บคําใช๎จํายหลังคาเรือนละ 2,000 บาท โดยสํวนที่
เหลือน ามาบริหารจัดการในการบ ารุงรักษาภายใน 1 ปี 
  3. ปัญหาภาระคําใช๎จํายในการดูแล บ ารุงรักษา การใช๎ไฟฟูาในขั้นตอนการผลิต ซึ่งผู๎น า
ชุมชนเสนอโดยเบื้องต๎นจะน าเงินจากกองทุนในหมูํบ๎านและเงินที่เหลือจากการระดมทุนในการ
ผลิตเครื่องกรองน้ า โดยน ามาจํายคําบ ารุงรักษา 1 ปี ซึ่งการบ ารุงรักษาสามารถท าเองได๎โดยไมํ
เสียคําใช๎จํายมากนัก โดยระหวําง 1 ปีหมูํบ๎านจะทดลองเก็บคําใช๎น้ าแกลลอนละ 10 บาท เพ่ือน า
รายได๎มาบ ารุงรักษาในปีตํอไป ซึ่งตัวแทนชุมชนเห็นด๎วยกับข๎อเสนอดังกลําว 
  4. การสร๎างรายได๎แบบยั่งยืน ตัวแทนชุมชนเสนอแนะให๎วางแผนสร๎างโรงผลิตน้ าดื่ม
สะอาดเพ่ือบริการประชาชนในพ้ืนที่หมูํบ๎านใกล๎เคียง จ านวน 9 หมูํบ๎าน โดยมอบหมายให๎
ผู๎ใหญํบ๎าน ผู๎ชํวยผู๎ใหญํบ๎าน กรรมการหมูํบ๎านเป็นผู๎ด าเนินการดูแลรับผิดชอบ และท าบัญชีแสดง
รายรับ-รายจําย  
  สํวนการการวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงปริมาณ ผู๎ตอบแบบประเมินเป็นผู๎ทดลองใช๎น้ า ในการ
บริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือน โดยให๎ความรํวมมือทั้งสิ้นจ านวน 40 คน ผู๎วิจัยวิเคราะห์ข๎อมูลโดย
ใช๎สถิติพ้ืนฐาน คําเฉลี่ยและคําร๎อยละโดยผลการประเมินดังรายละเอียดในตาราง ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 : ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการ
ประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลย 

   

 จากตารางที่ 1 พบวําผู๎ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจในการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วย
การประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ.วังสะพุง จังหวัดเลย โดยภาพรวมมี
คําเฉลี่ยเทํากับ 3.97 คิดเป็นร๎อยละ 79.30 อยูํในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด๎าน พบวํา
ประเด็นที่มีคําเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ประเด็นด๎านเครื่องมือและอุปกรณ์การกรองสามารถประยุกต์ใช๎
กับภูมิปัญญาท๎องถิ่น มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.20 คิดเป็นร๎อยละ 84.0 รองลงมาคือ ประเด็นด๎านความ
เข๎าใจในวัตถุประสงค์ของการติดตั้งเครื่องกรองน้ า มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.13 คิดเป็นร๎อยละ 82.5 
และ ประเด็นด๎านรสชาด ความใสและกลิ่นของน้ า มีคําเฉลี่ยเทํากับ 3.80 คิดเป็นร๎อยละ 76.00 
ตามล าดับ 
 
 
 

 

ข้อที่ 

 

ประเด็นวัดความพอใจ 

( )
ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

 

ค่าร้อยละ 

 

ความหมาย 

1 ความเข๎าใจในวัตถุประสงค์การติดตั้งเครื่องกรองน้ า 4.13 0.64 82.50 มาก 

2 ประโยชน์ของการติดตั้งเครื่องกรองน้ า 4.05 0.84 81.00 มาก 

3 ความเหมาะสมของสถานที่ตั้งเครื่องกรองน้ า 4.05 0.77 81.00 มาก 

4 ความสะดวกในการน าน้ ามาบริโภค 3.98 0.69 79.50 มาก 

5 ความมั่นใจในความสะอาด ปลอดภัยตํอการบริโภค 3.93 0.69 78.50 มาก 

6 เครื่องมือและอุปกรณ์การกรองสามารถประยุกต์ใช๎กับภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่น 

4.20 0.84 84.00 มาก 

7 ความค๎ุมคําของราคาคําติดต้ังและการบ ารุงรักษา 3.75 0.66 75.00 มาก 

8 ราคาขายตํอหนํวย/ขวด/แกลลอน 3.95 0.80 79.00 มาก 

9 การบริหารจัดการมีความโปรํงใสสามารถตรวจสอบได๎ 3.83 0.67 76.50 มาก 

10 รสชาด ความใสและกลิ่นของน้ า 3.80 0.81 76.00 มาก 

 รวม 3.97 0.73 79.30 มาก 
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สรุปผล 
  จากการสัมภาษณ์เชิงลึก และการสนทนากลุํมท าให๎ผู๎วิจัยรู๎ถึงปัญหาความต๎องการของ
ชุมชนและแนวทางในการบริหาร พัฒนาการจัดการน้ าโดยการน าแหลํงน้ าธรรมชาติที่มีอยูํ รวมกับ
ความร๎ูจากการจัดอบรมการผลิตน้ าดื่ม จากวิทยากรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทค โนโลยี
สิ่งแวดล๎อม มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ซึ่งถํายทอดความรู๎ในการผลิตในขั้นตอนตําง ๆ และการดูแล 
บ ารุงรักษาเครื่องกรองน้ าท าให๎ได๎เครื่องกรองน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ดังนี้  
  เครื่องกรองน้ าภูมิปัญญาท๎องถิ่นประกอบด๎วย ตัวกรอง 3 ชั้น ได๎แกํ ถําน หิน ทราย
ละเอียด โดยทรายจะเป็นตัวกรองชั้นบนสุด สามารถหาได๎ทั่วไปจากบริเวณริมแมํน๎าล าธาร ทราย
ละเอียด จะชํวยก าจัดอนุภาคท่ีมีขนาดเล็ก ถัดลงมาเป็นชั้นหิน ขณะที่ตัวกรองถําน ซึ่งมีคุณสมบัติ
ในการดูดซับสารพิษหรือสารตกค๎าง ชํวยก าจัดสีและกลิ่น โดยน้ าที่ผํานตัวกรองทั้ง 3 ชั้นดังกลําว 
แม๎จะสามารถน าไปใช๎อุปโภคหรือช าระล๎างตําง ๆ ได๎ แตํหากต๎องการน าไปบริโภคจะต๎องผํานตัว
กรองชั้นที่ 4 คือ ไส๎กรองเซรามิค ซึ่งท าหน๎าที่ในการกักเชื้อโรคหรือจุลินทรีย์ที่มีขนาดเล็กได๎เป็น
อยํางดี ดังนั้น มั่นใจได๎วํา น้ าที่ผํานการกรองทั้ง 4 ชั้นดังกลําวจะสามารถน ามาใช๎บริโภคได๎อยําง
ปลอดภัยปราศจากเชื้อโรค นอกจากนี้ วิทยากรได๎สํงตัวอยํางน้ าเข๎าตรวจที่ห๎องปฏิบัติการที่มี
มาตรฐาน ผลปรากฏวําไมํพบสิ่งเจือปนหรือเชื้อโรคใด ๆ และทางห๎องปฏิบัติการรับรองวําสามารถ
น ามาบริโภคได๎ 
  ทั้งนี้ผู๎วิจัยได๎ติดตามผลโครงการ พบวํา ในชํวงสัปดาห์แรกของการผลิตน้ ายังมีกลิ่น
แม๎วําจะใสซึ่งวิทยากรได๎แก๎ไขปัญหาโดยให๎ข๎อแนะน าให๎ท าการพักน้ าเป็นเวลา 1 คืนในแท๎งค์พัก
กํอนที่จะน าเข๎าระบบกรอง และอาจเป็นเพราะในชํวงขั้นตอนการน าหินมาใสํในชั้นหินอาจมาจาก
การช าระล๎างไมํสะอาดเทําท่ีควรจึงได๎เปลี่ยนชั้นหินใหมํและท าความสะอาดเพ่ิมขึ้น นอกจากนี้การ
ไหลของน้ าที่ผํานระบบฆําเชื้อโรคในขั้นตอนสุดท๎ายด๎วยไส๎กรองเซรามิค พบวําไหลอํอนและให๎
ปริมาณน้ าน๎อย วิทยากรได๎ให๎แนวทางในการแก๎ไขโดยการให๎น าน้ าพักในแท๎งค์สะอาดและติดลูก
ลอยกํอนเปิดใช๎เพ่ือให๎น้ าหมุนเวียนอัตโนมัติในกรณีที่ปริมาณน้ าในแท๎งค์สะอาดลดลงและเพ่ิม
ก๏อกปลํอยน้ าอีก 2 หัวเพ่ือให๎ทันและเพียงพอตํอความต๎องการ 
  จากผลการประเมินความพึงพอใจการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลยพบวํา ผู๎ทดลองใช๎น าในการ
บริโภคเป็นระยะเวลา 1 เดือน มีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูํในระดับมาก โดยประเด็นที่มี
คําเฉลี่ยสูงที่สุด และอยูํในระดับมาก คือประเด็นด๎านเครื่องมือและอุปกรณ์การกรองสามารถ
ประยุกต์ใช๎กับภูมิปัญญาท๎องถิ่น รองลงมาคือ ประเด็นด๎านความเข๎าใจในวัตถุประสงค์ของการ
ติดตั้งเครื่องกรองน้ า และ ประเด็นด๎านรสชาด ความใสและกลิ่นของน้ า ตามล าดับ สรุปได๎วํา
ชุมชนบ๎านหมากแข๎งได๎ผลลัพธ์จากโครงการวิจัย (outcome) ตรงกับความต๎องการ คือ มีองค์
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ความรู๎การจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภคและแนวทางแก๎ไขปัญหาที่ดี
เป็นที่พึงพอใจตํอสมาชิกในชุมชน มีเครื่องกรองน้ าอันเกิดจากการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น
และมีน้ าที่สะอาดส าหรับบริโภคในครัวเรือนและชุมชน และเป็นชุมชนต๎นแบบของหมูํบ๎านที่
จัดการน้ าเพื่อบริโภคด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นซึ่งได๎มีหมูํบ๎านใกล๎เคียง คือหมูํบ๎านปลา
บําได๎มาศึกษาดูงานและขอค าแนะน าในการผลิตเครื่องกรองน้ าที่สามารถประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นจากทรัพยากรธรรมชาติ   
 
การอภิปรายผล  
  ผลการประเมินความพึงพอใจการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญา
ท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัดเลยสามารถน ามาอภิปรายผลเพ่ือขยาย
ผลการวิจัยเพื่อเป็นแนวทางในการน าผลการวิจัยไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอไป ดังนี้ 
  ในด๎านบริบทของการพัฒนาการจัดการน้ าโดยการสร๎างเครื่องกรองน้ าด๎วยการ
ประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นการน าทรัพยากรน้ าในพ้ืนที่มาบริหารจัดการเพ่ือตอบสนองความ
ต๎องการของประชาชนในท๎องถิ่น ใช๎การบริหารจัดการอยํางเป็นรูปธรรม โดยเลือกใช๎วิธีการบริหาร
จัดการน้ าแบบใช๎ทรัพยากรธรรมชาติจากล าน้ าฮวย เพราะเป็นการลดต๎นทุน มีการดูแลบ ารุงรักษา
ด๎วยคําใช๎จํายที่ไมํสูง และมีการสร๎างความยั่งยืนด๎วยการตํอยอดวางแผนสร๎างโรงผลิตน้ าดื่มเพ่ื อ
จ าหนํายแกํพ้ืนที่ใกล๎เคียงโดยมีการจัดการอยํางโปรํงใส ตรวจสอบได๎ อยํางไรก็ตามชุมชนแสดง
ความเห็นวํางบประมาณท่ีมีอยํางจ ากัดอาจกํอให๎เกิดอุปสรรคในการวางแผนสร๎างโรงผลิตน้ าดื่มใน
อนาคต สอดคล๎องกับการศึกษาของ ธงชัย โรจนกนันท์ พบวํา องค์กรปกครองสํวนท๎องถิ่นสํวน
ใหญํมีงบประมาณจ ากัดไมํสามารถด าเนินโครงการที่ใช๎งบประมาณสูงได๎ จึงต๎องพ่ึงพาความ
รํวมมือจากหลายภาคสํวน ส าหรับแนวทางการพัฒนาการบริหารจัดการน้ าให๎เกิดความยั่งยืน 
สํงเสริมให๎มีการบูรณาการรํวมกันของทุกภาคสํวน ในการบริหารจัดการน้ าตามแนวปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง จัดตั้งกลุํมผู๎ใช๎น้ า ชํวยเหลือกันในด๎านตําง ๆ เชํน การดูแล บ ารุงรักษาและ
ฟ้ืนฟูแหลํงน้ า จัดให๎มีศูนย์เรียนรู๎ด๎านน้ าเพ่ือเป็นแหลํงเรียนรู๎เรื่องการบริหารจัดการน้ าและ
เผยแพรํความรู๎ให๎กับผู๎สนใจทราบอยํางทั่วถึง (ธงชัย โรจนกนันท์ , 2557) ทั้งยังสอดคล๎องกับ
การศึกษาของ สุกิตติยา บุญหลาย และศิวัช ศรีโภคางกุล พบวํา การสํงเสริมให๎มีกลไกการมีสํวน
รํวมในการบริหารจัดการน้ ารํวมกัน เกษตรกรรวมกลุํมสร๎างกฎระเบียบข๎อบังคับ รํวมมือ รํวมแรง 
รํวมใจกันรักษาแหลํงน้ า หนํวยงานราชการรับฟังความคิดเห็น และให๎ความรู๎ เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหวํางหนํวยงานภาครัฐและประชาชน เป็นการน าไปสูํการวางแผนการบริหาร
จัดการน้ าอยํางยั่งยืน และสํงเสริมสนับสนุนให๎เกษตรกรในพ้ืนที่ปลูกพืชเกษตรอินทรีย์แบบ
ผสมผสานตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือให๎ประชาชนร๎ูจักการใช๎ประโยชน์ในที่ดินโดย
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การจัดสรรพ้ืนที่ให๎เหมาะสม เพาะปลูกพืชที่เหมาะกับลักษณะสภาพพ้ืนที่ให๎มากที่สุด (สุกิตติยา 
บุญหลาย และศิวัช ศรีโภคางกุล, 2560) นอกจากนี้ยังสอดคล๎องกับการวิจัยของ อรัญญา ภูโคก
ค๎อย และวิษณุ สุมิตสวรรค์ ในเรื่อง การบริหารจัดการน้ าอยํางยั่งยืนขององค์กรปกครองสํวน
ท๎องถิ่น : กรณีศึกษาเทศบาลต าบลบ๎านโต๎น อ าเภอพระยืน จังหวัดขอนแกํน ที่ให๎ข๎อเสนอแนะวํา 
แนวทางในการพัฒนาการบริหารจัดการน้ าให๎เกิดความยั่งยืน คือ สํงเสริมให๎ทุกภาคสํวนยึดหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการด าเนินงานและด ารงชีวิต ใช๎ทรัพยากรน้ าให๎เหมาะสม เกิด
ประโยชน์ คุ๎มคํา มีเหตุผล ตามหลักวิชาการ และสํงเสริมให๎เกษตรกรปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (อรัญญา ภูโคกค๎อย และวิษณุ สุมิตสวรรค์, 2562) และสอดคล๎อง
กับงานวิจัย เรื่องภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการจัดการทรัพยากรน้ าของชุมชนบ๎านหนองเขื่อง อ าเภอ
เมือง จังหวัดชัยภูมิ ที่กลําววํา แนวทางการพัฒนาภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการบริหารจัดการ
ทรัพยากรน้ าในชุมชน จ าเป็นต๎องมีการศึกษาถึงปัจจัยที่มีผลตํอการพัฒนา ทั้งปัจจัยที่กํอให๎เกิด
การพัฒนา และปัจจัยที่เป็นอุปสรรคตํอการใช๎และการพัฒนาภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการจัดการน้ าใน
ชุมชน ภาครัฐ าเป็นต๎องให๎การสนับสนุน ด๎านงบประมาณ โครงสร๎างพ้ืนฐาน ตลอดจนการเข๎ามามี
สํวนรํวมในการจัดการความรู๎ของชุมชนด๎านการจัดการน้ าเพ่ือให๎ชุมชนมีการจัดการน้ าด๎วยภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นอยํางยั่งยืนตํอไป (สุริยะ หาญพิชัย, 2560) 
  จากผลการวิเคราะห์ทางด๎านสถิติ พบวําผลการประเมินความพึงพอใจการพัฒนาการ
จัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือบริโภค บ๎านหมากแข๎ง อ าเภอวังสะพุง จังหวัด
เลย โดยภาพรวมอยูํในระดับ มาก โดยเฉพาะประเด็นความพึงพอใจที่สูงที่สุด คือด๎านเครื่องมือ
และอุปกรณ์การกรองสามารถประยุกต์ใช๎กับภูมิปัญญาท๎องถิ่น  แสดงให๎เห็นวํา ตรงกับความ
ต๎องการของชุมชนที่ต๎องการให๎น าทรัพยากรน้ าที่มีอยูํมาใช๎ให๎เหมาะสม เกิดประโยชน์ คุ๎มคํา ตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง นอกจากนี้ประเด็นที่รองลงมา คือด๎านความเข๎าใจในวัตถุประสงค์
ของการติดตั้งเครื่องกรองน้ า ซึ่งเป็นการแก๎ปัญหาของชุมชนบ๎านหมากแข๎งที่ได๎รับความเดือดร๎อน
ในเรื่องการขาดแคลนน้ า น้ าที่ได๎จากล าน้ าฮวยที่เก็บในบํอบาดาลมีสีขุํนและมีกลิ่นไมํพึงประสงค์ 
และการวิจัยในครั้งนี้ยังได๎พัฒนาท๎องถิ่นอยํางตรงจุดที่สุดในด๎านความต๎องการที่จะผลิตน้ าเพ่ือใช๎
ในการบริโภคในครัวเรือนทั้งยังสร๎างองค์ความรู๎เพ่ือที่ชุมชนสามารถตํอยอดในการสร๎างความ
ยั่งยืนให๎กับชุมชนด๎วยการฝึกอบรม น าความรู๎เรื่องการบริหารจัดการน้ า การผลิตเครื่องกรองน้ าใช๎
ในครัวเรือนด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นให๎แกํประชากรในชุมชนเพ่ือให๎มีความรู๎ที่จะ
สามารถน าไปผลิตเครื่องกรองน้ าใช๎ในครัวเรือนของตัวเองและชุมชนได๎  
  สรุปได๎วําการพัฒนาการจัดการน้ าด๎วยการประยุกต์ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นวิธีการที่
เหมาะสมตามบริบทของแตํละชุมชน ในการจัดการน้ าภาครัฐและประชากรในชุมชนควรมีสํวน
รํวมในการพัฒนาและการบริหารจัดการน้ ารํวมกัน โดยมีหนํวยงานท๎องถิ่นเป็นผู๎สํงเสริมการให๎
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ความรู๎ในการพัฒนาการจัดการน้ า การดูแล บ ารุงรักษาและฟ้ืนฟูแหลํงน้ า ในภาคเกษตรกรควรมี
การรวมกลุํมสร๎างกฎระเบียบข๎อบังคับ รํวมมือ รํวมแรง ชํวยเหลือกันในด๎านตําง ๆ และผู๎น าชุมชน
ควรเป็นผู๎น าในการจัดให๎มีศูนย์เรียนรู๎ด๎านน้ าเพ่ือเป็นแหลํงเรียนรู๎เรื่องการบริหารจัดการน้ าและ
เผยแพรํความรู๎รํวมใจกันรักษาแหลํงน้ า ใช๎ทรัพยากรน้ าที่มีอยูํตามธรรมชาติตามแนวปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง  
  
ข้อเสนอแนะ 
  1. หนํวยงานท๎องถิ่นควรสํงเสริมให๎ความรู๎เพ่ือการพัฒนาตํอยอดองค์ความรู๎ในการ
พัฒนาการจัดการน้ าที่ทันสมัยเพื่อให๎ชุมชนสามารถชํวยตนเองและสร๎างความยั่งยืนตํอไป 
  2. หนํวยงานท๎องถิ่นควรจัดสรรงบประมาณในการดูแล บ ารุงรักษาเครื่องกรองน้ า                                                  
ในเบื้องต๎นเพ่ือให๎ชุมชนมีความม่ันใจในการบริหารจัดการและมีงบประมาณเพียงพอในการตํอยอด
ด๎วยตนเองตํอไป  
  3. ควรให๎ความรู๎ในด๎านการบริหารจัดการด๎านการเงิน และการบัญชีเพ่ือเป็นการเพ่ิม
ศักยภาพทางด๎านการเงินเพื่อให๎ทราบต๎นทุน ความคุ๎มคําของการผลิตน้ าดื่มเพ่ือจ าหนําย และการ
ตั้งราคาท่ีเหมาะสมคุ๎มคํากับการลงทุน 
  ข้อเสนอแนะในการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป  
  1. เนื่องจากชํวงที่ผู๎วิจัยด าเนินโครงการ ได๎มีการระบาดของโรคโควิด 19 ท าให๎ไมํ
สามารถลงพ้ืนที่ได๎อยํางตํอเนื่อง อยํางไรก็ตามผู๎ปฏิบัติงานโครงการ U2T ซึ่งเป็นคนในท๎องถิ่น
บ๎านหมากแข๎งเป็นผู๎ประสานงานกับผู๎น าชุมชน เก็บข๎อมูลจากกลุํมตัวอยํางได๎ไมํตรงตามที่ก าหนด
เนื่องจากมีข๎อจ ากัดของมาตรการควบคุม จึงเสนอให๎ท าการเก็บข๎อมูลอยํางตํอเนื่องเพ่ือให๎เกิด
ประโยชน์สูงสุด 
  2. เนื่องจากการวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยเน๎นแก๎ปัญหาการขาดแคลนน้ าเพ่ือบริโภคเพียงอยําง
เดียว ดังน้ัน ในการวิจัยครั้งตํอไปกลุํมตัวอยํางควรมีความหลากหลายทางด๎านอาชีพ การศึกษา 
ระดับอายุที่แตกตํางกัน เพ่ือให๎เกิดประโยชน์เพิ่มขึ้นกับหลายฝุาย 
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บทคัดย่อ 
 การศึกษาการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวม กรณีศึกษากลุํม

เกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ต าบลแมํอูคอ อ าเภอขุนยวม จังหวัดแมํฮํองสอน เป็นงานวิจัยเชิง
ผสมผสานระหวํางงานวิจัยเชิงคุณภาพและงานวิจัยเชิงปริมาณ มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ มีกลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการศึกษาจ านวนทั้งสิ้น 30 คน 
เก็บข๎อมูลโดยการใช๎แบบสอบถามและการประชุมกลุํมเกษตรกรเกี่ยวกับการผลิตเมล็ดกาแฟ ใช๎
วิธีการวิจัยโดยวิเคราะห์ศักยภาพโดยใช๎สถิติพ้ืนฐานคําเฉลี่ย ผลการศึกษาพบวํา  จากการพัฒนา
ศักยภาพในการบริหารจัดการกลุํมของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะใน 4 ประเด็น ได๎แกํ 
ด๎านทรัพยากรมนุษย์ ด๎านเงินทุน ด๎านผลผลิตและวัสดุ และด๎านบริหารจัดการ  โดยผลการศึกษา
ในแตํละด๎านพบวํา ด๎านทรัพยากรมนุษย์ ในการพัฒนาศักยภาพด๎านความรู๎ความเข๎าใจในเรื่อง
การเก็บผลผลิตกาแฟ เกษตรกรได๎รับความรู๎และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในกระบวนการผลิตกับ
หนํวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนในกระบวนการผลิตเมล็ดกาแฟกะลา ซึ่งกลุํมใช๎กระบวนการผลิต 
แบบเปียกมาด าเนินการภายในกลุํมและสํงผลให๎กลุํมสามารถผลผลิตเมล็ดกาแฟกะลาที่มีคุณภาพ
ได๎ การพัฒนาศักยภาพด๎านเงินทุนได๎ก าหนดสมาชิกแตํละคนระดมหุ๎นคนละ 1,000 บาท เพ่ือเป็น
ทุนในการบริหารจัดการกลุํม ท าให๎กลุํมมีเงินทุนส ารองที่ใช๎ในการบริหารจัดการภายในกลุํมได๎

                                                           
1 หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการพัฒนาภูมิสังคมอยํางยั่งยืน  คณะผลิตกรรมการเกษตร   
มหาวิทยาลัยแมํโจ๎  จังหวัดเชียงใหม ํ(chaikpeen@gmail.com) 
2 สาขาวิชาบริหารศาสตร์ วิทยาลัยบริหารศาสตร์ มหาวิทยาลัยแมํโจ๎  จังหวัดเชียงใหมํ 
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อยํางตํอเนื่อง การพัฒนาศักยภาพด๎านผลผลิตและวัสดุ มีการจัดอบรมด๎านการแปรรูปกาแฟกะลา 
ปรับปรุงโรงแปรรูปกาแฟ และลานตากให๎ถูกสุขลักษณะและทดลองคั่วกาแฟเองจนสามารถได๎
กาแฟคั่วมือที่มีรสชาติเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนแล๎วน าออกจ าหนํายในชุมชน และด๎านบริหาร
จัดการ ด าเนินการจัดตั้งกฎระเบียบ กติกาข๎อตกลงที่ใช๎ในการด าเนินงานของกลุํม อยํางเป็น
รูปธรรมเพื่อใช๎ก าหนดให๎สมาชิกด าเนินการปฏิบัติรํวมกัน ประกอบด๎วยกฎ ระเบียบในการจัดการ
ด๎านผลผลิต ด๎านการเงิน ด๎านแรงงาน และด๎านการตลาด 
 
ค้าส้าคัญ: การพัฒนาศักยภาพ, การบริหารจัดการกลุํม, การมีสํวนรํวม, กลุํมเกษตรกรผู๎ปลูก
กาแฟ 
 
Abstract 

 A study of the participatory potential development of a group 
management a case study of Hua Ha coffee growers group, Mae U-Kho sub-
district, Khun Yuam District, Mae Hong Son Province. It was a combination of 
qualitative research and quantitative research. The objective is to develop the 
potential of the Ban Hua Ha coffee growers group. A total of 30 subjects were 
included in the study. The data were collected by using questionnaires and farmer 
group meetings on coffee bean production. The research method were analyzed 
by using baseline statistics, mean values. The results of the study found that from 
the development of potential in the management of the group of Ban Hua Ha 
coffee farmers in 4 issues, including, human resources, capital potential, product 
and material potential and management proceeding. The results of each study 
were found that human resources; to develop the potential of knowledge and 
understanding about coffee harvesting farmers gain knowledge and exchange 
experiences in the production process with both government and private agencies 
in the process of producing coffee beans. which the group uses the wet process 
to operate within the group and results in the group being able to produce quality 
coconut shell coffee beans Capital Potential Development requires each member 
to raise shares of 1,000 baht each to fund group management services. This allows 
the group to have a reserve fund that can be used for continuous management 
within the group. Product and material potential development. There is a training 
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course on coffee beans processing. Improve the coffee processing plant and a 
hygienic drying area and try roasting coffee by themselves until can get hand-
roasted coffee that has a unique taste of the community and sell it to the 
community and management proceeding to establish rules and regulations used 
in the operation of the group In a concrete way to require members to act 
together, including rules and regulations to manage productivity, finance, labor 
and marketing. 

 
Keywords: Potential Development, Group Management, Participation, Coffee 
Grower Group 
 
บทน้า 

 เกษตรกรไทยในปัจจุบันประสบปัญหาตําง ๆ หลายประการในการจัดการการผลิตทาง
การเกษตรอยํางตํอเนื่อง ซึ่งปัญหาหลักที่เกิดขึ้นประกอบไปด๎วย 1)  เกษตรกรไทยขาดต๎นทุน ทั้ง
ในรูปแบบของทุนทรัพย์ที่เป็นตัวเงินในการซื้อหาปัจจัยการผลิต และทุนที่เป็นเครื่องมือทาง
การเกษตร รวมถึงทุนที่ดินและทรัพย์สินที่จะมาใช๎ในการผลิต 2) ความรู๎เกี่ยวกับการเกษตร มีการ
ใช๎ความร๎ูทางการเกษตรแบบเดิม ๆ ใช๎วิธีท่ีคุ๎นเคยในขณะที่สถานการณ์ของโลกเปลี่ยนแปลงไป 
แรงงานในภาคเกษตรลดน๎อยลง แตํเกษตรกรไทยยังใช๎ความรู๎เดิมจึงไมํทันกับเทคโนโลยีที่มีการ
เปลี่ยนแปลงไปอยํางตํอเนื่องในปัจจุบัน 3) การตลาดผลผลิตเกษตร ในมุมมองของการผลิตนั้นจะ
เห็นได๎วําเกษตรกรไทยมีความสามารถในการผลิตผลผลิตเกษตรได๎ในปริมาณที่มาก แตํกลับ
จ าหนํายผลผลิตได๎น๎อยหรือจ าหนํายได๎ในราคาไมํค๎ุมทุน (กฤษฎา บุญราช: 2561) 

 ในสํวนของภาครัฐได๎เห็นถึงปัญหาจากสถานการณ์ดังกลําวที่เกิดขึ้น จึงได๎หาวิธีการที่จะ
ท าให๎ลดการเกิดปัญหาในการจัดการการผลิตและการจ าหนํายผลผลิตทางการเกษตร และพบวํา
ปัจจัยที่ท าให๎เกิดปัญหาสํวนหนึ่งเกิดจากการที่เกษตรกรด าเนินการผลิตด๎วยตนเอง จ าหนํายเอง 
เมื่อเกษตรกรหลาย ๆ คนด าเนินการเชํนเดียวกันท าให๎เกิดการแกํงแยํงกันในการจ าหนํายผลผลิต 
และแขํงขันกันเองท าให๎ขาดความเข๎มแข็งในการก าหนดคุณภาพและราคาผลผลิตที่เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกันสํงผลท าให๎ผลผลิตราคาตกต่ า หรือจ าหนํายได๎น๎อยลง จากปัญหาดังกลําวภาครัฐ
จึงได๎มีการสํงเสริมให๎เกษตรกรมีการรวมกลุํมกันขึ้น เพ่ือเพ่ิมอ านาจตํอรองทางการตลาดและ
กํอให๎เกิดการเป็นเครือขํายที่เข๎มแข็ง ลักษณะของรูปแบบในการรวมกลุํมของเกษตรกรสามารถ
ด าเนินการในรูปแบบของสหกรณ์ กลุํมวิสาหกิจชุมชน หรือเกษตรแปลงใหญํ เป็นต๎น   
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 แตํการที่จะท าให๎กิจกรรมการรํวมกลุํมประสบกับความส าเร็จนั้นขึ้นอยูํกับหลายเงื่อนไข
และปัจจัย เชํน ความสมัครใจ ความไว๎วางใจซึ่งกันและกันของสมาชิกภายในกลุํม ความสามารถ
ของผู๎น ากลุํมในการประสานงาน ตลอดจนความรู๎ความช านาญของเกษตรกรผู๎ผลิต ที่ท าให๎ผลผลิต
ด าเนินไปได๎ตามเปูาหมาย (อุดม ส าอางค์กูล, 2524) กระบวนการกลุํมเป็นกระบวนการกระตุ๎นให๎
เกิดการชํวยเหลือซึ่ งกันและกัน เกษตรกรสามารถแสดงศักยภาพอยํางเต็มที่ โดยอาศัย
ความสัมพันธ์จากหลายสํวน เชํน วัฒนธรรมของกลํุมเกษตรกรที่มีความแตกตํางกันในแตํละ
ท๎องถิ่น บทบาทของผู๎น า  และการพ่ึงพิงอาศัยซึ่งกันและกัน (บุศรา ลิ้มนิรันด์กุล และคณะ , 
2548)  อีกทั้งยังรวมถึงปัจจัยหนุนด๎านทุนจากภายนอก การสนับสนุน และเปิดโอกาสให๎ชุมชน
แสดงศักยภาพของตนเอง ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นในการพัฒนาเกษตรที่ยั่งยืน  

 กลุํมผู๎ผลิตกาแฟในพ้ืนที่ภาคเหนือ มีการด าเนินการขึ้นอยํางแพรํหลาย ในพ้ืนที่อ าเภอ
ขุนยวม จังหวัดแมํฮํองสอน เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่ ได๎รับการสํงเสริมให๎เกษตรกรมีการปลูกกาแฟ
โดยเฉพาะชาวเขาเผํา  ปกาเกอะญอที่ตั้งถิ่นฐานกระจายอยูํทั่วทุกพ้ืนที่ หลาย ๆหมูํบ๎านได๎รับการ
สํงเสริมให๎ปลูกกาแฟอาราบิก๎าเนื่องจากในอดีตการด าเนินการเกษตรในพ้ืนที่สํงผลกระทบตําง ๆ 
ทั้งทางด๎านสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล๎อมดังนี้ 1) ปัญหาทางด๎านสังคมเกิดจากการที่เกษตรกร
ในอดีตมีการปลูกฝิ่นซึ่งเป็นสารเสพติดที่ผิดกฏหมายตํอผู๎ที่ปลูกจึงจ าเป็นต๎องเปลี่ยนชนิดของพืช
เพ่ือทดแทนการปลูกฝิ่น 2) ปัญหาทางเศรษฐกิจคือพืชที่เกษตรกรเลือกปลูกเป็นพืชที่ใช๎บริโภค
ประจ าวันไมํสามารถจ าหนํายเพ่ือสร๎างรายได๎ให๎แกํครอบครัว 3) ปัญหาทางด๎านสิ่งแวดล๎อมแตํ
เดิมเกษตรกรมีการท าไรํเลื่อนลอยซึ่งจะต๎องถางพ้ืนที่ของปุาท าให๎จ านวนพ้ืนที่ปุาลดลงจึง
จ าเป็นต๎องจัดการพ้ืนที่เกษตรและชนิดของพืชที่ปลูกที่สามารถสร๎างรายได๎โดยไมํสํงผลกระทบตํอ
การใช๎พื้นท่ีที่ต๎องลุกล้ าพื้นที่ของปุาธรรมชาติและลดปัญหาการท าไรํเลื่อนลอย  

 ปัญหาตําง ๆ เหลํานี้นับวันจะขยายตัวเพ่ิมขึ้นและมีผลกระทบเป็นอยํางมากตํอการ
สูญเสียทรัพยากรธรรมชาติบนที่สูง ท าให๎เกิดการเสียสมดุลของระบบนิเวศน์โดยสํวนรวม จึงท าให๎
หลาย ๆ หนํวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนได๎ให๎ความสนใจและเล็งเห็นความส าคัญของปัญหาที่
จะต๎องรีบด าเนินการปูองกันแก๎ไขทั้งในระยะสั้นและระยะยาว โดยค านึงถึงมาตรการการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ (กรมประชาสงเคราะห์ , 2532 อ๎างใน วิทัศน์ เตชะบุญ, 2534) ซึ่งกาแฟเป็น
ไม๎ผลยืนต๎นชนิดหนึ่งที่มีความเหมาะสมกับสภาพภูมิอากาศบนที่สูง จึงได๎รับการสํงเสริมให๎เป็นพืช
เงินสดแกํชาวเขาในพื้นที่ของโครงการพัฒนาตําง ๆ บนที่สูง 

 เกษตรกรบ๎านหัวฮะ หมูํที่ 2 ต าบลแมํอูคอ อ าเภอขุนยวม จังหวัดแมํฮํองสอน เป็น
เกษตรกรเปูาหมายที่ได๎รับการสํงเสริมให๎ปลูกกาแฟจากหนํวยงานพัฒนาที่เกี่ยวข๎องโดยเฉพาะ
ศูนย์พัฒนาและสงเคราะห์ชาวเขาจังหวัดแมํฮํองสอน ท่ีได๎เข๎าไปสํงเสริมการปลูกกาแฟ ตั้งแตํปี 
2528 จากนั้นเมื่อกระแสความต๎องการในการบริโภคกาแฟที่เพ่ิมขึ้น ท าให๎อาชีพการปลูกกาแฟใน
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พ้ืนที่นี้ได๎รับการพัฒนามาอยํางตํอเนื่อง ประกอบกับการที่กาแฟเป็นต๎นไม๎ที่รัชกาลที่ 9 ได๎สํงเสริม
ให๎ชาวเขาน าไปปลูกเพ่ือทดแทนการปลูกฝิ่น “ปลูกฝิ่นขายไมํได๎ราคา ชาวบ๎านล าบากมากขนาด
รองเท๎าไมํมีใสํ เสื้อผ๎ามีชุดเดียวหากเปียกต๎องบิดด๎วยมือแล๎วผิงไฟและต๎องทนหนาวจนกวําจะมี
แสงแดด” พะโยํ ตาโร (2560) อดีตผ๎ูน าชุมชนชาวเขาเผําปกาเกอะญอบ๎านหนองหลํม อ าเภอแมํ
แจํม จังหวัดเชียงใหมํ วัย 76 ปี เลําถึงชีวิตความเป็นอยูํของชาวดอยในสมัยนั้น จากนั้นพะโยํได๎น า
เมล็ดกาแฟที่ถูกปลูกไว๎เพียงต๎นเดียวในหมูํบ๎านมาถวายพระองค์ทําน ในหลวงรัชกาลที่  9 จึงมี  
พระราชกระแสรับสั่งให๎ชาวบ๎านปลูกกาแฟแทนฝิ่น เนื่องจากกาแฟสามารถสํงขายงํายไมํผิด
กฎหมาย และได๎รับความนิยมไปทั่วโลก รวมถึงในอนาคตลูกหลานก็สามารถดื่มกินและสร๎างเป็น
อาชีพที่ยั่งยืนได๎ อีกทั้งพระองค์ทํานทรงมอบเมล็ดกาแฟพันธุ์อาราบิก๎าซึ่งเป็นกาแฟเมืองหนาวไว๎
ให๎ชาวบ๎านเพาะปลูก  และยังเป็นต๎นไม๎ที่ชํวยในการอนุรักษ์ปุา ดังเชํน โครงการสร๎างปุาสร๎าง
รายได๎ในพ้ืนที่อ าเภอบํอเกลือ จังหวัดนําน รวมถึงได๎มีการประชุมชาวบ๎านเพ่ือระดมความคิดเห็น
และออกแบบวางแผนรํวมกันของชุมชน ได๎ผลสรุปวําพ้ืนที่ อ าเภอบํอเกลือ ได๎เลือกปลูกต๎นกาแฟ
เป็นไม๎ผลเพราะมีคุณสมบัติที่ตรงกับสภาพภูมิอากาศและภูมิประเทศในบริเวณนี้มากที่สุดทดแทน
การท าไรํข๎าวโพด จึงท าให๎เกษตรกรบ๎านหัวฮะเกิดความสนใจและเริ่มด าเนินการท าอาชีพการปลูก
กาแฟมาจนถึงปัจจุบัน  

 การพัฒนาอาชีพการปลูกกาแฟในหมูํบ๎านหัวฮะที่เพ่ิมขึ้นอยํางตํอเนื่อง ท าให๎เกษตรกร
บ๎านหัวฮะรวมกลุํมเพ่ือปลูกกาแฟในนามกลุํมผู๎เกษตรกรปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ อีกทั้งพ้ืนที่บ๎านหัว
ฮะเป็นเส๎นทางการทํองเที่ยวที่ส าคัญเพราะอยูํระหวํางวนอุทยานทุํงบัวตองและอุทยานแหํงชาติ
น้ าตกแมํสุริน จึงท าให๎กลุํมเกษตรกรมีความสนใจในการปลูกกาแฟเพ่ือสํงเสริมการทํองเที่ยว และ
ได๎จดทะเบียนเป็นกลุํมวิสาหกิจชุมชนเกษตรเชิงทํองเที่ยวบ๎านหัวฮะ รวมถึงยังได๎เข๎ารํวมโครงการ
สํงเสริมเกษตรแบบแปลงใหญํ (พืชกาแฟ) ซึ่งปัจจุบันมีสมาชิกทั้งสิ้น 30 ราย และจากการสํงเสริม
ให๎ปลูกกาแฟดังกลําวเกษตรกรจึงให๎การยอมรับวํากาแฟเป็นพืชเศรษฐกิจชนิดหนึ่งที่มีความส าคัญ
อยํางมากตํอวิถีการด ารงชีวิต และเป็นแหลํงรายได๎ที่ส าคัญของครัวเรือน อยํางไรก็ตามในการ
รวมกลุํมของเกษตรกรในหลายแหํงมักจะไมํประสบผลส าเร็จเนื่องด๎วยความไมํคุ๎นชินของเกษตรกร
และความไมํเข๎าใจถึงบทบาทหน๎าที่ของสมาชิก  บทบาทหน๎าที่จะตกอยูํเพียงผู๎ใดผู๎หนึ่ง แม๎กลุํมจะ
ด าเนินกิจกรรมได๎แตํก็ไมํได๎ทราบวํากลุํมจะด าเนินกิจกรรมไปในทิศทางใด 

 จากสถานการณ์ดังกลําวท าให๎เห็นวําการบริหารจัดการผลผลิตของกลุํมเกษตรกรถูกท๎า
ทายจากปัจจัยภายใน เชํน การขาดการมีสํวนรํวมของสมาชิกในกลุํม ขาดปัจจัยการผลิต ขาดองค์
ความรู๎และทักษะการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวม รวมถึงปัจจัยภายนอก เชํน นโยบายของ
รัฐบาลแตํละยุคสมัย ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม ระบบการตลาด เป็นต๎น ดังนั้น ผู๎ศึกษาวิจัยจึงมี
ความสนใจที่จะศึกษาถึงศักยภาพและข๎อจ ากัดของการบริหารจัดการกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟ
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บ๎านหัวฮะวําเป็นได๎อยํางไร อีกท้ังควรมีแนวทางการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมี
สํวนรํวมอยํางไร และหากน าแนวทางการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวมมา
ใช๎ในกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะจะท าให๎เกิดผลอยํางไร เพ่ือให๎กลุํมเกษตรกรผู๎ปลูก
กาแฟบ๎านหัวฮะมีการพัฒนาอยํางเข๎มแข็ง รวมถึงนักวิจัยและผู๎สนใจสามารถน าไปขยายผลหรือ
ศึกษาตํอในระดับที่สูงขึ้นเพ่ือการพัฒนาและสร๎างความยั่งยืนที่เหมาะสมและสอดคล๎องกับภูมิ -
สังคมแตํละพ้ืนที่เพ่ือให๎เกิดความยั่งยืนตํอไป 
 
วัตถุประสงค์ 

 เพ่ือศึกษาการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวมของกลุํมเกษตรกร
ผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ต าบลแมํอูคอ อ าเภอขุนยวม จังหวัดแมํฮํองสอน   

 
วิธีการศึกษา 

 การด าเนินงานวิจัยเรื่อง “การพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวม : 
กรณีศึกษากลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ต าบลแมํ อูคอ อ าเภอขุนยวม จังหวัด
แมํฮํองสอน” เป็นงานวิจัยเชิงผสมผสานระหวํางงานวิจัยเชิงคุณภาพและงานวิจัยเชิงปริมาณ โดย
มองที่ประเด็นของกระบวนการพัฒนาและผลของการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการผลผลิต
เมล็ดกาแฟของกลุํมอยํางมีสํวนรํวม ซึ่งผลการศึกษาสามารถชี้ให๎เห็นถึงกระบวนการพัฒนา
ศักยภาพการบริหารจัดการผลผลิตเมล็ดกาแฟของกลุํมและผลของกระบวนการพัฒนา โดยมี
แนวทางมาจากการรํวมกันคิดและรํวมกันวางแผนการบริหารจัดการกลุํม ตั้งแตํการรับผลผลิต
เมล็ดกาแฟมาจากสมาชิกจนถึงการจ าหนํายในรูปแบบตําง ๆ ส าหรับวิธีการด าเนินการวิจัยในครั้ง
นี้ประกอบด๎วย  

1. พื้นที่ในการศึกษา 
   เป็นพ้ืนที่ปลูกกาแฟของเกษตรกรบ๎านหัวฮะ หมูํที่ 2 ต าบลแมํอูคอ อ าเภอขุนยวม 
จังหวัดแมํฮํองสอน ซึ่งบ๎านหัวฮะเป็นหนึ่งใน 10 ของหยํอมบ๎านหัวแมํสุริน โดยมีระยะหํางจาก
ที่วําการอ าเภอขุนยวม ประมาณ 34 กิโลเมตร   

2. กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้คือ แบํงเป็น 2 กลุํม ได๎แกํ 1) ประธานและ
คณะกรรมการกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ จ านวน 12 คน  2) สมาชิกกลุํมกลุํมเกษตรกร
ผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ จ านวน 18 คน รวมจ านวนกลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการศึกษาทั้งหมดจ านวน 
30 คน 
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3. เครื่องมือในการท้าวิจัย 
   ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎เลือกใช๎เครื่องมือในการศึกษา ประกอบด๎วย 1) แบบ 
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร๎าง (Interview Form) โดยใช๎แบบบันทึกข๎อมูลจากการสัมภาษณ์เพ่ือเก็บ
ข๎อมูลพ้ืนฐานและข๎อมูลด๎านศักยภาพของกลุํม 2) การสนทนากลุํม (Focus group) โดยการจัด
เวทีเสวนาอยํางมีสํวนรํวมกับสมาชิกกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ เพ่ือระดมความคิดเห็น
ของสมาชิกกลุํมผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ในหลายประเด็น อาทิเชํน วิเคราะห์ศักยภาพการบริหาร
จัดการกลุํม ปัญหาและอุปสรรค แนวทางพัฒนาของกลุํม เป็นต๎น  3) การสังเกตแบบมีสํวนรํวม 
(Participation observation) ในการพัฒนาศักยภาพการบริหารจัดการกลุํมอยํางมีสํวนรํวมของ
กลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ต าบลแมํอูคอ อ าเภอขุนยวม จังหวัดแมํฮํองสอน  

4. การรวบรวมข้อมูลการวิจัย 
   การเก็บรวมรวมข๎อมูลตามวัตถุประสงค์ท่ีได๎มาจากการสัมภาษณ์ การสนทนากลุํม 
เกี่ยวกับศักยภาพ และข๎อจ ากัดของการบริหารจัดการกลุํมจากประธาน และคณะกรรมการกลุํม
เกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ จ านวน 12 คน  รวมถึงสมาชิกกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัว
ฮะ จ านวน 18 คน รวมจ านวน 30 คนแล๎วน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์เนื้อหา ประกอบด๎วย ด๎าน
ทรัพยากรมนุษย์เกี่ยวกับความรู๎ความเข๎าในในการผลิตและแปรรูปผลผลิตกาแฟ  ด๎านเงินทุน
เกี่ยวกับการระดมหุ๎ม การหาแหลํงเงินทุนที่ใช๎ในการบริหารจัดการภายในกลุํมการจัดท าบัญชีและ
ปันผลก าไร  ด๎านผลผลิต และวัสดุที่ใช๎ในการแปรรูปผลผลิตเมล็ดกาแฟ  และด๎านการบริหาร
จัดการภายในกลุํม เมื่อรวบรวมข๎อมูลมาได๎ผู๎วิจัยได๎น ามาจัดหมวดหมูํอยํางเป็นระบบ และก าหนด
ประเภทของข๎อมูล เพ่ือน าเสนอในลักษณะบรรยายพรรณนาสรุป  

5. การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย 
   ในการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร๎างใช๎วิธีการวิเคราะห์ข๎อมูลโดยใช๎สถิติพ้ืนฐาน ได๎แกํ  
ความถี่ร๎อยละ คําเฉลี่ย และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการวิเคราะห์ข๎อมูลที่เป็นมาตรประเมินคํา 
5 ระดับ  ดังนี้  

คําเฉลี่ย 1.00 - 1.80 หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับ  น๎อยที่สุด   
คําเฉลี่ย 1.81 - 2.60 หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับ  น๎อย   
คําเฉลี่ย 2.61 - 3.40 หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับ  ปานกลาง   
คําเฉลี่ย 3.41 - 4.20 หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับ  มาก   
คําเฉลี่ย 4.21 - 5.00 หมายถึง  มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับ  มากท่ีสุด   

  การสัมภาษณ์กลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะในการผลิตและแปรรูปผลผลิตกาแฟ
การสนทนากลุํมใช๎การวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อจัดกลุํมข๎อมูลเพื่ออธิบายถึงศักยภาพของการผลิตกาแฟ
ของกลุํม  
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ผลการศึกษา 
  ความเป็นมาของการจัดตั้งกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกกาแฟบ้านหัวฮะ 

จากการจัดตั้ง “กลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ” แตํเดิมนั้นพบวําในการด าเนิน
กิจกรรมภายในกลุํมเกิดปัญหาตําง ๆ ได๎แกํ  กลุํมเกษตรกรไมํได๎รํวมกันด าเนินกิจกรรมตามที่ได๎
วางแผนรํวมกัน  สมาชิกบางรายไมํน าผลผลิตมาจ าหนํายให๎กลุํมจริง บางรายไมํมีการดูแลและ
ควบคุมมอดเจาะผลกาแฟ จึงท าให๎ผลผลิตไมํได๎คุณภาพ และเมื่อกลุํมน าผลผลิตไปจ าหนํายจึงถูก
สํงผลผลิตกลับคืน รวมถึงในการบริหารผลผลิตในแตํละหยํอมบ๎านคํอนข๎างที่จะล าบาก จึงท าให๎
สมาชิกท่ีรวมกลุํมอยูํในขณะนั้นขาดความเชื่อมั่น และออกจากกลุํมไปด าเนินการจ าหนํายผลผลิต
กาแฟด๎วยตนเองตามที่สามารถด าเนินการได๎ 

ตํอมาในปี พ.ศ. 2562 นายการุณ ค าสวัสดิ์ และสมาชิกจากกลุํมเดิมบางรายที่มีความ
ตั้งใจจริงในพัฒนากาแฟและการทํองเที่ยวในชุมชนได๎กลับมารวมกลุํมกันอีกครั้ง โดยในครั้งนี้
สมาชิกกลุํมทั้งหมดเป็นเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟมาจากหยํอมบ๎านหัวฮะ ซึ่งสมาชิกเหลํานี้มีความ
เข๎าใจและสนใจในการด าเนินกิจกรรมทั้งผลผลิตกาแฟและการทํองเที่ยวจึงได๎จัดตั้งกลุํมขึ้นมาอีก
ครั้ง ในการรวมกลุํมครั้งนี้ได๎จดทะเบียนจัดตั้งเป็นวิสาหกิจชุมชน โดยใช๎ชื่อวํา “วิสาหกิจชุมชน
เกษตรเชิงทํองเที่ยวบ๎านหัวฮะ” โดยมีคณะกรรมการ จ านวน 12 คน ประกอบด๎วย นายการุณ  
ค าสวัสดิ์ ด ารงต าแหนํงเป็นประธานกลุํม นายพงชัย สวรรค์เวชย์ และนายบุญศักดิ์ ยุวรัตนพร 
ด ารงต าแหนํงเป็นรองประธานกลํุม นางจันทร์ศรี คงเปรมประชา และนางสาวเยาวลักษณ์ อัญช-
สา ด ารงต าแหนํงเป็นการเงิน  นางสาวอรทัย กํอเกียรตินิมิต ด ารงต าแหนํงเป็นประชาสัมพันธ์ มี
กรรมการจ านวน 5 ทําน ได๎แกํ นางสาวจุฬาวัลย์ ธีรทรัพย์ไพศาล นายสุทิพย์ คงสุขความกุล นาย
อนุรักษ์ กํอเกียรตินิมิต นางสาวจิราภรณ์ ห๎วยสาม และนายแสนศักดิ์ ใจครุํนคิด และมีนางสาว
สุพิน เจริญตามปัญญา ด ารงต าแหนํงเป็นเลขานุการของกลุํม 

กลุํมมีการด าเนินการบริหารจัดการผลผลิตกาแฟจากสมาชิกที่เข๎ารํวมกลุํมในขั้นตอน
ตําง ๆ ได๎แกํ การรวบรวมผลผลิตเมล็ดกาแฟ แปรรูปผลผลิตเมล็ดกาแฟ และจ าหนํายกาแฟให๎
เป็นสินค๎าของชุมชน จากการวางแผนการด าเนินงานของกลุํมดังกลําว กลุํมได๎มีการประสานงาน
กับหนํวยงานส านักงานเกษตรจังหวัดแมํฮํองสอน องค์การบริหารสํวนต าบลแมํอูคอ ส านักงาน
พัฒนาชุมชนอ าเภอขุนยวม ส านักงานเกษตรอ าเภอขุนยวม และส านักจัดการทรัพยากรปุาไม๎ ที่ 1 
แมํฮํองสอน ให๎รับทราบถึงการด าเนินการบริหารจัดการภายในกลุํม เพ่ือให๎หนํวยงานที่มีนโยบาย
สนับสนุนการด าเนินงานของกลุํมสามารถวางแผนงานให๎สอดคล๎อง จึงท าให๎กลุํมได๎รับการ
สนับสนุนเครื่องสีกะลากาแฟพร๎อมคัดขนาดอีก 1 เครื่องจากส านักจัดการทรัพยากรปุาไม๎ ที่ 1 
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แมํฮํองสอน เพ่ือชํวยทุํนแรงและเพ่ิมมูลคําของผลผลิตได๎อีกทางหนึ่ง (สัมภาษณ์ นายการุณ      
ค าสวัสดิ์, ประธานกลุํม, 5 ตุลาคม 2562) 

ตํอมาในปี พ.ศ.2563 กลุํมได๎เข๎ารํวมโครงการสํงเสริมเกษตรแบบแปลงใหญํโดยเน๎นพืช
หลักที่ปลูกคือกาแฟ ซ่ึงมีสมาชิก จ านวน 30 ราย โดยรับสมาชิกที่สนใจในต าบลแมํอูคอเป็น
สมาชิกของกลุํมในการรํวมกันผลิตและบริหารจัดการผลผลิตเมล็ดกาแฟของกลุํม โดยมีแนวคิดที่
มุํงเน๎นการมีสํวนรํวมของคนชุมชนเพ่ือให๎เกิดกระบวนการผลิตกาแฟที่จ าหนํายทั้งภายในชุมชน
และภายนอกชุมชนสร๎างรายได๎ให๎กับคนในชุมชนได๎อยํางยั่งยืน 
     ข้อมูลพื้นฐานของสมาชิกกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกกาแฟบ้านหัวฮะ 
     สมาชิกของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ มีสัดสํวนของเพศที่เทํากัน คือ ร๎อยละ 
50 สมาชิกสํวนใหญํอยูํในชํวงอายุ 41 - 50 ปี และ 51 -60 ปี คิดเป็นร๎อยละ 26.67 ของทั้งสอง
ชํวงอายุ สมาชิกเกือบครึ่ง (ร๎อยละ 40) จบการศึกษาระดับประถมศึกษา พ้ืนที่ปลูกกาแฟของ
สมาชิกสํวนใหญํอยูํท่ี 3 และ 4 ไรํ/ครัวเรือน คิดเป็นร๎อยละ 30 โดยสมาชิกมีพ้ืนที่ปลูกกาแฟเฉลี่ย
อยูํที่ 3.5 ไรํ ผลผลิตกาแฟผลสดของสมาชิกสํวนใหญํร๎อยละ 53.33 ที่ได๎รับจะอยูํที่มากกวํา 
1,000 – 2,000 กิโลกรัม การจ าหนํายกาแฟจะจ าหนํายในรูปของกาแฟผลสดเป็นสํวนใหญํ ร๎อย
ละ 83.33 โดยจ าหนํายให๎กับพํอค๎าคนกลางมากที่สุดร๎อยละ 73.33 
 
ตารางที่ 1 : แสดงการวิเคราะห์ระดับศักยภาพและข๎อจ ากัดของการบริหารจัดการกลุํมของกลุํม
เกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ 

 ระดับศักยภาพและข้อจ้ากัดของการบริหารจัดการ (จ้านวน/
ร้อยละ)    

ประเด็น มาก มาก ปาน น้อย น้อย ค่าเฉลี่ย แปลผล อันดับ 
ที่สุด  กลาง  ที่สุด    

1. ด้านทรัพยากรมนุษย ์(Man) 
 
1.1 ความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องการ
จัดการและดูแลแปลงกาแฟ 
1.2 ความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องการ
เก็บผลผลิตกาแฟ (ความสุกแกํของ
ผลกาแฟ) 
1.3 ความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องการ
แปรรูปกาแฟ 
1.4 ความรู๎ความเข๎าใจในการใช๎

 
 
- 
 
 
 
 
- 
 
5 

 
 
15 
(50.00) 
7 
(23.34) 
 
5 
(16.67) 
5 

 
 
13 
(43.33) 
10 
(33.33) 
 
16 
(53.33) 
13 

 
 
2 
(6.67) 
10 
(33.33) 
 
7 
(23.33) 
5 

 
 
- 
 
3 
(10.00) 
 
2 
(6.67) 
2 

3.09 
 
3.43 
 
2.70 
 
 
2.80 
 
3.20 

ปานกลาง 
 
มาก 
 
ปานกลาง 
 
 
ปานกลาง 
 
ปานกลาง 

4 
 

1 
 

5 
 

 
4 
 

3 
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เครื่องสีเปลือกกาแฟและเครื่องคัด
แยกขนาดสารกาแฟ 
1.5 ความรู๎ความเข๎าใจในการ
จ าหนํายผลผลิตกาแฟ 

(16.67) 
 
4 
(13.33) 

(16.67) 
 
6 
(20.00) 

(43.33) 
 
15 
(50.00) 

(16.67) 
 
5 
(16.67) 

(6.67) 
 
- 
 

 
 
3.30 

 
 
ปานกลาง 

 

 
2 
 

2. ด้านเงินทุน (Money) 
 
2.1 การระดมหุ๎นของกลุํม 
 
2.2 การหาแหลํงทุนส ารอง 
 
2.3 การบันทึกและการจัดท าบัญช ี
2.4 การปันผลก าไรให๎กับสมาชิก 
 
3. ด้านผลผลิต/วัสดุ (Material) 
3.1 ผลผลิตกาแฟมีความเพยีงพอ
ตํอความต๎องการของกลุํม 
3.2 ระดับคุณภาพผลผลิตกาแฟ
ของกลุํม (กาแฟสด)  
3.3 วัสดุอุปกรณ์ และ 
เครื่องจักรกล เพียงพอตํอก าลัง
การผลิต 

 
 
8 
(26.67) 
- 
 
5 
(16.67) 
8 
(26.67) 
5 
(16.67) 
8 
(26.67) 
10 
(33.33) 

 
 
14 
(46.66) 
10 
(33.33) 
10 
(33.33) 
10 
(33.33) 
25 
(83.33) 
10 
(33.33) 
20 
(66.67) 

 
 
8 
(26.67) 
20 
(66.67) 
15 
(50.00) 
12 
(40.00) 
- 
 
12 
(40.00) 
- 

 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 

 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 

3.72 
 
4.00 
 
3.33 
 
3.67 
 
3.87 
 
4.12 
 
4.17 
 
3.87 
 
4.33 

มาก 
 
มาก 
 
ปานกลาง 
 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 
 
มากที่สุด 

2 
 

1 
 

4 
 

3 
 

2 
 
1 
 

2 
 

3 
 

1 
 

4. การบรหิารจดัการ 
(Management) 
4.1 การก าหนดโครงสร๎างบทบาท
หน๎าที่ของคณะกรรมการและ
สมาชิกชัดเจน สอดคล๎องกับ
เปูาหมายการด าเนินงานของกลุํม 
4.2 การก าหนดกฎระเบยีบ กติกา
ข๎อตกลงที่ใช๎ในการด าเนินงานของ
กลุํม 
4.3 การประชุมกลุํม 
 
4.4 การจดบันทึกการประชุม 
 
4.5 การจ าหนาํยผลผลิตกาแฟ
ให๎กับกลุํม 
4.6 ความมั่นใจในการบริหาร
จัดการด๎านผลผลิตของ
คณะกรรมการกลุํม 

 
 
- 
 
 
 
 
- 
 
5 
(16.67) 
5 
(16.67) 
8 
(26.67) 
5 
(16.67) 
 

 
 
- 
 
 
 
 
- 
 
25 
(83.33) 
9 
(30.00) 
10 
(33.33) 
10 
(33.33) 
 

 
 
13 
(43.33) 
 
 
 
5 
(16.67) 
- 
 
16 
(53.33) 
12 
(40.00) 
15 
(50.00) 

 
 
13 
(43.33) 
 
 
 
20 
(66.66) 
- 
 
- 
 
- 
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4 
(13.34) 
 
 
 
5 
(16.67) 
- 
 
- 
 
- 
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3.27 
 
2.30 
 
 
 
 
2.00 
 
4.17 
 
3.63 
 
3.87 
 
3.67 

ปานกลาง 
 
น้อย 
 
 
 
 
น้อย 
 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 
 
มาก 
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5 
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4 
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  การพัฒนาศักยภาพของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกกาแฟบ้านหัวฮะ 
  ในการศึกษาการพัฒนาศักยภาพของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะ ผู๎วิจัยได๎เข๎า
ไปรํวมปฏิบัติและสังเกตการปฏิบัติของกลุํม และมีการประชุมกลุํมรํวมกับสมาชิกเพ่ือศึกษาวิธีการ
ปฏิบัติในขั้นตอนดังกลําว และศึกษาระดับของศักยภาพ โดยจากการวิเคราะห์ศักยภาพ (ตารางที่ 
1 ) ในการบริหารจัดการกลุํมของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะใน 4 ประเด็น ได๎แกํ ด๎าน
ทรัพยากรมนุษย์ ด๎านเงินทุน ด๎านผลผลิตและวัสดุ และด๎านบริหารจัดการ โดยเลือกประเด็นที่มี
ระดับศักยภาพต่ าที่สุดมาด าเนินการพัฒนาศักยภาพ โดยการอบรมพัฒนาศักยภาพการเก็บและ
แปรรูปผลผลิตเมล็ดกาแฟ ซึ่งได๎ผลในการพัฒนาศักยภาพ ดังนี้ 

1. ด้านทรัพยากรมนุษย์ (Man) พบวํา เกษตรกรมีความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องการเก็บ
ผลผลิตกาแฟ (ความสุกแกํของผลกาแฟ) (คําเฉลี่ย 2.70) มีศักยภาพน๎อยที่สุดจึงได๎ด าเนินการ
พัฒนาศักยภาพในประเด็นดังกลําว ดังนี้ ในการเริ่มต๎นการท ากาแฟกะลาของกลุํมได๎ประสบ
ปัญหาคุณภาพของกาแฟกะลา เนื่องจากกลุํมยังขาดความรู๎และประสบการณ์ เชํน การเก็บผล
กาแฟสุกแล๎วน ามาไว๎ในโรงเก็บเกิน 24 – 36 ชั่วโมง ท าให๎เกิดการบูดเนําของสารประกอบภายใน
ผลกาแฟ จึงท าให๎เกิดกลิ่นและรสชาติอันไมํพึงประสงค์ ท าให๎ได๎กาแฟกะลาคุณภาพต่ า และที่ตาก
กาแฟยังไมํได๎มาตรฐานโดยจะตากกับพ้ืนจึงท าให๎กาแฟมีกลิ่นที่ผิดปกติ แตํด๎วยความตั้งใจ
โดยเฉพาะประธานกลุํม จึงได๎มีหลายภาคสํวนทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน กลุํมผู๎ผลิตกาแฟแมํฮํองสอน 
เกษตรกรรุํนใหมํ และสมาคมกาแฟไทย ได๎เข๎ามาให๎ความรู๎และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ใน
กระบวนการผลิตเมล็ดกาแฟกะลากับกลุํมโดยตรงเพ่ือให๎เห็นรายละเอียดทุกขั้นตอน ในการแปร
รูปกาแฟกะลา ซึ่งกลุํมใช๎กระบวนการผลิตแบบเปียก (Wet Process, Washed Process) มี
ขั้นตอนดังนี้  

1) น าเมล็ดกาแฟมาล๎างสิ่งสกปรกออก แล๎วแชํน้ าเพ่ือแยกเมล็ดกาแฟที่ลอยน้ าซึ่งเป็น
เมล็ดที่ไมํสมบูรณ์ออก 

2) เทเมล็ดกาแฟลงเครื่องลอกเปลือกกาแฟ ไมํควรทิ้งผลกาแฟสุกไว๎เกิน 24 -36 
ชั่วโมง เพราะจะเกิดการบูดเนําของสารประกอบภายในผลกาแฟ จะท าให๎เกิดกลิ่นและรสอันไมํพึง
ประสงค์ ท าให๎ได๎กาแฟกะลาคุณภาพต่ าได๎ 

 3) น าเมล็ดกาแฟที่ลอกเปลือกแล๎วใสํลงในกระบะพลาสติก หรือถังพลาสติก แล๎วเติม
น้ าลงไปให๎ปริ่มเมล็ดกาแฟ หมักทิ้งไว๎ 1 คืน เพ่ือให๎เอนไซม์ในเมล็ดกาแฟจะยํอยเมือกหุ๎มเมล็ด
ออก 

4) หลังจากผํานไป 1 คืน ให๎สัมผัสเมล็ดกาแฟ ถ๎าเมล็ดกาแฟไมํลื่นแสดงวําเมือกหุ๎ม
หลุดออกจากเมล็ดแล๎ว ท าการล๎างเมือกออกให๎สะอาด จากนั้นแชํน้ าทิ้งไว๎ประมาณ 12 - 24 
ชั่วโมง กํอนน าเมล็ดกาแฟขึ้นตากแห๎ง  
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5) น าเมล็ดกาแฟเทลงบนที่ตากกาแฟ โดยที่ตากกาแฟจะต๎องสูงจากพ้ืน อยํางน๎อย 
1.5 เมตร และต๎องหํางจากคอกสัตว์ เพื่อไมํให๎กาแฟดูดซับกลิ่นไมํพึงประสงค์ กระจายเมล็ดกาแฟ
ให๎มีความหนาประมาณ 1.5-3 นิ้ว หมั่นพลิกกลับเมล็ดกาแฟให๎แห๎งอยํางสม่ าเสมอ ในเวลา
กลางคืนด๎วยวัสดุกันน้ าค๎าง การตากแห๎งใช๎เวลาประมาณ 7 - 10 วัน โดยตรวจสอบการแห๎งของ
เมล็ดกาแฟท าได๎โดย แกะกะลากาแฟออกแล๎วใช๎เล็บจิกเมล็ด ถ๎าเมล็ดกาแฟแห๎งดีแล๎วจะจิกไมํเข๎า 
หรือลองกดเมล็ดกาแฟที่ยังไมํแห๎งจะมีความเหนียว ถ๎าน าไปสีเมล็ดจะแบนและแตก 

2. ด้านเงินทุน (Money) พบวํา  การหาแหลํงทุนส ารอง (คําเฉลี่ย 3.33) มีศักยภาพ
น๎อยที่สุดจึงได๎ด าเนินการพัฒนาศักยภาพในประเด็นดังกลําว ดังนี้  คณะกรรมการได๎ก าหนด
สมาชิกแตํละคนระดมหุ๎นคนละ 1,000 บาท เพื่อเป็นทุนในการบริการจัดการกลุํม ซึ่งปรากฏวํา มี
สมาชิกเพียง 15 ราย ที่รํวมกันระดมหุ๎น ซึ่งจากการสอบถามคณะกรรมการ ท าให๎ทราบวําสถานะ
ทางการเงินของแตํละคนไมํเหมือนกัน ทางคณะกรรมการจึงได๎ปรึกษารํวมกันในการหาแหลํง
เงินทุนเพ่ือน ามาเป็นคําใช๎จํายในการรับซื้อผลผลิตเมล็ดกาแฟจากสมาชิก โดยได๎กู๎เงินธนาคารเพ่ือ
การเกษตรและสหกรณ์การเกษตร จ านวน 250,000 บาท เพ่ือมาประกอบการ ผลปรากฏวํา กลุํม
สามารถคืนเงินก๎ูให๎กับธนาคารภายในระยะเวลา 1 ปี และมีผลก าไรปันผลคืนให๎กับสมาชิก  

3. ด้านผลผลิต/วัสดุ (Material) พบวํา ในภาพรวมอยูํในระดับมาก (คําเฉลี่ยรวม 4.12) 
เมื่อพิจารณาแยกรายประเด็นพบวํา อยูํในระดับมากที่สุด จ านวน 1 ประเด็น ได๎แกํ วัสดุอุปกรณ์  
และเครื่องจักรกล เพียงพอตํอก าลังการผลิต (คําเฉลี่ย 4.33) สํวนในเรื่องของผลผลิตกาแฟ  
มีความเพียงพอตํอความต๎องการของกลุํม และ ระดับคุณภาพผลผลิตกาแฟของกลุํม (กาแฟสด)  
อยูํในระดับมาก คําเฉลี่ยอยูํที่ 4.17 และ 3.87 ตามล าดับ โดยจะเห็นได๎วําจากการที่กลุํมมีผลผลิต
ผลิตกาแฟที่ดีนั้นเกิดจากการกระบวนการ โดยเริ่มตั้งแตํมีการจัดอบรมด๎านการแปรรูปกาแฟกะลา 
โดย นายการุณ ค าสวัสดิ์ ประธานกลุํมได๎ให๎ข๎อมูลวํา “กาแฟบ๎านเราคุณภาพดี มีรสชาติดี แตํเรา
ท าไมํถูกวิธี ตากกาแฟก็ตากไปเรื่อย จึงท าให๎กาแฟที่ออกมาไมํมีคุณภาพ จึงอยากจะลองท าดู 
เพราะวํากลุํมก็มีเครื่องปอกเปลือกกาแฟอยูํแล๎ว”  และจากการสอบถาม นายสุทิพย์ คงสุขความ
กุล ในเร่ืองการแปรรูปกาแฟ กลําววํา “เก็บกาแฟขายแบบเชอร์ร่ีดีกวําได๎เงินเร็วกวํา” จึงท าให๎ 
นายการุณ ค าสวัสดิ์ รับแปรรูปกาแฟกะลาให๎กับกลุํม ปรับปรุงโรงแปรรูปกาแฟ และลานตากให๎
ถูกสุขลักษณะตามค าแนะน าของวิทยากร เพ่ือให๎กาแฟกะลาของกลุํมมีคุณภาพ  (ภาพที่ 1) และ
เพ่ิมมูลคําให๎กับกาแฟของกลุํม และในสํวนของกาแฟคั่วมือ นายการุณ ค าสวัสดิ์ ซึ่งเป็นผู๎ผลักดัน
ให๎กาแฟเป็นสินค๎าของชุมชนอีกชนิดหนึ่ง ได๎ศึกษาวิธีการคั่วกาแฟและทดลองคั่วกาแฟเองจน
สามารถได๎กาแฟคั่วมือที่มีรสชาติเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนบ๎านหัวฮะ โดยใช๎ชื่อวํา “เอ๏าะโคํ ค๏อฟ
ฟ่ี” (ภาพที่ 2) จ าหนํายให๎กับนักทํองเที่ยวและผู๎ที่สนใจ ซึ่งค าวํา “เอ๏าะโคํ” แปลวํา “หัวน้ าตก” 
ซึ่งเป็นสถานที่ทํองเที่ยวส าคัญท่ีตั้งอยูํในพ้ืนที่ที่ชุมชนตั้งอยูํนั่นเอง 
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ภาพที่ 1 ขั้นตอนของการผลิตเมล็ดกาแฟกะลา 

 

 
ภาพที่ 2 ผลิตภัณฑ์กาแฟคั่วส าเร็จ “เอ๏าะโคํ ค๏อฟฟ่ี” 

 
4. การบริหารจัดการ (Management) พบวํา การก าหนดกฎระเบียบ กติกาข๎อตกลงที่

ใช๎ในการด าเนินงานของกลุํม (คําเฉลี่ย 2.00) มีศักยภาพน๎อยที่สุดจึงได๎ด าเนินการพัฒนาศักยภาพ
ในประเด็นดังกลําว โดยด าเนินการจัดตั้งกฎระเบียบ กติกาข๎อตกลงที่ใช๎ในการด าเนินงานของกลุํม 
อยํางเป็นรูปธรรมเพ่ือใช๎ก าหนดให๎สมาชิกด าเนินการปฏิบัติรํวมกัน ดังนี้      

4.1 กฎ ระเบียบในการจัดการด๎านผลผลิต จากมติของกลุํมสมาชิกต๎องน าผลกาแฟมา
จ าหนํายให๎กับกลุํมและคุณภาพของผลกาแฟที่น ามาสํงให๎กับกลุํมนั้นจะต๎องเป็นผลแดงสุกหรือสุก
ประมาณร๎อยละ 80 ของผล ในสํวนของการก าหนดราคาจะก าหนดสูงกวําพํอค๎าในชุมชนกิโลกรัม
ละ 1 บาท ขึ้นอยูํกับคุณภาพการเก็บเมล็ดกาแฟตามที่ก าหนดดังกลําว 

 4.2 กฎ ระเบียบในการจัดการด๎านการเงิน ก าหนดให๎สมาชิกแตํละคนระดมหุ๎นคนละ 
1,000 บาทให๎กับกลุํม เพ่ือเป็นทุนในการบริการจัดการกลุํม 

 4.3 กฎ ระเบียบในการจัดการด๎านแรงงาน กลุํมมีแนวทางกระจายรายให๎กับสมาชิกใน
การรํวมกันบริหารจัดการผลผลิตเมล็ดกาแฟ โดยให๎สมาชิกกลุํมเข๎ามาเป็นแรงงานในการแปรรูป
กาแฟกะลา ซึ่งจะให๎สมาชิกที่สนใจมารับจ๎างเป็นแรงงานทุกวันจันทร์ วันพุธ และวันศุกร์ ของแตํ
ละสัปดาห์ โดยใน 1 วัน จะใช๎แรงงาน 3 คน คําแรงวันละ 250 บาท เพ่ือผลิตเมล็ดกาแฟกะลา
และบางสํวนจะน ามาท าเป็นกาแฟคั่วมือเพ่ือจ าหนํายให๎กับนักทํองเที่ยวและผู๎ที่สนใจที่มา
ทํองเที่ยวในชุมชนเพ่ือจ าหนํายเป็นสินค๎าของกลุํมและหารายได๎เข๎ากลุํมอีกชํองทางหนึ่ง  



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 461 ]

 
 

 4.4 กฎ ระเบียบในการจัดการด๎านการตลาด ในสํวนนี้ทางกลุํมได๎วางแนวทางในการ
ด าเนินการด๎านการตลาด โดยเน๎นให๎กลุํมผู๎บริโภคเกิดความพึงพอใจและสร๎างความประทับใจ โดย
ใช๎วิถีชีวิตชนเผําปกาเกอะญอและพ้ืนที่ชุมชนเป็นสื่อในการประชาสัมพันธ์สินค๎าและบริการของ
ชุมชน ผํานหนํวยงานและสื่อโซเซียล 
 
สรุปผล 
  การพัฒนาศักยภาพของกลุํมเกษตรกรผู๎ปลูกกาแฟบ๎านหัวฮะจ าเป็นจะต๎องด าเนินการ
พัฒนาใน 4 ประเด็น ได๎แกํ ด๎านทรัพยากรมนุษย์ซึ่งก็คือสมาชิกกลุํมเกี่ยวกับความรู๎ในการจัดการ
ผลผลิตเมล็ดกาแฟให๎มีคุณคุณภาพในขั้นตอนตําง ๆ ไมํวําจะเป็น ระยะของความเหมาะสมที่จะ
เก็บเกี่ยวผลผลิต การจัดเก็บเมล็ดกาแฟหลังการเก็บเกี่ยวกํอนเข๎าสูํขั้นตอนการกะเทาะเปลือกไป
จนถึงการแปรรูปกาแฟกะลา ซึ่งแตํละขั้นตอนล๎วนมีความส าคัญที่สํงผลตํอคุณภาพของเมล็ดกาแฟ
ในการจ าหนํายให๎มีคุณภาพได๎ ในสํวนด๎านเงินทุนกลุํมจ าเป็นต๎องมีเงินทุนหมุนเวียนเพ่ือใช๎บริหาร
กิจกรรมตําง ๆ ของกลุํม จากการระดมหุ๎นจากสมาชิกภายในกลุํมจะเป็นอีกวิธีการหนึ่งที่ท าให๎
กลุํมได๎มีเงินทุนหมุนเวียนและสุดท๎ายเมื่อจ าหนํายผลผลิตสมาชิกก็จะได๎เงินปันผลตอบแทนให๎กับ
สมาชิกหมุนเวียนไปอยํางตํอเนื่อง  ในด๎านการจัดการผลผลิตและวัสดุมีการปรับปรุงเทคโนโลยีใน
ขั้นตอนการผลิตบางสํวนให๎ถูกสุขลักษณะมากขึ้นเพ่ือให๎ผลผลิตเมล็ดกาแฟได๎คุณภาพ และด๎าน
บริหารจัดการมีการก าหนดกฏระเบียบข๎อปฏิบัติเพ่ือให๎สมาชิกยึดถือเป็นธรรมเนียมปฏิบัติรํวมกัน
ก็จะท าให๎การบริการจัดการของกลุํมเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 
 
การอภิปรายผล 
  ในการบริหารจัดการกลุํมเกษตรกรผู๎ผลิตเมล็ดกาแฟนั้นศักยภาพในการบริหารจัดการ
ทั้งในสํวนของตัวสมาชิกที่เป็นผู๎ขับเคลื่อนกิจกรรมตําง ๆ ของกลุํมดังนั้นประสบการณ์ความรู๎ใน
การปฏิบัติการเก็บเมล็ดกาแฟการเก็บรักษาไปจนถึงขั้นตอนการแปรรูปจึงเป็นสิ่งที่ส าคัญที่จะท า
ให๎ผลผลิตกาแฟกะลามีคุณภาพ เชํนเดียวกับ ถาวร สุภาวงค์ (2550) ที่กลําวถึงการเก็บรักษาเมล็ด
กาแฟหลังกะเทาะเปลือกเรียบร๎อยแล๎ววําการไมมํีโรงเก็บกาแฟกะลาที่ได๎มาตรฐานก็สํงผลให๎เมล็ด
กาแฟกะลามีคุณภาพลดลงได ๎ในสํวนด๎านเงินทุน โดยกลุํมมีแนวคิดในการระดมหุ๎นนั้น สอดคล๎อง
กับ ภูริพัฒน์ แก๎วศรี (2561) ที่กลําวถึงปัจจัยหลักส าคัญของการรวมกลุํมวําผลตอบแทนทาง
เศรษฐกิจที่สมาชิกได๎รับควรต๎องมีการบริหารจัดการแบบมีสํวนรํวมของกลุํมจึงจะท าให๎การบริการ
จัดการด๎านการเงินของกลุํมเกิดความส าเร็จได๎ เชํนเดียวกันกับการจัดการผลผลิตและวัสดุที่ต๎อง
อาศัยการมีสํวนรํวมของสมาชิกในการรํวมมือด าเนินการในแตํละขั้นตอนของการจัดการผลผลิต
เมล็ดกาแฟซึ่งการขาดความสามัคคีภายในกลุํมมีผลตํอการพัฒนาของกลุํมการผลิตเมล็ดกาแฟให๎
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ส าเร็จลุลํวงได๎ และด๎านบริหารจัดการมีการก าหนดกฏระเบียบข๎อปฏิบัติ เพ่ือมาก าหนดแนวการ
ปฏิบัติของกลุํมนั้นศราวุทธ์ กันธา (2556) ได๎กลําววํา การสร๎างกฏกติกา และการบริหารจัดการ
ด๎านการผลิตและการตลาดภายในกลุํม จะสํงผลตํอการมีสํวนรํวมและท าให๎กลุํมมีความเข๎มแข็งได๎
  
ข้อเสนอแนะ 
  จากการพัฒนาศักยภาพใน 4 ประเด็นด๎านทรัพยากรมนุษย์ ด๎านเงินทุน ด๎านผลผลิต
และวัสดุ และด๎านบริหารจัดการ อาจจะต๎องมีการประเมินผลของการปฏิบัติตํอไปวําผลจากการ
ด าเนินการตามรูปแบบที่ก าหนดขึ้นดังกลําวนั้นมีประเด็นใดที่ต๎องปรับปรุงแก๎ไขให๎ดีขึ้นในสํวนใด
เพ่ือลดการเกิดปัญหาของการบริหารจัดการของกลุํมตํอไป 
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การมีส่วนร่วมของประชาชนในการจัดการท่องเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ 
อ้าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง 

Public Participation in the Management of Historical Park Tourism 
Wiset Chai Chan, Ang Thong 

 

  พรรณพัชร สังกรม1 และวิสาขา ภูํจินดา2  

  Phannaphat Sangkrom1 and Wisakha Phoochinda2 
 
บทคัดย่อ  

บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาการรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็น
อุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 2) ศึกษาการมีสํวนรํวมของประชาชน
ในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง และ 3) เสนอ
แนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอ
วิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) จาก
แบบสอบถาม (Questionnaires) และเชิงเอกสาร (Documentary Study) โดยการศึกษา
ประชากรทั้งหมดในต าบลตลาดใหมํ 750 ครัวเรือน 5 หมูํบ๎าน  ณ เดือน มกราคม พ.ศ. 2565 
จากนั้นวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสอบถามโดยใช๎สถิติพรรณนา ได๎แกํ ร๎อยละ ความถี่ 

ผลการศึกษาพบวํา ประชาชนในชุมชนรับรู๎โครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ ร๎อย
ละ 85และมีความคิดเห็นวําโครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์จะสามารถท าให๎ชุมชนเป็น
แหลํงทํองเที่ยวที่มีชื่อเสียง มากที่สุด คําเฉลี่ย 4.54 ซึ่งการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการ
ทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ เห็นได๎วํา ไมํมีสํวนรํวม คิดเป็นร๎อยละ 7.2 ไมํแนํใจวําจะมีสํวน
รํวมอยํางไร คิดเป็นร๎อยละ 73.1 และมีสํวนรํวม คิดเป็นร๎อยละ 19.7 โดยประชาชนในชุมชนสนใจ 
การมีสํวนรํวมในการน าเที่ยว หรือมัคคุเทศก์มากท่ีสุด คิดเป็น 572 คะแนน และการสํงเสริมการมี
สํวนรํวมของประชาชนในชุมชนนั้น คือ การเข๎ารํวมกิจกรรม และสนับสนุนอุทยานประวัติศาสตร์
ให๎เป็นที่รู๎จักมากยิ่งขึ้น 
 

                                                           
1 นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (phannaphat.sha@stu.nida.ac.th) 
2 ศาสตราจารย์ ดร., อาจารย์ประจ าหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  (wisakha.p@nida.ac.th) 
 สาขาวิชาการจัดการสิ่งแวดล๎อม คณะบริหารการพัฒนาสิ่งแวดล๎อม สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร ์ 
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ค้าส้าคัญ: การมีสํวนรํวมของประชาชน, การจัดการการทํองเที่ยว, อุทยานประวัติศาสตร์ 
 
Abstract  

 The objectives of this article were  1) to study perceptions and opinions 
on tourism management; a case study of historical parks Wiset Chai Chan, Ang 
Thong 2) to study the participation of the people in the management of the 
historical park and then 3) to propose guidelines for promoting public participation 
in historical park tourism management. Quantitative research using questionnaires 
and documentary studies was carried out. In January 2022, the total population 
of 750 households in Five villages in the Talat Mai Sub-district were employed. 
Data and information were analyzed using descriptive statistics, i.e., percentage of 
frequency. 

 The results showed that 85 percent of people in the community 
perceived information about the historic park construction project, and moreover, 
they have with the highest opinion that the historical park construction project 
would be able to make the community the most famous tourist attraction, with 
an average value of 4.54. In terms of public participation, 73.1 percent of them 
were unsure of how to participate, while 7.2 percent did not want to participate in 
historical park tourism management. 19.7 percent of them were interested in 
participating in tourism management, in which they were mostly interested in 
being local guides. Guidelines in promoting public participation in the tourism 
management at the historical park include encouraging people to attend tourism 
management activities and supporting the historical park to be well known. 

 
Keywords: Public participation, Tourism management, Historical park 
 
บทน้า  
  ปัจจุบันรัฐบาลให๎การสนับสนุนนโยบายสํงเสริมด๎านการทํองเที่ยวของประเทศเป็นอยําง
มาก เนื่องจากการทํองเที่ยวเป็นรายได๎หลักของประเทศ โดยสํงเสริมการทํองเที่ยวในพ้ืนที่เมือง
รอง หรือแหลํงทํองเที่ยวใหมํ ๆ เชื่อมโยงกับพ้ืนที่เมืองหลัก ภายใต๎แคมเปญ “Amazing 
Thailand Go Local : เที่ยวท๎องถิ่นไทย ชุมชนเติบใหญํ เมืองไทยเติบโต” เพ่ือสํงเสริมการ
ทํองเที่ยวใน 55 เมืองรอง สํงผลให๎ตลอด 4 เดือนแรก ระหวํางเดือนมกราคม – เมษายน 2561 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 465 ]

 
 

จึงสามารถ “กระจายรายได๎สูํท๎องถิ่น” สร๎างมูลคํารวมมากถึง 81,355.65 ล๎านบาท เพ่ิมขึ้น 
9.29% เพ็ญรุํง ใยสามเสน (2561) การทํองเที่ยวมีหลายรูปแบบ  ซึ่งในต าบลตลาดใหมํ จังหวัด
อํางทอง เป็นการทํองเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์  เพ่ือเพ่ิมความร๎ูและมีความเข๎าใจตํอความเป็นมา
ของโบราณสถานและโบราณวัตถุตําง ๆ 
  การทํองเที่ยวประวัติศาสตร์ (Historical Tourism)  เป็นการเดินทางทํองเที่ยวไปยัง
แหลํงทํองเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และโบราณคดี  เพ่ือรับอรรถรสและคุณคําทางประวัติศาสตร์ใน
สถานที่ทํองเที่ยวรวมถึง ความรู๎ ความเข๎าใจ ตํอประวัติศาสตร์และโบราณคดีในท๎องถิ่นโดยมีความ
รับผิดชอบและมีจิตส านึกตํอการรักษามรดกทางวัฒนธรรมและคุณคําของสภาพแวดล๎อม ซึ่งต๎องมี
การบริหารจัดการอยํางเป็นระบบจากต าบล และอาศัยการมีสํวนรํวมของประชาชน เป็นการเปิด
โอกาสให๎ประชาชนในชุมชนทุกภาคสํวนเข๎ามามีสํวนรํวมตลอดระยะเวลาการท ากิจกรรม ทั้งใน
รูปแบบ การรับรู๎ขําวสาร การปรึกษาหารือ การประชุมรับฟังความคิดเห็น และการรํวมในการ
ตัดสินใจ  
  จากความส าคัญท่ีกลําวในข๎างต๎น ต าบลตลาดใหมํ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  
เป็นแหลํงทํองเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ที่นําสนใจ ซึ่งต าบลตลาดใหมํมีแผนพัฒนาการทํองเที่ยว  
และเริ่มด าเนินการตามแผน ทั้งนี้ในการพัฒนาการทํองเที่ยวให๎เกิดความยั่งยืน ต๎องอาศัยการมี
สํวนรํวมในทุกภาคสํวน ในการขับเคลื่อน โดยเฉพาะภาคประชาชน เนื่องจาก ประชาชนเป็นสํวน
ส าคัญในการขับเคลื่อนแผนพัฒนาท๎องถิ่น ในแผนงานการสํงเสริมและพัฒนาแหลํงทํองเที่ยว 
โครงการประชาสัมพันธ์การทํองเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ ดังนั้น ผู๎วิจัยจึงสนใจศึกษาการมีสํวนรํวม
ของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
เพ่ือเสนอแนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาประวัติศาสตร์ 
อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาการรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็นอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษ    
ชัยชาญจังหวัดอํางทอง  
 2. เพ่ือศึกษาการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์  
อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  
 3. เพ่ือเสนอแนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาน
ประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ทราบชํองทางการรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็นอุทยานประวัติศาสตร์  

อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
2. ทราบระดับการ มีสํวนรํ วมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยว อุทยาน

ประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
3. ทราบแนวทางการสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยว

อุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 
 4. ผู๎ประกอบการ วิสาหกิจชุมชน หรือประชาชนในพ้ืนที่สามารถมีรายได๎และขยาย

โอกาสในการจัดการการทํองเที่ยว 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ข๎อมูลสํวนบุคคล 
1. เพศ 

2. อายุ 
3. ระดับการศึกษา 

4. อาชีพ 

5. ระยะเวลาที่อยูํอาศัย 

ความคิดเห็นตํอโครงการกํอสร๎าง
อุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษ
ชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 

การรับรู๎ ข๎อมูลขําวสารการสร๎าง
อุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษ
ชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 

การมีสํวนรํวมของประชาชนในการ
จัดการทํองเที่ยวอุทยาประวัติศาสตร์ 
อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง 

แนวทางการสํงเสริม 
การมีสํวนรํวมของ

ประชาชน 
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วิธีการศึกษา 
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) จากแบบสอบถาม
(Questionnaires) และเชิงเอกสาร (Documentary Study) โดยการศึกษากับประชากรทั้งหมด
ในต าบลตลาดใหมํ 750 ครัวเรือน 5 หมูํบ๎าน (ข๎อมูลจากองค์การบริหารสํวนต าบลตลาดใหมํ ณ 
วันท่ี 23 สิงหาคม 2564) โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณาคัดเลือกจาก 1) ตัวแทนของครัวเรือน 2) 
อายุ 18 ปีบริบูรณ์ขึ้นไป 

1. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
วิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูลใช๎การเก็บข๎อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Research)  

จากแบบสอบถามความต๎องการประชาชนในการพัฒนาการทํองเที่ยว แบบสอบถามที่ใช๎ในการ
วิจัยนี้แบํงออกเป็น 6 สํวน ดังนี้ สํวนที่ 1 ข๎อมูลสํวนบุคคล สํวนที่ 2 การรับรู๎ข๎อมูลขําวสารการ
สร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง สํวนที่ 3 ความคิดเห็นตํอ
โครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง สํวนที่ 4 ปัญหา 
อุปสรรค และผลกระทบในการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ สํวนที่ 5 ทํานจะมีสํวนรํวมในการ
กํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ หากกํอสร๎างแล๎วเสร็จได๎อยํางไรบ๎าง สํวนที่ 6 ข๎อเสนอแนะและ
ข๎อคิดเห็นอ่ืน ๆ ผํานการตรวจสอบจากผู๎เชี่ยวชาญจ านวน 5 ทําน ได๎ความตรงของเนื้อหา (Index 
of Item-objective Congruence: IOC) ได๎คําเกิน 0.5 ทุกข๎อค าถาม และน าแบบสอบถามที่
ทดลองใช๎กับกลุํมตัวอยํางจ านวน 60 ชุด มาตรวจสอบความสอดคล๎องกันระหวํางข๎อความของ
ค าถาม โดยใช๎วิธีของครอนบาค (Cronbach) จากการวิเคราะห์ด๎วยคําสัมประสิทธิ์แอลฟุา (α = 
Coefficient) เทํากับ 0.970 สรุปได๎วํา แบบสอบถามนี้มีความเชื่อมั่น จากนั้นผู๎วิจัยได๎ติดตํอ
ประสานงานขอความรํวมมือในการเก็บข๎อมูลงานวิจัยกับประชากรทั้งหมดในต าบลตลาดใหมํ 750 
ครัวเรือน 5 หมูํบ๎าน 

การวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสอบถามโดยใช๎สถิติพรรณนา ได๎แกํ ร๎อยละ ความถี่ น าผล
ที่ได๎จากการวิเคราะห์ และผลจากการตรวจสอบข๎อมูลมาวิเคราะห์แนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวม
ของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  
และเขียนข๎อมูลเป็นข๎อความเชิงบรรยาย (Descriptive) ส าหรับจัดท าข๎อสรุปในแตํละประเด็นตาม
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 
ผลการศึกษา 

1. ข๎อมูลพ้ืนฐานด๎านการจัดการการทํองเที่ยว ต าบลตลาดใหมํตลาด อ าเภอวิเศษ     
ชัยชาญ จังหวัดอํางทอง มีทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมที่อุดมสมบูรณ์ และมีสถานที่
ทํองเที่ยวทางประวัติศาสตร์ที่นําสนใจ ควรคําแกํการอนุรักษ์ไว๎ เชํน วัดเขียน (ภาพที่ 2) วัดหลวง 



[ 468 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

 
 

วัดสี่ร๎อย และมีภูมิปัญญาท๎องถิ่นเดํน เชํน กระถางดินเผา จักรสาน (ภาพที่3) ขนมไทยโบราณ 
กล๎วยตากพลังงานแสงอาทิตย์ การแสดงล าตัด การแสดงอังกะลุง และ อ่ืน ๆ ซึ่งต าบลได๎เห็นถึง
ความส าคัญประวัติศาสตร์และภูมิปัญญาท๎องถิ่นที่มีมาอยํางยาวนานเลยอยากอนุรักษ์ไว๎ให๎
ลูกหลานสืบตํอไป ทางต าบลตลาดใหมํจึงจัดออกมาในรูปแบบของการทํองเที่ยว และมีการจัดท า
แผนพัฒนาท๎องถิ่น (พ.ศ. 2561-2565)  ในประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 การพัฒนาด๎านเศรษฐกิจ การ
ทํองเที่ยว และการแก๎ไขปัญหาความยากจน โดยมีแผนงานการสํงเสริมกลุํมอาชีพให๎แกํประชาชน
แผนงานการสํงเสริมและพัฒนาแหลํงทํองเที่ยว โดยมีโครงการการปรับปรุงภูมิทัศน์ในเขตพ้ืนที่ 
ต าบลตลาดใหมํ โครงการพัฒนาแหลํงทํองเที่ยว โครงการประชาสัมพันธ์การทํองเที่ยวเชิง
ประวัติศาสตร์ และโครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์  เพ่ือสํงเสริมการทํองเที่ยวเชิง
ประวัติศาสตร์ ให๎สอดคล๎องกับแผนพัฒนาจังหวัดอํางทอง (พ.ศ. 2561 – 2565) ประเด็นการ
พัฒนาท่ี 3 สํงเสริมการทํองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม มีโครงการ 3 โครงการ คือ 1 ) การพัฒนา
ปัจจัยพ้ืนฐานด๎านการทํองเที่ยว  2) พัฒนาผลิตภัณฑ์และกิจกรรมการทํองเที่ยว 3) พัฒนาการ
ตลาดและการประชาสัมพันธ์  ซึ่งจังหวัดอํางทองได๎ก าหนดรูปแบบการพัฒนาการทํองเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม ให๎มีความสอดคล๎องกับนโยบายของรัฐบาลและกระทรวงการทํองเที่ยว  ตาม
ยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ยุทธศาสตร์ที่ 2 ด๎านการสร๎างความสามารถใน
การแขํงขัน และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหํงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ที่สํงเสริม
การทํองเที่ยว คือ การสร๎างขีดความสามารถในการแขํงขันของธุรกิจบริการและการทํองเที่ยวที่มี
ศักยภาพให๎เติบโตและสนับสนุนภาคการผลิต เน๎นการปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข๎อง เพ่ือให๎เกิด
ความสมดุลและยั่งยืนในการพัฒนาอุตสาหกรรมทํองเที่ยวที่ค านึงถึงขีดความสามารถในการรองรับ
ของระบบนิเวศ และศักยภาพของพ้ืนที่ รวมทั้งการสร๎างมูลคําเพ่ิมในอุตสาหกรรมกีฬาให๎
ครอบคลุมทุกมิติและครบวงจรทั้งการผลิตและธุรกิจที่เกี่ยวข๎อง ในประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การ
สร๎างความเข๎มแข็งทางเศรษฐกิจและแขํงขันได๎อยํางยั่งยืน เน๎นให๎เศรษฐกิจเติบโตได๎ตามศักยภาพ
และมีเสถียรภาพ และยุทธศาสตร์ที่ 4 การเติบโตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล๎อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน  

 

ภาพที่ 2 วัดเขียน 
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ภาพที่ 3 จักสานบ๎านตลาดใหมํ 
ที่มา:  กลุํมงานยุทธศาสตร์และข๎อมูลเพื่อการพัฒนาจังหวัด ส านักงานจังหวัดอํางทอง (ม.ป.ป.) 

  
  2. การรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็นอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ 
จังหวัดอํางทอง  
  การรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็นของประชาการในชุมชนนั้น เป็นรูปแบบของการ
มีสํวนรํวมที่ด าเนินอยูํโดยทั่วไป โดยผู๎ตอบแบบสอบถามสามารถเลือกตอบได๎มากกวํา 1 ข๎อ จึง
น าเสนอข๎อมูลในรูปแบบคําความถี่ คําร๎อยละ พบวํา ประชาชนในชุมชนมีการทราบวํามีโครงการ
กํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ คิดเป็นร๎อยละ 85 โดยทราบจากองค์กรบริหารสํวนต าบลมากที่สุด 
คิดเป็นร๎อยละ 82.2 รองลงมาคือ ทราบจากผู๎น าชุมชน คิดเป็นร๎อยละ 72.2 และน๎อยที่สุด คือ  
อ่ืน ๆ ได๎แกํ ฟังเขาเลําตํอกันมา Line group ตามล าดับ ประชาชนมีความคิดเห็นวําการกํอสร๎าง
อุทยานประวัติศาสตร์มีความนําสนใจ คิดเป็นร๎อยละ 97.9 โดยสนใจท าเป็นแหลํงทํองเที่ยวมาก
ที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 90.8 รองลงมา คือ สามารถเป็นแหลํงเรียนรู๎ คิดเป็นร๎อยละ 76.9 และน๎อย
ที่สุด คือ สามารถเป็นศูนย์รวมประวัติศาสตร์ คิดเป็นร๎อยละ 54.8 ตามล าดับ และประชาชนใน
ชุมชนทราบประวัติศาสตร์ของอ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง คิดเป็นร๎อยละ 65.8 โดยทราบ
จากบรรพบุรุษมากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 60.8 รองลงมา คือ หนังสือเรียนประวัติศาสตร์ คิดเป็น
ร๎อยละ 20.5 และน๎อยที่สุด คือ อ่ืน ๆ ได๎แกํ ฟังเขาเลําตํอกันมา ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 1 : ความคิดเห็นตํอโครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัด
อํางทอง 

รายการ ระดับความคิดเห็น ค่าเฉลี่ย 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น๎อย น๎อย
ที่สุด 

1. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎ชุมชนเป็นแหลํงทํองเที่ยวท่ีมีชื่อเสียง 

457 255 34 4 2 4.54 

2. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎เกิดแหลํงรวมประวัติศาสตรแ์หํงใหมํขึ้น 

245 453 41 4 0 4.21 

3. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎อ าเภอวิเศษชัยชาญเป็นทีรู่๎จกัเพิ่มมากขึ้น 

366 329 52 5 0 4.40 

4. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎เกิดการเผยแพรํประวตัิศาสตร์ส าคัญของ
อ าเภอวิเศษชัยชาญสูํคนรุํนหลัง 

326 384 31 10 1 4.36 

5. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎ชุมชนมีอาชีพและรายได๎เพิม่มากขึ้น 

383 302 61 2 4 4.41 

6. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

เป็นการเชิญชวนคนเข๎ามาทํองเที่ยวมากขึ้น 

308 389 52 2 1 4.33 

7. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมดั้งเดิมของ
อ าเภอวิเศษชัยชาญ 

386 309 54 2 1 4.43 

8. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎เห็นคุณคําของประวัติศาสตร์มากยิ่งขึ้น 

333 370 46 1 2 4.37 

9. การกํอสรา๎งอุทยานประวตัิศาสตร ์

ท าให๎เกิดการเช่ือมโยงกันระหวาํงเศรษฐกิจ 
สังคม ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีและธรรมชาติ 

352 346 46 7 1 4.38 

10. การกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ ท าให๎เกดิ
การจ๎างงานในชุมชน 

420 296 26 9 1 4.50 

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็น  4.39 

หมายเหตุ: 1-1.80 ความคิดเห็นระดับน๎อยที่สุด, 1.81-2.60 ความคิดเห็นระดับน๎อย, 2.61-3.40 
ความคิดเห็นระดับปานกลาง, 3.41-4.20 ความคิดเห็นระดับมาก, 4.21-5 ความคิดเห็นระดับมาก
ที่สุด 
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ความคิดเห็นตํอโครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวั ด
อํางทอง พบวํา การกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ ท าให๎ชุมชนเป็นแหลํงทํองเที่ยวที่มีชื่อเสียง     
มีความคิดเห็นมากท่ีสุด คําเฉลี่ย 4.54 รองลงมา คือ การกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ ท าให๎เกิด
การจ๎างงานในชุมชน คําเฉลี่ย 4.50 และน๎อยที่สุด คือ การกํอสร๎างอุทยานประวั ติศาสตร์ ท าให๎
เกิดแหลํงรวมประวัติศาสตร์แหํงใหมํขึ้น คําเฉลี่ย 4.21 ตามล าดับ  

3. การมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอ
วิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  

 

 ตารางท่ี 2 : การมีสํวนรํวมในอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  
การมีส่วนร่วม อันดับ 

1 
อันดับ 

2 
อันดับ 

3 
อันดับ 

4 
อันดับ 

5 
รวม 

1. มีสํวนรํวมในการเข๎ารํวมกิจกรรมของ
อุทยาน 

16 2 1 14 19 
138 
(อันดับ6) 

2. มีสํวนรํวมในการสนับสนุนอุทยานให๎
เป็นที่รู๎จัก 

2 23 10 23 83 
261 
(อันดับ5) 

3. มีสํวนรํวมในการถํายทอดและเผยแพรํ
ความรู๎ประวัติศาสตร์ของอุทยาน 

13 14 43 75 1 
401 
(อันดับ4) 

4. มีสํวนรํวมในการต๎อนรับนักทํองเที่ยว 6 27 76 27 10 
430 
(อันดับ2) 

5 .  มี สํ ว น รํ ว ม ใ น ก า ร น า เ ที่ ย ว ห รื อ
มัคคุเทศก์ 

51 68 5 6 18 
572 
(อันดับ1) 

6. มีสํวนรํวมในการดูแลความสะอาด 
ความเป็นระเบียบ 

60 14 13 3 17 
418 
(อันดับ3) 

  

 การมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัย
ชาญ จังหวัดอํางทอง พบวํา ไมํมีสํวนรํวม คิดเป็นร๎อยละ 7.2  ไมํแนํใจวําจะมีสํวนรํวมอยํางไร คิด
เป็นร๎อยละ 73.1 และมีสํวนรํวม คิดเป็นร๎อยละ 19.7 โดยสามารถจัดล าดับจากการมีสํวนรํวมมาก
ไปจนถึงการมีสํวนรํวมน๎อย พบวํา ประชาชนในชุมชนสนใจการมีสํวนรํวมในการน าเที่ยวหรือ
มัคคุเทศก์มากที่สุด คิดเป็น 572 คะแนน รองลงมา คือ การมีสํวนรํวมในการต๎อนรับนักทํองเที่ยว 
คิดเป็น 430 คะแนน และน๎อยที่สุด คือ การมีสํวนรํวมในการเข๎ารํวมกิจกรรมของอุทยาน คิดเป็น 
138  คะแนน ตามล าดับ  
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4. แนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาน
ประวัติศาสตร์ อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอํางทอง  
  จากการศึกษาจะเห็นได๎วํา การมีสํวนรํวมในการเข๎ารํวมกิจกรรมของอุทยาน และการมี
สํวนรํวมในการสนับสนุนอุทยานให๎เป็นที่รู๎จัก ประชาชนยังไมํได๎เล็งเห็นถึงความส าคัญ ซึ่งแนวทาง
สํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชน มี 4 ขั้นตอน ได๎แกํ 
  1) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ ในขั้นตอนนี้หาก
ประชาชนในชุมชนก าหนดปัญหารํวมกัน จะเห็นได๎วํา ต าบลตลาดใหมํยังไมํเป็นที่รู๎จักนัก ถึงแม๎จะ
มีสถานที่ทํองเที่ยวทางประวัติศาสตร์ที่นําสนใจ และจากการสอบถามความคิดเห็นของประชาชน 
เห็นได๎วําประชาชนต๎องการให๎เกิดการจ๎างงาน มีอาชีพและรายได๎มากขึ้น ซึ่งการความต๎องการ
เหลํานี้จ าเป็นต๎องท าให๎ชุมชนเป็นแหลํงทํองเที่ยวที่มีชื่อเสียง เป็นที่รู๎จัก ถึงจะท าให๎มีนักทํองเที่ยว
เข๎ามาเที่ยวมากข้ึน และมีรายได๎มากข้ึนไปด๎วย 
  2) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการวางแผนและรํวมน าแผนสูํการปฏิบัติการ เป็น
ขั้นตอนที่ประชาชนต๎องใช๎ศักยภาพที่มีอยูํ มาใช๎ประโยชน์ในการวางแผน และเป็นการเปิดโอกาส
ให๎ประชาชนในชุมชนได๎ท ากิจกรรมรํวมกันอีกด๎วย ซึ่งการที่ประชาชนได๎ท ากิจกรรมรํวมกันยังชํวย
สํงเสริมความสามัคคี และเกิดความรู๎สึกเป็นเจ๎าของรํวมกัน 
   3) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการรับผลประโยชน์ ขั้นตอนนี้สามารถเป็นแรงกระตุ๎น
ที่ท าให๎ประชาชนในชุมชนเข๎ามามีสํวนรํวมในกิจกรรมตําง ๆ ของอุทยานประวัติศาสตร์มากขึ้น  
ซึ่งเกิดผลประโยชน์กับชุมชนในด๎านเศรษฐกิจและคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น เชํน รายได๎ สิ่งอ านวยความ
สะดวก สถานที่ออกก าลังกาย 
  4) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมติดตามประเมินผล ประชาชนจะได๎เห็นวําสิ่งที่
ด าเนินการนั้นประสบความส าเร็จหรือมีประสิทธิภาพมากน๎อยเพียงใด และต๎องปรับปรุงในด๎าน
ไหน อยํางไรบ๎าง ซึ่งการประเมินผลควรใช๎ตัวชี้วัดทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เชํน ตัวชี้วั ดเชิง
เศรษฐกิจ ความยั่งยืนของกิจกรรม เป็นต๎น 
 
การอภิปรายผล 
  การวิจัยนี้สามารถอภิปรายผลได๎ดังนี้ 
  1. การรับรู๎ข๎อมูลขําวสารและความคิดเห็นอุทยานประวัติศาสตร์ ซึ่งประชาชนในต าบล
ตลาดใหมํสํวนมาก ได๎รับรู๎ข๎อมูลขําวสาร อยูํในระดับบํอยครั้ง โดยได๎รับรู๎ข๎อมูลขําวสารจากทาง
องค์การบริหารสํวนต าบลเป็นหลัก และทางองค์การบริหารสํวนต าบลตลาดใหมํรับฟังความคิดเห็น
ของประชาชนในต าบล ตํอโครงการกํอสร๎างอุทยานประวัติศาสตร์ เพ่ือให๎ทางองค์การบริหารสํวน
ต าบลน าไปใช๎ประกอบการตัดสินใจตํอไป ซึ่งสอดคล๎องกับงานวิจัยของ จริยาภรณ์ เจริญชีพ 
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(2560) ศึกษาการมีสํวนรํวมของชุมชนในการจัดการทํองเที่ยวอยํางยั่งยืน:  กรณีศึกษา ต าบลถ้ า
รงค ์อ าเภอบ๎านลาด จังหวัดเพชรบุรี พบวํา ด๎านการรับรู๎ขําวสารชุมชน รับรู๎ขําวสารเกี่ยวกับการ
ประชุม และจัดกิจกรรมตําง ๆ ของชุมชนจากหอกระจายขําวหมูํบ๎าน (  ̅  3.97) มีตัวแทนจาก
ชุมชนแจ๎งข๎อมูลขําวสารตําง ๆ ให๎ทราบ (  ̅ 3.56) อยูํในระดับการรับรู๎บํอยครั้ง 
  2. การมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ ระดับการ
มีสํวนรํวมของประชาชนในต าบลตลาดใหมํ เป็นระดับการรับฟังความคิดเห็นของประชาชน อยูํใน
ระดับปานกลาง เนื่องจาก จุฑารัตน์ ชมพันธุ์, 2555 อ๎างถึงใน วิลาวัณย์ ชมนิรัตน์ (2564) ได๎สรุป
ระดับการมีสํวนรํวมของประชาชนจากระดับต่ าสุดไปสูํระดับสูงสุดได๎ 7 ระดับ ได๎แกํ 1) ระดับการ
ให๎ข๎อมูล (Informing) 2) ระดับการรับฟังความคิดเห็นของประชาชน (Information provision) 
3) ระดับการปรึกษาหารือ (Consultation) 4) ระดับการสร๎างความรํวมมือ การวางแผนรํวมกัน 
(Involvement) 5) ระดับการรํวมด าเนินการ (Partnership) 6) ระดับการรํวมตัดสินใจ รํวม
ติดตามตรวจสอบและประเมินผล ( elegated power) 7) ระดับการควบคุมโดยประชาชน 
(Citizen control) ซึ่งการมีสํวนรํวมของประชาชนในระดับตําง ๆ มีความส าคัญและวัตถุประสงค์
ตํางกัน แตํมีเปูาหมายเดียวกัน คือ การเปิดโอกาสให๎ประชาชนเข๎าไปมีสํวนรํวมซึ่งระดับการมีสํวน
รํวมของประชาชนขึ้นอยูํกับการพิจารณาของคณะกรรมการ 
  3. เสนอแนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาน
ประวัติศาสตร์ แนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชน มี 4 ขั้นตอน พูลสุข หิงคานนท์, 
2551 อ๎างถึงใน วิลาวัณย์ ชมนิรัตน์ (2564)  ได๎แกํ 1) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการก าหนด
ปัญหาหรือความต๎องการ 2) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการวางแผนและรํวมน าแผนสูํการ
ปฏิบัติการ 3) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการรับผลประโยชน์ 4) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวม
ติดตามประเมินผล แนวทางข๎างต๎นเป็นเครื่องมือที่จะสามารถท าให๎เกิดการมีสํวนรํวมเพ่ือให๎บรรลุ
เปูาหมายไปด๎วยกัน จึงสอดคล๎องกับงานวิจัยของ ชานนท์ ภัทรจารี (2563) ศึกษาการมีสํวนรํวม
ของชุมชนและปัจจัยการมีสํวนรํวมของชุมชนที่สํงผลตํอการจัดการทํองเที่ยวที่ดีของเทศบาลเมือง
ชะอ า จังหวัดเพชรบุรี พบวํา การมีสํวนรํวมของชุมชนในการจัดการทํองเที่ยวที่ดี ได๎แกํ การมีสํวน
รํวมด๎านการวางแผนการมีสํวนรํวมด๎านการปฏิบัติการ การมีสํวนรํวมด๎านการแบํงปันผลประโยชน์ 
และการมีสํวนรํวมด๎านการติดตามประเมินผล ในภาพรวมอยูํในระดับมาก (  ̅ 3.73      0.54) 
พิจารณาเป็นรายด๎าน พบวําการมีสํวนรํวมของชุมชนด๎านที่มีคําเฉลี่ยมากที่สุด คือ ด๎านการ
วางแผน รองลงมาคือ ด๎านการปฏิบัติการ และด๎านการติดตามประเมินผล และการมีสํวนรํวมของ
ชุมชนด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านการแบํงปันผลประโยชน์ (   ̅ 3.98        0.54, 
  ̅ 3.87        0.68,    ̅ 3.67      0.88,    ̅ 3.41       0.67) 
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สรุปผลและอภิปรายผล 
  จากการศึกษาศักยภาพพ้ืนฐานของต าบลตลาดใหมํ และการมีสํวนรํวมของประชาชนใน
พ้ืนที่ พบวํา การมีสํวนรํวมในต าบลตลาดใหมํ เป็นรูปแบบของการรับฟังความคิดเห็นของ
ประชาชน อยูํในระดับปานกลาง ซึ่งมีจุดแข็ง คือ มีศักยภาพพ้ืนฐานในการสํงเสริมและการจัดการ
การทํองเที่ยว และประชาชนในต าบลพร๎อมให๎การสนับสนุนและมีสํวนรํวม แตํในขณะเดียวกันยัง
มีจุดอํอนที่เป็นอุปสรรค คือ ประชาชนในพ้ืนที่ยังไมํสามารถเข๎ามามีสํวนรํวมได๎ในทุกระดับ ซึ่ง
ผู๎วิจัยได๎เสนอแนวทางในการสํงเสริมการมีสํวนรํวม ของประชาชนในการจัดการทํองเที่ยวอุทยาน
ประวัติศาสตร์ แนวทางสํงเสริมการมีสํวนรํวมของประชาชน มี 4 ขั้นตอน ได๎แกํ 1) ขั้นตอน
ประชาชนมีสํวนรํวมในการก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ 2) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการ
วางแผนและรํวมน าแผนสูํการปฏิบัติการ 3) ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมในการรับผลประโยชน์ 4) 
ขั้นตอนประชาชนมีสํวนรํวมติดตามประเมินผล ซึ่งจะกํอให๎เกิดความรู๎สึกความเป็นเจ๎าของ และ
ยินยอมปฏิบัติตามได๎อยํางสมัครใจ และเป็นสํวนส าคัญท าให๎การพัฒนาเป็นไปในแนวทางที่สนอง
ตํอความต๎องการของประชาชนอยํางแท๎จริง 
 
ข้อเสนอแนะ 
  1. จากการศึกษาผู๎ที่มีสํวนเกี่ยวข๎องสามารถน าผลการศึกษาไปใช๎ในการบูรณาการกับ
การวางแผนในการแก๎ไขปัญหาการจัดการทํองเที่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ โดยใช๎กระบวนการ
สํงเสริมการมีสํวนรํวมในการจัดการกับสาเหตุที่ส าคัญ คือ การมีสํวนรํวมในการสนับสนุนอุทยาน
ให๎เป็นที่รู๎จัก และการมีสํวนรํวมในการเข๎ารํวมกิจกรรมของอุทยาน ซึ่งสาเหตุเหลํานี้ ท าให๎สถานที่
ทํองเที่ยวในต าบลตลาดใหมํยังไมํเป็นที่รู๎จัก ถึงแม๎การทํองเที่ยวจะเป็นรายได๎หลักของประเทศไทย 
  2. สามารถน าผลการศึกษาไปใช๎เพ่ือการปรับการท างานรํวมกับภาคสํวนตําง ๆ ให๎
เป็นไปในทิศทางเดียวกัน และมีความเหมาะสม สอดคล๎องกับทุกระดับตรงกับความต๎องการของ
ชุมชน 
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การวิเคราะห์นโยบายที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ 
เพ่ือตอบสนองต่อรูปแบบแนวทางการพัฒนาศักยภาพความสามารถของระบบ 

โลจิสติกส์ในอนาคต 
Analysis of Policies Related to the Development of the  

Thai-Cambodian Border Surin to Respond to the Model of the 
Future Logistics System Capability Development Guidelines 

 

  นัฐิพงษ์  จัดจ๎าง1  

  Nattipong  Jadjang1 
 

 
บทคัดย่อ  
   งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาการวิเคราะห์และพัฒนาระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดนไทย -
กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เพื่อเพ่ิมความสามารถทางการแขํงขัน มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์นโยบาย
ที่เก่ียวข๎องกับการพัฒนาชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์  
  จากการวิเคราะห์ข๎อมูลแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎อง 
ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องแนวพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทานการค๎า
ชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ จากการวิเคราะห์ผลพบวํา สภาพปัจจุบันของการค๎าจุดผําน
แดน ชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เป็นสิ่งที่ต๎องการพัฒนาเป็นอันดับแรก รองลงมาคือ
ความเหมาะสมในการจัดสรรพื้นที่ ถัดมาคือการขนสํงและการเดินทาง และประเด็นที่ผู๎ที่เกี่ยวข๎อง
ให๎ความส าคัญน๎อยที่สุดคือ การพัฒนาระบบสาธารณูปโภค สภาพปัจจุบันของการค๎าจุดผํานแดน
ชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เป็นสิ่งที่ต๎องการพัฒนาเป็นอันดับแรก ผู๎วิจัยจะใช๎เป็นแนว
ทางการแก๎ปัญหาและการวางแผนโดยมุํงเน๎นปัจจัยส าคัญที่ชํวยลดจุดอํอนลงให๎ได๎มากที่สุด ให๎
สามารถตอบสนองตํอรูปแบบแนวทางการพัฒนาศักยภาพความสามารถของระบบโลจิสติกส์ใน
อนาคต  
 
ค้าส้าคัญ: การวิเคราะห์โลจิสติกส์, พัฒนาระบบโลจิสติกส์, การค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา 
  
 

                                                           
1 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภฎัสรุินทร์ 
(nattipongjadjang@gmail com) 
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Abstract  
This research is a study of the analysis and development of the Thai-

Cambodian border trade logistics system   urin to increase competitiveness The 
objective is to analyze policies related to the development of the Thai-
Cambodian border   urin province. 

from the data analysis of the questionnaire and the interview form for 
the opinions of those involved the results of the analysis of opinions of people 
involved in the development of logistics and supply chains on the Thai-
Cambodian border trade  urin From the analysis of the results, it was found that 
the current state of border crossing trade Thai-Cambodian border  urin It's 
something that needs to be developed first  followed by the appropriateness of 
space allocation Ne t is transportation and travel  and the issue that the 
concerned parties pay the least attention to is Utilities development Current 
conditions of trade at the Thai-Cambodian border crossing point  urin It's 
something that needs to be developed first  The researcher will use it as a 
solution to problems and planning by focusing on the key factors that minimize 
the weaknesses as much as possible  to be able to respond to the form of 
guidelines for the development of the capability of the logistics system in the 
future. 
 
Keywords: Logistic analysis, Logistics system development, Thai-Cambodian 
border trade 
 
บทน้า  

ประเทศไทยในบริบทภูมิศาสตร์การค๎าโลก มีบทบาทที่เป็นทั้งจุดก าเนิดหรือแหลํงผลิต
สินค๎าเกษตรและอุตสาหกรรมที่สํงออกไปทั้งภูมิภาคและทั่วโลก และเป็นประตูเชื่อมโยงการค๎า
ชายแดนที่สามารถเปิดตลาดไปสูํภูมิภาครอบประเทศรวม 93 จุด โดยปัจจัยที่ชํวยเพ่ิมยอดการค๎า
ชายแดนและผํานแดนเป็นผลมาจากการท างานเชิงรุกรํวมกับภาคเอกชนในนามคณะกรรมการรํวม
ภาครัฐและเอกชนกระทรวงพาณิชย์ ที่เมื่อมีปัญหาก็รํวมมือกันลงไปแก๎ปัญหา และมีการท า
เปูาหมายเรํงเปิดจุดผํานแดนระหวํางไทยกับประเทศเพ่ือนบ๎านเพ่ือให๎การค๎าชายแดนคลํองตัว 
(ผู๎จัดการออนไลน์, 2564) การค๎าชายแดนในปัจจุบันมีแนวโน๎มเพ่ิมขึ้นอยํางตํอเนื่อง และ
เนื่องจากประเทศไทยและประเทศเพ่ือนบ๎านมีการเปิดเสรีทางการค๎ามากขึ้น ตลอดจนเพ่ิม
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ข๎อตกลงทางการค๎าในรูปแบบตําง ๆ อีกด๎วย โดยมีดํานส าคัญ ๆ ของการค๎าชายแดนของประเทศ
ไทย อาทิ ดํานสะเดา ดํานสังขละบุรี ดํานอรัญประเทศ ดํานหนองคายและดํานชํองจอม ซึ่งจุด
ผํานแดนถาวรชํองจอมเป็นดํานการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ อยูํในพ้ืนที่ภาคอีสาน
ตอนลํางของไทยและภาคเหนือของกัมพูชานั้น เป็นดํานการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชาที่ส าคัญที่สุด
ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยมีมูลคําการค๎าเพ่ิมขึ้นทุกปี จากข๎อมูลตั้งแตํปี 2554 ประเทศ
ไทยเกินดุล 778 04 ล๎านบาท มาจนถึงปี 2558 ประเทศไทยก็ยังเกินดุลกับประเทศกัมพูชาอยูํที่ 
1,088 78 ล๎านบาท (กรมการค๎าตํางประเทศ, 2560)  

ปัจจุบันได๎มีการเปิดการค๎าเสรีในภูมิภาคอาเซียนและได๎ท าข๎อตกลงด๎านบริการด๎าน       
โลจิสติกส์ แตํยังคงมีชํองวํางของข๎อตกลงบางประการที่สํงผลกระทบให๎การค๎าระหวํางชายแดน
ไทย-กัมพูชา มีอุปสรรค ซึ่งพบปัญหาในด๎านการจัดการโลจิสติกส์อยูํหลายประการ ได๎แกํ 
กฎระเบียบการค๎าและการขนสํงที่ยังไมํเ อ้ืออ านวยตํอการค๎าชายแดน เนื่องจากปัจจุบัน
ผู๎ประกอบการค๎าสํงสินค๎าของไทยไมํสามารถน ารถบรรทุกสินค๎าเข๎าไปสํงสินค๎าภายในประเทศ
กัมพูชาได๎ ยังคงต๎องจอดรอเปลี่ยนถํายสินค๎าที่บริเวณดํานชายแดนไทย-กัมพูชา เนื่องจาก
กฎระเบียบ ในสํวนของการค๎าที่กัมพูชามีการเรียกตรวจและเก็บคําธรรมเนียมผํานแดนที่ไมํเป็น
มาตรฐานในหลายจุดและกฎระเบียบการขนสํงตําง ๆ ตลอดจนโครงสร๎างพ้ืนฐานทางด๎านโลจิ
สติกส์ที่ยังไมํได๎รับการพัฒนา จากข๎อมูลที่กลําวมาข๎างต๎นจ าเป็นต๎องเรํงศึกษาเพ่ือวิเคราะห์และ
พัฒนาระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดน ไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เพื่อเพ่ิมความสามารถทางการ
แขํงขันและเพ่ือการพัฒนาระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา ดังนั้นการศึกษาครั้งนี้จึง
เป็นการศึกษาเพ่ือทราบข๎อมูลเกี่ยวกับโครงสร๎างพ้ืนฐาน กระบวนการจัดการในการเคลื่อนย๎าย
สินค๎าระหวํางชายแดนไทย-กัมพูชา กฎระเบียบและข๎อบังคับที่เกี่ยวข๎องกับการค๎าระหวํางไทย
และประเทศเพ่ือนบ๎าน ที่ต๎องมีการทบทวนและพัฒนา ผลการวิเคราะห์ของผลกระทบและแนว
ทางการพัฒนาในกลยุทธ์ด๎านโลจิสติกส์ การด าเนินการที่จะเป็นส าหรับผู๎ให๎บริการด๎านโลจิสติกส์ 
และการปฏิบัติตามกฎระเบียบที่เกี่ยวข๎องในอนาคต เพ่ือเพ่ิมศักยภาพทางด๎านโลจิสติกส์ส าหรับ
การค๎าชายแดนและการค๎าผํานแดนระหวํางไทย-กัมพูชา 
 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือรวบรวมข๎อมูลและวิเคราะห์นโยบายที่เกี่ยวข๎องกับการพัฒนาการค๎าชายแดนไทย -
กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ 
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วิธีการศึกษา  
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผู๎เกี่ยวข๎องและผู๎มีสํวนได๎สํวนเสียในกิจกรรมการน าเข๎าและสํงออกในเขต

การค๎าชายแดนไทย -กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ มีจ านวน 730 คน ซึ่งจ าแนกเป็น 4 กลุํม 
ประกอบด๎วย อาชีพค๎าขาย อาชีพเกษตรกรรม อาชีพข๎าราชการ/พนักงานรัฐ และผู๎ประกอบการที่
เป็นเจ๎าของกิจการ 

กลุํมตัวอยําง คือ ผู๎เกี่ยวข๎องและผู๎มีสํวนได๎สํวนเสียในกิจกรรมการน าเข๎าและสํงออกใน
เขตการค๎าชายแดนไทย -กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ มีจ านวน 254 คน ซึ่งจ าแนกเป็น 4 กลุํม 
ประกอบด๎วย อาชีพค๎าขาย อาชีพเกษตรกรรม อาชีพข๎าราชการ/พนักงานรัฐ และผู๎ประกอบการที่
เป็นเจ๎าของกิจการ โดยใช๎สูตรการค านวณหากลุํมตัวอยํางของทาโรํยามาเนํ (Taro Yamane) ดังนี้ 

n   
N 
1+Ne2 

 
   n   ขนาดของกลุํมตัวอยํางที่ต๎องการ 
   N   ขนาดของประชากร 
   e   ความคลาดเคลื่อนของการสุํมตัวอยํางท่ียอมรับได๎ 

n   
730 
1+730(0.05)2 

n   253.91 คน (ประมาณ 254 คน) 
 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและคุณภาพของเครื่องมือ 
เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยนี้ประกอบด๎วย แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎อง

และผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียตํอแนวทางพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทานการค๎าชายแดนไทย-
กัมพูชา และแบบสอบถามความพึงพอใจในแนวทางการพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทาน
การค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์จากนั้นจึงน าข๎อมูลที่ได๎จากการรวบรวมข๎อมูลมาท า
การวิเคราะห์ศักยภาพและความพร๎อมของพ้ืนที่ในการรองรับปริมาณความต๎องการที่จะเกิดขึ้นใน
อนาคต  

3. การเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย 
โดยการศึกษาครั้งนี้ผู๎วิจัยเริ่มต๎นจากการเก็บและรวมรวมข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องในพ้ืนที่ศึกษา 

โดยการศึกษาส ารวจและเก็บรวบรวมข๎อมูลรวมไปถึงการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู๎ที่เกี่ยวข๎อง โดยแบํง
การรวบรวมข๎อมูลออกเป็น 3 สํวน ได๎แกํ  
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3 1 ข๎อมูลจากการลงพ้ืนที่เข๎ารํวมการประชุมกลุํมประชาคมรับฟังความคิดเห็นกับผู๎
มีสํวนได๎เสียโดยการจัดเวทีแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ที่เข๎ารํวมกิจกรรมและรํวมประเมิน  รวม
จ านวน 100 คน 
     3 2 ข๎อมูลนโยบายแผนการพัฒนาและข๎อมูลโครงสร๎างพ้ืนฐานทางด๎านระบบโลจิ
สติกส์ ด าเนินการเก็บแบบสอบถามโดยการเก็บด๎วยตนเอง ผู๎ชํวยนักวิจัยและนักศึกษา เก็บ
รวบรวมข๎อมูลด๎วยแบบสอบถามแบบบังเอิญ จ านวน 254 ชุด กับกลุํมตัวอยํางที่ผู๎ประกอบการ
และผู๎ที่เก่ียวข๎องกับระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดน ไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ 
        3 3 การประเมินความพึงพอใจและความเป็นไปได๎ ตามแนวทางการพัฒนาระบบ 
โลจิสติกส์เพ่ือการพัฒนาการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ ที่ได๎จากการเก็บรวมรวม
ข๎อมูล โดยประเมินความพึงพอใจและความเป็นไปได๎ 

 4.การวิเคราะห์ข้อมูล 
    4 1 การวิเคราะห์ข๎อมูลแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ 

หลังจากการรวบรวมข๎อมูลจากแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์น าข๎อมูลที่เก็บ
รวบรวมได๎ทั้งหมดมาประมวลผลโดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปและสถิติที่ใช๎วิเคราะห์มีดังนี้ คือ 

4 1 1 การหาคําร๎อยละ (Percentage) กับข๎อมูลทั่วไปของผู๎ตอบแบบสอบถาม 
       4 1.2 การหาคําเฉลี่ย ( ̅) และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation 
หรือ     ) กับความคิดเห็นผู๎มีสํวนได๎สํวนเสียตํอแนวทางการพัฒนาระบบโลจิสติกส์เพ่ือการ
พัฒนาการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ และความพึงพอใจในแนวทางการพัฒนา
ระบบโลจิสติกส์เพ่ือการพัฒนาการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ 
      4 1.3 การวิเคราะห์เนื้อหากับข๎อมูลที่เป็นค าถามปลายเปิด 

การแปลความหมายของคําคะแนนด๎วยวิธีการใช๎คําเฉลี่ยเพ่ือท าการวิเคราะห์ข๎อมูล โดย
ใช๎เกณฑ์ในการแปลผล 5 ระดับดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2535) 
     1.00 - 1.49    เห็นด๎วยในระดับน๎อยที่สุด 
     1.50 - 2.49    เห็นด๎วยในระดับน๎อย 
     2.50 - 3.49    เห็นด๎วยในระดับปานกลาง 
     3.50 - 4.49    เห็นด๎วยในระดับมาก 
     4.50 - 5.00    เห็นด๎วยในระดับมากที่สุด 
 

ผลการศึกษา  
   การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ผู้มีส่วนได้เสียเขตการค้าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัด
สุรินทร์ 
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   ข๎อมูลจากแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นกับผู๎มีสํวนได๎เสียโดยการจัดเวทีแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นผู๎ประกอบการค๎าชายแดนและผู๎ที่มีสํวนเกี่ยวข๎อง เรื่องการพัฒนาระบบโลจิสติกส์เพ่ือการ
พัฒนาการค๎าชายแดน จ านวน 100 คน และมีผลการวิเคราะห์ ดังนี้   
   1  ปัญหาและอุปสรรคสภาพปัจจุบันของการค๎าจุดผํานแดน  
   ด๎านบุคลากรที่เกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกค๎าชายแดน พบวํา การสื่อสารเรื่อง
กระบวนการน าเข๎าสํงออกให๎กับผู๎ประกอบการรายยํอยยังไมํชัดเจน ระบบเอกสารยังมีความลําช๎า
มีผลตํอการสํงสินค๎าจ าพวกผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรและประเภทของสด ระบบการตรวจสอบ
เอกสารและผลตรวจสอบสัตว์สํงออกยังมีความลําช๎าเกิดการรอท าให๎การจราจรแออัดเป็นบางชํวง 
ระบบการตรวจสอบเอกสารและผลผลิตทางการเกษตรสํงออกยังมีความลําช๎าเกิดการรอท าให๎
การจราจรแออัดเป็นบางชํวง  

ด๎านบุคลากรที่ไมํเกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎าชายแดน พบวํา การบริหาร
การจัดเส๎นทาง การดูแลพ้ืนที่ถนนและการจราจรยังไมํทั่วถึง การชลอตัวของบริษัทขนสํงและ
ระบบการตรวจสอบเอกสารของศุลกากรและเจ๎าหน๎าที่ดํานตรวจสินค๎า ปริมาณสินค๎าที่สํงออกได๎
น๎อยมีผลตํอการเชําพื้นที่จัดเก็บ สินค๎าคงคลังจ านวนมากยังไมํสามารถเคลื่อนย๎ายได๎เนื่องจากจาก
สถานการณ์การแพรํระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 การลดลงของผู๎ประกอบการ การส่ือสารเรื่อง
กระบวนการน าเข๎าสํงออกให๎กับผ๎ูประกอบการรายยํอยยังไมํชัดเจน การลดลงของผ๎ูประกอบการ
ตํอการแพรํระบาด 
   2  ปัญหาและอุปสรรคสภาพปัจจุบันของระเบียบพิธีการการน าเข๎าและสํงออกและด๎าน
กฎหมายของการค๎าผํานแดน  
   ด๎านบุคลากรที่เกี่ยวข๎องกับพิธีการการน าเข๎าและสํงออกและด๎านกฎหมายของการค๎า
ผํานแดน พบวํา กระบวนการน าเข๎าและสํงออกพืชและสัตว์ท าตามข้ันตอนและระเบียบพิธีการ
ของกรมศุลการกร ระยะเวลาขึ้นอยูํกับปริมาณสินค๎าที่สํงออก 
   ด๎านบุคลากรที่ไมํเก่ียวข๎องกับพิธีการการน าเข๎าและสํงออกและด๎านกฎหมายของการค๎า
ผํานแดน พบวํา ระยะเวลารอการเคลื่อนย๎ายขึ้นอยูํกับการตรวจสอบเอกสารและปริมาณสินค๎าที่
สํงออก จากสถานการณ์การแพรํระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 ท าให๎พิธีการการน าเข๎าและสํงออก
เกิดการชลอตัว  สํงผลให๎สินค๎าคงค๎างในคลังสินค๎าจ านวนมาก ท าให๎ตัวผู๎ประกอบการสํวนใหญํ
หยุดกิจกรรมการผลิต 
   3  ปัญหาและอุปสรรคสภาพปัจจุบันของสิ่งอ านวยความสะดวกในเขตการค๎าผํานแดน
ค๎าชายแดน  
   ด๎านส่ิงอ านวยความสะดวกที่เกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎าชายแดน  พบวํา 
พิธีการการน าเข๎าและสํงออกมีความยุํงยาก ตัวแทนสํงออกมีไมํเพียงพอในสํวนใหญํรับเฉพาะ
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ลูกค๎ารายใหญํ ระบบเอกสารยังมีความลําช๎ามีผลตํอการสํงสินค๎า พ้ืนที่กักกันพืชและสัตว์ยังไมํ
เพียงพอและเป็นพ้ืนที่รวมไมํสามารถแยกประเภทสัตว์ให๎ออกหํางกันได๎ 

ด๎านสิ่งอ านวยความสะดวกที่ไมํเกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎าชายแดน 
พบวํา ไมํมีการจัดระเบียบรถขนสํงสินค๎าที่ใช๎พ้ืนที่ถนนสาธารณะเป็นที่พักรอท าให๎เสียงตํอ
อุบัติเหตุ ไมํมีการตรวจบริเวณพ้ืนที่จุดผํอนปรน มีปริมาณรถขนสํงสินค๎าที่เพียงพอ มีพ้ืนที่ให๎เชํา
จัดเก็บสินค๎าแห๎งที่เพียงพอแตํยังขาดคลังสินค๎าจัดเก็บของสด (คลังเย็น) ระบบไฟฟูาแสงสวําง
เพียงพอ จุดบริการน้ าดื่มน้ าใช๎สาธารณะยังไมํมี มีในเฉพาะสํวนของหนํวยงานและของเอกชน มี
เส๎นทางจราจรที่สะดวก มีปูายบอกทางที่ชัดเจนสามารถเชื่อมเส๎นทางไปยังจุดผํอนปรนตําง ๆของ
ชายแดนไทย-กัมพูชาได๎ 

4  ปัญหาและอุปสรรคสภาพปัจจุบันของการบริหารจัดการเขตการค๎าผํานแดนค๎า
ชายแดน  

ด๎านการบริหารจัดการที่เกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎าชายแดน พบวํา ดําน
ศุลกากรมีบุคลากรและเจ๎าหน๎าที่เพียงพอตํอการให๎บริการระยะเวลาการให๎บริการขึ้นอยูํกับ
ปริมาณสินค๎าที่สํงออก 

ด๎านการบริหารจัดการที่ไมํเกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎าชายแดน มีการจัด
เวรยามจุดตรวจบริเวณจุดผํอนปรน มีปริมาณรถขนสํงสินค๎าที่เพียงพอสามารถบริหารจัดการได๎ 
เนื่องจากสถานการณ์การแพรํระบาดของเชื้อ โควิด-19 ท าให๎มีสินค๎าคงค๎างในคลัง ผู๎ประกอบการ
คลังสินค๎าบางสํวนไมํสามารถรับสินค๎าได๎ 

5  ปัญหาและอุปสรรคสภาพปัจจุบันการพัฒนาองค์ประกอบโลจิสติกส์ด๎านการขนสํง 
พบวํา เน่ืองจากสถานการณ์การแพรํระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 ท าให๎รถขนสํงสาธารณะหยุด
การเดินรถผู๎ประกอบการรายยํอยและนักทํองเที่ยวสํวนใหญํใช๎รถยนต์สํวนบุคลในการขนสํง โดยมี
พ้ืนที่รองรับรถขนสํงขนาดเล็กที่เพียงพอ ผู๎ประกอบการรายใหญํมีรถขนสํงสินค๎าของเอกชนและ
ของผู๎ประกอบการเอง แตํพ้ืนที่รองรับรถขนสํงขนาดใหญํ (รถบรรทุก) ไมํเพียงพอ 
 การวิเคราะห์แบบสอบถามผู๎มีสํวนได๎เสียเขตการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์
 ผลจากด าเนินการเก็บข๎อมูลแบบสอบถามผู๎มีสํวนเกี่ยวข๎องและผู๎มีสํวนได๎สํวนเสีย และการ
ประชุมกลุํมยํอยกับการพัฒนาการค๎าชายแดนและระบบโลจิสติกส์ จ านวน 254 คน ด๎วยการ
จัดเก็บข๎อมูลพ้ืนฐานด๎านระบบโลจิสติกส์ เพ่ือใช๎เป็นข๎อมูลในการวิเคราะห์และประเมิน
ประสิทธิภาพซึ่งมีผลการวิเคราะห์ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ข๎อมูลทั่วไปผู๎ให๎สัมภาษณ์ พบวํากลุํมตัวอยํางผู๎ตอบ
แบบสอบถาม จ านวน 254 คน สํวนมากเป็นเพศหญิง จ านวน 160 คน คิดเป็นร๎อยละ 63.0 มี
อายุอยูํระหวําง 20-30 ปี จ านวน 56 คน คิดเป็นร๎อยละ 22.0 การศึกษาสํวนมากจบการศึกษา
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ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น จ านวน 82 คน คิดเป็นร๎อยละ 32.3 สํวนใหญํมีสํวนใหญํประกอบอาชีพ
ค๎าขาย จ านวน 122 คน คิดเป็นร๎อยละ 48.0 โดยมีรายได๎เฉลี่ยตํอเดือน 15,001 – 30,000 บาท 
จ านวน 108 คน คิดเป็น 42.5 

2. ผลการวิเคราะห์สภาพปัจจุบันของการค๎าจุดผํานแดน ชายแดนไทย -กัมพูชา จังหวัด
สุรินทร์ พบวํา ความสามารถของผู๎ประกอบการเขตการค๎าชายแดน ระดับความคิดเห็นมากที่สุด 
( ̅   4 64) รองลงมาคือระบบการคมนาคมขนสํง ( ̅   4 50) ถัดมาคือระบบโลจิสติกส์ และน๎อย
ที่สุดคือ การให๎บริการของบุคลากรที่เก่ียวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออก ( ̅   4 26) 

3. ผลการวิเคราะห์การด าเนินกิจกรรมและการพัฒนาเขตการค๎า ชายแดนไทย-กัมพูชา 
พบวํา การพัฒนาโครงสร๎างพ้ืนฐานระบบโลจิสติกส์ ระดับความคิดเห็นมากที่สุด ( ̅   4 65) 
รองลงมาคือการพัฒนาคุณภาพชีวิต ( ̅   4 50) ถัดมาคือการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ( ̅   4 46) 
และน๎อยที่สุดคือ การพัฒนาศักยภาพของพ้ืนที่เขตชายแดน ( ̅   3 45) 

4. ผลการวิเคราะห์การขนสํงและการเดินทาง พบวํา การพัฒนาระบบขนสํงสาธารณะ 
ระดับความคิดเห็นมากที่สุด( ̅   4 75) รองลงมาคือการขยายชํองทางการเดินรถ ( ̅   4 52) ถัด
มาคือการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ( ̅   4 50) และน๎อยที่สุดคือ การพัฒนาศักยภาพของพ้ืนที่เขต
ชายแดน ( ̅   4 47) 

5. ผลการวิเคราะห์การพัฒนาระบบสาธารณูปโภค พบวํา ระบบไฟฟูาและแสงสวําง 
ระดับความคิดเห็นมากที่สุด( ̅   4 48) รองลงมาคือระบบการจัดการสิ่งแวดล๎อม ( ̅   4 44) ถัด
มาคือน้ าประปาและระบบการสํงน้ า ( ̅   4 13) และน๎อยที่สุดคือ ด๎านสาธารณสุข ( ̅   2 99) 

6. ผลการวิเคราะห์กฎระเบียบและนโยบายที่เกี่ยวข๎องกับการค๎าการสํงออก  พบวํา 
กฎระเบียบการค๎าชายแดน ระดับความคิดเห็นมากที่สุด( ̅   4 00) รองลงมาคือนโยบายสํงเสริม
การค๎าชายแดน ( ̅   3 99) 

7. ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมในการจัดสรรพ้ืนท่ี พบวํา พ้ืนที่ส าหรับใช๎ในการ
ตรวจปลํอยสินค๎า ระดับความคิดเห็นมากที่สุด ( ̅   4 71) รองลงมาคือดํานศุลกากร ( ̅   4 49) 
ถัดมาคือดํานกักกันพืช ( ̅   4 36) และน๎อยที่สุดคือ ส านักงานปุาไม๎ ( ̅   3 39) 
 
สรุปผล   

การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องและผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียตํอแนวพัฒนา
ระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทานการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ จากการสัมภาษณ์
พบวํา สิ่งที่ต๎องการให๎ปรับปรุงแก๎ไขหรือให๎ข๎อเสนอแนะสภาพปัจจุบันของเขตการค๎าผํานแดนค๎า
ชายแดน สามารถสรุปผลการวิเคราะห์ได๎ดังนี้ 
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1. ความต๎องการให๎ปรับปรุงแก๎ไขหนํวยงานที่เกี่ยวข๎องกับการน าเข๎าและสํงออกการค๎า
ชายแดน การสื่อสารเรื่องกระบวนการน าเข๎าสํงออกของบุคลากรและเจ๎าหน๎าที่ศุลกากรและ
เจ๎าหน๎าที่ดํานตรวจพืชและสัตว์ให๎กับผู๎ประกอบการรายยํอยยังไมํชัดเจน ระบบเอกสารยังมีความ
ลําช๎ามีผลตํอการสํงสินค๎าจ าพวกผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรและประเภทของสด 

2. ความต๎องการให๎ปรับปรุงแก๎ไขระเบียบพิธีการการน าเข๎าและสํงออกและด๎าน
กฎหมายของการค๎าผํานแดน ลดเวลาและขั้นตอนระเบียบพิธีการการน าเข๎าและสํงออกและการ
ตรวจสอบเอกสาร 

3. ความต๎องการให๎ปรับปรุงแก๎ไขสิ่งอ านวยความสะดวกในเขตการค๎าผํานแดนค๎า
ชายแดน จุดบริการน้ าดื่มน้ าใช๎สาธารณะรวมถึงห๎องน้ าสาธารณะ และมีจุดบริการประชาชนเพ่ือ
การติดตํอสอบถาม 

4. ความต๎องการให๎ปรับปรุงแก๎ไขการบริหารจัดการเขตการค๎าผํานแดนค๎าชายแดน
ไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ 

5. เพ่ิมเวรยามตรวจตราบริเวณจุดพักรถในลานจอดและบริเวณถนนสาธารณะ และเพ่ิม
พ้ืนที่จุดจอดรถบรรทุกสินค๎า รถบรรทุกขนาดเล็กและรถขนสํงสาธารณะ 
   การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องและผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียตํอ
แนวพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทานการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ สามารถ
สรุปผลการวิเคราะห์ได๎ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 1 : การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องและผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียตํอ
แนวพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทาน 

ประเด็น 
ระดับความคิดเห็น 

ล าดับ  ̅ S.D ระดับ 
สภาพปัจจุบนัของการค๎าจุดผาํนแดน ชายแดนไทย-กัมพูชา จงัหวัด
สุรินทร ์

4.47 0.27 มาก 1 

การด าเนินกิจกรรมและการพฒันาเขตการค๎า ชายแดนไทย-กัมพูชา 4.07 0.30 มาก 4 
การขนสํงและการเดินทาง 4.12 0.29 มาก 3 
การพัฒนาระบบสาธารณปูโภค 3.74 0.36 มาก 6 
กฎระเบียบและนโยบายที่เกี่ยวข๎องกับการค๎าการสํงออก 3.99 0.59 มาก 5 
ความเหมาะสมในการจัดสรรพื้นที่ 4.17 0.26 มาก 2 

 
ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องแนวพัฒนาระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทาน

การค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ จากการวิเคราะห์ผลพบวํา สภาพปัจจุบันของการค๎า
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จุดผํานแดน ชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เป็นสิ่งที่ต๎องการพัฒนาเป็นอันดับแรกโดยมี
ระดับความคิดเห็นที่ระดับมาก ( ̅ = 4.47) รองลงมาคือความเหมาะสมในการจัดสรรพ้ืนที่ ซึ่งมี
ระดับความคิดเห็นที่ระดับมาก ( ̅ = 4.17) ถัดมาคือการขนสํงและการเดินทาง ( ̅ = 4.12) และ
ประเด็นที่ผู๎ที่เกี่ยวข๎องให๎ความส าคัญน๎อยที่สุดคือ การพัฒนาระบบสาธารณูปโภค  มีระดับความ
คิดเห็นที่ระดับมากเชํนกัน ( ̅ = 3.74)  

 
การอภิปรายผล   

การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู๎ที่เกี่ยวข๎องและผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียตํอแนวพัฒนา
ระบบโลจิสติกส์และโซํอุปทานการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ จากการวิเคราะห์พบวํา
ประเด็นด๎านสภาพปัจจุบันของการค๎าจุดผํานแดน ชายแดนไทย-กัมพูชา จังหวัดสุรินทร์ เป็น
ประเด็นแรกที่ผู๎ที่มีสํวนได๎สํวนเสียต๎องการพัฒนา ความเหมาะสมในการจัดสรรพ้ืนที่ การขนสํง
และการเดินทาง โดยจะเห็นวํามีความสอดคล๎องกับ วัชรินทร์ อรรคศรีวร และยุทธนา พรรคอนันต์ 
(2559) ที่ได๎ศึกษาแนวทางการพัฒนาตลาดการค๎าชายแดนไทย-กัมพูชา กรณีศึกษาจังหวัดจันทบุรี 
พบวํา 1) ความคิดเห็นของผ๎ูมีสํวนได๎สํวนเสียตํอแนวทางในการพัฒนาตลาดการค๎าชายแดนไทย -
กัมพูชา จังหวัดจันทบุรีนั้นหนํวยงานที่เกี่ยวข๎อง ควรมีการปรับปรุงพัฒนาดํานและตลาดการค๎าให๎
มีสิ่งอานวยความสะดวกที่ครบถ๎วน เพ่ิมพูนความรู๎ให๎แกํผู๎ประกอบการเพ่ือเพ่ิมศักยภาพในการ
ประกอบการค๎าระหวํางประเทศ การปรับปรุงระบบสาธารณูปโภคขั้นพ้ืนฐาน ไฟฟูา ประปา 
โทรศัพท์ ระบบคมนาคมและโลจิสติกส์ ปรับปรุงระบบภาษี พิธีการทางศุลกากรให๎เหมาะสม เพ่ือ
มุํงไปสูํการเป็นเขตเศรษฐกิจพิเศษ 
 
ข้อเสนอแนะ  

1. จากการวิจัยทราบถึงแนวทางการพัฒนาระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดน ไทย -
กัมพูชา ไปใช๎ในการก าหนดกลยุทธ์ในการด าเนินกิจกรรมทางธุรกิจ และสํงเสริมการด าเนิน
กิจกรรมบริเวณจุดผํานแดนและให๎ที่ผู๎มีสํวนเกี่ยวข๎องสามารถน าไปประยุกต์ใช๎ได๎หนํวยงานที่
เกี่ยวข๎องได๎     

2. การเก็บรวบรวมข๎อมูลในการศึกษาครั้งนี้มีผลกระทบจากสถานการณ์การแพรํระบาด
ของเชื้อไวรัสโควิด-19 การปิดดํานเขตการค๎าชายแดนมีผลท าให๎หนํวยงานที่สํวนเกี่ยวข๎องกับการ
น าเข๎าและสํงออกเกิดการหยุดกิจกรรมท าให๎มีผลกระทบตํอการเก็บข๎อมูลท าให๎ข๎อมูลบางสํวนอาจ
มีความคลาดเคลื่อน จึงควรมีการศึกษาแนวทางการพัฒนาระบบโลจิสติกส์การค๎าชายแดนไทย-
กัมพูชา หลังจากสถานการณ์การแพรํระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 หยุดการแพรํระบาดอีกครั้ง 
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การศึกษาและพัฒนากระบวนการใช้ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู้
นครภูเก็ต (หอ้งสมดุประชาชนเทศบาลนครภเูกต็) 

Study and Development Beneficial Use of Solid Waste in Phuket 
Knowledge Park (Phuket Public Library) 

 
  พฤทธิพงศ์ พุฒขาว1 และจงจิต พุฒขาว2  

  Pruettipong Putkhao1 and Jongjit Putkhao 2 

 
 

บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 

(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 2) เพ่ือพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยใน
อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) และ 3) เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์
จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนร๎ูนครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนคร
ภูเก็ต) เป็นการวิจัยแบบผสมผสานระหวํางการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ (Mixed 
Methods) มีเครื่องมือในการวิจัย ได๎แกํ แบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม โดยมีกลุํม
ตัวอยําง คือผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบและกลุํมบุคลากรที่ปฏิบัติงานในอุทยานการเรียนรู๎นคร
ภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) โดยใช๎วิธีการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง แล๎วน า
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎จากแบบสอบถามมาวิเคราะห์โดยใช๎สถิติเชิงพรรณนา ประกอบด๎วย คําร๎อยละ 
คําเฉลี่ย คําเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล๎วน าข๎อมูลที่รวบรวมได๎จากเอกสาร วรรณกรรม แบบสังเกต 
แบบสัมภาษณ์และแบบสอบถามมาวิเคราะห์แบบเชิงเนื้อหา (Content Analysis)  

ผลการวิจัยพบวํา1) ประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุด
ประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) แบํงเป็น 4 ประเภท คือ 1) ขยะรีไซเคิล มีจ านวนมากที่สุดทั้งสิ้น 
230 กก. คิดเป็นร๎อยละ 46 2) ขยะยํอยสลายได๎ มีจ านวนทั้งสิ้น 210 กก. คิดเป็นร๎อยละ 42     
3) ขยะทั่วไป มีจ านวนทั้งสิ้น 45 กก. คิดเป็นร๎อยละ 9 และ 4) ขยะพิษ มีจ านวนทั้งสิ้น 15 กก.  
คิดเป็นร๎อยละ 3  2) ผลการพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎
นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ประกอบไปด๎วย 3 กระบวนการ คือ 1) ลดการ
ใช๎วัสดุ (Reduce) 2) กระบวนการที่สามารถใช๎วัสดุซ้ า (Reuse) และ 3) การน าวัสดุใน
กระบวนการกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) และ3) ผลการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูล
                                                           
1 มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต (pruetipong.p@pkru.ac.th) 
2 เทศบาลนครภูเก็ต 
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ฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ที่ได๎พัฒนาประกอบด๎วย 
3 แนวทาง โดยแนวทางที่ 1 มีความเหมาะสมอยูํในระดับมาก ( X =4.44, S.D. = 0.43) 
 
ค้าส้าคัญ: การพัฒนา, กระบวนการ, ขยะมูลฝอย, อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
 
Abstract 

This research has three main objectives 1) to study the types of solid waste 
separation for the Phuket Public Library; 2) to develop beneficial use of solid waste in 
Phuket Knowledge Park (Phuket Public Library), and 3) to product development from 
the applied of solid waste in the Phuket Knowledge Park (Phuket Public Library). This 
research combines qualitative and quantitative research (Mixed Methods). The tools 
used in this research were observation, in-depth interview, and questionnaire. The study 
collected data from sample groups, which specialists of design and library staff working 
at the Phuket Knowledge Park (Phuket Public Library) by using a purposive sampling 
method. The data were analyzed by percentage, mean and standard deviation. The 
data collected from documents, literature, observation, in-depth Interview, and 
questionnaire were used for content analysis. 

The results of the research concluded that 1) the types of solid waste in the 
Phuket Knowledge Park (Phuket Public Library) are divided into 4 types: 1. Recyclable 
waste, having a highest totaling 230 kg, represents 46 percent; 2. Compostable waste. 
totaling 210 kg, represents 42 percent; 3. General waste, totaling 45 kg, represents 9 
percent; and 4. Toxic waste, totaling 15 kg, represents 3 percent. 2) the results of the 
development process of utilization of solid waste in the Phuket Knowledge Park 
(Phuket Public Library) consist of 3 processes: 1. Reduce 2. Reuse and 3. Recycle. and 3) 
the results of product development from the application of solid waste in the Phuket 
Knowledge Park (Phuket Public Library) that has been developed consists of 3 
approaches with the first approach being appropriate at a high level ( X = 4.44, S.D. = 
0.43) 

 
Keywords: development, process, solid waste, Phuket Knowledge Park 
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บทน้า  
ปัจจุบันปัญหามลพิษท่ีเกิดข้ึนได๎สํงผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อมมีความรุนแรงขึ้นเป็นล าดับ 

ประกอบกับข๎อจ ากัดด๎านทรัพยากรธรรมชาติและงบประมาณที่เกี่ยวข๎องในการจัดการสิ่งแวดล๎อม 
รัฐบาลจึงได๎ให๎ความส าคัญกับแนวทางการบริหารจัดการมลพิษรูปแบบใหมํที่อาศัยการมีสํวนรํวม
จากทุกภาคสํวนที่เน๎นการสํงเสริมและอนุรักษ์ไว๎ซึ่งทรัพยากรธรรมชาติโดยมีสาระส าคัญ คือ “การ
ปูองกันการเสื่อมโทรมหรือการสูญสิ้นไปและน ากลับมาใช๎ใหมํซึ่งทรัพยากรธรรมชาติ ทั้งภาครัฐ 
เอกชน และประชาชน เพ่ือให๎เกิดสมดุลและเป็นรากฐานในการพัฒนาทั้งในด๎านเศรษฐกิจสังคม
ของประเทศอยํางยั่งยืน” (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหํงชาติ, 2564) 

ขยะเป็นปัญหาสิ่งแวดล๎อมที่ส าคัญในชุมชนเมือง เพราะขยะเกิดจากกิจกรรมตําง ๆ ของ
มนุษย์ในชีวิตประจ าวัน อาจมีสาเหตุมาจากการขาดระบบการจัดการที่ดี ขาดพ้ืนที่รองรับปริมาณขยะ 
รวมถึงขาดจิตส านึก การเพ่ิมมากขึ้นของประชากรในอนาคตสํงผลตํอปริมาณขยะมูลฝอยที่เพ่ิมสูงขึ้น 
สํงผลกระทบตํอคุณภาพชีวิตของคนในสังคม รวมถึงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม ปริมาณ
ขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นทั่วประเทศในปี 2563 มีประมาณ 27.35 ล๎านตัน ลดลงจากปี 2562 ร๎อยละ 
4 สาเหตุสํวนหนึ่งที่ท าให๎ปริมาณขยะมูลฝอยลดลงเนื่องมาจากสถานการณ์การแพรํระบาดของโรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 เนื่องจากมีการควบคุมการเดินทางของนักทํองเที่ยวจากตํางประเทศมา
ประเทศไทย แตํกลับมีปริมาณขยะพลาสติก เพ่ิมข้ึนประมาณ ร๎อยละ 15 จากการใช๎พลาสติกแบบ
ใช๎ครั้งเดียวจากการบริการสํงอาหาร  (กรมควบคุมมลพิษ, 2564) 

แผนพัฒนาจังหวัดภูเก็ต พ.ศ.2561-2565 (ฉบับทบทวนรอบปี พ.ศ. 2564) ในประเด็นผล
การศึกษา การคาดการณ์ปริมาณขยะมูลฝอยขององค์กรปกครองสํวนท๎องถิ่นจังหวัดภูเก็ต พบวํา ใน
ระยะเวลา 10 ปีข๎างหน๎าจะมีปริมาณขยะมูลฝอยประมาณ 900-1,000 ตัน/วัน เฉลี่ยร๎อยละ 7 ตํอปี 
คาดวําในปี จะมีปริมาณขยะมูลฝอยประมาณ 1,036 ตัน/วัน และคาดวําในปีพ.ศ. 2570 จะมีปริมาณ
ขยะมูลฝอยประมาณ 1,449 ตัน/วัน หากไมํมีการด าเนินการเพ่ือลดปริมาณขยะมูลฝอยในอนาคตและ
ไมํมีการเพ่ิมปริมาณขยะที่ถูกน าไปใช๎ประโยชน์ให๎มากขึ้นขยะเหลํานั้นจะสํงผลกระทบตํอจังหวัดภูเก็ต
เป็นอยํางมาก 

ดังนั้นจากปัญหาของขยะมูลฝอยที่สํงผลกระทบตํอประชาชนและสิ่งแวดล๎อม ด๎วยเหตุนี้
ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจที่การศึกษาและพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ในรูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมตํอการ
ใช๎งาน เพ่ือเป็นการสํงเสริมการน าขยะกลับมาใช๎ประโยชน์ เนื่องจากห๎องสมุดยุคใหมํไมํได๎เป็นเพียง
แคํสถานที่ส าหรับอํานหนังสือเพียงอยํางเดียว แตํยังเป็นต๎นแบบขององค์ความรู๎ในการใช๎ชีวิตใน
สังคม อีกท้ังบริเวณอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) เป็นแหลํง
รวมของประชาชนทุกเพศ ทุกวัย ทุกอาชีพ สามารถขยายองค์ความรู๎ที่ได๎ไปสูํชุมชนและสังคมตํอไป 
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วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาล

นครภูเก็ต) 
  2. เพ่ือพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 

(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 
   3. เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 
 
วิธีการศึกษา  

การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบผสมผสานระหวํางการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
(Mixed Methods) โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้           

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได๎แกํ ประกอบด๎วย 
     1.1 ประชากร ได๎แกํ ผู๎เชี่ยวชาญ และบุคลากรที่ปฏิบัติงานและผู๎ใช๎บริการในอุทยาน
การเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) จ านวน 5 คน 
     1.2 กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ ผู๎เชี่ยวชาญ โดยใช๎วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง จ านวน 3 
คน บุคลากรที่ปฏิบัติงาน โดยใช๎วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง  จ านวน 5 คน 

2. เครื่องมือในการวิจัย ได๎แกํ 1) แบบสังเกตแบบไมํมีโครงสร๎างเพ่ือศึกษาประเภทขยะ
มูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 2) แบบสัมภาษณ์
ประกอบด๎วย 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข๎อมูลพ้ืนฐานของผู๎ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความคิดเห็น
เกี่ยวกับการพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) และตอนที่ 3 ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม และ 3) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญที่มีตํอผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎
นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ประกอบด๎วย 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข๎อมูล
พ้ืนฐานของผู๎ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการ
ประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนร๎ูนครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)  
เป็นแบบมาตราสํวนประมาณคํา (Rating Scale) 5 ระดับ และตอนที่ 3 ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติม ) 
ตลอดจน ผู๎วิจัยได๎น าแบบสอบถามมาหาคุณภาพภาพของเครื่องมือ ได๎แกํ 1) น าแบบสอบถามพบ
ที่ปรึกษาและด าเนินการปรังปรุงแก๎ไขตามค าแนะน า 2) น าแบบสอบถามที่ปรับปรุงแก๎ไขแล๎ว
เสนอน าเสนอผู๎เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ทําน เพ่ือตรวจสอบความสอดคล๎องของเนื้อหาโดยหาคํา
ความสอดคล๎องของวัตถุประสงค์กับข๎อค าถาม ( Index of Item–Objective Congruence: IOC) 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2553) พบวํามีคํา IOC ระหวําง 0.80–1.00 
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3. การเก็บรวบรวมข้อมูล ได๎แกํ การเก็บรวบรวมข๎อมูลจาก 1) ข๎อมูลปฐม
ภูม ิ(Primary Data) คือ เป็นข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกตกับกลุํมเปูาหมาย และการใช๎แบบสอบถาม
กับกลุํมตัวอยําง 2) ข๎อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) คือ เป็นข๎อมูลที่ได๎จากการรวบข๎อมูล
เอกสารตําง ๆ (Document Research) อาทิ หนังสือ ต ารา เอกสารวิชาการ งานวิจัย และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข๎อง เป็นต๎น 

 4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ ได๎แกํ การวิเคราะห์ข๎อมูลแบํงออกเป็น 2 สํวน คือ 
1) การวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงคุณภาพ โดยการน าข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกตกับกลุํมเปูาหมายและการ
รวบข๎อมูลเอกสารตําง ๆ มาวิเคราะห์ในเชิงเนื้อหา (Content Analysis) 2) การวิเคราะห์ข๎อมูล
เชิงปริมาณ โดยการน าข๎อมูลที่ได๎จากการแจกแบบสอบถามมาวิเคราะห์โดยใช๎โปรแกรมทางสถิติ
ทางการวิจัย สถิติที่ใช๎ คือ คําเฉลี่ย (Mean) สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
         
ผลการศึกษา 

1.  ผลการศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนคร
ภูเก็ต) 
   ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการผลการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข๎อที่ 1 เพ่ือศึกษาประเภทขยะมูลฝอย
ในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) โดยมีผลการศึกษาดังนี้ 
 

ตารางท่ี 1 : แสดงข๎อมูลด๎านประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชน
เทศบาลนครภเูก็ต) เก็บข๎อมูล ธันวาคม 2564 - กุมภาพันธ์ 2565 
 

ล้าดับ
ที ่

ประเภทขยะ การจัดการ ปริมาณ
เฉลี่ยต่อ
เดือน 

% ปริมาณ
เ ฉ ลี่ ย ต่ อ
เดือน ทิ้ง ไม่ทิ้ง 

1 ขยะรีไซเคิล เชํน กระดาษ แก๎ว พลาสติก  / 230 กก.  46% 
2 ขยะยํอยสลายได๎ เชํน เศษอาหาร เปลือกผลไม๎ /  210 กก. 42% 
3 ขยะทั่วไป เชํน ซองบะหมี่กึ่งส าเร็จรูป เปลือกลูกอม ถุง

ขนม 
/  45 กก. 9% 

4 ขยะพิษ เชํน ถํานไฟฉาย หลอดไฟ ยาหมดอายุ  /  15 กก. 3% 
 

จากตารางที่ 1 เป็นตารางแสดงปริมาณขยะมูลฝอยภายในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)เก็บข๎อมูลทุกวัน เฉลี่ยเป็นกิโลกรัม/เดือน (ในชํวงเวลาการลงพ้ืนที่
ธันวาคม 2564 - กุมภาพันธ์ 2565) พบวํา ขยะรีไซเคิล เชํน กระดาษ แก๎ว พลาสติก มีจ านวนมากที่สุด
ทั้งสิ้น 230 กก. คิดเป็นร๎อยละ 46 ขยะยํอยสลายได๎ เชํน เศษอาหาร เปลือกผลไม๎ มีจ านวนทั้งสิ้น 210 
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กก.คิดเป็นร๎อยละ 42 ขยะทั่วไป เชํน ซองบะหมี่กึ่งส าเร็จรูป เปลือกลูกอม ถุงขนม มีจ านวนทั้งสิ้น 45 
กก. คิดเป็นร๎อยละ 9 และขยะพิษ เชํน ถํานไฟฉาย หลอดไฟ ยาหมดอายุ มีจ านวนทั้งสิ้น 15 กก. คิดเป็น
ร๎อยละ 3 

2. ผลการพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นคร
ภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 

ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการผลการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข๎อที่ 2 เพ่ือพัฒนากระบวนการใช๎
ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) โดย
มีผลการวิเคราะห์การสัมภาษณ์ความคิดเห็นของบุคลากร จ านวน 5 คน ใช๎การเก็บรวบรวมข๎อมูล
โดยวิธีส ามะโน (Census)ให๎ข๎อคิดเห็นที่สอดคล๎องกับกรอบแนวคิด ดังนี้ 

1. ลดการใช๎วัสดุ (Reduce) พบวํา อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชน
เทศบาลนครภูเก็ต) มีความเห็นด๎วยอยํางยิ่งที่จะลดใช๎วัสดุตําง ๆ ในกระบวนการด าเนินงานของ
ห๎องสมุดโดยที่ในปัจจุบันได๎มีการรํวมกับทีมผู๎วิจัยจัดพ้ืนที่ส าหรับจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์ มีการท าชั้นวาง
เพ่ือเป็นการแบํงประเภทของสิ่งที่จัดเก็บ มีการน ากลํองพลาสติกเข๎ามาจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการ
ท ากิจกรรมตําง ๆ ไว๎เป็นหมวดหมูํ มีการจัดเก็บวัสดุที่ใช๎แล๎วแตํยังสามารถน ามาใช๎ประโยชน์อยํางอ่ืน
ได๎ และสามารถทราบจ านวนวัสดุที่คงเหลืออยํางชัดเจนเพ่ือใช๎ในการวางแผนการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ให๎
พอดีตํอความต๎องการใช๎ เป็นการลดความสูญเสียจากการหมดอายุ มีการเน๎นการประชาสัมพันธ์ใน
รูปแบบออนไลน์ผําน facebook หรือสื่อออนไลน์อ่ืน ๆ เพ่ือเป็นการลดการใช๎สื่อสิ่งพิมพ์ 

 

   

ภาพที่ 1  โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์โครงการในเพจอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
                         หมายเหตุ. ออกแบบโดย พฤทธิพงศ์ พุฒขาว 
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ภาพที่ 2 ชั้นวางจัดเก็บอุปกรณ์ในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
                          หมายเหตุ. ถํายภาพโดย พฤทธิพงศ์ พุฒขาว 
  

2. กระบวนการที่สามารถใช๎วัสดุซ้ า (Reuse) พบวําอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุด
ประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) มีความเห็นด๎วยอยํางยิ่งที่จะใช๎วัสดุซ้ า ในกระบวนการด าเนินงานของ
ห๎องสมุดโดยมีการคักแยกกระดาษท่ีใช๎เพียงหน๎าเดียวไว๎เพ่ือใช๎กระดาษให๎ครบทั้ง 2 หน๎า มีการน า
สิ่งของที่ใช๎แล๎วมาประยุกต์เป็นของเลํนเสริมพัฒนาการส าหรับเด็กในโครงการสื่อสร๎างสรรค์ใฝุเรียนรู๎ 
การน าเศษผ๎าจากกิจกรรมอบรมการมัดย๎อมมาตํอยอดเป็นผ๎าสามเหลี่ยมพันคอส าหรับโครงการยุว
บรรณารักษ์เพ่ือเป็นการเพ่ิมคุณคําให๎กับเสษวัสดุ หรือแม๎แตํการคิดถึงสิ่งที่ได๎ได๎ท าในโครงการแล๎ว
สามารถใช๎ท ากิจกรรมอ่ืน ๆ ตํอไปได๎  

 

 

ภาพที่ 3 ผ๎าพันคอที่ระลึกในโครงการยุวบรรณารักษ์ 
                               หมายเหตุ. ออกแบบโดย พฤทธิพงศ์ พุฒขาว 
 

3. การน าวัสดุในกระบวนการกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) พบวํา อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) มีความเห็นด๎วยอยํางยิ่งที่จะสํงเสริมการน าวัสดุในกระบวนการ
กลับมาใช๎ใหมํ โดยหลังจากที่ห๎องสมุดได๎มีการคัดแยกประเภทของขยะมูลฝอยที่สามารถรีไซเคิลได๎ ซึ่ง
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มีปริมาณมากที่สุด ในสํวนที่อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ไมํ
สามารถกลับมาใช๎ใหมํได๎ก็มีการทิ้งลงถังขยะที่ได๎คัดแยกประเภทของขยะเรียบร๎อยแล๎ว บางสํวน
ห๎องสมุดได๎มีการน ามาท ากิจกรรมในโครงการตําง ๆ เชํน การท ากระถางต๎นไม๎เปเปอร์มาเชํจาก
กระดาษหนังสือพิมพ์ส าหรับเพาะต๎นกล๎า 

 

 
ภาพที่ 4 กระถางต๎นไม๎เปเปอร์มาเชํจากกระดาษหนังสือพิมพ์ส าหรับเพาะต๎นกล๎า 

                   หมายเหตุ. ถํายภาพโดย พฤทธิพงศ์ พุฒขาว 
 

4. ผลการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนร๎ูนคร
ภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 

ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการผลการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข๎อที่ 3  เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการ
ประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) โดยมี
ผลการศึกษาดังนี้ 
 

  

 

 

 

แนวทางการออกแบบท่ี 1 แนวทางการออกแบบท่ี 2 แนวทางการออกแบบท่ี 3 

ภาพที่ 5 ผลการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
         (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)  หมายเหตุ. ออกแบบโดย พฤทธิพงศ์ พุฒขาว 
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จากรูปที่  5 ผู๎วิจัย ได๎พัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต ในแนวทางการออกแบบที่ 1 ใช๎กระดาษ
หนังสือพิมพ์และปูนซีเมนต์เป็นสํวนผสมหลักในการขึ้นรูปกระถาง ในแนวทางการออกแบบที่ 2 ใช๎
พลาสติกชิ้นเล็กและปูนซีเมนต์เป็นสํวนผสมหลักในการขึ้นรูปกระถาง และในแนวทางการออกแบบที่ 
3 ใช๎แก๎วบดและปูนซีเมนต์เป็นสํวนผสมหลักในการขึ้นรูปกระถาง จากนั้น น าผลการออกแบบทั้ง 3 
แนวทาง เสนอตํอผ๎ูเชี่ยวชาญด๎านการออกแบบ จ านวน 3 ทําน โดยมีผลการประเมินความ
เหมาะสมจากผู๎เชี่ยวชาญ ดังตารางที่ 2 

 

 ตารางที่ 2 : แสดงคําเฉลี่ย สํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินการพัฒนาผลิตภัณฑ์จาก
การประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 
จ านวน  3 แนวทาง ตามความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญจ านวน 3 ทําน (n = 3) 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

แนวทางการออกแบบที่ 1 แนวทางการออกแบบที่ 2 แนวทางการออกแบบที่ 3 

X  S.D. ระดับ X  S.D. ระดับ X  S.D. ระดับ 

1. มีความงดงามที่น่าสนใจ 

   1.1 รูปแบบดึงดูดความสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 4.33 0.58 มาก 4.00 0.00 มาก 

   1.2 รูปแบบมีความคิดสร๎างสรรค์ 4.33 0.58 มาก 4.00 0.00 มาก 4.33 0.58 มาก 

   1.3 รูปแบบมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว                   4.33 0.58 มาก 4.00 0.00 มาก 3.67 0.58 มาก 

ผลรวมเฉลี่ย 4.44 0.58 มาก 4.11 0.19 มาก 4.00 0.38 มาก 

2. สัมพันธ์กับประโยชน์ใช้สอย 

   2.1 ขนาดเหมาะสมกับการใช๎
งาน 

5.00 0.00 
มากที่สุด 

3.33 0.58 
ปานกลาง 

3.00 0.00 
ปานกลาง 

   2.2 มีความปลอดภัยในการใช๎
งาน 

4.67 0.58 
มากที่สุด 

3.33 0.58 
ปานกลาง 

3.00 0.00 
ปานกลาง 

    2.3 ท าความสะอาดได๎งําย 4.00 0.00 มาก 3.33 0.58 ปานกลาง 3.33 0.58 ปานกลาง 

ผลรวมเฉลี่ย 4.56 0.19 ม า ก
ที่สุด 3.33 0.58 ป า น

กลาง 3.11 0.19 ปานกลาง 

3. เหมาะสมกับวัสดุ 

   3.1 วัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 3.67 0.58 มาก 3.00 0.00 ปานกลาง 
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รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

แนวทางการออกแบบที่ 1 แนวทางการออกแบบที่ 2 แนวทางการออกแบบที่ 3 

X  S.D. ระดับ X  S.D. ระดับ X  S.D. ระดับ 

   3.2 งํายในการดูแลรักษา 4.00 0.00 มาก 3.33 0.58 ปานกลาง 3.33 0.58 ปานกลาง 

   3.3 มีความแข็งแรง 4.67 0.58 มากที่สุด 4.67 0.58 มากที่สุด 3.00 0.00 ปานกลาง 

ผลรวมเฉลี่ย 4.33 0.38 มาก 3.89 0.58 มาก 3.11 0.19 ปานกลาง 

4. สอดคล้องกับการผลิต 

   4.1 สามารถผลิตได๎งําย 4.33 0.58 มาก 3.00 0.00 ปานกลาง 3.00 0.00 ปานกลาง 

   4.2 สามารถผลิตได๎ในปริมาณมาก 4.67 0.58 มากที่สุด 3.33 0.58 ปานกลาง 3.00 0.00 ปานกลาง 

   4. 3  ส าม า ร ถตํ อ ยอ ด ใน เชิ ง
พาณิชย์ 

4.33 0.58 
มาก 

3.33 0.58 
ปานกลาง 

3.33 0.58 
ปานกลาง 

ผลรวมเฉลี่ย 4.44 0.58 มาก 3.22 0.38 ป า น
กลาง 3.11 0.19 ปานกลาง 

ผลรวมเฉลี่ยทั้งหมด 4.44 0.43 มาก 3.64 0.43 มาก 3.33 0.24 ปานกลาง 

จากตารางที่ 2 แสดงความคิดเห็นของผู๎ เชี่ยวชาญที่มีตํอการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการ
ประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ทั้ง 3 
แนวทาง พบวําแนวทางการออกแบบที่ 1 มีความเหมาะสมเฉลี่ยรวมทุกองค์ประกอบอยูํในระดับมาก ( X =
4.44, S.D. = 0.43)  โดยองค์ประกอบด๎านความงดงามที่นําสนใจ ได๎แกํ รูปแบบดึงดูดความสนใจมีความ
เหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X =4.67, S.D. = 0.58) รูปแบบมีความคิดสร๎างสรรค์มีความเหมาะสมใน
ระดับมาก ( X = 4.33, S.D. = 0.58) รูปแบบมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวมีความเหมาะสมในระดับมาก ( X = 
4.33, S.D. = 0.58) ด๎านสัมพันธ์กับประโยชน์ใช๎สอย ได๎แกํ ขนาดเหมาะสมกับการใช๎งานมีความเหมาะสม
ในระดับมากที่สุด ( X = 5.00 , S.D. = 0.00) มีความปลอดภัยในการใช๎งานมีความเหมาะสมในระดับมาก
ที่สุด ( X = 4.67, S.D. = 0.58)  ท าความสะอาดได๎งํายมีความเหมาะสมในระดับมาก ( X =4.00, S.D. = 
0.00) ด๎านเหมาะสมกับวัสดุ ได๎แกํ วัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมมีความเหมาะสมในระดับมาก ( X =4.33 , 
S.D. = 0.58) งํายในการดูแลรักษามีความเหมาะสมในระดับมาก ( X = 4.00, S.D. = 0.00)  มีความแข็งแรง
มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X = 4.67 , S.D. = 0.58) ด๎านสอดคล๎องกับการผลิต ได๎แกํ สามารถ
ผลิตได๎งํายมีความเหมาะสมในระดับมาก ( X = 4.33 , S.D. = 0.58) สามารถผลิตได๎ในปริมาณมากมีความ
เหมาะสมในระดับมากที่สุด (X = 4.67 , S.D. = 0.58) สามารถตํอยอดในเชิงพาณิชย์มีความเหมาะสมในระดับ
มาก (X = 4.33 , S.D. = 0.58)  
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สรุปผล  
วัตถุประสงค์ข๎อที่ 1 เพ่ือศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภู เก็ต 

(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 
ผู๎วิจัยได๎น าแบบสังเกตแบบไมํมีโครงสร๎าง ศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการ

เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต มีประเด็นประเภทของขยะที่สามารถ
น าไปพัฒนากระบวนการประโยชน์ตํอได๎ 2 ประเด็น คือ ประเภทขยะรีไซเคิลประกอบไปด๎วย 
กระดาษหนังสือพิมพ์ แก๎ว พลาสติก  และประเภทขยะยํอยสลายได๎ ประกอบไปด๎วย เศษอาหาร เศษ
พืช เมื่อทราบถึงประเด็นที่สามารถน าไปพัฒนากระบวนการประโยชน์แล๎ว ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลทั้งหมดที่
ได๎จากการสังเกตไปพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) เพ่ือให๎ผู๎เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมตํอไป 

วัตถุประสงค์ข๎อที่ 2 เพื่อพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 

ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลจากการสังเกตประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) มาพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยใน
อุทยานการเรียนรู ๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต ) คือ การน าวัสดุใน
กระบวนการกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) เพราะสิ่งนั้นเสื่อมสภาพจนใช๎การไมํได๎แล๎ว 

วัตถุประสงค์ข๎อที่ 3 เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) 

ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลจากการพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ในแนวทางการออกแบบที่ 1 ผู๎วิจัยได๎น า
ใช๎การขึ้นรูปกระถางด๎วยแมํพิมพ์จากกระดาษลูกฟูกและโฟมโดยการตัดให๎ได๎ขนานตามที่ออกแบบไว๎
แล๎วจึงน ากระดาษหนังสือพิมพ์ฉีกเป็นชิ้นเล็ก ๆ แชํน้ าไว๎ 1 คืน ปิดให๎หมาด น ามาผสมกับปูนซีเมนต์
ในอัตราสํวน 1:1 ขึ้นรูปกระถางโดยใช๎แมํพิมพ์จากกระดาษลูกฟูกและโฟมเมื่อเทสํวนผสมกระดาษ
หนังสือพิมพ์และปูนซีเมนต์ในแมํพิมพ์เรียบร๎อยแล๎วทิ้งไว๎ 24 ชั่วโมงเพ่ือให๎ปูนซีเมนต์แห๎ง จึงน าออก
จากแมํพิมพ์ตกแตํงและท าสีให๎สวยงาม แมํพิมพ์ที่ใช๎แล๎วสามารถน ากลับมาใช๎ซ้ าได๎ ในการน าไปใช๎งาน
สามารถน ากระถางไปปลูกต๎นไม๎ด๎วยวัสดุปลูกโดยทั่วไป เชํน ดิน ขุยมะพร๎าว ในก๎ามปู เป็นต๎น น าหนักของ
กระถางมีน้ าหนักที่เบากวํากระถางที่ผลิตจากปูนซีเมนต์ การท าความสะอาดกระถางงดใช๎ขนแปรงโลหะ
และน้ ายาท าความสะอาดที่มีความเข๎มข๎นสูงในการท าความสะอาด 
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การอภิปรายผล  

จากผลการวิเคราะห์การออกแบบระบบคัดแยกประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการ
เรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) สามารถอภิปรายผลการวิจัยตาม
วัตถุประสงค์ได๎ดังนี้ 

1. การศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนคร
ภูเก็ต) 

จากการใช๎แบบสังเกตแบบไมํมีโครงสร๎างศึกษาประเภทขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎
นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) มีความหลากหลายของประเภทของขยะ ได๎แกํ 
กระดาษ แก๎ว พลาสติก เศษอาหาร เปลือกผลไม๎ ซองบะหมี่กึ่งส าเร็จรูป เปลือกลูกอม ถุงขนม 
ถํานไฟฉาย หลอดไฟ ยาหมดอายุ  ขยะมูลฝอยเหล๎านี้จะเข๎าสูํกระบวนการคัดแยกได๎ 4 ประเภท
ประกอบไปด๎วย 1) ขยะรีไซเคิล 2) ขยะยํอยสลายได๎ 3) ขยะทั่วไป และ 4) ขยะพิษ พบวํา ในอุทยาน
การเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ขยะรีไซเคิลมีจ านวนมากกวําขยะชนิดอ่ืน
เนื่องจากการด าเนินงานของอุทยานฯ เชํน มีหนังสือพิมพ์ให๎บริการประชาชน การท าเอกสารของ
หนํวยงานยังต๎องใช๎กระดาษ เป็นต๎น จากการศึกษาพบวําขยะรีไซเคิลมีความเหมาะสมที่จะน ามา
พัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์ ได๎ ตามกรอบแนวคิดกระบวนการคัดแยกวัสดุ  (Scrap 
Categorization) (สิงห์ อินทรชูโต, 2556) คือการเก็บข๎อมูลเกี่ยวกับเศษวัสดุ เชํน กระบวนการท า
ให๎เกิดเศษ ปริมาณเศษวัสดุ คุณลักษณะทางกายภาพ และเริ่มคัดแยกวัสดุที่หลากหลายให๎เป็น
กลุํมยํอยซึ่งสามารถท าได๎หลายวิธี โดยไมํจ าเป็นต๎องใช๎วิธีการคัดแยกตามชนิดวัสดุเพียงอยํางเดียว 
ซึ่งจะชํวยให๎ตัดสินใจได๎งํายขึ้นในการคัดเลือกเศษวัสดุมาพัฒนาตํอโดยสามารถสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์
หรือกิจกรรมสํงเสริมการเรียนรู๎ให๎กับผู๎ใช๎บริการห๎องสมุดได๎น าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวันและเป็น
การยืดอายุของสิ่งที่จะถูกทิ้งให๎กลายเป็นขยะ สอดคล๎องกับงานวิจัยของมาลัย เอ่ียมเจริญ (2557) ได๎
ศึกษาการบริหารจัดการขยะมูลฝอย และปัญหาในการบริหารจัดการขยะมูลฝอยขององค์กรปกครอง
สํวนท๎องถิ่น ในเขตอ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ พบวําวิธีการคัดแยกขยะกํอนทิ้ง ควรมีการ
แปรสภาพขยะมูลฝอยเพื่อน าไปใช๎ประโยชน์ด๎านอื่น เพ่ือการใช๎ประโยขน์จากขยะมูลฝอยตํอไป 

2. การพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)  

ในการพัฒนากระบวนการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนร๎ูนครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ตามกรอบแนวคิดด๎านการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
(ปริญญ์ บุญกนิษฐ และอรรคเจตต์ อภิขจรศิลป์, 2553) ด๎วย 3 แนวทางประกอบไปด๎วย  

 1. ลดการใช๎วัสดุ (Reduce) ผู๎วิจัยให๎ความส าคัญในประเด็นการลดใช๎วัสดุใน
กระบวนการด าเนินงานของตําง ๆ ของอุทยานการเรียนร๎ูนครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาล
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นครภูเก็ต) เพ่ือลดสิ่งที่จะเกิดเป็นขยะหลังจากกระบวนการใช๎งานเสร็จแล๎ว พบวํา การ
ประชาสัมพันธ์ในรูปแบบออนไลน์ผําน facebook หรือสื่อออนไลน์อ่ืน ๆ สามารถลดปริมาณการใช๎สื่อ
สิ่งพิมพ์ การจัดพ้ืนที่ให๎สามารถจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์ตําง ๆ ให๎เป็นหมวดหมูํเพ่ือสะดวกในการหยิบใช๎และ
ทราบจ านวนวัสดุที่คงเหลืออยํางชัดเจนเพ่ือใช๎ในการวางแผนการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ให๎พอดีตํอความ
ต๎องการใช๎ 
    2. กระบวนการที่สามารถใช๎วัสดุซ้ า (Reuse) การที่จะสามารถใช๎วัสดุซ้ าจะต๎องมี
การจัดเก็บวัสดุ อุปกรณ์ตําง ๆ ให๎เป็นหมวดหมูํ  โดยผํานกระบวนการคัดแยกวัสดุ (Scrap 
Categorization) เพ่ือจะได๎น าสิ่งที่ไมํสามารถใช๎ประโยชน์ได๎ไปสูํกระบวนการที่เหมาะสมตํอไป 
    3. การน าวัสดุในกระบวนการกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) จากกระบวนการคัดแยก
วัสดุ (Scrap Categorization) พบวํามีขยะหรือวัสดุบางประเภทที่สามารถใช๎กระบวนการน าวัสดุ
ในกระบวนการกลับมาใช๎ใหมํ (Recycle) เชํน กระดาษ แก๎ว พลาสติก เทํานั้น ในสํวนของซอง เศษ
อาหาร เปลือกผลไม๎ แยกเป็นขยะอินทรีย์ และถํานไฟฉาย หลอดไฟ ยาหมดอายุ แยกเป็นขยะอันตราย 
เพ่ือน าไปก าจัดให๎ถูกวิธีตํอไป 

การน าแนวทางทั้ง 3 มาใช๎ท าให๎สามารถคําใช๎จํายในการซื้อวัสดุเพ่ิมได๎จ านวนหนึ่งสํงผลดี
ตํอการด าเนินงานของอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)และเป็นการ
สร๎างคุณคําให๎กับขยะมูลฝอย สอดคล๎องกับงานวิจัยของสุธาสินีย์ บุรีค าพันธุ์ และปราณี อนันทพรชัย
กุล (2561) ได๎ศึกษาข๎อมูลทางด๎านปริมาณและลักษณะทางกายภาพของเศษหนังแท๎เหลือทั้งภายใน
สถานประกอบการเครื่องหนัง ผลของการศึกษาที่ได๎เทคนิคกับวัสดุ (Material Experimentation) 
ตามแนวทางการน ากลับมาใช๎ช้ า มาเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถใช๎งานได๎จริง 

3. การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)  

ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากการประยุกต์ใช๎ขยะมูลฝอยในอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต 
(ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ตามกรอบแนวคิดความสัมพันธ์กับประโยชน์ใช๎สอย วัสดุ
และการผลิตของสิ่งที่ต๎องการออกแบบ (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2547) พบวํา การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากสิ่ง
ที่เหลือใช๎หรือขยะมูลฝอยเป็นการยืดอายุของสิ่งที่จะถูกทิ้งให๎กลายเป็นขยะ ผลิตภัณฑ์กระถางที่
เกิดข้ึนสามารถน าไปใช๎งานในการปลูกต๎นไม๎โดยการน ากระดาษหนังสือพิมพ์ที่ผํานการใช๎งานแล๎วมา
ผสมกับปูนซีเมนต์หลํอเข๎าในแมํพิมพ์การผลิตกระถางในกระบวนการดังกลําวทางอุทยานการเรียนรู๎นคร
ภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต)สามารถน าไปเป็นกิจกรรมที่ให๎ผู๎ใช๎บริการได๎มีสํวนรํวมใน
การท ากระถางน ากลับไปใช๎และสามารถพัฒนารูปแบบของแมํพิมพ์กระถางเพ่ือให๎เกิดความหลากหลาย
ของรูปทรงของกระถางเพ่ิมขึ้นในอนาคต สอดคล๎องกับงานวิจัยของยุวดี พรธาราพงศ์ และคณะ (2562)  
ได๎ศึกษาข๎อมูลการสร๎างสรรค์งานออกแบบ โดยการจัดวางสีให๎เกิดจังหวะลีลาแสดงคําน้ าหนักของ
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สีสามารถปรับเปลี่ยนให๎เกิดคุณคําความงามเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์รูปแบบผลิตภัณฑ์
ตกแตํงที่พักอาศัยโดยใช๎รูปทรงเรขาคณิต 
 
ข้อเสนอแนะ  

1. สามารถน าผลการวิจัยไปจัดกิจกรรมฝึกอบรมให๎ความรู๎ให๎แกํกลุํมคนที่ใช๎บริการของ
อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) ที่มีความหลากหลายทั้งชํวง
วัยและอาชีพให๎สามารถคัดแยกขยะได๎ถูกวิธีและสามารถสํงผลให๎เกิดการตํอยอดการสร๎าง
มูลคําเพ่ิมให๎กับขยะมูลฝอย 

2. อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) สามารถน า
ผลการวิจัยไปใช๎เพื่อก๎าวสูํองค์กรที่มีระบบการบริหารจัดการสีเขียวได๎ 

3. อุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนครภูเก็ต) สามารถน า
ผลการวิจัยไปใช๎ไปปรับใช๎ให๎เหมาะสมกับการใช๎งานจริงโดยก าหนดเป็นนโยบายให๎เกิดการจัดการ
ขยะมูลฝอยตั้งแตํต๎นทางโดยก าหนดอุทยานการเรียนรู๎นครภูเก็ต (ห๎องสมุดประชาชนเทศบาลนคร
ภูเก็ต) เป็นศูนย์การเรียนรู๎ต๎นแบบด๎านการคัดแยกและการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย 
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แนวทางการส่งเสริมอาชีพการเลี้ยงไก่ด้าโดยการมสี่วนร่วมของเกษตรกร 
ในพ้ืนที่โครงการหลวงแม่หลอด 

Guidelines for Promoting Black-Boned Chickens with Participation of 
Farmersin The Royal Agricultural Research Station Maelod 

 
บุญธรรม โพธิ์อํอง1, รัชชานนท ์สมบูรณ์ชัย2,  

ปรมินทร์ นาระทะ3 และทองเลียน บัวจูม4 

Boontham Po-ong1, Ratchanon Somboonchai2,  
Poramin Narata3 and Tonglian Buwjoom4  

 
 

บทคัดย่อ  

 งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาบริบทการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการหลวงแมํหลอด 2) เพ่ือค๎นหาเหตุปัจจัยที่สํงผลตํอการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของ
เกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด และ 3) เพ่ือค๎นหาแนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ 
และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด เป็นการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ (Action Research) มีเครื่องมือในการวิจัย ได๎แกํ แบบสัมภาษณ์ และการสนทนากลุํม 
โดยมีกลุํมตัวอยํางคือเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด า จ านวน 7 ราย และผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับอาชีพการเลี้ยง    
ไกํด า จ านวน 12 ราย ที่มาจากการสุํมแบบเจาะจง แล๎วน าข๎อมูลที่รวบรวมได๎จากแบบสัมภาษณ์ 
และการสนทนากลุํมมาวิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยการวิเคราะห์เนื้อหา การจ าแนกและจัดประเภทข๎อมูล 
ผลการวิจัยพบวํา 1) เกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด าภายใต๎การสํงเสริมและสนับสนุนการพัฒนาอาชีพให๎แกํ 
เกษตรกรของโครงการหลวงแมํหลอด เกษตรกรสํวนใหญํเป็นคนพ้ืนเมือง มีระดับการศึกษาตาม
เกณฑ์การศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่ภาครัฐให๎การสนับสนุน และเริ่มมีการเลี้ยงไกํด าในพ้ืนที่มาตั้งแตํปี 
2541 จนถึงปัจจุบัน รูปแบบการเลี้ยงสํวนใหญํเป็นการเลี้ยงแบบปลํอยตามธรรมชาติและเลี้ยงไว๎
เพ่ือการบริโภคและจ าหนํายในชุมชน 2) การค๎นหาเหตุปัจจัยที่ท าให๎ไมํมีการสํงเสริมอาชีพการ
                                                           
1 นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาการพัฒนาภูมิสังคมอยํางยั่งยืน คณะผลิตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแมํโจ๎ 
(muttawan@hotmail.com) 
2 คณะผลิตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแมํโจ๎ 
3 คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยแมํโจ๎ 
4 คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยแมํโจ๎ 
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เลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด พบวําประกอบด๎วยด๎านความพร๎อมของ
ตัวเกษตรกร ด๎านปัจจัยด๎านการตลาดและการประชาสัมพันธ์ และด๎านปัจจัยด๎านเงินทุน  และ 3) 
แนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการคือ สํงเสริมด๎านความรู๎ให๎แกํเกษตรกร การใช๎ผลผลิตในท๎องถิ่นเป็นอาหารเลี้ยงเพ่ือลด
ต๎นทุน สนับสนุนแหลํงเงินทุนจากหนํวยงานภาครัฐ การประชาสัมพันธ์คุณลักษณะพิเศษของไกํด า
ให๎เป็นที่รู๎จักของผู๎บริโภค การแปรรูปเพ่ือเพ่ิมมูลคําสินค๎า และการสร๎างเครือขํายการเรียนรู๎
รํวมกันของเกษตรกร  
 
ค้าส้าคัญ  :  แนวทาง, การสํงเสริมการเลี้ยงไกํด า, เกษตรกร, โครงการหลวงแมํหลอด  

Abstract   

This research consists purposes were 1) to study the context of raising 
black chickens of farmers in the Royal Maelod Project area 2) to find the factors 
that prevented the promotion of black chicken raising careers of farmers in the 
Royal Maelod Project and 3) to find ways to promote career building and generate 
income from raising black chickens of farmers in the area of the Royal Maelod. It is 
an action research with research tools such as interview form and focus group 
discussion. The sample consisted of 7 black chicken farmers and 12 people 
related to the black chicken farming profession, drawn by a specific random 
sampling. Then use the information gathered from the interview form. and group 
discussions to analyze the data with content analysis. Classification and 
classification of information. The results of the research were as follows: 1) black 
chicken farmers under the promotion and support of career development for 
farmers of the Maelod Royal Project. Most of the farmers are indigenous people. 
Have an education level according to the basic education criteria supported by 
the government and started raising black chickens in the area since 1998 until the 
present. Most of the farming styles are free-range farming and are raised for 
consumption and distribution in the community. 2) searching for the reasons for 
the lack of promotion of black chicken farming careers among farmers in the 
Royal Maelod Project area It was found that it consisted of the readiness of the 
farmers. in terms of marketing and public relations factors and in terms of capital 
factors and 3) guidelines for promoting career building and generate income from 
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raising black chickens of farmers in the project area, namely Promote knowledge 
to farmers Using local produce as food to reduce costs Supporting funding 
sources from government agencies Publicizing the special characteristics of black 
chicken to be known to consumers. Processing to add value and the creation of a 
shared learning network among farmers. 

 
Keyword: Guidelines, Promotion of Black Chicken Farming, Farmers, Maelod Royal     
Project 

บทน้า   
ไกํด า หรือไกํกระดูกด า (Black-Boned Chickens) เป็นไกํพ้ืนบ๎านที่เลี้ยงกันในชนบท

ของภาคเหนือ โดยเฉพาะบนพื้นที่สูง มีรูปรํางลักษณะคล๎ายกับไกํพ้ืนเมืองที่เลี้ยงกันอยูํทั่วไป แตํมี
ลักษณะที่แตกตํางไปจากไกํพ้ืนเมือง คือจะมีสีด าตลอดทั้งตัว เชํน ปาก ลิ้น หน๎า หงอน แข๎ง ขา 
เล็บ และผิวหนัง ปัจจุบันเนื้อของไกํกระดูกด าเป็นที่นิยมของผู๎บริโภคโดยเฉพาะในหมูํชาวจีนฮํอ 
ม๎ง และชาวเขาอีกหลายเผํา เนื่องจากมีความเชื่อทางด๎านการเป็นอาหารบ ารุงรํางกาย ชํวยให๎มี
อายุยืน (สุคีพ ไชยมณี และคณะ, 2558) ถือได๎วําเป็นสัตว์เศรษฐกิจที่มีศักยภาพในเชิงการค๎า และ
มีมูลคําทางการตลาดสูงกวําไกํพ้ืนเมืองและไกํเนื้อสายพันธุ์ทางการค๎าหลายเทําตัว แตํอยํางไรการ
ผลิตไกํด า หรืออาชีพการเลี้ยงไกํด าในพ้ืนที่โครงการหลวงถือวํายังประสบปัญหาในหลาย ๆ ด๎าน
ทั้งสายพันธุ์ ต๎นทุนการผลิต และองค์ความรู๎ของเกษตรกร ซึ่งสํงผลกระทบให๎สูญเสี ยมูลคําทาง
เศรษฐกิจ และท าให๎ไมํเป็นที่ยอมรับจากผู๎บริโภค ซึ่งปัญหาเหลํานี้ยังคงเป็นอุปสรรคที่ส าคัญตํอ
การพัฒนาตลาดของไกํกระดูกด า และอาชีพการเลี้ยงไกํกระดูกด า (ศุภมิตร เมฆฉาย และคณะ, 
2560) จากการที่ผู๎วิจัยด าเนินงานเกี่ยวกับการสํงเสริมอาชีพปศุสัตว์ โดยเฉพาะอาชีพการเลี้ยงไกํ
ด าให๎กับเกษตรกรในพื้นที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ พบวําเกษตรกร
ในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด สํวนใหญํยังไมํนิยมท าอาชีพการเลี้ยงไกํด า ในพ้ืนที่โครงการหลวง
แมํหลอด และเบื้องต๎นยังพบวําเกษตรกรสํวนใหญํยังขาดความรู๎ ความเข๎าใจ ในการเลี้ยงไกํด า
อยํางถูกวิธี สํงผลตํอคุณภาพของไกํด าที่ออกสูํตลาด รวมทั้งจ านวนของเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด ามี
จ านวนที่ไมํแนํนอน ในการศึกษาครั้งนี้ผู๎วิจัยใช๎เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี 4M ตามหลักการบริหาร
จัดการ ซึ่งเป็นหนึ่งในทฤษฎีการบริหารปัจจัยในกระบวนการผลิต 4 M (4M in Production 
Process) ประกอบด๎วย คน (Man) วัตถุดิบ (Materials) การจัดการ (Management) เงิน 
(Money) (พงษ์ศักดิ์ สวัสดิเกียรติ, 2550)  และเพ่ิมเติมอีก 1M คือ ด๎านการตลาด (Marketing) 
เนื่องด๎วยเป็นปัจจัยส าคัญที่เก่ียวข๎องกับกระบวนการสํงเสริมการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกร ซึ่งในที่นี้
ผู๎วิจัยจะเรียกวํา 4M+1M  
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นอกจากนี้ยังได๎น าแนวคิดการมีสํวนรํวมวําเป็นการที่ประชาชนเข๎ามาเกี่ยวข๎องโดยการ
ใช๎ความพยายามหรือทรัพยากรในสํวนของตํอกิจกรรมซึ่งมุํงสูํการพัฒนาชุมชน โดยการมีสํวนรํวม
ต๎องมีองค์ประกอบดังนี้ 1) ประชาชนเข๎าเกี่ยวข๎องในกิจกรรมการพัฒนา 2) ผู๎เข๎ารํวมได๎ใช๎ความ
พยายามบางอยํางสํวนตัว เชํน ความคิด ความรู๎ ความสามารถ แรงงาน หรือทรัพยากรบางอยําง 
เชํน เงินและวัสดุในกิจกรรมพัฒนา (ปรัชญา เวสารัชช์, 2528) และแนวคิดการสํงเสริมการเกษตร
มีจุดมุํงหมายท่ีจะเผยแพรํความรู๎ตําง ๆ ทางเกษตร หรือที่เกี่ยวข๎องกับการเกษตรให๎เกิดประโยชน์
ตํอบุคคลเปูาหมาย โดยเฉพาะอยํางยิ่งชาวชนบท อันได๎แกํเกษตรกร แมํบ๎าน และเยาวชน โดยมี
การกระตุ๎น แนะน าให๎เกิดการปฏิบัติ ให๎ความชํวยเหลือแก๎ไข ในปัญหาตําง ๆ จนบังเกิดผลส าเร็จ
และมีความก๎าวหน๎าในอาชีพ ซึ่งเป็นการยกระดับความเป็นอยูํในครอบครัวให๎สูงขึ้น มีคุณภาพชีวิต
ที่ดีข้ึน (ณรงค์  สามารถ, 2544)  

ดังนั้น ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจที่จะท าการวิจัยถึงแนวทางการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด า
โดยการมีสํวนรํวมของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด โดยน าแนวคิด ทฤษฎี 4M        
ซ่ึงเป็นหนึ่งในทฤษฎีการบริหารปัจจัยในกระบวนการผลิต 4 M (4M in Production Process) 
(พงษ์ศักดิ์ สวัสดิเกียรติ, 2550)  และเพ่ิมเติมอีก 1 M คือ ด๎านการตลาด (Marketing) มาเป็นข๎อ
ประเด็นแบบสัมภาษณ์เพ่ือเก็บข๎อมูลจากกลุํมตัวอยํางทั้ง 6 กลุํม ซึ่งถือเป็นผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับการ
สํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด า หรือผู๎มีสํวนได๎เสีย (stakeholders) กับอาชีพการเลี้ยงไกํด า โดย
มุํงหวังเพ่ือค๎นหาแนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด าให๎กับ
เกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ ตํอไป  
 
วัตถุประสงค์    

1. เพ่ือศึกษาบริบทการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอ
แมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  

2. เพ่ือค๎นหาเหตุปัจจัยที่สํงผลตํอการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  

3. เพ่ือค๎นหาแนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด า
ของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  

 
วิธีการศึกษา  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัย 
ดังนี้        
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   1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย  
  การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีกลุํมตัวอยํางแบํงออกเป็น 6 กลุํม ดังนี้ 

1.1 เกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ 
จ านวน 7 ราย  

1.2 ผู๎ที่เกี่ยวข๎องหรือกลุํมเครือขํายการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการ
หลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ จ านวน 5 ราย  

1.3 เจ๎าหน๎าที่โครงการหลวงที่เก่ียวข๎องกับการสํงเสริมการเลี้ยงไกํด า จ านวน 2 
ราย   

1.4 เจ๎าหน๎าที่เกษตร ที่รับผิดชอบดูแลเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด 
อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ จ านวน 1 ราย  

1.5 เจ๎าของร๎านค๎า หรือผู๎ค๎ารายใหญํในตลาดค๎าสัตว์ปีก (ไกํด า) จ านวน 2 ราย  
1.6 เจ๎าของร๎านค๎ายํอย หรือผู๎ที่เป็นผู๎ค๎าปลีกในตลาดสด จ านวน 2 ราย  

 2. เครื่องมือในการวิจัย ได๎แกํ  
2.1 แบบสัมภาษณ์ (Interview) ของกลุํมตั้วอยํางที่ใช๎ในการวิจัยทั้ง 6 กลุํม ดังนี้ 
     1) เกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  
     2) ผู๎ที่เกี่ยวข๎องหรือกลุํมเครือขํายการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่

โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  
     3) เจ๎าหน๎าที่โครงการหลวงที่เก่ียวข๎องกับการสํงเสริมการเลี้ยงไกํด า  
     4) เจ๎าหน๎าที่เกษตร ที่รับผิดชอบดูแลเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํ

หลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ  
     5) เจ๎าของร๎านค๎า หรือผู๎ค๎ารายใหญํในตลาดค๎าสัตว์ปีก (ไกํด า)  
     6) เจ๎าของร๎านค๎ายํอย หรือผู๎ที่เป็นผู๎ค๎าปลีกในตลาดสด  

    2.2 การสนทนากลุํม (focus group discussion) โดยด าเนินการหลังจากการ
สัมภาษณ์เสร็จสิ้นแล๎ว มีการวิเคราะห์ข๎อมูล การสนทนากลุํมนี้เพื่อเป็นการยืนยันค าตอบอีกครั้ง 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล ได๎แกํ  
การเก็บรวบรวมข๎อมูลจาก 1) ข๎อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) คือ เป็นข๎อมูลที่ได๎จาก

การสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุํมตัวอยําง 2) ข๎อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) คือ เป็นข๎อมูลที่ได๎จาก
การรวบข๎อมูลเอกสารตําง ๆ (Document Research) อาทิ หนังสือ ต ารา เอกสารวิชาการ 
งานวิจัย และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข๎อง เป็นต๎น 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล โดยการวิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยการวิเคราะห์เนื้อหา (content 
analysis) การจ าแนกและจัดประเภทข๎อมูล แบํงออกเป็น 2 ชํวง คือชํวงแรกจากแบบสัมภาษณ์ 
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และชํวงท่ีสอง จากการสนทนากลุํม (focus group discussion) เพ่ือค๎นหาแนวทางในการ
สํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการ  
 
ผลการศึกษา 

1. ผลการศึกษาบริบทการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด 
อ าเภอแมํแตง จังหวัดสถานีวิจัยโครงการหลวงแมํหลอด ตั้งอยูํที่บ๎านแมํหลอด หมูํ 10 ต าบลสบ
เปิง อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ มีประชากรในเขตพ้ืนที่ทั้งสิ้น 635 คน (กรมการปกครอง, 
2564) สํวนใหญํเป็นชนชาติพันธุ์คนเมืองและชนเผํากะเหรี่ยง ประชากรสํวนใหญํ ประมาณร๎อยละ 
90 ประกอบอาชีพเกษตรกรรม สํวนที่เหลือประกอบอาชีพ อ่ืน ๆ เชํน ปศุสัตว์ รับจ๎าง งาน
หัตถกรรม และหาของปุา และมีอาชีพนอกภาคเกษตร เชํน รับจ๎างท างานในโรงงาน ค๎าขาย และ
อ่ืน ๆ มีรายได๎เฉลี่ยตํอครัวเรือนตํอปี ประมาณ 50,000-90,000 บาท เกษตรกรในพ้ืนที่มีการเลี้ยง
ไกํมาตั้งแตํปี พ.ศ.2541จนถึงปัจจุบัน โดยการสนับสนุนของโครงการหลวงแมํหลอดรํวมกับ
ส านักงานปศุสัตว์ กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ รูปแบบการเลี้ยงสํวนใหญํ ครอบครัวละ 10 -20 
ตัว เป็นการเลี้ยงแบบปลํอยตามธรรมชาติ และเลี้ยงไว๎เพ่ือการบริโภคและจ าหนํายในชุมชน ไมํยึด
ตามหลักมาตรฐานฟาร์ม หรือหลักสุขาภิบาล ตามที่กฏหมายวําด๎วยการท าปศุสัตว์ก าหนดไว๎ 
เนื่องจากมีข๎อจ ากัดด๎านเงินทุนของตัวเกษตรกร และด๎วยปัจจัยแวดล๎อมตําง ๆ กลไกทาง
การตลาด นโยบายภาครัฐ งบประมาณสนับสนุน สํงผลให๎มีจ านวนเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํในแตํละปีมี
จ านวนไมํคงท่ี ซึ่งสอดคล๎องกับสถิติจ านวนของผลผลิต และคุณภาพของไกํด าท่ีออกสูํตลาด  

2. ผลการศึกษาการค๎นหาเหตุปัจจัยที่ท าให๎ไมํมีการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของ
เกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ โดยใช๎หลักการบริหาร 
4M+1M  พบวํา 1) ด๎านคนหรือเกษตรกร (Man) : เกษตรกรสํวนใหญํยังไมํมีความพร๎อมตํอการ
ประกอบอาชีพการเลี้ยงไกํด า โดยเฉพาะด๎านองค์ความรู๎ และการสํงเสริมการเลี้ยงจากหนํวยงาน
ภายนอก การมีเครือขํายเชื่อมโยงในกลุํมผู๎เลี้ยง แตํปัจจุบันที่ยังคงประกอบอาชีพการเลี้ยงไกํด า
เนื่องจากได๎รับการสนับสนุนปัจจัยการผลิต ได๎แกํ พันธุ์ไกํด าจากสถานีวิจัยโครงการหลวงแมํหลอด 
และกรมปศุสัตว์ ตามนโยบายภาครัฐ อีกทั้งเป็นการเลี้ยงเพ่ือการบริโภคในครัวเรือนและจ าหนําย
ภายในชุมชนเทํานั้น 2) ด๎านปัจจัยการผลิตหรือวัสดุสิ่งของหรือวัสดุอุปกรณ์ (Material) : 
เกษตรกรสํวนใหญํมีข๎อจ ากัดและปัญหาเกี่ยวกับปัจจัยด๎านอาหารที่ใช๎เลี้ยงไกํด า และการปูองกัน
หรือการรักษาโรคของไกํด า เนื่องจากอาหารสัตว์ถือเป็นต๎นทุนหลักในการเลี้ยงไกํด า คิดเป็น
ต๎นทุนในระบบการเลี้ยงประมาณร๎อยละ 70 ของต๎นทุนการเลี้ยงไกํด าทั้งหมด สํวนยารักษาโรค
ส าหรับไกํด านั้น เกษตรกรยังไมํมีความรู๎ความเข๎าใจและไมํสามารถด าเนินการเองได๎ทั้งในสํวนตัว
และตามที่กฎหมายก าหนด  3) ด๎านการผลิตหรือการบริหารจัดการ (Management) : เกษตรกร
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ผู๎เลี้ยงไกํด าในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ ยังไมํสามารถ
ด าเนินการเลี้ยงไกํด าให๎ได๎ตามมาตรฐานการผลิตไกํด า เชํน ระบบการจัดการฟาร์ม และการ
สุขาภิบาลตามมาตรฐานที่กรมปศุสัตว์ได๎ก าหนดไว๎ เนื่องจากเป็นการเลี้ยงเป็นอาชีพเสริมรายได๎
ให๎กับครอบครัว การจ าหนํายในชุมชน และเพ่ือการบริโภคในครัวเรือน อีกทั้งพ้ืนที่ในการเลี้ยงไกํ
ด าในปัจจุบันไมํเอ้ือตํอการจัดการฟาร์มอยํางถูกสุขลักษณะเนื่องจากเป็นการเลี้ยงแบบอิสระใน
พ้ืนที่บริเวณบ๎าน 4) ด๎านเงินหรือเงินทุน (Money) : พบวําปัญหาด๎านเงินทุนเป็นปัจจัยหลัก ที่ท า
ให๎เกษตรกรไมํสามารถเลี้ยงไกํด าเป็นอาชีพหลักได๎ เนื่องจากขาดเงินทุนและแหลํงเงินทุนที่
สนับสนุนอยํางตํอเนื่อง และ 5) ด๎านการตลาด (Marketing) : พบวํา ตลาดการค๎าไกํด ายังมี
ข๎อจ ากัดอยูํอีกมากมายทั้งด๎านความเชื่อ ศาสนา การรับการรู๎ การสื่อสารถึงผู๎บริโภค และเงินทุน
ในการผลิตของเกษตรกร ที่ไมํสอดคล๎องกับความต๎องการของตลาด ลูกค๎ากลุํมเปูาหมายทาง
การตลาด และความสามารถในการตํอรองราคาทางการตลาดของเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด า 

3. ผลการศึกษาแนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด า
โดยการมีสํวนรํวมของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ 
โดยใช๎หลักการบริหาร 4M+1M   พบวํา 1) ด๎านคนหรือเกษตรกร (Man) : ควรแบํงเกษตรกร
ออกเป็น 2 กลุํม และให๎การสนับสนุนหรือสํงเสริมตามความพร๎อมของเกษตรกร เชํน เกษตรกรที่
มีความพร๎อมในทุก ๆ ด๎าน ทั้งองค์ความรู๎ เงินทุน ความรักในอาชีพการเลี้ยงไกํด า สามารถที่จะ
สนับสนุนและผลักดันให๎มีการเล้ียงไกํด าในรูปแบบอุตสาหกรรมเชิงเศรษฐกิจที่ครบวงจรและตาม
มาตรฐานได๎  สํวนเกษตรกรที่ยังไมํมีความพร๎อม แตํต๎องการมีอาชีพการเลี้ยงไกํด าเพ่ือการยังชีพ 
ควรมีการสํงเสริมให๎มีการเลี้ยงแบบครัวเรือน หรือการเลี้ยงในจ านวนน๎อย ๆ เพ่ือเป็นการปูองกัน
ความเสี่ยงในด๎านเงินต๎นทุน 2) ด๎านปัจจัยการผลิตหรือวัสดุอุปกรณ์ (Material) : ควรน าวัตถุดิบ
อาหารในท๎องถิ่นมาชํวยแก๎ปัญหาเก่ียวกับอาหารส าเร็จรูปที่มีราคาสูง เชํน การน าข๎าวโพด ร า ผัก 
หรืออ่ืน ๆ มาผสมกับอาหารส าเร็จรูปให๎ไกํด าเพ่ือเป็นการลดต๎นทุนด๎านอาหารส าหรับการผลิตไกํ
ด า อีกทั้งการสํงเสริมให๎มีการจัดตั้งกลุํมผู๎ผลิตไกํด า เพ่ือเป็นศูนย์ศึกษา แลกเปลี่ยน และแก๎ไข
ปัญหาตําง ๆ รํวมกันของเกษตรกรผู๎ เลี้ยงไกํด า 3) ด๎านการผลิตหรือการบริหารจัดการ 
(Management) : เกษตรกรต๎องหาวิธีการลดต๎นทุนการเลี้ยงไกํด า ที่สอดคล๎องกับการจัดการ
ฟาร์ม หรือการสุขาภิบาลฟาร์มอยํางถูกต๎องเพ่ือลดปัญหาระบบการผลิต และโรคระบาดที่สํงผล
ตํอระบบการผลิตไกํด า และการจัดการฟาร์มทั้งหมด รวมทั้งการลงมือท าอยํางจริงจัง โดยการ
เลี้ยงไกํด าในจ านวนที่น๎อยกํอนเพื่อสร๎างประสบการณ์และเรียนรู๎เรื่องการจัดการระบบการผลิตไกํ
ด า แล๎วจึงขยายก าลังการผลิตไกํด าที่มีจ านวนมากขึ้น 4) ด๎านเงินทุนหรืองบประมาณ (Money) : 
แบํงออกเป็น 2 แนวทาง คือ เงินทุนเพ่ือการเลี้ยงไกํด าในรูปแบบครบวงจรจากการสนับสนุนของ
ภาครัฐหรือสถาบันการเงินของภาครัฐ และการใช๎ทุนของเกษตรกร เลี้ยงแบบครัวเรือน แตํถ๎าหาก
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ไมํมีการสํงเสริมปัจจัยด๎านการเงินจากภาครัฐ เกษตรกรยังสามารถเลี้ยงไกํด าได๎ในรูปแบบ
ครัวเรือน 5) ด๎านการตลาด (Marketing) : ควรมีการประชาสัมพันธ์ถึงข๎อดีของการบริโภคไกํ 
คุณสมบัติทางโภชนาการของไกํด าแกํผู๎บริโภค ทั้งในรูปแบบการใช๎ตลาดออนไลน์ (online) และ
ตลาดท๎องถิ่นในชุมชนและนอกชุมชน รวมทั้งการสร๎างความมั่นคงของตลาดไกํด า ควรมีการเพ่ิม
ลักษณะการแปรรูปของผลิตภัณฑ์ไกํด าเพ่ือเพ่ิมมูลคําให๎กับไกํด า และเพ่ิมทางเลือกในการบริโภค
ให๎มากขึ้น อีกทั้งการรวมกลุํมเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการตํอรองราคาทางการตลาดกับพํอค๎าคน
กลาง  
 
สรุปผล   

การศึกษาแนวทางในการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการ
หลวงแมํหลอดอยํางมีสํวนรํวมโดยใช๎หลักการบริหาร 4M+1M มาเป็นประเด็นในการศึกษา และ
เก็บข๎อมูล พบวํา 

1. เกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด าภายใต๎การสํงเสริมและสนับสนุนการพัฒนาอาชีพให๎แกํ
เกษตรกรของโครงการหลวงแมํหลอด เกษตรกรสํวนใหญํเป็นคนพ้ืนเมือง มีระดับการศึกษาตาม
เกณฑ์การศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่ภาครัฐให๎การสนับสนุน และเริ่มมีการเลี้ยงไกํด าในพ้ืนที่มาตั้งแตํปี 
2541 จนถึงปัจจุบัน รูปแบบการเล้ียงสํวนใหญํเป็นการเลี้ยงแบบปลํอยตามธรรมชาติและเลี้ยงไว๎
เพ่ือการบริโภคและจ าหนํายในชุมชน  

2. การค๎นหาเหตุปัจจัยที่ท าให๎ไมํมีการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการหลวงแมํหลอด พบวําประกอบด๎วยด๎านความพร๎อมของตัวเกษตรกร ด๎านปัจจัยด๎าน
การตลาดและการประชาสัมพันธ์ และด๎านปัจจัยด๎านเงินทุน   

3. แนวทางการสํงเสริมเพ่ือสร๎างอาชีพ และสร๎างรายได๎จากการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกร
ในพ้ืนที่โครงการคือ สํงเสริมด๎านความรู๎ให๎แกํเกษตรกร การใช๎ผลผลิตในท๎องถิ่นเป็นอาหารเลี้ยง
เพ่ือลดต๎นทุน สนับสนุนแหลํงเงินทุนจากหนํวยงานภาครัฐ การประชาสัมพันธ์คุณลักษณะพิเศษ
ของไกํด าให๎เป็นที่รู๎จักของผู๎บริโภค การแปรรูปเพ่ือเพ่ิมมูลคําสินค๎า และการสร๎างเครือขํายการ
เรียนรู๎รํวมกันของเกษตรกร 
 
การอภิปรายผล 

จากการศึกษาวิจัยแนวทางการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการหลวงแมํหลอดอยํางมีสํวนรํวม โดยใช๎หลักการบริหาร 4M+1M พบวํา  

1. บริบทการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จัง
หวังเชียงใหมํ สํวนใหญํเป็นการเลี้ยงแบบอาชีพเสริมเพ่ือเพ่ิมรายได๎ให๎กับครอบครัว เลี้ยงแบบ
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ปลํอยตามธรรมชาติ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการบริโภคและจ าหนํายในชุมชน ไมํได๎ยึดตามหลัก
มาตรฐานฟาร์ม ตามที่กฎหมายวําด๎วยการท าปศุสัว์ก าหนดไว๎ เนื่องจากมีข๎อจ ากัดด๎านเงินทุนของ
เกษตรกร และปัจจัยแวดล๎อมตําง ๆ  ทั้งกลไกทางการตลาด นโยบายภาครัฐ และงบประมาณ
สนับสนุน สํงผลให๎มีจ านวนเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํในแตํละปีมีจ านวนไมํคงที่ สอดคล๎องกับแนวคิดการ
บริหาร (ถวิล จันทร์ชนะ, 2534) ได๎กลําววํา ทรัพยากรบริหารมีความจ าเป็นอยํางยิ่งในการบริหาร
และปัจจัยที่ส าคัญมีอยูํ 4 ประการ คือ คน เงิน วัสดุอุปกรณ์ และการบริหารจัดการ ดังนั้นหาก
ขาดสํวนใดสํวนหนึ่ง ก็ไมํสามารถที่จะประสบความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว๎ได๎ 
เชํนเดียวกับเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด าในพ้ืนที่โครงการหลวงแมํหลอด ที่ยังมีข๎อจ ากัดทั้งในสํวนปัจจัย
สํวนบุคคล เชํนเกษตรกขาดองค์ความรู๎เกี่ยวกับการเลี้ยงไกํด า ขาดเงินทุนเพ่ือน ามาบริหารจัดการ
ในการเลี่ยงไกํด า และปัจจัยภายนอก เชํน แหลํงเงินทุนสนับสนุนอาชีพแกํเกษตรกร และนโยบาย
สํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของภาครัฐ เป็นต๎น 

2. การค๎นหาเหตุปัจจัยที่สํงผลตํอการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าของเกษตรกรในพ้ืนที่
โครงการหลวงแมํหลอด อ าเภอแมํแตง จังหวัดเชียงใหมํ โดยใช๎หลักการบริหาร 4M+1M พบวํา
ด๎านคนหรือเกษตรกร (Man) สํวนใหญํเกษตรกรยังขาดองค์ความรู๎เกี่ยวกับการเลี้ยงไกํด า ด๎าน
ปัจจัยการผลิตหรือวัสดุสิ่งของหรือวัสดุอุปกรณ์ (Material) พบวํามีข๎อจ ากัดเกี่ยวกับอาหาร
ส าหรับเลี้ยงไกํด าเนื่องอาหารส าเร็จรูปมีราคาแพง คิดเป็นร๎อยละ 70 ของต๎นทุนการเลี้ยงไกํด า
ทั้งหมด ด๎านการผลิตหรือการบริหารจัดการ (Management) พบวํารูปแบบการเลี้ยงไกํด ายังไมํ
สามารถเล้ียงไกํด าให๎ได๎ตามมาตรฐานการผลิตไกํด า ทั้งในสํวนของระบบการจัดการฟาร์ม การ
สุขาภิบาล ตามมาตรฐานของกรมปศุสัตว์ ด๎านเงินหรือเงินทุน (Money) พบวําเกษตรกรสํวนใหญํ
ยังขาดเงินทุน และแหลํงเงินทุนในการสํงเสริมและสนับสนุนอาชีพการเลี้ยงไกํด า สํวนด๎าน
การตลาด (Marketing) พบวํามีข๎อจ ากัดทั้งด๎านความเชื่อ ศาสนา การสื่อสาร การรับรู๎ของ
กลุํมเปูาหมายทางการตลาดเกี่ยวกับคุณสมบัติทางโภชนการของไกํด า รวมทั้งความสามารถในการ
ตํอรองราคาทางการตลาดของผ๎ูเล้ียงไกํด า ซึ่งสอดคล๎องกับ พนัส  หันนาคินทร์, (2542) กลําววํา
การบริหารที่ส าคัญที่สุด คือการใช๎ทรัพยากรมุนษย์ คือการจัดวางอัตราก าลังคนให๎ลงในต าแหนํง
งานที่เหมาสมกับความสามารถของเขา ถ๎าคนนั้น ไมํมีความสามารถ นั้น เราก็อาจจะพัฒนาเขาให๎
มีความสามารถขึ้นมา หรือถ๎าพัฒนาไมํทันกับเวลาที่มีอยูํ เราก็อาจจะต๎องจ๎างที่ปรึกษาหรือ 
Outsource เป็นต๎น เมื่อคนมีความสามารถแล๎ว ก็ต๎องหาเงินมาอุดหนุนค้ าจุน ให๎โครงการ
ด าเนินการไปได๎อยํางเหมาะสมและทันทํวงที กับจังหวะเวลาที่ต๎องใช๎เงิน ถ๎าไมํมีเงินเพียงพอ ก็ให๎
หาคนมาลงทุนเพ่ิมหรือไมํก็กู๎เงินมาใช๎กํอน หรือไมํก็เปลี่ยนหนี้สินเป็นทุน เป็นต๎น ตํอไปก็ต๎อง
จัดหาวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือเครื่องใช๎ ที่ต๎องใช๎ในการด าเนินการอยํางเพียงพอและใช๎ให๎
ประหยัด แตํได๎ปริมาณงานที่มาก คุ๎มคํา และท๎ายสุดแตํส าคัญ คือการจัดการ ต๎องมีหลักการ
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บริหารที่ดี เกํงทั้งคน เกํงทั้งงาน มีการจัดเรียงล าดับความส าคัญ มีภาวะผู๎น าและต๎องเลือกใช๎
เทคโนโลยีให๎ทันสมัยและเหมาะสม เป็นต๎น 

3. แนวทางการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด า ด๎านเกษตรกรผู๎เลี้ยงไกํด า (Man) ควรมีการ
คัดเลือกเกษตรกรที่มีความพร๎อมในทุก ๆ ด๎าน เพ่ือการสํงเสริมและพัฒนาอาชีพการเลี้ยงไกํด า
อยํางจริงจังมีประสิทธิภาพและกํอเกิดความยั่งยืนได๎ในอนาคต สํวนเกษตรกรที่ไมํมีความพร๎อม 
แตํต๎องการมีอาชีพการเลี้ยงไกํด า ควรมีการสํงเสริมให๎มีการเลี้ยงแบบครัวเรือน หรือการเลี้ยงใน
จ านวนน๎อย ๆ เพ่ือเป็นการปูองกันความเสี่ยงในสํวนของเงินทุน และทุนส าหรับการจัดการตําง ๆ 
ตั้งแตํข้ันตอนการเริ่มต๎นเลี้ยง จนถึงข้ันตอนการจ าหนํายสูํตลาด หรือพํอค๎าคนกลาง สอดคล๎องกับ 
ธงชัย  สมบูรณ์, (2549) กลําววํา ผู๎บริหารที่มีศักยภาพจะต๎องสามารถจัดสรรทรัพยากรที่มีอยูํของ
องค์กรในอัตราสํวนที่เหมาะสม เพ่ือให๎เกิดประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และประโยชน์สูงสุดแกํ
องค์กร โดยธรรมชาติแล๎วทรัพยากรที่มีความส าคัญที่สุดในทรัพยากรทั้ง 4 คือ คนหรือมนุษย์ 
เพราะคนหรือมนุษย์มีสติปัญญา มีความสามารถ และมีศักยภาพในการใช๎ปัจจัย อ่ืน ๆ ได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ ปลอดภัย และบรรลุความส าเร็จได๎ตามเปูาหมายขององค์กรที่ตั้งไว๎ ด๎านการตลาด
และการประชาสัมพันธ์ (Marketing) ควรท าการสื่อสารและประชาสัมพันธ์ถึงคุณลักษณะพิเศษ
ของไกํด า ให๎เป็นที่รู๎จักของผู๎บริโภค รวมทั้งการหาเงินทุนเพ่ือการผลิตให๎ไกํให๎สอดคล๎องกับความ
ต๎องการของตลาด และลูกค๎ากลุํมเปูาหมาย ซึ่งสอดคล๎องกับ ชนงกรณ์ กุณฑลบุตร, (2560) ได๎กลําววํา 
การตลาดเป็นกระบวนการในการสร๎างคุณคํารํวมกับลูกค๎า เพ่ือสร๎างความสัมพันธ์ที่ดีระหวํางกัน 
และสร๎างการรับรู๎  สร๎างความพึงพอใจสูงสุดให๎กับลูกค๎า ทั้งนี้  เครื่องมือทางการตลาดที่
ผู๎ประกอบการสามารถน ามาใช๎เป็นเครื่องมือในการตอบสนองความต๎องการของลูกค๎าให๎เกิดความ
พึงพอใจ คือสํวนประสมทางการตลาดซึ่งประกอบด๎วย ผลิตภัณฑ์ ราคา การจัดจ าหนําย และการ
สํงเสริมการตลาด อีกทั้งการพัฒนากระบวนการผลิตและการตลาดเป็นหน๎าที่ส าคัญที่
ผู๎ประกอบการต๎องด าเนินการให๎สอดคล๎องกับสภาพแวดล๎อม ด๎วยการใช๎ทรัพยากรที่มีอยูํให๎เกิด
ประโยชน์สูงสุด สํวนด๎านเงินทุน (Money) เกษตรกรสํวนใหญํยังขาดเงินทุน และแหลํงเงินทุนใน
การสํงเสริมและสนับสนุนอาชีพการเลี้ยงไกํด า ดังนั้นควรมีการจัดหาเงินทุนหรือแหลํงเงินทุนจาก
หนํวยงานภาครัฐหรือเอกชน เพ่ือสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าแกํเกษตรกรอยํางจริงจังและตํอเนื่อง 
ซึ่งสอดคล๎องกับ จักรกฤษณ์  นรนิติผดุงการ, (2541) ได๎เสนอระบบการจัดการเกี่ยวกับปัจจัยด๎าน
การเงินวํา จะต๎องหาเงินมาเพ่ือใช๎ในการด าเนินกิจกรรมตามที่ก าหนด เวลาที่ถูกต๎องให๎สอดคล๎อง
กัน ดังนั้นการพิจารณาเรื่องแหลํงเงิน การจัดสรรเพ่ือเป็นคําใช๎จํายในกิจกรรม และรายการตําง ๆ 
ให๎ได๎สัดสํวนที่จะได๎ผลตอบแทนสูงสุด และการควบคุมใช๎จํายให๎ถูกต๎องตามหลักเกณฑ์โดยไมํ
รั่วไหลสูญเสีย หรือฟุุมเฟือยโดยไมํจ าเป็น แตํในขณะเดี่ยวกันเพ่ือที่จะสนับสนุนให๎ท างานได๎
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ด าเนินการไปอยํางราบรื่นจนสามารถบรรลุเปูาหมายได๎เป็นอยํางดี การเงินจึงเป็นสํวนส าคัญที่
จะต๎องดูแล  
 
ข้อเสนอแนะ   

1. ด๎านเกษตรกร ที่จะประกอบอาชีพการเลี้ยไกํด า เบื้องต๎นควรมีการพร๎อมทั้งในสํวน
ของปัจจัยสํวนบุคคล คือ องค์ความรู๎เกี่ยวกับการเลี่ยงไกํด า และ/หรือประสบการณ์ในการเลี้ยงไกํ
ด า สํวนปัจจัยภายนอกที่ควรค านึงถึงเพ่ือการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าอยํางจริงจัง คือด๎าน
เงินทุนเพ่ือการประกอบอาชีพของตัวเกษตรกรเอง  

2. ด๎านภาครัฐ ควรมีนโยบายที่สนับสนุนและสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด าแกํเกษตร
อยํางจริงจัง โดยเฉพาะในสํวนของปัจจัยด๎านการเงิน หรือแหลํงเงินทุนจากภาครัฐ รวมทั้งนโยบาย
สํงเสริมและสนับสนุนด๎านการตลาด   

3. ข๎อเสนอแนะเพ่ือการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด า : ควรมีการคัดเลือกเกษตรกรที่มี
ความพร๎อมในทุก ๆ ด๎าน โดยเฉพาะการมีความรักในอาชีพการเลี้ยงไกํด า รํวมกับการสํงเสริมทาง
การตลาดและการประชาสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพสอดคล๎องกับก าลังการผลิต อีกทั้งการระดมทุน
ในรูปแบบตําง ๆ เพ่ือสนับสนุนอาชีพการเลี้ยงไกํด า และการมุํงเน๎นการใช๎วัตถุดิบในท๎องถิ่น
ทดแทนการใช๎อาหารส าเร็จรูปที่มีราคาสูง 

4. ข๎อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งตํอไป : ควรศึกษารูปแบบการตลาด และผลิตภัณฑ์
ไกํด าเพ่ือการจ าหนํายที่สอดคล๎องกับกลุํมเปูาหมายทางการตลาด รวมทั้ งการศึกษาสูตรอาหาร 
หรือวัตถุดิบในท๎องถิ่นมาใช๎เป็นอาหารแทนอาหารส าเร็จรูป อีกทั้งเงื่อนไข รูปแบบเงินทุน
สนับสนุนแกํเกษตรกรเพื่อให๎เกิดความยั่งยืนส าหรับการสํงเสริมอาชีพการเลี้ยงไกํด า 
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การศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยบ้านหนองตุ 
ต้าบลธัญญา อ้าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ 

A study of Solid Waste Management Behavior in Ban Nongtu 
Thanya Sub-district, Kamalasai District , Kalasin Province 

 

ปวีนา ภูมิแดนดิน1, ทนงศักดิ์ ปัดสินธุ์2, นิภาภรณ์ จงวุฒิเวศน์3, จิราวรรณ วันชูยงค์4  
และสกลุตรา สุขตุละ5 

Paweena Phumdandin1, Thanongsak Padsin2, Nipaporn Jongwutiwes3, Jirawan Wanchooyong4 
and Sakultra Suktula5 

                                                  
 

บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งมีจุดมุํงหมายเพื่อศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมลูฝอยของประชาชนบ๎าน

หนองตุ ต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์  3 ด๎านได๎แกํ การน ากลับมาใช๎ซ้ า การลด
การเกิดขยะมูลฝอย และการน ากลับมาใช๎ใหมํ ซึ่งการเก็บรวบรวมข๎อมูลโดยใช๎แบบสอบถาม และ
ใช๎วิธีการสุํมตัวอยํางแบบงําย (Simple random sampling) การหาขนาดของกลุํมตัวอยํางโดย
สูตรยามาเนํ (Yamane) ได๎จ านวน 308 คน สถิติที่ใช๎วิเคราะห์ได๎แกํ คําเฉลี่ย คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช๎ t-test, F-test 

ผลการศึกษาพบวํา พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชน โดยรวมอยูํในระดับ
ดี ( ̅ = 3.60) และเม่ือพิจารณาเป็นรายด๎าน พบวํา ด๎านการน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ (Recycle) อยูํใน
ระดับดี ( ̅ = 4.36) ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) อยูํในระดับดี ( ̅ = 3.57) และด๎านการลดการ
เกิดขยะมูลฝอย (Reduce) อยูํในระดับปานกลาง ( ̅ = 2.88) โดยประชาชนที่มีเพศ อายุ ระดับ
การศึกษา และระยะเวลาอยูํอาศัย ที่แตกตํางกัน มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยไมํแตกตําง
กัน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ค้าส้าคัญ: พฤติกรรม, ขยะมูลฝอย, พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย 
Abstract  
                                                           
1 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (koi_pd@hotmail.com) 
2 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม (mathed@hotmail.co.th) 
3 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม (nipapornjong@gmail.com) 
4 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
5 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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This research aimed to study solid waste management behavior in Ban 
Nongtu, Thanya Sub-district, Kamalasai District, Kalasin Province. 3 aspects: reuse, 
reduction of waste, and recycling. The research tools were questionnaires and 
using simple random sampling method. The sample size was 308 (Taro Yamane). 
The data were analyzed by percentage, mean, standard deviation and t-test, F-
test.  

The research found that solid waste management behavior in Ban 
Nongtu, Thanya Sub-district, Kamalasai District, Kalasin Province. That the overall 
satisfaction of solid waste management behaviors was at the good level ( ̅ = 
3.60). When consider in each aspect, that separation of waste for recycle at the 
good level ( ̅ = 4.36), reuse at the good level ( ̅ = 3.57), reduction of waste at the 
medium level ( ̅ = 2.88). Peoples with different genders, age, education level and 
duration of residence showed solid waste management behavior non-differently 
at .05 level significance.  

 
Keywords: behavior, solid wastes, behavior of solid wastes management  
 
บทน้า            

การขยายตัวของชุมชนชนบทและชุมชนเมือง การเจริญเติบโตของเศรษฐกิจกํอให๎เกิด
ปัญหาขยะและสิ่งปฏิกูลเพ่ิมมากขึ้น นับวันจะทวีความรุนแรงมากขึ้น โดยสาเหตุสํวนหนึ่งมาจาก
การเพ่ิมประชากร ปริมาณขยะจะมีมากหรือน๎อยนั้นจะขึ้นอยูํกับความหนาแนํนของชุมชนจ านวน
ประชากรและกิจกรรมของชุมชนนั้น ขยะยังเป็นสาเหตุที่ท าให๎เกิดปัญหาสิ่งแวดล๎อมอ่ืนตามมา ไมํ
วําจะเป็นภาวะมลพิษทางน้ า อันเนื่องมาจากน้ าชะล๎างขยะไหลลงสูํแมํน้ า มลพิษทางอากาศ และ
มลพิษทางทัศนียภาพ ขยะยังเป็นแหลํงเพาะพันธุ์เชื้อโรคตําง ๆ ซ่ึงสํงผลกระทบโดยตรงตํอ
สุขภาพและอนามัยของประชาชน ถ๎าปริมาณขยะมีจ านวนมากจนไมํสามารถท าการเก็บขยะ  ขน
ขยะ และการก าจัดให๎หมดไปได๎ จะสํงผลเสียในภาพรวมของประเทศและการสูญเสียทางเศรษฐกิจ
อีกด๎วย ปัญหาขยะจากทุกพ้ืนที่ไมํวําจะเป็นเขตเมืองหรือเขตชุมชนเกิดจากพฤติกรรมของมนุษย์
โดยตรง สํวนมากจะเป็นการท ากิจกรรมและด ารงชีวิตของมนุษย์ ทางด๎านการจัดการขยะก็มี
ปัญหามาโดยตลอด โดยปริมาณขยะมูลฝอยตํอคนตํอวันเฉลี่ยทั่วประเทศยังอยูํที่ประมาณ 0.65 
กิโลกรัมตํอวัน ในเขตกรุงเทพมหานครมีปริมาณขยะที่เก็บขนได๎วันละ 8 ,532 ตัน คิดเป็นร๎อยละ 
21 ในขณะที่ปริมาณขยะในเขตเทศบาลและเมืองพัทยามีประมาณวันละ 13,600 ตัน คิดเป็นร๎อย
ละ 34 และนอกเขตเทศบาลทั้งหมดซึ่งครอบคลุมพ้ืนที่องค์การบริหารสํวนต าบลทั้งหมด มี
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ประมาณวันละ 18,200 ตัน คิดเป็นร๎อยละ 45 ของปริมาณขยะทั่วประเทศ ได๎รับการจัดการอยําง
ถูกต๎องตามหลักวิชาการประมาณ 14,432 ตันตํอวันหรือคิดเป็นร๎อยละ 36 (กรมควบคุมมลพิษ, 
2550) 

การจัดการขยะมูลฝอยนั้นเมื่อความเจริญก๎าวหน๎าทางด๎านเทคโนโลยี เศรษฐกิจ และ
การเพ่ิมขึ้นของจ านวนประชากรกํอให๎เกิดปัญหาปริมาณขยะในชุมชนเพ่ิมมากขึ้น สํงผลกระทบ
ตํอชีวิตความเป็นอยูํของประชาชน ดังนั้นภาครัฐและเอกชนควรมีการประชาสัมพันธ์ รณรงค์ และ
สํงเสริมให๎ประชาชนมีความรู๎ความเข๎าใจที่ถูกต๎องในการจัดการขยะมูลฝอย สามารถลดปริมาณ
ขยะมูลฝอย โดยสามารถน าขยะมาใช๎ประโยชน์ทั้งในสํวนของการใช๎ซ้ าและแปรรูปเพ่ือใช๎ใหมํ 
รวมถึงการได๎ประโยชน์จากการคัดแยกขยะสามารถน าไปขายเป็นการเพ่ิมรายได๎ให๎กับครอบครัว
และการน ากลับมาใชใ๎หมเํพ่ือเป็นการประหยัดคําใช๎จํายได๎อีกด๎วย เมื่อสามารถลดปริมาณขยะมูล
ฝอยลงได๎จะสํงผลให๎มีสภาพแวดล๎อมที่ดี สุขภาพอนามัยก็ยํอมดีตามไปด๎วย และสภาพภูมิทัศน์มี
ความสวยงาม ตลอดจนถึงควรเปิดโอกาสให๎ประชาชนมีสํวนรํวมในการเสนอแนะแนวทางการ
แก๎ไขปัญหาขยะมูลฝอยในชุมชน น าไปสูํการแก๎ปัญหาขยะในชุมชนอยํางเป็นรูปธรรม (ส านักงาน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมจังหวัดอุทัยธานี, 2555:2) ซึ่งหนํวยงานตําง ๆ จึงควรปรับ
บทบาทของตน ให๎กลายเป็นผู๎สนับสนุนสํงเสริมความเข๎มแข็งของชุมชนและพัฒนาขีด
ความสามารถในการท างานรํวมกันเพ่ือให๎ชุมชนตําง ๆ มีความเข๎มแข็งในที่สุด (จ าลอง โพธิ์บุญ, 
2554 ) 

เทศบาลต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ ปริมาณขยะมูลฝอย ในปี 2560 
มีปริมาณขยะมูลฝอยโดยรวม 1,743.82 ตันตํอปี หรือคิดเป็น 145.32 ตํอเดือน (เทศบาลต าบล
ธัญญา, 2560) โดยการจัดเก็บขยะเทศบาลได๎ก าหนดวันเก็บขยะดังนี้ วันจันทร์ เก็บขยะหมูํ 1 4 9 
และ 12 บริเวณส่ีแยกไฟแดงและเทศบาล วันอังคาร เก็บขยะหมูํ 2,3,13,14 บริเวณสี่แยกไฟแดง
และเทศบาล วันพุธ เก็บขยะตลาดสดเทศบาล วันพฤหัสเก็บขยะหมูํ 1,4,9,12 ตลาดสดเทศบาล 
และวันศุกร์ เก็บขยะหมูํ 2,3,13,14 บริเวณสี่แยกไฟแดง อีกทั้งเทศบาลต าบลธัญญายังได๎จัด
โครงการธนาคารขยะซึ่งชาวบ๎านหนองตุหมูํ 3 และหมูํ 14 ได๎เข๎ารํวมโครงการธนาคารขยะกับ
เทศบาล โดยมีก าหนดวันรับฝากขยะที่ชาวบ๎านได๎มีการคัดแยกไว๎เดือนละ 1 ครั้งซึ่งจะมีการนัดรับ
ฝากที่สุขศาลาของแตํละหมูํบ๎าน โดยสํวนใหญํพบวําขยะที่ชาวบ๎านน ามาฝากที่ธนาคารขยะเป็น
ขยะประเภท ขวดพลาสติก กระป๋องโลหะ ขวดแก๎ว และกระดาษ สํวนขยะอันตรายเทศบาลจะ
น าสํงให๎ส านักงานสิ่งแวดล๎อมจังหวัดกาฬสินธุ์เพ่ือน าไปก าจัดอยํางถูกวิธี (บุญโฮม ดอนสมจิตร, 
สัมภาษณ์, 3 มกราคม 2561) 

บ๎านหนองตุหมูํ 3 และ หมูํ 14 ตั้งอยูํในพ้ืนที่ต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัด
กาฬสินธุ์ ซึ่งชาวบ๎านหนองตุทั้ง 2 หมูํ  ได๎เข๎ารํวมโครงการธนาคารขยะของเทศบาลต าบลธัญญา 
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ดังนั้นผู๎วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎านหนอง
ตุหมูํ 3 และ หมูํ 14 เม่ือเข๎ารํวมโครงการธนาคารขยะแล๎วจะมีพฤติกรรมในการจัดการขยะใน
ชุมชนอยํางไร เพ่ือน าไปเป็นแนวทางในการสํงเสริมพฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอยได๎อยํางถูก
วิธีตํอไป 
 
วัตถุประสงค์   

1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ต าบลธัญญา 
อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ 

2. เพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ต าบล
ธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ จ าแนกตาม เพศ  อายุ ระดับการศึกษา ระยะเวลาที่อยูํ
อาศัย  

 
วิธีการศึกษา  

1. ประชากรและกลุํมตัวอยําง 
ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ประชาชนที่อาศัยอยูํในหมูํบ๎านหนองตุ หมูํ 3  และ

14 ต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 1,328 คน (เทศบาลต าบลธัญญา, 
2560) 

กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยในครั้งนี้ คือคนในชุมชน บ๎านหนองตุ ต าบลธัญญา อ าเภอ
กมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ ที่มีอายุ 20 ปีบริบูรณ์ขึ้นไป จ านวน 308 คน โดยการหาคําขนาดของ
กลุํมตัวอยํางโดยสูตรยามาเนํ (Yamane) 

2. เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 
แบบสอบถามวัดความคิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคนในชุมชน

บ๎านหนองตุ ต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ 
3. วิธีการเก็บรวบรวมข๎อมูล 

     ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการเก็บรวบรวมข๎อมูลตามขั้นตอนดังนี้  
  1) ส ารวจและศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎น 
  2) ออกแบบเครื่องมือ และท าหนังสือขออนุญาตเก็บข๎อมูล  
  3) ทดสอบเครื่องมือ 
      4) เก็บรวบรวมข๎อมูล วิเคราะห์ข๎อมูล และสรุปผล 

4. สถิติที่ใช๎ในการวิจัย 
     สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล มีดังตํอไปนี้ 
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        1) สถิติพ้ืนฐาน ได๎แกํ ร๎อยละ (Percent) คําเฉลี่ย (Mean) สํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standards Deviation) 
        2) สถิติที่ใช๎ในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
          2.1) ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC) 
         2.2) คําอ านาจการจ าแนก 
         2.3) คําความยากงําย 

      3) สถิติที่ใช๎ทดสอบสมมติฐาน ได๎แกํ Independent t-test และ F-test (One-
way ANOVA) ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

 
ผลการศึกษา  

การศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ต าบลธัญญา 
อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ สามารถอธิบายได๎ดังนี้ 

1. พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคนในชุมชนบ๎านหนองตุ โดยรวมอยูํในระดับดี 
โดยมีด๎านที่มีคําเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ ด๎านการน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ (Recycle) และด๎านการน ามาใช๎ซ้ า 
(Reuse) อยูํในระดับดี และด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย (Reduce) อยูํในระดับปานกลาง โดย
สามารถอธิบายได๎ดังตารางดังตารางที่ 1  
 
ตารางท่ี 1 : แสดงพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ แยกตามปัจจัย 

ปัจจัยรายด้าน  ̅ S.D. ระดับพฤติกรรม 
1. ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) 3.57 .99 ด ี
2. ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย (Reduce) 2.88 1.09 ปานกลาง 
3. การน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ (Recycle) 4.36 0.71 ด ี
รวม 3.60 0.93 ด ี
  

2. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ 
จ าแนกเพศ อายุ ระดับการศึกษา และระยะเวลาที่อยูํอาศัย ดังตารางที่ 2  
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ตารางท่ี 2: การเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ด๎านเพศ 
 

พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย 
ชาย หญิง 

t sig 
x  S.D. x  S.D. 

1. ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) 3.57 .48 3.58 .53 .078 .938 
2. ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย 
(Reduce) 

2.80 .42 2.96 .46 .274 .784 

3. การน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ 
(Recycle) 

4.36 .35 4.37 .38 .306 .760 

รวม 3.57 .41 3.63 .45 .708 .838 
*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

จากตารางที่ 2 พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ที่มี
เพศตํางกัน มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย ไมํแตกตํางกัน 
 
ตารางท่ี 3: การเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ด๎านอายุ 
 

พฤติกรรมการจัด การขยะมูล
ฝอย 

20– 40 ปี 41– 60 ป ี 61 ปีขึ้นไป 
f sig 

x  S.D. x  S.D. x  S.D. 

1. ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า 
(Reuse) 

3.40 .35 3.59 .55 3.57 .50 .073 .931 

2. ด๎านการลดการเกิดขยะ
มูลฝอย (Reduce) 

2.98 .45 2.86 .42 2.8 .46 .237 .761 

3. การน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ 
(Recycle) 

4.20 .40 4.29 .30 4.37 .37 .772 .463 

รวม 3.52 .40 3.58 .42 3.58 .44 .573 .630 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 

จากตารางที่ 3 พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ที่มี
อายุตํางกัน มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย ไมํแตกตํางกัน 
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ตารางที่ 4 : การเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ด๎าน
ระดับการศึกษา 
 

พฤติกรรมการจัดการ
ขยะมูลฝอย 

ต่้ากว่าปริญญาตรี 
 

ปริญญาตรี สูงกว่าปริญญาตรี 
f sig 

x  S.D. x  S.D. x  S.D. 
1. ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า 
(Reuse) 

3.55 .49 3.67 .60 3.85 .39 1.84 .159 

2. ด๎านการลดการเกิด
ขยะมูลฝอย (Reduce) 

2.74 .50 2.99 .43 2.92 .78 1.43 .234 

3. การน ากลับมาใช๎ได๎
ใหมํ (Recycle) 

4.14 .36 4.33 .38 4.68 .34 2.77 .064 

รวม 3.47 .45 3.66 .47 3.81 .50 2.07 .151 
*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 

จากตารางที่ 4 พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ที่มี
ระดับการศึกษาตํางกัน มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย ไมํแตกตํางกัน 
 
ตารางที่ 5 : การเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ที่มี
ระยะเวลาอยูํอาศัยตํางกัน 
 

พฤติกรรมการจัดการขยะมูล
ฝอย 

ต่้ากว่า 5 ปี 6– 10 ปี มากกว่า 11 ปี 
f sig 

x  S.D. x  S.D. x  S.D. 
1. ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) …  …  3.60 .28 3.57 .51 .003 .955 
2. ด๎านการลดการเกิดขยะมูล
ฝอย (Reduce) 

…  …  2.86 .35 2.88 .78 .452 .502 

3. การน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ 
(Recycle) 

…  …  4.38 .54 4.36 .37 .066 .797 

รวม …  …  3.61 .39 3.60 .55 .001 .859 
*ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

 

จากตารางที่ 5 พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ ที่มี
ระยะเวลาอยูํอาศัยตํางกัน มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย ไมํแตกตํางกัน 
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สรุปผล 
การศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ สามารถสรุป

ผลได๎ดังนี้ 
1. ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลเกี่ยวกับระดับการศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของ

ประชาชนบ๎านหนองตุ โดยรวมอยูํในระดับดี ( ̅ = 3 60) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด๎าน ซึ่ง
เรียงล าดับคําเฉลี่ยจากมากไปหาน๎อย คือ ด๎านการน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ (Recycle) อยูํในระดับดี 
( ̅ = 4 36) ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) อยูํในระดับดี ( ̅ = 3 57) และด๎านการลดการเกิดขยะ
มูลฝอย (Reduce) อยูํในระดับปานกลาง ( ̅ = 2 88) 

2. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองต ุ
จ าแนกเพศ อายุ ระดับการศึกษา และระยะเวลาที่อยูํอาศัย ที่แตกตํางกัน พบวํา มีพฤติกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอยไมํแตกตํางกัน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
การอภิปรายผล           

การศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ สามารถอภิปราย
ผลได๎ดังนี้ 

1. พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ โดยรวมอยูํในระดับดี 
ซึ่งพบวําด๎านที่มีพฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอยดีที่สุด คือ ด๎านการน ากลับมาใช๎ได๎ใหมํ 
(Recycle) เนื่องจากประชาชนบ๎านหนองตุมีพฤติกรรมการคัดแยกขยะกํอนทิ้งมากที่สุด เชํน การ
คัดแยกขวดพลาสติก ขวดแก๎ว กระป๋องโลหะ เพ่ือการบริจาคหรือเป็นรายได๎เสริม รองลงมาคือ
ด๎านการน ามาใช๎ซ้ า (Reuse) เชํน การน าขวดน้ าที่ใช๎แล๎วมาบรรจุน้ าใช๎อีกครั้ง และด๎านการลด
การเกิดขยะมูลฝอย (Reduce) เชํน การเลือกใช๎ผลิตภัณฑ์สินค๎าแบบชนิดเติม เป็นต๎น ซึ่ง
สอดคล๎องกับ วลัยพร สกุลพอง (2551) ได๎ศึกษาเรื่อง พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของ
ประชาชนในเขตเทศบาลเมืองมาบตาพุดจังหวัดระยอง ผลการ ศึกษาพบวํา พฤติกรรมการจัดการ
ขยะมูลฝอยของประชาชน โดยรวมมีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด๎านพบวํา ด๎านที่มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยมากที่สุดคือ ด๎านการน า
กลับมาใช๎ใหมํ รองลงมาคือ ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย และด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย โดย
ในด๎านการน ากลับมาใช๎ใหมํ ประชาชนมีพฤติกรรมเลือกขยะประเภทกลํองกระดาษ หรือ
หนังสือพิมพ์เก็บไว๎ขาย ในด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอยประชาชนมีพฤติกรรมเลือกใช๎
ถุงพลาสติกใสํสิ่งของใบใหญํพียงใบเดียวมากกวําใบเล็กหลาย ๆ ใบ และในด๎านการคัดแยกขยะมูล
ฝอย ประชาชนมีพฤติกรรมการทิ้งขยะเปียก โดยทิ้งขยะเปียกในถังขยะรองรับ และสอดคล๎องกับ
กิตติ วิชาวงค์ (2554) ได๎ศึกษาพฤติกรรมการจดัการขยะมูลฝอยของประชาชน ในเขตเทศบาล
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ต าบลทุํงสะเดา ต าบลวังเย็น อ าเภอแปลงยาว จังหวัดฉะเชิงเทรา พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะ
มูลฝอยของประชาชนโดยรวมมีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับเหมาะสมมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด๎าน พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยเหมาะสมสูงเป็นอันดับแรกคือ ด๎าน
การน ากลับมาใช๎ใหมํ รองลงมาคือ ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย และด๎านการคัดแยกขยะมูล
ฝอย โดยในด๎านการน ากลับมาใช๎ใหมํประชาชนเลือกขยะประเภทกลํองกระดาษเพ่ือน าไปจ าหนําย
ที่ร๎านของเกํา รวมทั้งสอดคล๎องกับสุภาพร ศรีงาม (2552) ได๎ศึกษาพฤติกรรมของประชาชนใน
การจัดการขยะมูลฝอย ในชุมชนของเทศบาลต าบลดอนหัวฬํอ อ าเภอเมืองชลบุรี จังหวัดชลบุรี 
ผลการศึกษาพบวํา พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยโดยรวมอยูํในระดับปานกลาง ซึ่งระดับ
พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยแบํงออกเป็น 3 ด๎าน คือ พฤติกรรมด๎านการน ากลับมาใช๎ใหมํอยูํ
ในระดับมาก ( ̅= 3 57, SD =0 78) ด๎านคัดแยกขยะมูลฝอยอยูํในระดับปานกลาง ( ̅= 3 48, SD 
=0 81) และด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอยอยูํในระดับปานกลาง ( ̅= 3 37, SD =0 68) 

2. ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎านหนองตุ 
ต าบลธัญญา อ าเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ จ าแนกเพศ อายุ ระดับการศึกษา และระยะเวลาที่
อยูํอาศัย ที่แตกตํางกัน พบวํา มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยไมํแตกตํางกัน อยํางมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่ง อาจมีสาเหตุมาจากประชาชนอยูํในสิ่งแวดล๎อมหรือวัฒนธรรมเดียวกัน 
และอาศัยอยูํในหมูํบ๎านเป็นระยะเวลา 6 ปีขึ้นไป จึงมีพฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอย
คล๎ายกัน ซึ่งสอดคล๎องกับ พิภัทร แสงสินธุศร (2550) ได๎ศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย
ของประชาชน ในเขตเทศบาลนครภูเก็ต และเปรียบเทียบความแตกตํางของพฤติกรรมการจัดการ
ขยะมูลฝอยของประชาชนในเขตเทศบาลนครภูเก็ต จังหวัดภูเก็ต พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะ
มูลฝอยของประชาชน ในเขตเทศบาลนครภูเก็ตโดยรวมมีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํใน
ระดับสูง เมื่อพิจารณาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยเป็นรายด๎าน พบวําด๎านที่มีพฤติกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอยมากที่สุด คือ ด๎านการน ากลับมาใช๎ใหมํ รองลงมาคือ ด๎านการลดการเกิดขยะ
มูลฝอยและด๎านการคัดแยกขยะ มูลฝอยโดยในด๎านการน าขยะกลับมาใช๎ใหมํ และผลเปรียบเทียบ
ความแตกตําง อายุ อาชีพ ระยะเวลาที่อยูํอาศัยในชุมชน รายได๎ในครอบครัวตํอเดือน จ านวน
สมาชิกในครอบครัว พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในเขตเทศบาลนครภูเก็ต  ไมํ
แตกตํางกัน และสอดคล๎องกับ ฐิติรัตน์ ธิติภมรรัตน์ (2552) ได๎ศึกษาพฤติกรรมของประชาชนใน
การจัดการขยะมูลฝอยในชุมชนของเทศบาลต าบลเสม็ด อ าเภอเมือง จังหวัดชลบุรี ผลการศึกษา
พบวําพฤติกรรมของประชาชนในการจัดการขยะมูลฝอยในชุมชนของเทศบาลต าบลเสม็ด อ าเภอ
เมือง จังหวัดชลบุรี โดยรวมอยูํในเกณฑ์คํอนข๎างดี และผลการเปรียบเทียบ เพศ ระยะเวลาที่อยูํ
อาศัยในชุมชน รายได๎ในครัวเรือน จ านวนสมาชิกในครอบครัวและการได๎รับขําวสารที่แตกตํางกัน 
มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยไมํแตกตํางกัน แตํไมํสอดคล๎องกับ   ชัยชนะ สงด า (2554) ได๎
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ศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชน ในเขตเทศบาลต าบลเจ๏ะบิลัง อ าเภอเมือง
สตูล จังหวัดสตูล พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนโดยรวมมีพฤติกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอย อยูํในระดับปานกลาง และเมื่อเมื่อเปรียบเทียบ เพศที่ตํางกันมีพฤติกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอยไมํแตกตํางกัน สํวนรายได๎ครัวเรือนตํอเดือน ระยะเวลาที่อาศัยอยํในหมูํบ๎าน 
อายุ ระดบัการศึกษา และอาชีพ มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย แตกตํางกันที่ระดับนัยส าคัญ 
.05 
 
ข้อเสนอแนะ  

1. การศึกษาครั้งตํอไปควรศึกษาเกี่ยวกับปัจจัยอ่ืนที่มีผลตํอการจัดการขยะมูลฝอยของ
ประชาชนเพิ่มเติม เชํน พฤติกรรมการบริโภค คํานิยม ทัศนคตติํอสิ่งแวดล๎อม เป็นต๎น 

2. ควรศึกษาเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติงานของหนํวยงานภาครัฐหรือ
เอกชน เพ่ือเป็นข๎อมูลในการน ามาพัฒนาปรับปรุงแก๎ไขในการจัดการขยะมูลฝอยในชุมชนให๎มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ้านลาดพัฒนา 
อ้าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

People’s Behavior in Solid Waste Management in Ladpattana Village, 
Mueang District, Maha Sarakham Province. 
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, กนกพิชญ์ เสาะสมบูรณ์2, ดิษยพงศ์ หกสุวรรณ3

 และนฤมล กางเกตุ4 

 Pussadee Kitboon1, Kanocpit Sousomboon2, Dissayapong Hoksuwan3 and Naruemon Kangked4 

                                                  
 
 

บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย

ของประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
2) เพ่ือศึกษาปัญหาเกี่ยวกับการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนาหมูํ 1 
ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ ได๎แกํ 
ประชาชนที่มีอายุตั้งแตํ 18 ปี ขึ้นไปที่อาศัยในชุมชนบ๎านลาดพัฒนาหมูํ 1 จ านวน 139 คน ซึ่ง
ก าหนดขนาดตัวอยํางท่ีใช๎ในการวิจัยด๎วยการใช๎สูตรของทาโรํ ยามาเนํ (Taro Yamane) เครื่องมือ
ที่ใช๎ในการวิจัยคือแบบสอบถาม ทั้งแบบมาตราสํวนประมาณคํา (Rating Scale) และแบบค าถาม
ปลายเปิด (Open - ended) สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูลได๎แกํ ร๎อยละ คําเฉลี่ย คําความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวํา ประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมํู 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอ
เมือง จังหวัดมหาสารคาม มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย โดยรวมอยูํในระดับปานกลางทั้ง
สามด๎าน โดยเรียงจากมากไปหาน๎อย คือ ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย ด๎านการคัดแยก
ขยะมูลฝอย และด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย การศึกษาปัญหาในการจัดการขยะมูลฝอย พบวํา 
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ในด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย ประชาชนมีพฤติกรรมไมํปฏิเสธในการรับถุงพลาสติกเนื่องจาก
ความเคยชิน ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย พบวําประชาชนมีปัญหาในเร่ืองการไมํคัดแยกขยะ
อันตราย เนื่องจากไมํมีสถานที่ทิ้งขยะอันตรายในชุมชน จึงไมํสะดวกที่จะรวบรวมและน าไปทิ้ง 
สํวนด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย พบวํา ปริมาณขยะที่จ าหนํายได๎ในครัวเรือนมีน๎อยจึงไมํ
รวบรวมไว๎เพ่ือจ าหนําย เนื่องจากจะท าให๎บ๎านเรือนสกปรก 
 
ค้าส้าคัญ : ขยะมูลฝอย, การจัดการขยะ, พฤติกรรมการจัดการขยะ 
  
Abstract  

The aimed of this research were; 1) to study the behavior of people in 
solid waste management in Ban Ladpattana village, Ladpattana sub-district, Muang 
district, Maha Sarakham Province 2) to study the problems of solid waste 
management behavior. The sample group that used in this research was 139 
people which aged 18 or over, living in Ladpattana Village, that determined the 
sample size from Taro Yamane’s formula. The research tool is a questionnaire 
that included rating scale and open-ended question. The statistics that used in 
data analysis are percentage, mean and standard deviation. 

The research results were found; the behavior level in solid waste 
management was medium level all 3 parts that descending order is the utilization 
of solid waste, the separation of solid waste and the reduction of solid waste. The 
problem of solid waste management behavior was founded; the people are not 
refuse the plastic bag that received from store because they get used to it that 
was the most problem in reduction behavior, people are not separate the 
hazardous waste because the leaving place are far from their house that was the 
most problem in separation behavior and the most problem in  utilization of solid 
waste is the small number of recycle solid waste in their house that it took a long 
time to compile to be sold. 
 
Keywords : solid waste, waste management, waste management behavior 
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บทน้า  
ปัญหาขยะในประเทศไทยนับวันยิ่งทวีความรุนแรงขึ้นโดยเฉพาะปัญหาขยะตกค๎างใน

สิ่งแวดล๎อม จากรายงานของกรมควบคุมมลพิษระบุวําในปี 2563 มีขยะที่ไมํได๎รับการก าจัดอยําง
ถูกต๎องปริมาณ 7.88 ล๎านตัน หรือคิดเป็นร๎อยละ 31 จากปริมาณที่เกิดขึ้นทั้งหมดในปีนั้น ขยะ
สํวนนี้กํอให๎เกิดปัญหาตามมาอยํางมาก ทั้งเรื่องการเกิดแหลํงเชื้อโรคสะสม การรั่วไหลของขยะ
ออกสูํขยะกลายเป็นขยะทะเล หรือแม๎กระทั่งการสะสมของไมโครพลาสติกในอาหารทะเลอีกด๎วย  
(วันวิศา ฐานังขะโน, 2563)  

จังหวัดมหาสารคามเป็นเมืองแหํงการศึกษา มีสถานศึกษาหลายแหํง จึ งท าให๎มีจ านวน
ประชากรแฝงเพิ่มมากขึ้น ทั้งท่ีเป็นนักศึกษาและผู๎ประกอบการอ่ืน ๆ เมื่อประชากรเพ่ิมขึ้นก็ท าให๎
ปริมาณขยะมูลฝอยเพ่ิมมากขึ้น ในปี พ.ศ.2558 จังหวัดมหาสารคามมีปริมาณขยะมูลฝอยชุมชน
เกิดขึ้น ประมาณ 690 ตันตํอวัน แบํงเป็นขยะมูลฝอยที่เกิดจากเทศบาลจ านวน 222 ตันตํอวัน 
และเป็นขยะมูลฝอยที่เกิดในเขต อบต. จ านวน 736 ตันตํอวัน โดยอ าเภอเมืองมหาสารคาม มี
ปริมาณขยะในพ้ืนที่เฉลี่ย 169.66 ตันตํอวัน แตํพบวําจังหวัดมหาสารคามมีสถานที่ก าจัดขยะมูล
ฝอยอยํางถูกหลักวิชาการ โดยเป็นการฝังกลบแบบถูกหลักสุขาภิบาลจ านวน 1 แหํงเทํานั้น คือ 
ระบบก าจัดขยะมูลฝอยเทศบาลต าบลเชียงยืนให๎บริการก าจัดขยะมูลฝอยจากองค์กรปกครองสํวน
ท๎องถิ่นและหนํวยงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชนบริเวณใกล๎เคียงมีปริมาณขยะมูลฝอยที่ก าจัดอยําง
ถูกหลักวิชาการ 62 ตันตํอวัน คิดเป็นร๎อยละ 6.46 ของปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้น สํวนปริมาณ
ขยะมูลฝอยจ านวน 268 ตันตํอวัน ถูกก าจัดในสถานที่ก าจัดขยะมูลฝอยแบบไมํถูกหลักวิชาการ
จ านวน 37 แหํงกระจายทั่วไปในพ้ืนที่ทั้ง 13 อ าเภอของจังหวัด ซึ่งกํอให๎เกิดขยะมูลฝอยสะสม
ปริมาณ 66.562 ตัน และขยะมูลฝอยจ านวน 451 ตันตํอวัน ยังไมํได๎รับการจัดการ (องค์การ
บริหารสํวนจังหวัดมหาสารคาม, 2558) 

บ๎านลาดพัฒนา ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม เป็นต าบลหนึ่งใน 
13 ต าบลของอ าเภอเมืองมหาสารคาม มีพ้ืนที่ทั้งหมด ประมาณ 38.85 ตารางกิโลเมตร หรือ
ประมาณ 24,280.00 ไรํ รวม 4 หมูํบ๎าน  808 ครัวเรือน มีจ านวนประชากรทั้งสิ้น 2,214 คน จะ
เห็นได๎วําบ๎านลาดพัฒนามีประชากรจ านวนมาก ดังนั้นปัญหาที่จะเกิดขึ้นตามมาอยํางหลีกเลี่ยง
ไมํได๎ คือ ปัญหาขยะ ในปัจจุบันคนในชุมชนมีการจัดการขยะมูลฝอยด๎วยตนเอง โดยการจัดเก็บ
ขยะไปทิ้งท่ีบํอขยะชุมชน แตํเดิมนั้นชุมชนมีถังขยะมีการจัดเก็บ มีการน าไปทิ้ง โดยเจ๎าหน๎าที่ของ
องค์การบริหารสํวนต าบลบ๎านลาดพัฒนา เป็นผู๎จัดการให๎กับประชาชน แตํด๎วยปัญหาด๎าน
งบประมาณท่ีไมํเพียงพอท าชาวบ๎านแตํละครัวเรือนต๎องจัดการขยะด๎วยตนเอง โดยผู๎น าชุมชนได๎มี
การเก็บเงินครัวเรือนละ 20 บาทเพ่ือที่จะน าไปขุดบํอขยะที่บ๎านหนองโพธิ์ หมูํ 2 โดยบํอขยะที่ท า
ขึ้นนั้นมีความลึก 3 เมตร ความกว๎าง 25 เมตร ความยาว 25 เมตร เป็นพ้ืนที่สาธารณะเพ่ือที่จะให๎
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ประชาชนในชุมชนน าขยะมาทิ้ง แตํการทิ้งขยะลงถังไมํมีการคัดแยกขยะกํอน จึงท าให๎บํอขยะที่
จัดท าไว๎ไมํเพียงพอ ต๎องหาแหลํงทิ้งขยะอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม (อ านาจ สุํมมาตย์, 2562 : สัมภาษณ์) จาก
ปัญหาขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้น ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาเรื่องพฤติกรรมของประชาชนในการ
จัดการขยะมูลฝอยในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา  หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคามขึ้น โดยมุํงเน๎นที่จะศึกษาในสํวนพฤติกรรมของประชาชนในเขตพ้ืนที่ชุมชนบ๎านลาด
พัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ซึ่งจะใช๎เป็นแนวทางในการลด
ปริมาณขยะและลดภาระการท างานขององค์การบริหารสํวนต าบลได๎ในอนาคตหรือปรับปรุงการ
จัดการขยะมูลฝอยให๎มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในการจัดการขยะมูลฝอย
ในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม  

2. เพ่ือศึกษาปัญหาเกี่ยวกับการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎านลาด
พัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
 
วิธีการศึกษา 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ประชาชนที่อาศัยอยูํในเขตพ้ืนที่บ๎านลาดพัฒนา หมูํ 
1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม จ านวน 214 ครัวเรือน (แผนชุมชน , 2562) 
และเมื่อน ามาหากลุํมตัวอยํางด๎วยการใช๎สูตรของทาโรํ ยามาเนํ (Taro Yamane) (Yamane, 
Taro 1973 อ๎างในศิริพงศ์ พฤทธิพันธ์, 2553) สามารถก าหนดกลุํมตัวอยํางได๎ จ านวน 139 
ครัวเรือน และด าเนินการเลือกกลุํมตัวอยํางโดยใช๎ตัวแทนครัวเรือนที่มีอายุ 18 ปีขึ้นไป ครัวเรือน
ละ 1 คน 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

ในการวิจัยครั้งนี้เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยผู๎วิจัยใช๎แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บ
ข๎อมูล ซึ่งผู๎วิจัยได๎สร๎างแบบสอบถามให๎สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยและขอบเขตของ
การวิจัยโดยใช๎แบบสอบถามโดยแบํงออกเป็น 3 ขั้นตอน  

ตอนที่ 1 แบบสอบถามข๎อมูลสํวนบุคคลของผู๎ตอบแบบสอบถาม ได๎แกํ เพศ อายุ ระดับ
การศึกษา อาชีพและระยะเวลาที่อยูํอาศัยในหมูํบ๎านของผู๎ให๎ข๎อมูล จ านวน 5 ข๎อ 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับพฤติกรรมของประชาชนในการจัดการขยะมูลฝอยใน
ชุมชนบ๎านลาดพัฒนา จ านวน 20 ข๎อ 
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ลักษณะของค าตอบเป็นแบบมาตรฐานสํวนประมาณคํา 5 ระดับ (Likert scale) 
(ไพฑูรย ์โพธิสวําง, 2556) ก าหนดคําดังนี ้

ระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยมากที่สุด                        ให๎ 5 คะแนน 
ระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยมาก                             ให๎ 4 คะแนน 
ระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยปานกลาง                   ให๎ 3 คะแนน 
ระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยน๎อย                              ให๎ 2 คะแนน 
ระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยน๎อยที่สุดหรือไมํเคยปฏิบัติ      ให๎ 1 คะแนน 
ตอนที่ 3 แบบสอบถามปลายเปิดเกี่ยวกับปัญหาของประชาชนในการจัดการขยะมูล

ฝอยในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา จ านวน 3 ข๎อ แบํงออกเป็น 3 ด๎าน ดังนี้ 
1. ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย 
2. ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย 
3. ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย 
3. การวิเคราะห์ข้อมูล  

การวิเคราะห์ข๎อมูลในการท าวิจัยครั้งนี้ใช๎วิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสอบถามที่ได๎ทั้งหมด
โดย ใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติเพ่ือการวิจัย โดยใช๎คําสถิติในการวิเคราะห์ ดังนี้  

1) ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามทุกฉบับที่ได๎รับคืน  
2) แบบสอบถามเกี่ยวกับลักษณะสํวนบุคคลของผู๎ตอบแบบสอบถาม ผู๎วิจัยได๎ใช๎

วิธีหาคําความถ่ี และคําร๎อยละ  
3) แบบสอบถามการพฤติกรรมของประชาชนในการจัดการขยะมูลฝอยในชุมชน 

น ามาวิเคราะห์โดยหาคําร๎อยละ (Percentage) คําเฉลี่ย (Mean) และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation: S.D.) โดยน าข๎อมูลมาแปลคําเฉลี่ยพฤติกรรมของตัวแปรตําง ๆ ที่มีตํอ
ระดับพฤติกรรมออกเป็น 5 ระดับ โดยการหาความกว๎างของอันตรภาคชั้น ดังนี้ (ไพฑูรย์ โพธิสวําง
, 2556) 

ความกว๎างของอันตรภาคชั้น = คะแนนสูงสุด – คะแนนต่ าสุด 
            จ านวนชั้น 
                  =  5 – 1 
                                   5 
                            =      0.80 

 
คะแนนเฉลี่ย 4.21-5.00 ประชาชนมีระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับมากท่ีสุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.41-4.20 ประชาชนมีระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับมาก 
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คะแนนเฉลี่ย 2.61-3.40 ประชาชนมีระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.81-2.60 ประชาชนมีระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับน๎อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.80 ประชาชนมีระดับพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับน๎อยที่สุด  
        
ผลการศึกษา  

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข๎อมูลสํวนบุคคลของผู๎ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตาม เพศ อายุ 
ระดับการศึกษา อาชีพและระยะเวลาที่อยูํอาศัยในหมูํบ๎านของผู๎ให๎ข๎อมูล โดยผู๎วิจัยได๎แจก
แบบสอบถามแกํประชาชน ในหมูํบ๎านลาดพัฒนา จ านวน 139 ราย สามารถเก็บรวบรวม
แบบสอบถามได๎ครบทุกชุด คิดเป็นร๎อยเปอร์เซ็นต์ ได๎น าข๎อมูลไปวิเคราะห์โดยจ าแนกลักษณะ 
ตําง ๆ ดังนี้ กลุํมตัวอยํางสํวนใหญํเป็นเพศชาย มีอายุ 60 ปี ขึ้นไป เนื่องจากผู๎ชายในหมูํบ๎านนี้
สํวนใหญํ จะประกอบอาชีพอยูํในหมูํบ๎าน มีการศึกษาระดับประถมศึกษา สํวนใหญํประกอบอาชีพ
เกษตรกร และมีระยะเวลาที่อยูํอาศัยในหมูํบ๎านของผู๎ให๎ข๎อมูล 60 ปีขึ้นไป  

ตอนที่ 2 วิเคราะห์พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 
1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม โดยรวม รายด๎านและรายข๎อ ซึ่งปรากฏผล
ดังนี้ 
 
ตารางที่ 1 : พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาด
พัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม โดยรวมและเป็นรายด๎าน 
พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคน
ในชุมชนบ้านลาดพัฒนา หมู่ 1 ต้าบล
ลาดพัฒนา อ้าเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคาม 

 

X  
 

S.D. 
 

ระดับพฤติกรรม 
 

ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย 2.80 1.04 ปานกลาง 
ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย 2.89 0.97 ปานกลาง 
ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย 3.04 1.44 ปานกลาง 
โดยรวม 2.91 1.15 ปานกลาง 

 
จากตาราง 1 พบวํา ประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูล

ฝอย โดยรวมอยูํในระดับปานกลาง และสามารถเรียงล าดับจากมากไปหาน๎อย ดังนี้ พฤติกรรม
ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย พฤติกรรมด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย และพฤติกรรมด๎าน
การลดการเกิดขยะมูลฝอย ตามล าดับ 
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และเม่ือจ าแนกเป็นรายข๎อ พบวํา พฤติกรรมที่ประชาชนปฏิบัติด๎านการลดขยะมูลฝอย 
3 ล าดับแรก ได๎แกํ การรับประทานอาหารหมดจานทุกคร้ัง รองลงมา คือ การเลือกใช๎สินค๎าหรือ
ผลิตภัณฑ์ที่ได๎มาตรฐาน มีอายุการใช๎งานยาวนานและมีคุณภาพ และการใช๎ผ๎าเช็ดหน๎าแทนการใช๎
กระดาษช าระ ตามล าดับ 

พฤติกรรมที่ประชาชนปฏิบัติด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอยโดยรวมอยูํในระดับปานกลาง 
3 ล าดับแรก ได๎แกํ การได๎น าขยะมูลฝอยที่เหลือจากการคัดแยกแล๎ว ใสํถุงด าไปทิ้งที่บํอขยะ 
รองลงมา คือ การมีการคัดแยกขยะเปยกและขยะแหงออกจากกัน และการคัดแยกขยะประเภท
วัสดุพลาสติกกํอนทิ้งลงในถังขยะ ตามล าดับ  

พฤติกรรมที่ประชาชนปฏิบัติด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย 3 ล าดับแรก ได๎แกํ 
การเก็บถุงพลาสติกที่ยังใช๎งานได๎กลับมาใช๎ใหมํอีกครั้ง  รองลงมา คือ การน าเสื้อผ๎าที่ไมํใช๎แล๎ว
น ามาเป็นผ๎าเช็ดเท๎าหรือผ๎าถูพ้ืน และการน าขยะประเภทขวดพลาสติกกลับมาใช๎ประโยชน์ใหมํ 
เชํน น ามาใสํน้ าดื่ม ตามล าดับ 

ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามปลายเปิดเพื่อศึกษาปัญหาของการจัดการขยะมูลฝอยของ
คนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา แบํงเป็น 3 ด๎าน ได๎แกํ 

1. ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําประชาชนมีปัญหา
ในการไมํปฏิเสธในการรับถุงพลาสติก เนื่องจากความเคยชินของประชาชนที่ต๎องรับถุงพลาสติ ก 
เมื่อซื้อสินค๎ารองลงมาคือ ประชาชนไมํนิยมเก็บของที่สามารถใช๎งานได๎อีกไว๎ เพราะจะท าให๎บ๎านดู
ไมํสะอาด 

2. ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําประชาชนมีปัญหาใน
เรื่องไมํมีการคัดแยกขยะอันตราย น าขยะอันตรายไปทิ้งรวมกับขยะประเภทอ่ืน ๆ เนื่องจาก
สถานที่ทิ้งขยะอันตรายไมํมีอยูํในชุมชน ประชาชนต๎องรวบรวมและน าไปทิ้งในสถานที่ที่ทางการ
จัดหาให๎ ซึ่งอยูํไกลจากชุมชนรองลงมาคือ ประชาชนไมํสะดวกในการเก็บขยะประเภทโลหะ 
เนื่องจากมีจ านวนไมํมากนักหากเก็บไว๎จ าหนํายจะต๎องใช๎เวลาและสถานที่เก็บมาก จึงน าไปทิ้งรวม
กับขยะประเภทอ่ืน ๆ 

3. ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําปริมาณขยะมี
น๎อยจึงไมํรวบรวมไว๎เพ่ือขายรองลงมาคือ ประชาชนมีปัญหาในเรื่องการไมํนิยมน าขวดพลาสติกมา
บรรจุน้ าดื่มเพราะแลดูไมํสะอาด 
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สรุปผล   
พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของคนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ1  ต าบลลาด

พัฒนาอ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สรุปผลการวิจัยได๎ดังนี้ 
1. ข๎อมูลคุณลักษณะประชากรของผู๎ตอบแบบสอบถาม กลุํมตัวอยํางสํวนใหญํเป็นเพศ

ชาย ซึ่งมีอายุ 60 ปีขึ้นไป มีระดับการศึกษาประถมศึกษา ประกอบอาชีพเกษตรกรและมีระยะ 
เวลาที่อยูํอาศัยในหมูํบ๎าน 60 ปีขึ้นไป     

2. ประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา มีพฤติกรรมด๎านการจัดการขยะมูลฝอย โดยรวม
อยูํในระดับปานกลาง เมื่อจ าแนกเป็นรายด๎าน พบวําประชาชนมีระดับพฤติกรรมอยูํในระดับปาน
กลางทั้ง 3 ด๎าน โดยเรียงจากมากไปหาน๎อย ดังนี้ ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย ด๎านการ
คัดแยกขยะมูลฝอย และด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย  

3. พฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอยของประชาชน
บ๎านลาดพัฒนา อยูํในระดับปานกลาง โดยเรียงจากมากไปหาน๎อย ดังนี้ 1) การรับประทานอาหาร
หมดจานทุกครั้ง 2) การเลือกใช๎สินค๎าหรือผลิตภัณฑ์ ที่มีอายุการใช๎งานยาวนานและมีคุณภาพ 
เชํน ถํานไฟฉาย หลอดไฟ เป็นต๎น ที่ได๎มาตรฐาน 3) การใช๎ผ๎าเช็ดหน๎าแทนการใช๎กระดาษช าระ 
ตามล าดับ 

4. พฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอยของประชาชนบ๎าน
ลาดพัฒนา อยูํในระดับปานกลาง โดยเรียงมากไปหาน๎อย ดังนี้ 1) การได๎น าขยะมูลฝอยที่เหลือ
จากการคัดแยกแล๎ว น าใสํถุงด าไปทิ้งที่บํอขยะ  2) การคัดแยกขยะเปยกและขยะแหงออกจากกัน 
3) การมีการคัดแยกขยะประเภทวัสดุพลาสติกกอนทิ้งลงในถังขยะ ตามล าดับ 

5. พฤติกรรมในการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยของ
ประชาชนบ๎านลาดพัฒนา อยูํในระดับปานกลาง โดยเรียงมากไปหาน๎อย ดังนี้ 1) การเก็บ
ถุงพลาสติกที่ยังใช๎งานได๎กลับมาใช๎ใหมํอีกครั้ง 2) การน าเสื้อผ๎าที่ไมํใช๎แล๎วมาเป็นผ๎าเช็ดเท๎าหรือ
ผ๎าถูพ้ืน 3) การน าขยะประเภทขวดพลาสติก การน ากลับมาใช๎ประโยชน์ใหมํได๎ เชํน น ามาใสํน้ า
ดื่ม ตามล าดับ 

6. ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามปลายเปิดเพ่ือศึกษาปัญหาของการจัดการขยะมูลฝอย
ของคนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา แบํงเป็น 3 ด๎าน ได๎แกํ 

6.1 ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําประชาชนมีปัญหา
ในเรื่องของประชาชนไมํปฏิเสธในการรับถุงพลาสติก รองลงมาคือ  ประชาชนไมํนิยมเก็บของที่
สามารถใช๎งานได๎อีกไว๎ เพราะจะท าให๎บ๎านดูไมํสะอาด 
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6.2 ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําประชาชนมีปัญหาใน
เรื่องของประชาชนไมํมีการคัดแยกขยะอันตราย น าไปทิ้งรวมกับขยะประเภทอ่ืน ๆ รองลงมาคือ 
ประชาชนไมํสะดวกในการเก็บขยะประเภทโลหะ จึงน าไปทิ้งรวมกับขยะประเภทอ่ืน ๆ 

6.3 ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย จากการตอบแบบสอบถามพบวําปริมาณขยะ
มีน๎อยจึงไมํรวบรวมไว๎เพ่ือขาย รองลงมาคือ ประชาชนมีปัญหาในเรื่องของไมํนิยมน าขวดพลาสติก
มาใสํน้ าดื่มเพราะมันดูไมํสะอาด 
  

การอภิปรายผล  
จากผลการศึกษา เรื่อง พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎าน

ลาดพัฒนา ผู๎วิจัยได๎อภิปรายผล ดังนี้ 
  1. ผลการศึกษาพฤติกรรมเกี่ยวกับการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎าน
ลาดพัฒนา พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยในภาพรวมของประชาชนในชุมชนบ๎านลาด
พัฒนาอยูํในระดับปานกลาง ซ่ึงสอดคล๎องกับงานวิจัยเรื่อง พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของ
ประชาชนในเขตเทศบาลต าบลเจ๏ะบิลัง อ. เมืองสตูล จ. สตูล ของ ชัยชนะ สงด า (2554)  ซึ่งผล
การศึกษา พบวํา พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนกลุํมตัวอยํางในภาพรวมอยูํใน
ระดับปานกลาง ทั้งนี้อาจมีสาเหตุมาจาก ประเทศไทยมีการรณรงค์และนโยบายเรื่องการจัดการ
ขยะ เชํน การคัดแยก การน ามาใช๎ซ้ าหรือการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอยยังมีไมํมากนัก 
ประชาชนจึงยังไมํตื่นตัวเรื่องการคัดแยกขยะในชุมชน  

2. พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎านลาดพัฒนา เมื่อจ าแนก
เป็นรายด๎าน เห็นวําประชาชนมีพฤติกรรมอยูํในระดับปานกลาง โดยเรียงจากมากไปหาน๎อย ดังนี้ 
ด๎านการใช๎ประโยชน์จากขยะมูลฝอย ด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอยและด๎านการลดการเกิดขยะมูล
ฝอย ตามล าดับ ซึ่งสอดคล๎องกับผลการวิจัยของ พรรณนา แลสันกลาง (2555) ที่ได๎ศึกษาเรื่อง 
พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในเขตเทศบาลต าบลแมํปืม อ าเภอเมือง จังหวัด
พะเยา พบวําพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยอยูํในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาเป็นรายด๎าน
พบวํา ด๎านที่มีพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอย มากที่สุด คือ ด๎านการน ากลับมาใช๎ใหมํ รองลงมา
คือ ด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย และด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย ซึ่งอาจมีสาเหตุมาจากทั้ง
ชุมชนบ๎านพัฒนา และชุมชนในเขตเทศบาลต าบลแมํปืม เป็นชุมชนที่ประชาชนสํวนใหญํประกอบ
อาชีพเกษตรกรรม จึงท าให๎มีพ้ืนที่เพียงพอที่จะเป็นที่รวบรวมขยะมูลฝอยที่สามารถน ามาขายได๎ 
รวบรวมไว๎เพ่ือน าไปขายหรือใช๎ประโยชน์ตํอไป 

3. ผลการศึกษาด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย จากการศึกษาพบวํา พฤติกรรมการ
จัดการขยะมูลฝอยของประชาชนด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย โดยรวมอยูํในระดับปานกลาง  
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะประชาชนตระหนักถึงผลเสียของขยะมูลฝอย จึงเลือกใช๎สินค๎าหรือผลิตภัณฑ์
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อยํางคุ๎มคําและลดการใช๎อยํางฟุุมเฟือยและยังชํวยลดคําใช๎จําย ในครัวเรือนได๎อีกด๎วย ซึ่งแตกตําง
จากผลการวิจัยของ นิภาภรณ์ จงวุฒิเวศย์ และชุลีวรรณ ปราณีธรรม (2564) ได๎ศึกษาเรื่อง 
พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยในครัวเรือน ต าบลหนองปลิง อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
ในด๎านการลดการเกิดขยะมูลฝอย โดยรวมอยูํระดับมาก เนื่องจากทางองค์การบริหารสํวนต าบล
ได๎สนับสนุนให๎ประชาชนลดการเกิดขยะมูลฝอย 

4. ผลการศึกษาด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอย พบวํา พฤติกรรมการคัดแยกขยะมูลฝอย 
โดยรวมอยูํในระดับปานกลาง ซึ่งแตกตํางจากผลการวิจัยของ กานดา ปุุมสิน และคณะ (2564) ซึ่ง
ได๎ศึกษาเรื่อง การศึกษาพฤติกรรมของประชาชนในการจัดการมูลฝอยขององค์การบริหารสํวน
ต าบลแก๎งไกํ อ าเภอสังคม จังหวัดหนองคาย พบวํา พฤติกรรมด๎านการคัดแยกขยะมูลฝอยของ
ประชาชน โดยภาพรวมอยูํในระดับมากที่สุด (x=3.35 , S.D.=0.509) ซึ่งมีสาเหตุมาจากองค์การ
บริหารสํวนต าบลแก๎งไกํ อ าเภอสังคม จังหวัดหนองคาย มีการจัดกิจกรรมด๎านการจัดการขยะมูล
ฝอยที่หลากหลาย ท าให๎ประชาชนมีความรู๎ และความตระหนักด๎านปัญหาขยะ จึงสํงผลตํอ
พฤติกรรมในการคัดแยกขยะของประชาชน 
 
ข้อเสนอแนะ   

จากผลการศึกษาเรื่อง พฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยของประชาชนในชุมชนบ๎าน
ลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม พบวํา พฤติกรรมการจัดขยะ
มูลฝอย โดยรวมอยูํในระดับปานกลาง ผู๎ศึกษา มีข๎อเสนอแนะจากการศึกษา ดังนี้ 

1. ข๎อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช๎ 
1.1 ผลจากการศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการลดการเกิดขยะ

มูลฝอย พบวํา ประชาชนมีพฤติกรรมการหลีกเลี่ยงการใช๎วัสดุแบบครั้งเดียวทิ้ง และถุงพลาสติก
คํอนข๎างน๎อยเนื่องจากเคยชินกับการรับถุงพลาสติกจากร๎านค๎า ดังนั้น จึงควรประชาสัมพันธ์และ
ขอความรํวมมือผู๎ประกอบการร๎านค๎าในการรณรงค์ให๎ลูกค๎าชํวยลดการใช๎ถุงพลาสติกที่ไมํจ าเป็น
เวลาซื้อของหลีกเลี่ยงการใช๎วัสดุสิ้นเปลืองแบบใช๎ครั้งเดียวทิ้ง 

1.2 ผลจากการศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการคัดแยกขยะมูล
ฝอย พบวํา ประชาชนมีการคัดแยกขยะมูลฝอยประเภทหลอดนีออน กระป๋องสเปรย์และ
ถํานไฟฉาย อยูํในระดับน๎อย ดังนั้นผู๎น าชุมชนหรือผู๎ที่เกี่ยวข๎องควรประชาสัมพันธ์ รณรงค์และจัด
อบรมให๎ความรู๎ เกี่ยวกับขยะอันตราย รวมถึงวิธีการก าจัดขยะที่ถูกต๎องให๎กับประชาชน     

1.3 ผลจากการศึกษาพฤติกรรมการจัดการขยะมูลฝอยด๎านการใช๎ประโยชน์จาก
ขยะมูลฝอย พบวํา ปริมาณขยะมีน๎อยจึงไมํรวบรวมไว๎เพ่ือขาย ดังนั้น จึงขอความรํวมมือและ
หนํวยงานในการสํงเสริมจัดกิจกรรมขยะชุมชน เพ่ือน าขยะไปขายเพ่ือหารายได๎เข๎าชุมชน  
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2. ข๎อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งตํอไป 
2.1 ควรพัฒนารูปแบบการมีสํวนรํวมของประชาชนเกี่ยวกับการด าเนินงานด๎าน

การจัดการขยะมูลฝอยของชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคาม 

2.2 ควรศึกษาเรื่องการมีสํวนรํวมของประชาชนเกี่ยวกับการด าเนินงานด๎านการ
จัดการขยะมูลฝอยของชุมชนโดยน าปัจจัยอ่ืน ๆ มาศึกษาเพ่ิมเติม เชํน ความตระหนัก การ
สนับสนุนของทางราชการ และสื่อ เป็นต๎น 

2.3 ควรมีการศึกษาเชิงคุณภาพเกี่ยวกับการมีสํวนรํวมของประชาชนเกี่ยวกับการ
ด าเนินงานด๎านการจัดการขยะมูลฝอยของชุมชนบ๎านลาดพัฒนา หมูํ 1 ต าบลลาดพัฒนา อ าเภอ
เมือง จังหวัดมหาสารคามเพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลที่ละเอียดลึกซ้ึงมากยิ่งขึ้น     
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กลวิธีการพัฒนาบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ 
Strategies for Developing Research Articles for Publication in  

International Journals 
 

แสงระวี  ดอนแก้วบัว1
 

Sangrawee  Donkaewbua1  
 
      

บทคัดย่อ  

 บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือนําเสนอกลวิธีการพัฒนาบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ใน
วารสารระดับนานาชาติ ซึ่งมีความสําคัญอย่างมากต่อการบรรลุเป้าหมายด้านการวิจัย และการ
พัฒนาผลงานทางวิชาการ เพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัยสู่วงวิชาการ โดยวิเคราะห์ และ
สังเคราะหข์้อมูลจากประสบการณ์ตลอดชีวิตการทํางานในสายวิชาการ ที่เกี่ยวข้องกับการทําวิจัย 
การเขียนบทความวิจัยเพ่ือการตีพิมพ์ และการเป็นผู้ประเมิน (Peer review) บทความวิจัยของ
วารสารต่าง ๆ ทั้งระดับชาติและนานาชาติ ทั้งนี้ การพัฒนาบทความวิจัยมีกลวิธีสําคัญ 4 ประเด็น
หลัก ได้แก่ 1) มีความรู้เกี่ยวกับนิยามและการเผยแพร่งานวิจัย ที่ถูกต้อง ชัดเจน และตรงประเด็น 
ตามประกาศที่เก่ียวข้อง 2) มีความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาองค์ความรู้เพ่ือเขียนบทความวิจัย สามารถ
วิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู้เชิงลึกในประเด็นที่ต้องการเขียน โดยต้องเป็นประเด็นที่
ทันสมัย และเติมเต็มช่องว่างขององค์ความรู้ในศาสตร์นั้น ๆ  3) มีความรู้เรื่องหลักการเขียน
บทความวิจัยที่ดี ตั้งแต่การกําหนดเค้าโครงและวางแผนการเขียน การจัดเตรียมรูปแบบบทความ
ให้เหมาะสม น่าสนใจ และการตรวจสอบบทความให้พร้อมกับการตีพิมพ์ นอกจากนี้ ผู้เขียนยัง
ต้อง (4) มีความรู้เกี่ยวกับการเลือกวารสารระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์ โดยต้องรู้จัก
วารสารที่เกี่ยวข้องกับขอบเขตของบทความ และรู้จักคุณภาพของวารสาร เพ่ือตีพิมพ์ให้เหมาะสม
กับวงวิชาการและเป้าประสงค์ของการเผยแพร่บทความ  

ค าส าคัญ: บทความวิจัย, วารสารระดับนานาชาติ, การตีพิมพ์  
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Abstract  

   This article is written with the purpose of presenting Strategies for 
Developing Research Articles to Publish in International Journals which is the most 
important part of conducting research. It also develops to fulfill itself to the 
academic circles by publication. There are three aspects to keep in mind when 
doing so (1) having the depth of information you are going to write about which 
the information must be up-to-date and can fill in the gap in the literature. (2) 
knowing how to write research article starting from knowing writing structure of 
this writing genre which will draw the reader’s attention to our article and 
checking the article before publication. Furthermore, (3) the writer has to know 
how to choose qualitative international journal to publish, preferably from the 
Scopus. 

Keyword: research article, international journal, getting published  

บทน า  

 การตีพิมพ์บทความวิจัย ถือเป็นพันธกิจสําคัญของสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา 
เพราะถือเป็นตัวชี้วัดท่ีใช้ในการจัดอันดับมหาวิทยาลัย (Time Higher Education, 2022) การ
สําเร็จการศึกษาของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา (กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย 
และนวัตกรรม, 2564) และการขอตําแหน่งทางวิชาการของบุคลากรสายวิชาการในมหาวิทยาลัย 
(สํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา, 2565) ทั้งนี้ งานวิจัยที่
ดําเนินการเสร็จแล้วเป็นรายงานฉบับสมบูรณ์ อาจมีข้อจํากัดในการเข้าถึง ข้อจํากัดในเรื่องความ
ทันสมัยของศาสตร์ ดังนั้น บุคลากรสายวิชาการที่ดําเนินการวิจัยแล้ว จึงมีหน้าที่เขียนบทความ
วิจัย เพ่ือตีพิมพ์ลงในวารสารที่มีคุณภาพ ซ่ึงเป็นการถอดองค์ความรู้จากงานวิจัยมาวิเคราะห์ให้
เห็นในประเด็นท่ีน่าสนใจ มีความทันสมัย เหมาะสมกับศาสตร์ และอาจมีความลุ่มลึกของการ
วิเคราะห์มากกว่ารายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ (กุลธิดา ท้วมสุข, 2565; ดุษฎี อายุวัฒน์, 2564) 

 วิธีการเขียนบทความวิจัยจึงมีความสําคัญอย่างมากต่อการพัฒนาสมรรถนะอาจารย์ 
โดยเฉพาะการเขียนบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ ที่จําเป็นจะต้องให้
ความสําคัญเกี่ยวกับหลักการเขียนบทความที่ดี (Cooper, Orrell, and Bowden, 2012) และ
การเลือกวารสารที่มีคุณภาพ ดังนั้น ในบทความวิชาการนี้ ผู้เขียนได้พัฒนาและถอดบทเรียนจาก
ประสบการณ์ในฐานะผู้เขียนบทความเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ และในฐานะผู้ประเมิน
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บทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ จึงทําให้เห็นถึงปัญหาและ
ข้อเสนอแนะต่อการเขียนบทความวิจัยที่ดี จนนํามาสู่การรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนา
บทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ ประกอบด้วย การมีความรู้เชิงลึกในประเด็นที่
ต้องการเขียน และการมีความรู้เรื่องหลักการเขียนบทความวิจัยที่ดี รวมถึงการเลือกวารสารใน
ระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์ เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของการขับเคลื่อนการเผยแพร่ผลงานวิจัย
ให้เกิดข้ึนในวงวิชาการอย่างกว้างขวาง 

 เนื้อหา  

เนื้อหาในส่วนนี้ผู้เขียนได้มาจากการวิเคราะห์ และสังเคราะห์จากประสบการณ์ตลอดชีวิต
การทํางานในสายวิชาการ ที่เกี่ยวข้องกับการทําวิจัย การเขียนบทความเพ่ือการตีพิมพ์ และการ
เป็นผู้ประเมิน (Peer review) บทความวิจัยของวารสารต่าง ๆ ทั้งระดับชาติและนานาชาติ ซึ่ง
พิจารณาข้อมูลจากประกาศของสํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา
หลายฉบับ และหลักการเขียนบทความวิจัยให้มีคุณภาพจาก Elsevier Publishing Campus 
(2020) เป็นหลัก จึงตกผลึกทางความคิดและเขียนบทความวิชาการนี้ขึ้นมา ด้วยหวังให้เกิดการ
ขับเคลื่อนการเขียนบทความวิจัยอย่างถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณภาพ โดยเนื้อหาในบทความนี้
ประกอบด้วย 4 ประเด็นหลัก ซึ่งเป็นกลวิธีในการพัฒนาบทความเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารระดับ
นานาชาติ ได้แก่ นิยามและการเผยแพร่งานวิจัย การพัฒนาองค์ความรู้เพ่ือเขียนบทความวิจัย 
หลักการเขียนบทความวิจัยที่ดี และการเลือกวารสารระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์  
มีรายละเอียดดังนี้  

 1. นิยามและการเผยแพร่งานวิจัย 
สํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา (2565) เป็น

หน่วยงานที่หน้าที่เกี่ยวกับการกําหนดตําแหน่งทางวิชาการของบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษา และ
ได้ให้นิยามงานวิจัยและบทความวิจัยว่าเป็น “ผลงานวิชาการท่ีเป็นงานศึกษาหรืองานค้นคว้าอย่าง
มีระบบ ด้วยวิธีวิทยาการวิจัยท่ีเป็นที่ยอมรับในสาขาวิชานั้น ๆ และมีที่มาและวัตถุประสงค์ที่
ชัดเจน เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลคําตอบหรือข้อสรุปรวม ที่จะนําไปสู่ความก้าวหน้าทางวิชาการ 
(งานวิจัยพ้ืนฐาน) หรือการนําวิชาการนั้นมาใช้ประโยชน์ (งานวิจัยประยุกต์-Applied research) 
หรือ งานวิจัยสร้างสรรค์ (Creative research) หรือการพัฒนาอุปกรณ์ หรือกระบวนการใหม่ที่
เกิดประโยชน์” ซึ่งมีรูปแบบการนําเสนอได้ 3 ลักษณะ ได้แก่  

1.1 รายงานการวิจัย ซึ่งมีความครบถ้วนสมบูรณ์และชัดเจนตลอดกระบวนการวิจัย 
(Research process) อาทิ การกําหนดประเด็นปัญหาการวิจัย วัตถุประสงค์การวิจัย การทบทวน
วรรณกรรม โจทย์หรือสมมติฐานการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การพิสูจน์โจทย์หรือสมมติฐาน



[ 542 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

การวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การประมวลสรุปผลและให้ข้อเสนอแนะ การอ้างอิง และอ่ืน ๆ และ
จะต้องแสดงให้เห็นว่าได้นําความรู้จากงานวิจัยมาตอบโจทย์และแก้ปัญหาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  

1.2 บทความวิจัย ที่ประมวลสรุปกระบวนการวิจัยในผลงานวิจัยนั้น ให้มีความ
กระชับและกะทัดรัด สําหรับการนําเสนอในการประชุมทางวิชาการ หรือในวารสารทางวิชาการ 
ซึ่งเป็นประเด็นที่บทความวิชาการนี้สนใจ และ  

1.3 ในรูปของหนังสือ (Monograph) ซึ่งนํางานวิจัยมาใช้ประกอบการเขียน 
ทั้งนี้ จะต้องมีการเผยแพร่ที่เป็นไปตามข้อกําหนดของประกาศ เรื่อง หลักเกณฑ์และ

วิธีการพิจารณาแต่งตั้งบุคคลให้ดํารงตําแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ รองศาสตราจารย์ และ
ศาสตราจารย์ พุทธศักราช 2564 ซ่ึงเป็นประกาศฉบับล่าสุด ประกอบด้วยการเผยแพร่ 5 รูปแบบ 
ได้แก่  

 1.3.1 เผยแพร่ในรูปแบบของบทความวิจัยในวารสารวิชาการ ทั้งในระดับชาติ
และนานาชาติ (ที่เป็นไปตามข้อกําหนด ซ่ึงจะกล่าวถึงอย่างละเอียดในส่วนของการเลือกวารสาร
ระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์)  

 1.3.2 เผยแพร่ในหนังสือรวมบทความวิจัยที่ได้มีการบรรณาธิการโดยคณะ
ผู้ทรงคุณวุฒิ (Peer review) ในสาขาวิชานั้น ๆ ประเมินคุณภาพ  

 1.3.3 นําเสนอบทความวิจัยต่อที่ประชุมทางวิชาการที่เป็นฉบับเต็มของการ
ประชุมระดับชาติหรือระดับนานาชาติโดยต้องมีคณะผู้ทรงคุณวุฒิหรือคณะกรรมการคัดเลือก
บทความซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่อยู่ในวงวิชาการนั้นหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง  ทําหน้าที่คัดสรร 
กลั่นกรอง รวมถึงตรวจสอบความถูกต้อง การใช้ภาษา และแก้ไขถ้อยคําหรือรูปแบบการนําเสนอที่
ถูกต้องก่อนการเผยแพร่ในหนังสือประมวลบทความในการประชุมทางวิชาการ (Proceedings) 
ที่มาจากการประชุมโดยสมาคมวิชาการหรือวิชาชีพ  โดยไม่รวมถึงการประชุมวิชาการของ
สถาบันอุดมศึกษา และจัดอย่างต่อเนื่องไม่น้อยกว่า 5 ปี ซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบหนังสือหรือสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ และอาจเผยแพร่ก่อนหรือหลังการประชุมก็ได้ ทั้ งนี้ คณะผู้ทรงคุณวุฒิหรือ
คณะกรรมการคัดเลือกบทความดังกล่าวจะต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิที่อยู่ในวงวิชาการสาขาวิชานั้นหรือ
สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องจากหลากหลายสถาบัน ซึ่งจะใช้ขอตําแหน่งทางวิชาการได้เฉพาะตําแหน่ง
ผู้ช่วยศาสตราจารย์เท่านั้น  

 1.3.4 เผยแพร่ในรูปแบบของรายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ พร้อมหลักฐานว่าได้
เผยแพร่ไปยังวงวิชาการและวิชาชีพในสาขาวิชานั้นและสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องอย่างกว้างขวางตามที่
สภาสถาบันอุดมศึกษากําหนด โดยจะต้องมีคณะผู้ทรงคุณวุฒิจากหลากหลายสถาบันประเมินผล
งานทางวิชาการนี้ด้วย 
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 1.3.5 เผยแพร่ในรูปแบบของหนังสือ พร้อมหลักฐานว่าได้เผยแพร่ไปยังวง
วิชาการและวิชาชีพในสาขาวิชานั้นและสาขาวิชาที่ เกี่ยวข้องอย่างกว้างขวางตามที่สภา
สถาบันอุดมศึกษากําหนด 

 จะเห็นได้ว่า สํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา ได้
กําหนดนิยาม รูปแบบ และการเผยแพร่ไว้อย่างชัดเจน ดังนั้น บุคลากรในสายวิชาการจึงต้องทํา
ความเข้าใจนิยามอย่างถ่องแท้ เพ่ือไม่ให้เกิดความคลาดเคลื่อนในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ 
โดยเฉพาะบทความวิจัย ทั้งนี้ ผู้เขียน สามารถสรุปนิยามของบทความวิจัย จากประสบการณ์และ
การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ซึ่งหมายถึง บทความวิจัย (Research article/Research paper) 
เป็นงานเขียนตามหลักวิชาการ เขียนโดยนักวิชาการ เพ่ือให้นักวิชาการอ่าน  เป็นเอกสารทาง
วิชาการประเภทเดียวกันกับรายงานการวิจัยหรือวิทยานิพนธ์ แต่จะมีลักษณะต่างจากรายงานวิจัย 
3 ประการ คือ 1) ความยาวมีจํานวนจํากัด ตามข้อกําหนดของวารสารที่จะตีพิมพ์  และจัดทําขึ้น
เพ่ือเผยแพร่ในวงวิชาการท่ีเกี่ยวข้องกับศาสตร์ 2) เนื้อหาในบทความต้องเสนอประเด็นที่ทําให้เกิด
องค์ความรู้ใหม่ (สําคัญอย่างมากกับการตีพิมพ์) ต้องมีความทันสมัย (มากกว่ารายงานวิจัย) ทันต่อ
เหตุการณ์ มีความลุ่มลึกและชัดเจนในประเด็นย่อยมากกว่า และ 3) ต้องผ่านการตรวจสอบความ
ถูกต้องของเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิ และตรวจสอบรูปแบบการจัดพิมพ์ให้เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานของวารสาร หรือกองบรรณาธิการ โดยทั่วไปวารสารระดับนานาชาติมักกําหนดจํานวน
หน้าไว้ที่ 10-15 หน้า หรือไม่เกิน 10,000 คํา 

2. การพัฒนาองค์ความรู้เพื่อเขียนบทความวิจัย 
ในการเขียนบทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์ในวารสารรระดับนานาชาติ หลักการสําคัญในการ

พัฒนาองค์ความรู้เพื่อเขียนบทความวิจัย 4 ประการ ประกอบด้วย การสรุปความ การประเมินค่า 
การวิเคราะห์ และการสังเคราะห์ มีรายละเอียดดังนี้ 

2.1 การสรุปความ (Summarize) คือ การที่ผู้เขียนรวบรวมเอาใจความสําคัญของ
เรื่องที่ต้องการเขียนมาเรียบเรียงใหม่ให้กระชับที่สุด โดยใช้สํานวนภาษาของตนเองแต่ยังคง
หลักการทางวิชาการ ทั้งนี้ การสรุปความข้างต้นครอบคลุมถึงการที่นักวิจัยสรุปประเด็นสําคัญจาก
งานวิจัยที่ตนเองดําเนินการเสร็จสิ้นแล้ว ขึ้นมาเป็นประเด็นใหม่ เพ่ือจะนํามาพัฒนาเป็นบทความ
วิจัย เช่น ในรายงานวิจัยมีวัตถุประสงค์การวิจัยว่า เพ่ือศึกษาการสื่อสารภาษาต่างประเทศของ
นักศึกษาไทย ผู้วิจัยจะต้องสรุปความในประเด็นดังกล่าวให้ได้อย่างหลากหลาย ลุ่มลึก และ
ทันสมัย เพ่ือให้เหมาะกับการนําเนื้อหาดังกล่าว ไปพัฒนาเป็นบทความวิจัย 

2.2 การประเมินค่า (Evaluate) คือ การดําเนินการภายหลังการสรุปความ โดยเป็น
การประเมินค่าว่า สิ่งที่ผู้วิจัยสรุปความไว้ สามารถนํามาพัฒนาเป็นบทความวิจัยได้หรือไม่ ซึ่ง
กระบวนการประเมินค่านี้ ดําเนินการได้ด้วยการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง หรือผลงานทาง
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วิชาการท่ีเผยแพร่มาก่อนหน้านี้ ว่ามีงานศึกษาที่เกี่ยวข้องกับงานที่กําลังจะเขียนมากน้อยเพียงใด 
ผู้วิจัยสามารถเติมเต็มช่องว่างของสถานภาพองค์ความรู้ในศาสตร์นั้น ๆ ได้หรือไม่ อย่างไร ซึ่งเป็น
ประเด็นสําคัญอย่างมากในการได้รับการตอบรับให้ตีพิมพ์ ทั้งนี้ ผู้วิจัยต้องกําหนดเกณฑ์ในการ
ประเมินค่า เช่น ประเด็นที่สนใจมีผลกระทบอย่างไรต่อสังคม การศึกษาในประเด็นที่ผ่านมาเป็น
อย่างไร ผลวิจัยสอดคล้องกันหรือขัดแย้งกัน ขาดองค์ความรู้ในประเด็นนั้นอยู่มาก มีความทันสมัย 
และผู้วิจัยมีองค์ความรู้มากพอที่จะเขียนบทความวิจัย (University of Melbourne Library, 
2020) ซึ่งจะนําไปสู่ความสําเร็จในการเขียนบทความและได้รับการตีพิมพ์  

2.3 การวิเคราะห์ (Analysis) หลังจากประเมินค่าหาประเด็นที่ต้องการเขียนบทความ
แล้ว ผู้วิจัยต้องดําเนินการวิเคราะห์ประเด็น เพ่ือสร้างข้อถกเถียงหรือข้อโต้แย้ง เพ่ือสร้างความ
สนใจให้เกิดข้ึนกับบทความตนเอง โดยอาจใช้หลักการวิเคราะห์ PICO (University of 
Melbourne Library, 2020) ช่วยในการทํางาน ได้แก่ P-Population หมายถึง กลุ่มเป้าหมาย
ของผู้อ่านบทความวิจัยนี้คือใคร พ้ืนที่ขององค์ความรู้ใดที่จะสามารถเติมเต็มได้อย่างน่าสนใจและ
เหมาะสม I-Intervention หมายถึง ผู้วิจัยมีแนวทางการแก้ปัญหาหรือส่งเสริมปรากฏการณ์นั้นๆ 
อย่างไร C-Comparison หมายถึง การเปรียบเทียบเพ่ือเลือกสิ่งที่ผู้วิจัยต้องการวิเคราะห์หรือ
นําเสนอหลักว่าคืออะไร และ O-Outcome หมายถึง ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการวิเคราะห์คืออะไร 
สร้างคุณูปการต่อวงวิชาการได้อย่างไรบ้าง  

2.4 การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง การเสนอให้เห็นว่า บทความวิจัยนี้สามารถ
นําไปสู่การสร้างสรรค์วงวิชาการ หรือสร้างสรรค์สังคมได้อย่างไร เพ่ือสร้างผลกระทบทางวิชาการ 
(Academic impact) ทั้งนี้ อาจปรากฏในส่วนของการอภิปรายผลการวิจัย และการข้อเสนอจาก
การวิจัย ทั้งข้อเสนอแนะเชิงพัฒนา และข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ  

ดังนั้น ในการเขียนบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารรระดับนานาชาติ ผู้เขียนจึงต้อง
มีความรู้เชิงลึกในประเด็นที่ต้องการเขียน โดยต้องเป็นประเด็นที่ทันสมัย เติมเต็มช่องว่างขององค์
ความรู้ในศาสตร์นั้น ๆ เพื่อสร้างคุณูปการต่อสังคมและวงวิชาการต่อไป  

3. หลักการเขียนบทความวิจัยท่ีดี 
ในส่วนนี้ เป็นส่วนที่ผู้เขียนถอดบทเรียนจากการเป็นผู้เขียนบทความวิจัย และผู้

ประเมินบทความวิจัย จนทําให้ได้หลักการเขียนบทความวิจัยท่ีดี ไม่ใช่การนําเสนอวิธีการเขียน
บทความวิจัย แต่เป็นกลวิธีสําคัญในการเขียนบทความวิจัยให้ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารระดับ
นานาชาติ จําแนกตามองค์ประกอบของบทความวิจัย 3 ส่วน ตาม Elsevier Publishing 
Campus (2020) ซ่ึงเป็นหน่วยงานหลักในการตีพิมพ์บทความในวารสารที่คุณภาพระดับ
นานาชาติ ประกอบด้วย ส่วนที่ 1 ส่วนนํา ได้แก่ ชื่อเรื่อง ชื่อผู้เขียน สังกัด บทคัดย่อ และคํา
สําคัญ ส่วนที่ 2 ส่วนเนื้อหา ได้แก่ ความเป็นมาและความสําคัญ วัตถุประสงค์การวิจัย การ
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ทบทวนวรรณกรรม ระเบียบวิธีวิจัย ผลการวิจัย สรุปและข้อเสนอแนะ และส่วนที่ 3 ส่วนท้าย 
ได้แก่ กิตติกรรมประกาศ และเอกสารอ้างอิง มีรายละเอียดดังนี้  

3.1 ส่วนที่ 1 ส่วนนํา  
3.1.1 ชื่อเรื่อง (Title) ชื่อเรื่องต้องสะท้อนศาสตร์ที่ผู้วิจัยมีความเชี่ยวชาญ โดย

ควรมีแนวคิดปรากฏอยู่ในชื่อเรื่อง และต้องสะท้อนเนื้อหาหลักในบทความ เช่น การวิเคราะห์วาท
กรรมในการส่ือสารภาษาอังกฤษของบทความในนิตยสาร มีศาสตร์หรือแนวคิดที่ใช้ คือ การ
วิเคราะห์วาทกรรม ในบริบทของการสื่อสารภาษาอังกฤษในนิตยสาร ทั้งนี้ ชื่อเรื่องต้องสั้น กระชับ 
เข้าใจง่าย ไม่ควรเกิน 16 คํา ตามข้อกําหนดของวารสารระดับนานาชาติทั่วไป ไม่จําเป็นต้องน่า
ตื่นเต้น หวือหวา หรือเป็นภาษาพูด เพราะไม่ใช่บริบททางวิชาการ 

3.1.2 ชื่อผู้เขียนและสังกัด (Author and affiliation) ผู้เขียนต้องให้ความสําคัญ
กับส่วนนี้เป็นอย่างมาก โดยต้องระบุชื่อ ชื่อสกุลของตนเองอย่างถูกต้อง ชัดเจน และควรเขียน
เหมือนกันทุกครั้ง โดยเฉพาะนามสกุล เพราะจะถูกฐานข้อมูลที่ตีพิมพ์นําไปจัดกลุ่มลําดับ
นักวิชาการ (H-index) หากพิมพ์ผิด หรือพิมพ์ตก อาจเป็นปัญหาในการนับผลงานทางวิชาการได้ 
นอกจากนี้ ต้องระบุตําแหน่ง สังกัด อีเมลอย่างชัดเจน เพ่ือให้ผู้สนใจสามารถติดต่อมายังเจ้าของ
บทความหากมีความสนใจเพ่ิมเติม หรือวารสารวิชาการอ่ืน ๆ ที่สนใจในประเด็นนั้น อาจส่งคําเชิญ
ให้เจ้าของบทความนําบทความวิจัยในประเด็นที่ใกล้เคียงกันไปตีพิมพ์ได้ อีกทั้ง ผู้เขียนยังต้องทํา
ความเข้าใจถึงการใส่เครื่องหมายดอกจัน (*) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าใครคือผู้ประพันธ์บรรณกิจ 
(Corresponding author) หรือผู้ที่รับผิดชอบติดต่อกับวารสาร ซึ่งจะมีผลอย่างมากในการนับ
ผลงานเพ่ือขอตําแหน่งทางวิชาการตามประกาศ ก.พ.อ. พ.ศ. 2564  

3.1.3 บทคัดย่อ (Abstract) เป็นส่วนที่เขียนเกี่ยวกับการสรุปงานวิจัยอย่ากระชับ 
โดยทั่วไปมักประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ วัตถุประสงค์การวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย และผลการวิจัยโดย
สรุป ทั้งนี้ บทคัดย่อตามมาตรฐานวิชาการ ไม่ควรเกิน 250 คํา และไม่ใช่ส่วนที่จะเขียนเพ่ือชี้ชวน
ให้ผู้อ่านต้องการอ่านต่อ แต่เป็นส่วนที่ผู้อ่านสามารถทําความเข้าใจบทความทั้งหมดได้เพียงอ่าน
บทคัดย่อ 

3.1.4 คําสําคัญ (Keywords) ไม่ควรเกิน 5 คํา ควรเป็นคําที่ใช้สืบค้นได้ทั่วไป 
ไม่ใช่ศัพท์เฉพาะมากเกินไป ไม่ควรใส่กลุ่มเป้าหมายเป็นคําสําคัญ 

 3.2 ส่วนที่ 2 ส่วนเนื้อหา 
3.2.1 ความเป็นมาและความสําคัญ (Introduction) ต้องเขียนให้เห็นถึง

ความสําคัญของการศึกษาว่าจะเกิดประโยชน์อะไร กับใคร และเกิดประโยชน์อย่างไร โดยต้อง
เขียนอย่างกระชับ ชัดเจน และตรงประเด็น ชี้ให้เห็นถึงคําถามวิจัย และวัตถุประสงค์การวิจัย  
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3.2.2 การทบทวนวรรณกรรม (Literature review) ต้องจัดหมวดหมู่สาระทฤษฎี
เท่าที่จําเป็น มีการเรียบเรียงขึ้นใหม่ เชื่อมโยงทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาสู่กรอบแนวคิดใน
การวิจัยและสมมติฐานการวิจัย (กรณีใช้การวิจัยเชิงปริมาณ) วิธีการอ้างอิงต้องถูกต้อง ทันสมัย 
(ไม่ควรย้อนหลังเกิน 7-10 ปี) หลากหลาย ไม่ควรมีการอ้างถึงใน และการแสดงการคัดลอกหรือ
ตัดต่อความคิด ซึ่งอาจนําไปสู่การลักลอบลอก (กุลธิดา ท้วมสุข, 2565) หรือคัดลอก (Plagiarism) 
    3.2.3 ระเบียบวิธีวิจัย (Research methodology) ต้องมีความครบถ้วน ถูกต้อง 
มีเหตุผลเช่นเดียวกับรายงานวิจัย แต่กระชับกว่า สิ่งที่พึงระวังคือ การใช้คําศัพท์เฉพาะต้องถูกต้อง 
แม่นยํา และมีความสม่ําเสมอ เช่น ไม่ควรใช้คําว่า กลุ่มตัวอย่าง (Sample) กับงานวิจัยเชิง
คุณภาพ เป็นต้น และต้องอธิบายกระบวนการเกี่ยวกับจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 

3.2.4 ผลการวิจัย (Research results) เน้นเสนอเนื้อหาตามแนวทางการ
วิเคราะห์ข้อมูล อธิบายเชิงวิเคราะห์ ร่วมกับการใช้แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมา
อภิปรายผล อาจมีตาราง แผนภาพ ประกอบการบรรยายได้ โดยในบทความวิจัยเชิงคุณภาพ ควร
มีเครื่องมือช่วย อาทิ แผนผัง เส้นเวลา (Timeline) เพ่ือสร้างความน่าสนใจเพ่ิมขึ้น ในขณะที่
บทความวิจัยเชิงปริมาณ ควรพิจารณาค่าทางสถิติให้ถูกต้อง และแม่นยํา เนื่องจากเป็นส่วนที่
แสดงความเข้าใจของผู้วิจัย หากส่วนนี้ผิดพลาด อาจนํามาสู่การปฏิเสธการรับบทความ  

3.2.5 สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ (Conclusion and recommendation) 
ต้องเสนอข้อค้นพบโดยสรุป มีเหตุผลประกอบ ตอบวัตถุประสงค์การวิจัยได้อย่างชัดเจน ซึ่ง จะ
นําไปสู่การให้ข้อเสนอแนะในเชิงพัฒนา เชิงวิชาการ และในการวิจัยครั้งต่อไป ทั้งนี้ ข้อเสนอแนะที่
เขียนต้องมีผลการวิจัยรองรับเสมอ  

3.3 ส่วนที่ 3 ส่วนท้าย 
3.3.1 กิตติกรรมประกาศ (Acknowledgement) ต้องเสนอข้อมูลงานวิจัย เป็น

จุดที่สามารถขอบคุณผู้ให้ทุน หรือผู้สนับสนุน ซึ่งแสดงถึงความน่าเชื่อถือของโครงการวิจัยได้ 
นอกจากนี้ ยังใช้ขอบคุณผู้ให้ข้อมูล หรือประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยโดยตรง
ได้  

3.3.2 เอกสารอ้างอิง (Reference) ผู้วิจัยควรศึกษาเครื่องมือช่วยให้สามารถ
จัดการความยุ่งยากในการทําเอกสารอ้างอิง และการอ้างอิงในเนื้อหา เพ่ือให้มีความสะดวก 
ถูกต้อง และรวดเร็วยิ่งขึ้น อาทิ โปรแกรม Zotero หรือ EndNote ช่วยจัดการเอกสารอ้างอิง  
(Srihapark, 2015) อย่างไรก็ตาม ผู้วิจัยต้องทําความเข้าใจถึงรูปแบบการอ้างอิงที่ถูกต้องตามที่
วารสารกําหนด ว่าใช้รูปแบบใด โดยทั่วไปมักใช้ 2 รูปแบบ คือ APA Style และ Chicago Style 
ดังนั้น จึงต้องใช้อย่างถูกต้องและระมัดระวัง เพราะเป็นสิ่งที่แสดงถึงความละเอียดของผู้วิจัยและ
วารสารให้ความสําคัญเป็นอย่างมาก  
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จะเห็นได้ว่า หลักการเขียนบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารรระดับนานาชาติ 
นอกจากผู้เขียนจะต้องมีความรอบรู้ในประเด็นวิจัยแล้ว ยังต้องมีความรู้อย่างถูกต้องกับระเบียบวิธี
วิจัย รวมทั้งมีความแม่นยําในการใช้คําศัพท์ทางวิชาการ เพ่ือให้ได้บทความวิจัยที่ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ และได้รับการตอบรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติ  

4. การเลือกวารสารระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพื่อตีพิมพ์ 
ในส่วนนี้ ผู้เขียนได้ใช้ประสบการณ์ในการตีพิมพ์และศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมจาก

วารสารวิชาการระดับนานาชาติ เพ่ือให้สามารถเลือกวารสารระดับนานาชาติเพ่ือตีพิมพ์ได้อย่าง
เหมาะสม ได้แก่ เลือกวารสารที่มีขอบข่ายตรงกับสาขาวิชาที่ดําเนินการวิจัย เป็นวารสารที่ได้รับ
การยอมรับตามประกาศของสํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา 
และเป็นวารสารที่มีคุณภาพสูง มีรายละเอียดดังนี้  

4.1  ควรเลือกวารสารที่มีขอบข่ายตรงกับสาขาวิชาที่ดําเนินการวิจัย เช่น Business 
and Administration, Social Sciences, Life Sciences, Health Sciences, Physical 
Sciences เป็นต้น โดยอาจค้นคว้าบทความวิจัยที่มีประเด็นใกล้เคียงกับบทความวิจัยที่ผู้วิจัยจะ
ตีพิมพ์ เพื่อนํามาพิจารณาประเด็น และวิเคราะห์แนวทางการเขียนบทความวิจัย รวมทั้งพิจารณา
รูปแบบการนําเสนอ เพ่ือให้ผู้วิจัยสามารถพัฒนาบทความวิจัยได้อย่างถูกต้องและเป็นไปตาม
ข้อกําหนดของวารสาร  

4.2 วารสารที่ผู้วิจัยเลือก ควรเป็นวารสารที่ได้รับการยอมรับให้ใช้ในการขอกําหนด
ตําแหน่งทางวิชาการ  ตามประกาศของสํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนใน
สถาบันอุดมศึกษา (2565) โดยระบุว่า “วารสารวิชาการระดับนานาชาตินั้น ต้องเป็นวารสารที่อยู่
ในฐานข้อมูล ที่ ก.พ.อ. กําหนด ได้แก่ ERIC, MathsciNet, Pubmed, Scopus, Web of 
Science (เฉพาะในฐานข้อมูล SCIE, SSCI และ AHCI เท่านั้น), JSTOR และ Project Muse ทั้งนี้ 
วารสารวิชาการนั้นอาจเผยแพร่เป็นรูปเล่มสิ่งพิมพ์ หรือเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์” ดังนั้น ผู้วิจัยจึง
ต้องมีองค์ความรู้เกี่ยวกับการตรวจสอบคุณภาพของวารสารระดับนานาชาติ มีวิธีการดังนี้  

4.2.1 สําหรับวารสารวิชาการระดับนานาชาติ (International Journal) ในสาย
สังคมศาสตร์ สามารถตรวจสอบชื่อวารสารวิชาการระดับนานาชาติ มักพิจารณาจากฐานข้อมูล 
Scopus ที่เว็บไซต์ http://www.scopus.com และพิจารณาคุณสมบัติหรือคุณภาพของวารสาร
จากฐานข้อมูล SJR SCImago Journal & Country Rank ที่เว็บไซต์ http://www.scimagojr. 
com ซึ่งได้รับการสนับสนุนจากฐานข้อมูล Scopus 

4.2.2 สําหรับวารสารวิชาการระดับนานาชาติในสายวิทยาศาสตร์ สามารถ
ตรวจสอบได้ในฐานข้อมูล Scopus เช่นกัน โดยแบ่งสาขาวิชาออกเป็น 4 สาขา คือ Life 
Sciences, Physical Sciences, Health Sciences, and Social Sciences & Humanities ซึ่ง
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แบ่งเป็นสาขาวิชาย่อย ๆ อีกกว่า 30 วิชาหลัก และมากกว่า ที่ เว็บไซต์ http://www.elsevier. 
com/ เม่ือเข้าไปในหมวดวิชาแล้วจะพบรายชื่อวารสารด้านสังคมศาสตร์ ตามลําดับพยัญชนะ
ภาษาอังกฤษ 

4.2.3 สําหรับฐานข้อมูล Web of Science เป็นฐานข้อมูลของ Thomsom 
Reuters โดยสืบค้นได้ที่เว็บไซด์ http://ipscience.thomsonreuters.com/mjl/ จะปรากฏ
หน้าต่าง Master of Journal list และจะพบตัวเลือก Journal lists for Researchable 
Databases ระบุฐานข้อมูลต่าง ๆ ที่เข้าไปสืบค้นรายชื่อวารสารวิชาการ เช่น Arts & Humanities 
Citation Index (ASCI), Social Sciences Citation Index (SSCI), Current Contents/Social 
& Behavior Science ฯลฯ ทั้งนี้ ข้อควรระวังคือ ตามประกาศ ก.พ.อ. พ.ศ. 2564 ระบุว่า ใน
ฐานข้อมูล Web of Science ยอมรับเฉพาะในฐานข้อมูล SCIE, SSCI และ AHCI เท่านัน้ 

4.3 วารสารที่ผู้วิจัยเลือก ควรเป็นวารสารที่มีคุณภาพสูง หากเป็นวารสารในฐาน 
Scopus ที่อยู่ใน Quartile 1 หรือ 2 มีค่า SNIP SJR หรือ H-index สูง โดยสืบค้นได้จาก ดัชนี
อ้างอิง SCImago ซึ่งอยู่ในฐานข้อมูล Scopus ของบริษัท Elsevier หากเป็นวารสารในฐาน Web 
of Science ควรเลือกวารสารที่มีค่า Impact Factor สูง สามารถพิจารณาได้จากดัชนีอ้างอิงของ
วารสารว่าอยู่ในฐานข้อมูลใด ซึ่งฐานข้อมูลที่นิยมในปัจจุบันคือ ฐานข้อมูลที่มีการคิดค่าดัชนีอ้างอิง 
(Impact Factor) หรือ Journal Impact Factor (JIF) ค่า Impact Factor เป็นดัชนีผลกระทบ
การอ้างอิงวารสาร พิจารณาจากจํานวนครั้งโดยเฉลี่ยที่บทความของวารสารวิชาการนั้นได้รับการ
อ้างอิงในแต่ละปี 
  ดังนั้น หลักการการเลือกวารสารระดับนานาชาติที่มีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์ ผู้เขียนจะต้อง
รู้จักขอบข่ายของวารสาร ฐานข้อมูลวารสารระดับนานาชาติที่ได้รับการยอมรับ และรู้จักระดับหรือ
คุณภาพของวารสารนั้น ๆ ผ่านการสืบค้นจากเว็บไซด์ฐานข้อมูลที่ได้รับการยอมรับ โดยเฉพาะ
ฐานข้อมูล Scopus และ Web of Science นอกจากนี้ ยังต้องเข้าใจถึงค่าต่าง ๆ ของวารสาร
เพ่ือให้เหมาะสมกับการตีพิมพ์บทความวิจัยของตนเอง  

 
สรุปผล  

 การพัฒนาบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารระดับนานาชาติที่มีคุณภาพ ผู้เขียนต้อง
เขา้ใจถึงนิยามและการเผยแพร่บทความวิจัยที่ถูกต้อง แม่นยํา โดยจะต้องเป็นไปตามประกาศของ
สํานักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนในสถาบันอุดมศึกษา (2565) เพ่ือให้ผู้วิจัยสามารใช้
ประโยชน์จากบทความวิจัยนั้นได้ เช่น ใช้ยื่นขอกําหนดตําแหน่งทางวิชาการ หรือใช้ยื่นขอสําเร็จ
การศึกษา ทั้งนี้ มีกลวิธีสําคัญในการพัฒนาบทความวิจัยอยู่ 4 ประการ ประการแรก คือ ต้อง
สร้างความรู้ที่ถูกต้องเกี่ยวกับนิยามและการเผยแพร่งานวิจัย เพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐานคุณภาพ
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ของบทความวิจัย ประการที่สอง ต้องพัฒนาองค์ความรู้เพื่อเขียนบทความวิจัย โดยจะต้องคํานึงถึง
คุณค่าของบทความวิจัยว่าสามารถต่อยอดองค์ความรู้ในศาสตร์ปัจจุบันได้หรือไม่ ประการที่สาม 
คือ มีหลักการเขียนบทความวิจัยที่ดี ผู้วิจัยต้องมีความรู้และความแม่นยําด้านการวิจัย รวมถึงการ
นําเสนอผลการวิจัยที่น่าสนใจ ถูกต้อง เป็นไปตามข้อกําหนดของวารสารที่ต้องการตีพิมพ์ และ
ประการสุดท้าย คือ การเลือกวารสารระดับนานาชาติท่ีมีคุณภาพเพ่ือตีพิมพ์ ต้องคํานึงถึงความ
เหมาะสมของขอบข่ายวารสาร การได้รับการยอมรับของวารสาร และคุณภาพของวารสาร เพ่ือให้
บทความวิจัยที่จะตีพิมพ์สามารถเข้าถึงและได้รับการอ้างอิงในอนาคต อันจะนําไปสู่ความก้าวหน้า
ทางวิชาการ และการขยายองค์ความรู้ในศาสตร์นั้น ๆ ให้นําไปสู่การพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืนต่อไป 
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การพัฒนากลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
แพร่ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 

Development of Strategies to Promote and Develop Teacher 
Personnel in Educational Institutions Under the Phrae Municipality 

with QCC Activities to Raise the Quality of Education 
 

กฤษดาเดช รัตนพันธ์ุจักร์1 
Kritsadadet Rattanapanjak1        

         
 

บทคัดย่อ   
  การพัฒนากลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครใูนสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่
ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์ที่ 1) เพ่ือศึกษาความ
ต้องการของคร ู และผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา  
สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการ
วิจัยในครั้งนี้ เป็นผู้บริหารสถานศึกษาและบุคลากรครู สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  รวม
ทั้งสิ้น 200 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ วัตถุประสงค์ที่ 
2) เพ่ือสร้างกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วย
กิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ดําเนินการวิจัยโดยศึกษา แนวคิด ทฤษฎี เอกสาร
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และเทคนิค swot กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครูวิชาการ 
ในโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองแพร่ จํานวน  17 คน และผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน  เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบวิเคราะห์เอกสาร แบบบันทึกการจัดการ
สนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) วัตถุประสงค์ที่ 3)  เพ่ือประเมินผลการใช้กลยุทธ์
ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาดําเนินการวิจัยโดยครูโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง  จํานวน  50  คน  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมิน และแบบวิเคราะห์ผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  วัตถุประสงค์ที่ 4)  เพ่ือประเมินกลยุทธ์
ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือ

                                                           
1 เทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ (kru_supamorn@hotami.com) 
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ยกระดับคุณภาพการศึกษา เนินการโดยการสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านกลยุทธ์ 
(ผู้บริหารสถานศึกษา) จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  แบบประเมินความ
เหมาะสมและความเป็นไปได้  
            ผลการวิจัย  พบว่า ความต้องการส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการวัดและประเมินผล อยู่
ในระดับมากที่สุด  กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ 
ด้วยกิจกรรม QCC เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ประกอบด้วย 3 กลยุทธ์ 13 มาตรการ มีความ
เหมาะสม ความเป็นไปได้และความเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมาก ผลประเมินการใช้กลยุทธ์
ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล  เมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC เพ่ือ
ยกระดับคุณภาพการศึกษา ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.88 อยู่ระดับมาก และยกระดับคุณภาพ
การศึกษา ปรากฏจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  (O-NET) ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  ปีการศึกษา 2563 สูงกว่าปีการศึกษา 2562  โดยภาพรวมคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ย
ร้อยละ 3.08   
 
ค าส าคัญ: การส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรคร,ู กลยุทธ์ยกระดับคุณภาพการศึกษา,กิจกรรม QCC    
 
Abstract  
            Development of strategies to promote and develop teacher personnel in 
educational institutions Under the Phrae Municipality with QCC activities to raise 
the quality of education The first objective was to study the needs of teachers. 
and school administrators who want to promote and develop teacher personnel 
in educational institutions under Phrae City Municipality, Phrae Province to raise 
the quality of education The target group used in this research is an administrator 
of the school and teacher personnel under Phrae Municipality, Phrae Province. A 
total of 200 people were used in the research, including questionnaires and 
interviews. Objective 2) To create a strategy to promote and develop teacher 
personnel in educational institutions Under the Phrae Municipality with QCC 
activities to raise the quality of education Conduct research by studying concepts, 
theories, related research documents and swot techniques. and academic 
teachers in schools under Muang Phrae Municipality, 17 people and 5 experts. 
The research tools were questionnaires, interview forms, document analysis forms. 
Focus Group Discussion Record Form, Objective 3) to evaluate the use of 
strategies to promote and develop teacher personnel in educational institutions. 
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Under the Phrae Municipality with QCC activities to raise the quality of education, 
the research was conducted by 50 teachers of Wat Mueang Daeng Municipal 
School. The tools used in the research were the Assessment Form and the Basic 
National Educational Test Result Analysis Form (O-NET), Grade 6, Objective 4) to 
assess strategies for promoting and developing teacher personnel in educational 
institutions. Under the Phrae Municipality with QCC activities to raise the quality of 
education This is done by asking the opinions of strategy experts. (Educational 
administrators) of 30 people. Possibility. 
        The results of the research revealed that the need for promotion and 
development in terms of measurement and evaluation at the highest level 
Strategies for promoting and developing teacher personnel in schools Under 
Phrae Municipality with QCC activities to raise the quality of education, consisting 
of 3 strategies and 13 measures are appropriate. Possibilities and Benefits at a high 
level. Assessment of the use of strategies to promote and develop teacher 
personnel in educational institutions under the Muang Phrae municipality with 
QCC activities to raise the quality of education Overall, the average was 3.88 at a 
high level and upgrading the quality of education. It appears from the results of 
the basic national educational test (O-NET), Grade 6, academic year 2020, higher 
than the academic year 2019. Overall, the average score was 3.08% higher. 
 
Keywords: promotion and development of teacher personnel,  strategies for 
enhancing the quality of education, QCC activities 
 
บทน า  
         พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 4 ได้ให้ความหมายของ
การศึกษาไว้ว่า “การศึกษา” คือ กระบวนการการเรียนรู้เพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลและ
สังคม โดยการถ่ายทอดความรู้ การฝึก การอบรม การสืบสานวัฒนธรรม การสร้างสรรค์จรรโลง 
ความก้าวหน้าทางวิชาการ การสร้างองค์ความรู้ อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม สังคม การ
เรียนรู้และปัจจัยเกื้อหนุนให้บุคคลเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  
             จากการพัฒนาการศึกษาและการดําเนินการปฏิรูปการศึกษาที่ผ่านมายังไม่ประสบ
ความสําเร็จตามเป้าหมายและคุณภาพ  จากข้อมูลรายงานสภาพปัญหาการจัดการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พบว่า สถานศึกษายังคงมีปัญหาและ
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อุปสรรคในการบริหารงานทั้ง 4 ด้าน โดยเฉพาะด้านการบริหารงานบุคคล พบว่า ครูไม่สอดคล้อง
กับความต้องการและความจําเป็นของโรงเรียนขาดบุคลากรที่ทําหน้าที่สนับสนุนการจัดการศึกษา 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน , 2556) ปัญหาดังกล่าวข้างต้น สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ตระหนักถึง ความสําคัญในการพัฒนาการศึกษาตามแนว
ทางการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ.2552 - 2561) โดยมุ่งเน้นการพัฒนาการศึกษาทั้ง
ด้านคุณภาพ โอกาส และการมีส่วนร่วม จึงได้กําหนดนโยบายให้มีการพัฒนาโรงเรียนคุณภาพ ซึ่ง
หมายถึง โรงเรียนที่สามารถบริหารจัดการศึกษาในด้านการจัดกระบวนการเรียนรู้ การพัฒนาครู
และบุคลลากรทางการศึกษา การพัฒนาสื่อวัสดุอุปกรณ์และสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
และนําไปสู่องค์กรแห่งการเรียนรู้ โดยอาศัยหลักการมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายเพ่ือให้ได้
ผลผลิต คือ ผู้เรียนมีคุณภาพด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์สูงตามมาตรฐานที่
กําหนด  
     จากนโยบายการจัดการศึกษาท้องถิ่น โรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัดเทศบาล
เมืองแพร่ จังหวัดแพร่ เป็นโรงเรียนสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น กระทรวงมหาดไทย มีการ
บริหารงานตามโครงสร้างการบริหารงานสถานศึกษาที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกําหนดงานใน
สถานศึกษาเป็น 6 งาน 1 ใน 6 งาน  มีงานด้านงานบุคคล เป็นงานหนึ่งที่มีความสําคัญเป็นอย่าง
ยิ่งซึ่งจะต้องมีกลยุทธ์ใน การบริหารงานที่ดี ซึ่งสภาพปัญหาของงานบุคคลที่ส่วนหนึ่งเกิดขึ้น
เน่ืองจากการบริหารงานบุคคลที่ขาดประสิทธิภาพ ซึ่งการที่สถานศึกษาจะดําเนินภารกิจหลักให้
บรรลุวัตถุประสงค์และมีประสิทธิภาพได้นั้น สถานศึกษาจําเป็นจะต้องมีบุคลากรที่มีคุณภาพใน
ปริมาณที่เหมาะสมกับงาน ดังนั้นการบริหารงานบุคคล จึงเป็นปัจจัยที่สําคัญอย่างหนึ่งใน
กระบวนการบริหาร การบริหารงานบุคคล คือภาระหน้าที่สําคัญของ ผู้บริหารที่ใช้ทั้งศาสตร์และ
ศิลปะในการจัดการวางแผนกําลังคน การสรรหา คัดเลือก และการบรรจุ  บุคลากรที่มีความรู้
ความสามารถเหมาะสมกับตําแหน่งงาน พร้อมทั้งสามารถใช้ประโยชน์ให้เกิดผลสูงสุด  ธํารงรักษา 
และพัฒนาบุคลากรเหล่านั้นเพ่ือผลสําเร็จขององค์การ (ปิยนาถ ศรีสมเพ็ชร, 2556) ถ้าการ
บริหารงานบุคคลบกพร่อง หน่วยงานนั้นๆจะเจริญก้าวหน้าได้ โดยยาก เพราะงานทุกชนิดจะ
ได้ผลดีหรือผลเสียนั้นก็ขึ้นอยู่ที่บุคคลที่รับงานไปทํา นักบริหารที่ดีจะต้องบริหารงานบุคคลให้
ได้ผลดีและได้รับความสําเร็จในการทําให้ บุคลากรทุกฝ่ายร่วมมือกันทํางานเพ่ือให้บรรลุไปสู่
เป้าหมายของหน่วยงานอย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะหน่วยงานสถานศึกษา เนื่องจากบุคลากร
เป็นปัจจัย ที่สําคัญที่สุดของการบริหาร ในกระบวนการบริหารการศึกษาจึงได้กําหนดให้บริหาร
ด้านบุคลากรเป็นกระบวนการหนึ่งของการบริหาร ทั้งนี้เพ่ือให้หน่วยงานสามารถดึงดูดและ
บํารุงรักษาคนดี มีความรู้ ความสามารถไว้ในหน่วยงานให้เหมาะสมท่ีสุดและดีที่สุดเท่าที่หน่วยงาน 
ต้องการ (สุชาตา นนทวงศ,์ 2552) 
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             จากหลักการพัฒนาบุคลากร จะเห็น ได้ว่าในหลักการพัฒนาบุคลากรนั้น ต้องกําหนด 
ไว้เป็นนโยบายของโรงเรียน มีแผนงานพัฒนาบุคลากรที่ชัดเจน โดยถือเป็นภารกิจหลัก ที่สําคัญ
ของโรงเรียน โดยจัดกิจกรรมการพัฒนาอย่างต่อเนื่องให้ทั่วทุกคน ตลอดจนบุคลากร  ต้องเห็น
ประโยชน์ของการพัฒนา จึงจะได้รับ ความร่วมมือจากบุคลากรเป็นอย่างดี จากเหตุผล หลาย
ประการนั้น แสดงให้เห็นถึงความสําคัญ ของการพัฒนาบุคลากร เพราะกิจกรรมการเรียนการสอน
และการให้บริการการศึกษาในรูปแบบ ต่าง ๆ จําเป็นต้องใช้บุคลากรทางการศึกษา คือ ครู 
อาจารย์ และเจ้าหน้าที่การศึกษาอ่ืน ๆ เป็น ปัจจัยสําคัญ ดังนั้นการพัฒนาครูให้เป็นผู้ที่มี ความรู้
ความสามารถมากที่สุด จึงเป็นงานที่นักวิชาการ ผู้นิเทศ และผู้บริหารการศึกษา จะต้องกระทํา
อย่างต่อเนื่องและจริงจัง โดยมีการนํากลยุทธ์มาใช้ในการพัฒนาบุคลากร เพ่ือให้เกิดคุณภาพ ซึ่ง
กลยุทธ์หมายถึง วิถีทางมีการนํากลยุทธ์มาใช้ในการพัฒนาบุคลากร เพ่ือให้เกิดคุณภาพ ซึ่งกลยุทธ์
หมายถึง วิถีทาง หรือข้อกําหนดที่องค์กรสมควรปฏิบัติเพ่ือ บรรลุวัตถุประสงค์ที่กําหนดภายใต้
ข้อจํากัดของ สภาพแวดล้อมภายนอก และขีดความสามารถ ขององค์กร (ณรงค์วิทย์ แสนทอง, 
2551)  จากที่กล่าวมา การบริหารงานบุคคล จึงมีความจําเป็นอย่างยิ่งจะต้องมีการพัฒนาหรือ
สร้างกลยุทธ์ที่ดีเพ่ือสามารถนําไปใช้กับการบริหารงานของสถานศึกษา ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะ
ผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  รับผิดชอบงานด้านบริหารงานบุคคล 
โรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จึงสนใจที่จะพัฒนากลยุทธ์ส่งเสริมและ
พัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับ
คุณภาพการศึกษาเพ่ือให้สอดรับกับนโยบายการจัดการศึกษาท้องถิ่นขององค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น กระทรวงมหาดไทย  และสร้างแนวทางการพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษาให้มีคุณภาพ
การศึกษาสู่มาตรฐานสากลต่อไป 
 
วัตถุประสงค์  
        1. เพ่ือศึกษาความต้องการของครู  และผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากรครใูนสถานศึกษา  สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา     
        2. เพ่ือสร้างกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่                   
ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 
        3. เพ่ือประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 
        4. เพ่ือประเมินกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล                        
เมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 
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วิธีการศึกษา 
             การพัฒนากลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครใูนสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  
ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ดําเนินการตาม
ลักษณะของกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมีวิธีการดําเนิน
วิจัย 4 ตอน ดังนี ้ 
             ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาความต้องการของครู  และผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการ
ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครใูนสถานศึกษา  สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพ่ือยกระดับ
คุณภาพการศึกษา  
             กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นผู้บริหารสถานศึกษาและบุคลากรครู สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่   จั งหวัดแพร่   รวมทั้งสิ้น 200 คน  เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัย ได้แก่ 
แบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการของครูและผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากรครใูนสถานศึกษา  สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 
จํานวน 4 ข้อ มีค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (alph-coefficient) เท่ากับ 0.76 และแบบสัมภาษณ์
เกี่ยวกับความต้องการของคร ูทีต่้องการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษาเพ่ือยกระดับ
คุณภาพการศึกษา จํานวน 4 ข้อ                
  ขั้นตอนที่ 2 การสร้างกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  
  ดําเนินการวิจัยโดยศึกษา แนวคิด ทฤษฎี เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และเทคนิค swot 
กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา และครูวิชาการ ในโรงเรียนสังกัดเทศบาลเมืองแพร่ 
จํานวน 17 คน และผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม
เกี่ยวกับบริบทของสถานศึกษา จํานวน 25 ข้อ มีค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (alph-coefficient) 
เท่ากับ 0.77 แบบสัมภาษณ์ปัญหาการพัฒนาบุคลากรในสถานศึกษา จํานวน 5 ข้อ แบบวิเคราะห์
เอกสาร แบบบันทึกการจัดการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 
  ขั้นตอนที่ 3  การประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา 
สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  
  ดําเนินการวิจัยโดยครูโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง  จํานวน  50  คน  เครื่องมือ  ที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ แบบประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา จํานวน 13 ข้อ และแบบ
วิเคราะห์ ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ระหว่างปีการศึกษา 2562 กับปีการศึกษา 2563 
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  ขั้นตอนที่ 4  การประเมินกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  
  ดําเนินการโดยการสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านกลยุทธ์ (ผู้บริหาร
สถานศึกษา) จํานวน 30 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  แบบประเมินความเหมาะสมและ                 
ความเป็นไปได้ของกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  
ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ    
 
ผลการศึกษา 
 1. ผลการศึกษาความต้องการของครู  และผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการการส่งเสริมและ
พัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา  สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพ่ือยกระดับคุณภาพ
การศึกษา  ผลปรากฏดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1: วิเคราะห์ความต้องการสาระของการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา  
สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่  เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา                      

ล าดับ สาระของความต้องการการส่งเสริมและพัฒนา 
ระดับความต้องการ 

µ   แปลผล อันดับ 
1 ต้องการส่งเสริมและพัฒนาการทําวิจัยในช้ันเรียน 4.66 0.63 มากที่สุด 1 
2 ต้องการส่งเสริมและพัฒนาเทคนิคการสอนที่เน้นผู้เรียน

เป็นสําคัญ 
4.55 0.59 มากที่สุด 2 

3 ต้องการส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการจัดการในช้ัน
เรียน 

4.44 0.57 มาก 4 

4 ต้องการส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการวัดและ
ประเมินผล 

4.33 0.53 มาก 3 

 เฉลี่ย 4.50 0.60 มากที่สุด  
 
       จากตารางที่ 1 พบว่า ความคิดเห็นของครูและผู้บริหารต่อประเด็นสาระความต้องการ
ส่งเสริมและพัฒนา โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (µ =  4.55 ) 
 
          2. ผลการสร้างกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครใูนสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
แพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ดําเนินการด้วยวิธีการวิเคราะห์สภาพ
ปัจจุบัน โดยใช้ตาราง TOWS Matrix  และกําหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมาย กลยุทธ์ ดังนี้ 

 วิสัยทัศน์     ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครเูพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  
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 พันธกิจ      ยกระดับคุณภาพการศึกษา  
 เป้าหมาย    ยกระดับคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ให้

สูงกว่าเกณฑ์ระดับประเทศ 
 กลยุทธ์ที่ 1  พัฒนาคน 

             มาตรการ 1.1 ผู้บริหารและพนักงานทุกคน มีส่วนร่วมรับผิดชอบ 
                          1.2 ใหก้ารยอมรับ และเคารพในความเป็นสมาชิกขององค์กร 
                          1.3 ให้โอกาสทุกคนได้แสดงความสามารถของตนเอง 
                          1.4 ทุกคนมีเป้าหมายเดียวกัน และยินดีร่วมกันเพื่อให้บรรลุเป้าหมายนั้น 

 กลยุทธ์ที่ 2   พัฒนางาน 
  มาตรการ  2.1  ใช้วงจรคุณภาพ PDCA 
                2.2 ใช้เทคนิคการระดมสมอง ให้เกิดความริเริ่มสร้างสรรค์ 
                2.3 ใช้เทคนิคการประชุมร่วมกัน 
                2.4 ใช้เทคนิคการทํางานเป็นทีม 
กลยุทธ์ที่ 3  พัฒนาทีมงาน 
มาตรการ 3.1  การรวมกลุ่มที่มีเป้าหมายคุณภาพ 
             3.2  เป็นกลุ่มที่ทํางานอยู่ในที่เดียวกัน พบปัญหา และมีแนวทางสําเร็จ 

ร่วมกัน 
           3.3  มีความสมัครใจ และร่วมใจทํางานอย่างต่อเนื่อง 
     3.4  มีระบบการสื่อสารระหว่างกันที่มีประสิทธิภาพ 
            3.5  มีการจัดวางหน้าที่และความรับผิดชอบที่ชัดเจน 

           3. การประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาล  เมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ปรากฏผลดังตารางที่  
2 – 3 
 
ตารางที่ 2 : ผลประเมินการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 

ที ่ รายการ 
   ผลการประเมิน 

Mean S.D แปลผล 
1 ผู้บริหารและพนักงานทุกคน มีส่วนร่วมรับผิดชอบ 4.14 0.53 มาก 
2 ให้การยอมรับ และเคารพในความเป็นสมาชิกขององค์กร 3.78 0.68 มาก 
3 ให้โอกาสทุกคนได้แสดงความสามารถของตนเอง 3.90 0.65 มาก 
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4 ทุกคนมีเป้าหมายเดยีวกัน และยินดีร่วมกันเพื่อให้บรรลเุป้าหมาย
นั้น 3.84 0.79 มาก 

5 ใช้วงจรคุณภาพ PDCA 3.86 0.61 มาก 
6 ใช้เทคนิคการระดมสมอง ให้เกิดความริเริ่มสร้างสรรค์ 3.88 0.66 มาก 
7 ใช้เทคนิคการประชุมร่วมกัน 4.00 0.70 มาก 
8 ใช้เทคนิคการทํางานเป็นทีม 3.82 0.77 มาก 
9 การรวมกลุ่มที่มเีป้าหมายคุณภาพ 3.94 0.62 มาก 

10 เป็นกลุ่มที่ทํางานอยู่ในท่ีเดียวกันพบปัญหาและมีแนวทางสําเร็จ
ร่วมกัน 4.00 0.70 มาก 

11 มีความสมัครใจ และร่วมใจทํางานอย่างต่อเนื่อง 3.66 0.66 มาก 
12 มรีะบบการสื่อสารระหว่างกันท่ีมปีระสิทธิภาพ 3.76 0.66 มาก 
13 มีการจัดวางหน้าท่ีและความรับผดิชอบท่ีชัดเจน 3.82 0.77 มาก 

 เฉลี่ย 3.88 0.41 มาก 
 
        จากตารางที่ 2 ผลประเมินการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา 
สังกัดเทศบาล  เมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ 3.88 อยู่ระดับมาก 
 
ตารางที่ 3 : ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ปีการศึกษา 2562 – 2563 โรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ *
สถาบันทดสอบทางการศึกษา พ.ศ. 2562 -2563  
 

สถานศึกษา ปีการศึกษา ภาษาไทย วิทย ์ คณิต อังกฤษ 
โรงเรียนเทศบาลวัดเหมือง
แดง 
สังกัดเทศบาลเมืองแพร ่

 

2562 48.43 35.35 29.56 31.68 
2563 58.45 41.90 30.49 47.04 

คะแนนผลต่าง 10.02 6.55 0.93 15.36 
ร้อยละ 4.85 2.32 0.27 4.87 

 เฉลี่ยร้อยละ 3.08 
          
   จากตารางที่ 3 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2562 – 25663  ของโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัด
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เทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  คะแนนเฉลี่ยของปีการศึกษา 2563  สูงกว่า ปีการศึกษา 2562  
ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้และโดยภาพรวมคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ยร้อยละ 3.08   
              4. การประเมินกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล
เมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  ปรากฏผลดังตารางที่ 4  
 
ตารางที่ 4 : แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความคิดเห็นที่มีต่อกลยุทธ์ส่งเสริมและ
พัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับ
คุณภาพการศึกษา 
   

รายการ 
ผลการประเมิน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ ความเป็นประโยชน ์
Mean S.D. Mean S.D. Mean S.D. 

กลยุทธ์ที่ 1  พัฒนาคน 3.68 0.48 4.04 0.35 4.12 0.53 
กลยุทธ์ที่  2  พัฒนางาน 3.52 0.51 3.96 0.35 3.76 0.52 
กลยุทธ์ที่  3 พัฒนาทีม 3.52 0.51 3.96 0.35 4.16 0.55 

เฉลี่ย 3.57 0.51 3.99 0.35 4.01 0.53 
เฉลี่ยทั้งหมด 3.86 

       
  จากตารางที ่4 พบว่า ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อต่อกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพ
การศึกษา  ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.86   ซึ่งความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
 
สรุปผล  

1. ความต้องการของครูและผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากร
ครู  ในสถานศึกษา  สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  จังหวัดแพร่ เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ได้แก่ 
ต้องการส่งเสริมและพัฒนาการทําวิจัยในชั้นเรียน  ต้องการส่งเสริมและพัฒนาเทคนิคการสอนที่
เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ต้องการส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการจัดการในชั้นเรียนและต้องการ
ส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการวัดและประเมินผล ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด   

 2. กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ ด้วย 
กิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  ประกอบด้วย 3 กลยุทธ์ ได้แก่  กลยุทธ์การ
พัฒนาคน  กลยุทธ์การพัฒนางาน  กลยุทธ์การพัฒนาทีม และ13 มาตรการ ได้แก่ มาตรการ 1.1 
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ผู้บริหารและพนักงานทุกคน มีส่วนร่วมรับผิดชอบ  มาตรการ 1.2 ให้การยอมรับ และเคารพใน
ความเป็นสมาชิกขององค์กร  มาตรการ 1.3 ให้โอกาสทุกคนได้แสดงความสามารถของตนเอง  
มาตรการ 1.4 ทุกคนมีเป้าหมายเดียวกัน และยินดีร่วมกันเพื่อให้บรรลุเป้าหมายนั้น มาตรการ 2.1 
ใช้วงจรคุณภาพ PDCAมาตรการ  2.2 ใช้เทคนิค การระดมสมอง ให้เกิดความริเริ่มสร้างสรรค์  
มาตรการ  2.3 ใช้เทคนิคการประชุมร่วมกัน มาตรการ 2.4 ใช้เทคนิคการทํางานเป็นทีม มาตรการ 
3.1  การรวมกลุ่มที่มีเป้าหมายคุณภาพ มาตรการ 3.2  เป็นกลุ่มที่ทํางานอยู่ในที่เดียวกัน พบ
ปัญหาและมีแนวทางสําเร็จร่วมกัน มาตรการ 3.3  มีความสมัครใจและร่วมใจทํางานอย่างต่อเนื่อง  
มาตรการ 3.4  มีระบบการสื่อสารระหว่างกันที่มีประสิทธิภาพ  มาตรการ 3.5 มีการจัดวางหน้าที่
และความรับผิดชอบที่ชัดเจน 
           3. การประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา พบว่า ผลประเมินการใช้
กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล  เมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC 
เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.88 อยู่ระดับมาก  และการยกระดับ
คุณภาพการศึกษา ปรากฏอยู่ในผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  ของโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  
คะแนนเฉลี่ยของปีการศึกษา 2563  สูงกว่าปีการศึกษา 2562  ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้  และโดย
ภาพรวมคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ยร้อยละ 3.08   
             4. ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อต่อกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูใน
สถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาใน
ภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.88   ซึ่งความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
 
การอภิปรายผล 

1. ผลศึกษาความต้องการของคร ู และผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา 
พบว่า สาระของความต้องการส่งเสริมและพัฒนา 4 ด้าน ได้แก่ ต้องการส่งเสริมและพัฒนาการทํา
วิจัยในชั้นเรียนต้องการส่งเสริมและพัฒนาเทคนิคการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ต้องการส่งเสริม
และพัฒนาในเรื่องการจัดการในชั้นเรียนและต้องการส่งเสริมและพัฒนาในเรื่องการวัดและ
ประเมินผล อยู่ในระดับมากที่สุด เนื่องจากครูคิดว่าการทําวิจัยในชั้นเรียนมีความสําคัญในการช่วย
แก้ปัญหาและพัฒนาคุณภาพการเรียนการเรียนการสอนให้เกิดผลที่ดีที่สุด เทคนิคการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญสามารถนําความรู้มาใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนได้เป็น
อย่างดี  ส่วนการการจัดการในชั้นเรียนเป็นสิ่งแวดล้อมและบรรยากาศในห้องเรียนสามารถ
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พัฒนาการรับรู้และ การเรียนรู้ ได้ดี  และการวัดและประเมินผล เป็นสิ่ งที่ครูจะต้องวัด
ความก้าวหน้าจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน จะเห็นได้ว่าความต้องการของครู  และ
ผู้บริหารสถานศึกษา ที่ต้องการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา นั้นสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Scribner (199 : 245 – 246 ; อ้างใน สภาพ  เต็มรัตน์. 2550) ได้ศึกษาการพัฒนา
ครูโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ทราบแรงจูงใจที่ครูต้องการเพ่ือให้เป็นครูอาชีพ พบว่า สิ่งที่จูงใจให้
เกิดการเรียนรู้ของครู คือ แรงจูงใจภายใน 4 ประการ ได้แก่ ความต้องการความรู้   เนื้อหา ทักษะ
ในการเรียนการสอน การจัดชั้นเรียน ซ่ึงการพัฒนาครูเป็นสิ่งสําคัญประการหนึ่งในการจัดการ
เรียนการสอน เพ่ือให้ครูมีการจัดการเรียนการสอนตามเปาหมายที่กําหนด  
            2. ผลการสร้างกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
แพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา  พบว่า กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพ
การศึกษา ประกอบด้วย 3 กลยุทธ์ ได้แก่กลยุทธ์การพัฒนาคน  กลยุทธ์การพัฒนางาน  กลยุทธ์
การพัฒนาทีม และ 13 มาตรการ  ได้แก่ มาตรการ 1.1 ผู้บริหารและพนักงานทุกคน มีส่วนร่วม
รับผิดชอบ  มาตรการ 1.2 ให้การยอมรับ และเคารพในความเป็นสมาชิกขององค์กร  มาตรการ
1.3 ให้โอกาสทุกคนได้แสดงความสามารถของตนเอง  มาตรการ 1.4 ทุกคนมีเป้าหมายเดียวกัน 
และยินดีร่วมกันเพื่อให้บรรลุเป้าหมายนั้น  มาตรการ 2.1  ใช้วงจรคุณภาพ PDCAมาตรการ  2.2 
ใช้เทคนิคการระดมสมอง ให้เกิดความริเริ่มสร้างสรรค์   มาตรการ  2.3 ใช้เทคนิคการประชุม
ร่วมกัน มาตรการ 2.4 ใช้เทคนิคการทํางานเป็นทีม มาตรการ 3.1  การรวมกลุ่มที่มีเป้าหมาย
คุณภาพ มาตรการ  3.2  เป็นกลุ่มที่ทํางานอยู่ในที่เดียวกัน พบปัญหา และมีแนวทางสําเร็จร่วมกัน
มาตรการ  3.3  มีความสมัครใจ และร่วมใจทํางานอย่างต่อเนื่อง  มาตรการ 3.4  มีระบบการ
สื่อสารระหว่างกันที่มีประสิทธิภาพ  มาตรการ 3.5  มีการจัดวางหน้าที่และความรับผิดชอบที่
ชัดเจนสอดคล้องกับแนวคิดของสมาน อัศวภูมิ (2549) ได้กล่าวถึง การบริหารงานบุคคล หมายถึง 
กระบวนการในการกําหนดแผนกพลังคนขององค์กร การสรรหาการคัดเลือก การแต่งตั้งและ
ทดลองงาน การฝึกอบรมและการพัฒนาการให้สวัสดิการ การประเมินผลการปฏิบัติงานและการ
สร้าง ความสัมพันธ์กับองค์กรวิชาชีพ และสอดคล้องกับแนวคิดของสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีขอบข่ายและภารกิจการดํา เนินการด้านการบริหารงานบุคคลของ
สถานศึกษาตามระบบการ พัฒนาการบริหารรูปแบบนิติบุคคลประกอบด้วย 5 ด้าน คือ 1) การ
วางแผนอัตรากํา ลัง 2) การสรรหา และบรรจุแต่งตั้ง 3) การเสริมสร้างประสิทธิภาพในการปฏิบัติ
ราชการ 4) การดําเนินการทางวินัยและ การลงโทษ และ 5) การออกจากราชการ และกลยุทธ์การ
พัฒนาบุคลากรให้มีคุณภาพนั้นจําเป็นจะต้องมีเรื่องมาช่วยให้ การพัฒนามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นทั้งนี้
เป็นเพราะการพัฒนาครูเป็นยุทธศาสตร์สําคัญมากที่ทุกโรงเรียนต้องจัดกระทําและถือว่าเป็นงาน
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ประจํา สอดคล้องกับบริษัท ปริ้นเซส ฟูดส์ เปิดดําเนินการผลิตตั้งแต่เดือนตุลาคม พ.ศ. 2543 ซึ่ง
เป็นผู้ผลิตและส่งออกเนื้อไก่พ้ืนเมืองแช่แข็งไปยังประเทศญี่ปุ น โดยมีโรงงานผลิตอยู่ที่จังหวัด
เชียงใหม่ ผลิตภัณฑ์หลักของบริษัท แบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ผักแปรรูปแช่แข็ง ผลไม้แปร
รูปแช่แข็ง และอาหารพร้อมบริโภคแช่แข็ง บริษัทมุ่งม่ันที่จะผลิตผลิตภัณฑ์อาหารให้มีคุณภาพดี มี
คุณค่าทางโภชนาการ สะอาดถูกสุขอนามัยและปลอดภัยต่อการบริโภค ด้วยการใช้วัตถุดิบ  
คุณภาพดีจากเกษตรกรภายในประเทศ ดังวิสัยทัศน์ที่ต้องการเป็น “ผู้ผลิตอาหารที่มีคุณภาพ ดี
ที่สุด” ดังนั้น จําเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพัฒนาและปรับปรุงประสิทธิภาพขององค์กรด้วยการ  รับ
ความร่วมมือจากพนักงานทุกระดับ ผู้บริหารจึงมีแนวคิดในการนําเครื่องมือ QCC มาช่วยใน การ
พัฒนาบุคลากรให้มีประสิทธิภาพในการทํางานเพ่ิมมากขึ้น โดยมุ่งเน้นให้พนักงาน ทุกระดับมีการ
คิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ มาตั้งแต่ปี 2552 ด้วยกระบวนการทํางานหลักๆ 3 
ขั้นตอน คือ 1) ผู้บริหารประกาศนโยบายและส่งเสริมสนับสนุนกิจกรรม QCC 2) การเตรียมการ
จัดกิจกรรม QCC ประกอบไปด้วยการกําหนดทีมงาน หลักเกณฑ์/คู่มือ กิจกรรม QCC และการให้
ความรู้เรื่อง QCC กับหัวหน้างานและพนักงาน 3) การดําเนินกิจกรรม QCC ตามแนวทาง QC 
Story ร่วมกับกลุ่มพนักงาน       
              3. การประเมินผลการใช้กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัด
เทศบาลเมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา พบว่า ผลประเมินการใช้
กลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล  เมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC 
เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.88 อยู่ระดับมาก  และการยกระดับ
คุณภาพการศึกษา ปรากฏอยู่ในผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET )ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  ของโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดง สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ จังหวัดแพร่  
คะแนนเฉลี่ยของปีการศึกษา 2563  สูงกว่าปีการศึกษา 2562  ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้  และโดย
ภาพรวมคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ยร้อยละ 3.08  ทั้งนี้เป็นเพราะกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูใน
สถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่ ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา เป็นกล
ยุทธ์ที่สามารถปฏิบัติได้จริง บุคลากรมีส่วนร่วมในการทํางาน มีการสร้างทีมในการทํางานอย่างเข้ม
เข็ง และส่งผลให้การยกระดับคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนเทศบาลวัดเหมืองแดงสู งขึ้น
สอดคล้องกับงานวิจัยของนิยม ไชยคําวัง (2551) เรื่อง เทคนิคการเพ่ิมผลผลิต หนึ่งในห้าเทคนิค
คือ “การเพ่ิมผลผลิตโดยเน้นพนักงาน” หมายถึง การให้พนักงานมีส่วนร่วมใน การพัฒนาการผลิต 
ผ่านการทํากิจกรรมกลุ่มต่าง ๆ เช่น กลุ่ม 5ส กลุ่มควบคุมคุณภาพ ระบบเสนอแนะ เป็นต้น 
อย่างไรก็ตาม จากการวิเคราะห์การเพ่ิมขึ้นของประสิทธิภาพการผลิตก่อน -หลังการทํากิจกรรม 
QCC โดยใช้สถิติ t (t-test) พบว่า แตกต่างกันทั้งที่มีนัยสําคัญและไม่มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 
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เนื่องจากมีการเก็บข้อมูลเปรียบเทียบเพียง 5 ตัวอย่าง (5 เดือน) ดังนั้น เพ่ือความถูกต้องแม่นยํา
ในการวิเคราะห์ข้อมูลจึงควรเก็บข้อมูล เปรียบเทียบต่อไปมากกว่า 
             4. ผลการประเมินกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาล
เมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา พบว่า ความคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีต่อต่อกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูในสถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมือง
แพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา   ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.88   
ซึ่งความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก ทั้งนี้เป็นเพราะกลยุทธ์ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรครูใน
สถานศึกษา สังกัดเทศบาลเมืองแพร่  ด้วยกิจกรรม QCC  เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา มีการ
สร้างจากการศึกษาเอกสาร การศึกษาบริบทสภาพจริง ตรงกับความต้องการของครู บุคลากรครูมี
ส่วนร่วมในการสร้างกลยุทธ์ ซึ่งสอดคล้องกับทนงศักดิ์ คุ้มไข่น้ํา และคณะ (2534 อ้างถึงใน อดิเรก 
เพ็ชร์รื่น, 2548) ที่กล่าวถึง ประโยชน์จากการมีส่วนร่วมคือ ช่วยให้ยอมรับโครงการหรือนโยบาย
ได้ง่ายขึ้น ช่วยเพ่ิมพูนความรู้สึกผูกพันต่อโครงการช่วยให้การดําเนินโครงการราบร่ืนได้รับความ
ร่วมมือ โครงการเกิดประโยชน์มาก และช่วยพัฒนาขีดความสามารถของผู้มีส่วนร่วม ในขณะที่
ขัดแย้งกับ ผลการวิจัยของกรรณิการ์ พัวศรีพันธุ์ (2553) ที่ศึกษาเรื่อง ผลของกิจกรรมไคเซ็นต่อ
รูปแบบความคิดสร้างสรรค์ ความผูกพันต่อทีม และผลิตภาพ ของพนักงานระดับ  ปฏิบัติการ โร
งานอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ์แห่งหนึ่ง จากกลุ่มตัวอย่าง 50 คน แบ่งเป็น กลุ่มทดลองที่ทํากิจกรรม 
ไคเซ็น 25 คน และกลุ่มควบคุม 25 คน โดยใช้เครื่องมือ คือ โปรแกรมกิจกรรมไคเซ็น แบบบันทึก
ผลผลิตและ ของเสีย แบบสอบถามข้อมูลส่วนบุคคล แบบวัดรูปแบบความคิดสร้างสรรค์ (ค่าความ
เชื่อมั่น r = 0.848) และ แบบวัดความผูกพันต่อทีม (ค่าความเชื่อมั่น r = 0.881) ซึ่งพบว่าไม่พบ
ความแตกต่างด้านความคิดสร้างสรรค์ และทัศนคติความผูกพันต่อทีมของกลุ่มตัวอย่างและกลุ่ม
ทดลอง  ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 
ข้อเสนอแนะ  
          1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย  
             1.1 ผู้บริหารสถานศึกษาจะต้องมุ่งเน้นและชัดเจนในการพัฒนาครู เพ่ือให้ครูมี
ความสามารถในการวิเคราะห์ภาระงานและวางแผน การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ และพัฒนาขีด
ความสามารถในการปฏิบัติหน้าที่ให้มีประสิทธิภาพ นําไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ  
            1.2 ผู้บริหารระดับสูงของหน่วยงานต้น สังกัด และผู้บริหารสถานศึกษาต้องพัฒนาครูให้ 
รู้จักหาจุดเด่นและจุดด้อยของแต่ละคน เพ่ือนํา มาเป็นข้อมูลในการพัฒนาตนเองให้มีศักยภาพ 
และเกิดคุณภาพในตัวของครูมากยิ่งขึ้น  
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            1.3 ผู้บริหารทุกระดับต้องพัฒนาทักษะ การทํางานเป็นทีม โดยสร้างวัฒนธรรมการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และมีกัลยาณมิตรต่อเพ่ือนร่วมงาน เพ่ือให้ครูสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืนและ
ประสบ ความสําเร็จอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดเป็นทีมงานคุณภาพให้ได้  
           2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
              2.1 ในการทดลองใช้กลยุทธ์ควรมีการนําไปทดลองใช้ในโรงเรียนอ่ืน แล้วนํามาผลการ
พัฒนาครูมาเปรียบเทียบกับโรงเรียนที่ผู้วิจัยได้ศึกษาเพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนากลยุทธ์การ 
พัฒนาครูให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนต่อไป  
               2.2 ควรมีการศึกษากระบวนการวิจัยประเภทอ่ืน ๆ ร่วมด้วย เพ่ือให้ได้ข้อมูลเพ่ือการ
วิจัย ที่มีความหลากหลายในการแก้ปัญหาหรือพัฒนา องค์กร หน่วยงาน ในระดับท่ีสูงขึ้น  
               2.3 ควรนําผลการวิจัยเชิงกลยุทธ์ที่ไม่ได้หยุดอยู่แค่การได้มาซึ่งกลยุทธ์จาก
ผลการวิจัย เท่านั้น แต่ต้องนําเอาผลการวิจัยไปศึกษาวิเคราะห์ ต่อเนื่องถึงโอกาสความเป็นไปได้
ในการนํา ไปใช้ใน การพัฒนาครูหรือนําไปปฏิบัติเพ่ือการพัฒนางานวิจัยให้มีความสมบูรณ์ต่อไป 
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บทคัดย่อ  

  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของ
นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี และเพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรม
การใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานีระหว่างเพศชายและเพศหญิง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี จํานวน 186 คน ได้มาจากการสุ่มแบบชั้นภูมิ Stratified Random 
Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ แบบสอบถามพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความ
บันเทิง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ค่าที
แบบอิสระ (T-test independent sample) ผลการศึกษาพบว่าพฤติกรรมด้านที่สูงที่สุดในแต่ละ
ด้านได้แก่ การรับชมเพ่ือผ่อนคลาย ผู้มีอิทธิพลต่อการรับชมแอปพลิเคชั่นความบันเทิงสูงสุดคือดารา
ที่ชื่นชอบ ช่วงเวลาที่ใช้สูงสุด คือ 18:00-00:00 นาฬิกา บ้านคือสถานที่ในการรับชมแอปพลิเคชั่น
ด้านความบันเทคิ่าเฉลี่ยนสูงสุด และนักศึกษาเลือกการรับชมแบบรายเดือนสูงสุดเมื่อเปรียบเทียบต่อ
พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจในแต่ละ
ด้าน พบว่าพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศ
หญิงมีความแตกต่างกัน 
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Abstract 

  The purpose of this research was to study the entertainment application 
usage behaviors of Business English students at Udon Thani Rajabhat University, and 
to compare the entertainment application usage behaviors of male and female 
students in Business English at Udon Thani Rajabhat University. The sample group of 
186 students studying in the business English program, Udon Thani Rajabhat 
University obtained by using a stratified random sampling method. The instrument 
used was the entertainment application behavior questionnaire. Statistics used to 
analyze the data were percentage, mean, standard deviation, and T-test independent 
sample. The results of the study revealed that the highest behavior found in each 
aspect was watching for relaxation, favorite stars were the most influential people in 
watching entertainment applications, the busiest time of use was between 18:00-
00:00, homes are the place to view the highest average, and students choose 
monthly viewing the highest.  when comparing the behaviors of Business English 
students using entertainment applications in each aspect. it was found that there 
were significant differences in entertainment application usage behaviors among 
males and females among students. 

Keywords: Use behavior, Entertainment application , Undergraduate students 
 
บทน า   

  เนื่องจากในขณะนี้สถานการณ์เรื่องของการระบาดของไวรัสโคโรนาได้ส่งผลกระทบต่อ
การดําเนินชีวิตของคนไทยเป็นอย่างมากจึงจําเป็นที่จะต้องมีการทํางานที่บ้าน (work from 
home) ขณะที่ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตมากขึ้นปัจจุบันมี
อุปกรณ์ที่รองรับการเข้าถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เช่น โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ท
โฟน คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต โทรทัศน์แบบ สมาร์ททีวี เป็นต้น (ชาภา หงษ์ลอย, 2561) เทคโนโลยี
ทําให้ผู้คนรับชมผ่านระบบการสตรีมมิ่งผ่านแอปพลิเคชั่นหลายรายโดยแบรนด์จากต่างประเทศ
ได้แก่ Netflix, WeTVและ Disney+ เป็นต้น รวมไปถึงแบรนด์ที่เกิดขึ้นภายในประเทศไทย เช่น 
YouTube Premium หรือ Line TV เป็นต้น ซึ่งแอปพลิเคชั่นเหล่านี้เป็นโปรแกรมที่พัฒนามาให้
สามารถใช้งานได้บนโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน และ แท็บเล็ต เพ่ือการทํางานที่สะดวกและ

 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 569 ]

รวดเร็วมากกว่าการเข้ารับชมผ่านบราวเซอร์ต่าง ๆ บนคอมพิวเตอร์ปัจจุบันแอพลิเคชั่นที่มีการ
สื่อสารทางการตลาดที่โดดเด่นในอุตสาหกรรมนี้คือแอปพลิเคชั่นNetflixและ Disney+ 

  ผลการสํารวจพฤติกรรมผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในประเทศไทยประจําปี 2561 (ETDA,2561) 
พบว่าคนไทยส่วนใหญ่ใช้งานอินเทอร์เน็ตเฉลี่ยนานถึง 10 ชั่วโมง 5 นาทีต่อวันเพ่ิมขึ้นจากปี2560 
ถึง 3 ชั่วโมง 41 นาทีต่อวัน ซึ่งพฤติกรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ตส่วนใหญ่เป็นการใช้งานสื่อสังคม
ออนไลน์ (Social Media) การติดต่อผ่านทางอีเมล (Email) การสืบค้นข้อมูล (Search) ซื้อสินค้า
และบริการ (E-commerce) และการรับชมสื่อเพ่ือความบันเทิงอาทิการชมภาพยนตร์ฟังเพลง 
โดยกลุ่มผู้ที่ใช้งานอินเทอร์เน็ตสูงสุด คือกลุ่ม Gen Y หรือผู้ที่มีอายุ 18-37 ปี ซึ่งส่วนมากเป็น
นักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย เนื่องจากปัจจุบันมีเทคโนโลยีที่ทันสมัยสามารถเข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้
ง่าย มีเครือข่ายที่ครอบคลุม และบริการต่าง ๆ ในชีวิตประจําวันยังสามารถทําผ่านออนไลน์ได้อีก
ด้วย (ชาภา หงษ์ลอย, 2561) 

   ด้วยเหตุนี้เอง ผู้วิจัยจึงเกิดความสนใจที่จะศึกษาพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้าน
ความบันเทิงของนักศึกษา ในระดับอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลัย ทางผู้ศึกษาจึงต้องการที่จะศึกษา
และทําวิจัยเรื่องพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุครธานี เนื่องจาก
คนในกลุ่มช่วงอายุนี้เป็นกลุ่มคนที่มีพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงมากที่สุด โดย
จะใช้หลัก 6w1H  

วัตถุประสงค์  
 1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบกพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ตามตัวแปรเพศ 
 
วิธีการศึกษา 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง นักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะ 
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี  
 นักศึกษา (Student) หมายถึง ผู้เลือกซื้อแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ในภาคเรียนภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 และกําลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี ช่วงชั้นปีที่ 1-4 สาขา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี มีจํานวน
ทั้งหมด 346 คน แบ่งเป็นเพศชาย 83 คน และเพศหญิง 263 คน การสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย ที่ใช้ใน
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การทําวิจัยในครั้งนี้คือนักศึกษาเพศชายและเพศหญิงสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี จํานวน 186 คน ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบชั้น
ภูมิ (Stratified sampling) โดยกําหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างได้ตามตารางของ เครจซี่และมอร์แกน  
(Krejcie & morgan) 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  นิยามศัพท์เฉพาะ 
  1. พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นเพื่อความบันเทิง หมายถึง การกระทําท่ีเราพิจารณาว่า
ทําให้เกิดความต้องการสิ่งนั้น ๆ เพ่ือตอบสนองความต้องการที่จะซื้อแอปพลิเคชั่นด้านความ
บันเทิงซึ่งแบ่งออกเป็น 7 ประเด็น ได้แก่ 
   1.1 ใครคือผู้รับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่ง (Who) เป็นการศึกษาถึงลักษณะของ
กลุ่มเป้าหมายในเรื่องต่าง ๆ เช่น เพศ อายุ อาชีพ สถานที่ เป็นต้น ข้อมูลเหล่านี้จะช่วยระบุข้อมูล
ได้ชัดเจน เพ่ือที่จะสามารถวางแผนกลยุทธ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมและตอบสนองความต้องการ
ได้ตรงตามความพึงพอใจ 
   1.2 ท่านรับชมรายการอะไรทางวิดี โอสตรีมม่ิง (What) เป็นการศึกษาว่าผู้บริโภค
ต้องการรับชมสตรีมมิ่งคุณสมบัติแบบไหน แพ็กเกจเป็นอย่างไร คุณภาพระดับไหนที่พวกเขาพอใจ 
เช่น แพ็กเกจพรีเมียมจะสามารถดูได้ทั้ง โน๊ตบุ๊คและทีวี รูปแบบการรับชมระดับ UItra HD 
   1.3 ท่านรับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่งทําไม (Why) เราต้องศึกษาผู้บริโภคหา
เหตุผลว่าทําไมผู้บริโภคจึงอยากรับชมรายการผ่านทางวิดีโอสตรีมมิ่ง เพ่ือตอบสนองความต้องการ
เช่น การรับชมวิดีโอสตรีมมิ่งเพ่ือความสะดวกสบาย และสามารถรับชมวิดีโอได้ทุกสถานที่ ทุก
เวลา 
   1.4 ใครที่มีอิทธิพลต่อการรับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่ง (Whom) กลุ่มบุคคลที่มี
อิทธิพลต่อการตัดสินใจ เช่น พ่อแม่ เพ่ือนแนะนําให้ซื้อ หรือใครก็ได้ที่มีอํานาจในการจ่ายเพ่ือซื้อ
สินค้าและบริการของเรา 
   1.5 รับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่งเมื่อไหร่ เราต้องคํานึงว่าผู้บริโภคของเรารับชม
ในช่วงเวลาใดมากท่ีสุด เช่น ช่วงเทศกาลต้องจัดโปรโมชั่นอย่างไรแบบไหน ผู้ใช้ใหม่รับชมฟรี 1
เดือน หรือทดลองรับชม 1-5 ตอน หรืออาจมีการลดราคา และมีของโปรโมชั่นเพ่ือจูงใจลูกค้าเป็น
ต้น 
   1.6 ท่านรับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่งที่ไหน (Where) ช่องทางในการซื้อ 
ช่องทางที่ลูกค้าใช้ในการหาข้อมูลก่อนการตัดสินใจซื้อสินค้าและบริการ เช่น ซื้อผ่านทางเว็บไซต์ 
ซื้อที่ตลาดขายสินค้าเฉพาะหรือ ห้างสรรพสินค้า กล่าวคือ สถานที่ที่กลุ่มเป้าหมายมักชอบไปซื้อ
สินค้านั่นเอง 
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   1.7 ท่านรับชมรายการทางวิดีโอสตรีมมิ่งอย่างไร (How) เช่น เลือกรับชมรายการที่
ชื่นชอบผ่านทางวิดีโอสตรีมมิ่งที่เลือกใช้งาน โดยสามารถเลือกรับชมได้ผ่าน ทางหลากหลาย
แอปพลิเคชั่นที่ต้องการไม่ว่าจะเป็นการซื้อแพ็กเกจรายเดือน รายปีหรือร้ายการที่สามารถรับชมได้
โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
   2. แอปพลิเคชั่นเพื่อความบันเทิง แบ่งออกเป็น 4 ประเภทดังนี้ 1) ทีวีและภายนตร์ 
2) ดนตรี 3) การเล่นเกม 4) พอดคาสต์ (Podcast) เป็นโปรแกรมที่ช่วยอํานวยความสะดวกใน
ด้านต่าง ๆ ออกแบบมาสําหรับมือถือ แท็บเล็ตที่เรารู้จักกันในแต่ละระบบปฏิบัติการจะมีผู้พัฒนา
แอปพลิเคชั่นมากมาย เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ (Mango Consultant Co., Ltd., 
2560) 
  3. แอปพลิเคชั่น หมายถึง แอปพลิเคชั่น (Application) โปรแกรมที่ช่วยอํานวยความ
สะดวกในด้านต่าง ๆ แบ่งออกเป็น 3 แอปพลิเคชั่น ได้แก่ Native application  Hybrid 
application และ Web applicationซึ่งจะมีให้ดาวน์โหลดทั้งแบบฟรีและเสียงินทั้งในด้าน
การศึกษาการสื่อสาร หรือแม้แต่ความบันเทิงเป็นต้น (Mango Consultant Co., Ltd., 2560) 
  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้ งนี้เป็นแบบสอบถาม (Questionnier) ที่
ผู้ทําวิจัยได้พัฒนาดังนี้ 
  ตอนที่1 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามลักษณะตอบ
แบบสอบถาม (T-test dependent simple) มี 2 ข้อ ได้แก่  เพศ และ ชั้นปี 
  ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามข้อมูลปัจจัยในการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง 
ลักษณะ แบบสอบถาม มีจํานวน 29 ข้อการแปลความหมายของแบบสอบถามของการศึกษา
พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจคณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 
  5 หมายถึงระดับความสําคัญของพฤติกรรมในระดับ มากที่สุด  
  4 หมายถึงระดับความสําคัญของพฤติกรรมในระดับ มาก 
  3 หมายถึงระดับความสําคัญของพฤติกรรมในระดับ ปานกลาง  
  2 หมายถึงระดับความสําคัญของพฤติกรรมในระดับ น้อย 
  1 หมายถึงระดับความสําคัญของพฤติกรรมในระดับ น้อยที่สุด 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้ผ่านการหาคุณภาพ (ค่าความเที่ยงและค่าความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถาม) 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  คณะผู้วิจัยได้นําเสนอแบบสอบถามเกี่ยวกับพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบัน 
เทิงของนักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
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อุดรธานี ได้แจกให้กับกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 186 คนโดยคณะผู้วิจัยได้ดําาเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล
ผ่านแบบสอบถามออนไลน์ (google form) ในวันที่ระหว่าง 15 - 25 มีนาคม 2565 และได้รับ
แบบสอบถามกลับมา 186 ชุด  
 4. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล  
  1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่า
เบี่ยงเบน มาตรฐาน (Standard Deviation) 
  2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน คือ การทดสอบค่าที่
แบบ อิสระการทดสอบค่า  (T-test for Independent samples) 
  วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาและเพ่ือเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ความแตกต่าง
ระหว่างเพศชายและเพศหญิงที่มีต่อพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงโดยวิเคราะห์
ดังต่อไปนี้ 
  วิเคราะห์ระดับพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบนัเทิงของนักศึกษาสาขาภาษา 
อังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี โดยหาค่าเฉลี่ย
(x )และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.21-5.00 หมายถึง มากที่สุด  
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.41-4.20 หมายถึง มาก 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.61-3.40 หมายถึง ปานกลาง  
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.81-2.60 หมายถึง น้อย 
  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.80 หมายถึง น้อยมาก 

ผลการวิจัย  

  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างเพศชายและเพศหญิง เรื่องพฤติกรรม
การใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
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ตารางที ่1 :  ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง 

เพศ                                                   จํานวน                            ร้อยละ 

ชาย                                                     45                                 24.2 

หญิง                                                   141                                75.8 

รวม                                                    186                              100.0 

  

  จากตารางที่  1 จํานวนค่าร้อยละของข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง พบว่าผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจํานวน 141 คน คิดเป็นร้อยละ75.8 และเพศชายจํานวน 45 คน 
คิดเป็นร้อยละ 24.2 

ตารางที่ 2 : ผลการศึกษาแต่ละด้านของพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของ
นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี  

พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคช่ันด้านความบันเทิงของนักศึกษา 
 

S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

1.1. Netflix  3.68 1.45       มาก 

1.2. Viu 2.81 1.38 ปานกลาง 

1.3. WeTV 2.58 1.40 ปานกลาง 

1.4.  IFlix       1.72 1.10 น้อยที่สุด 

1.5. HBO GO       1.93 1.24       น้อย 

2. ด้านเหตุผลในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

2.1 เพื่อการศึกษา 3.40 1.05       มาก 

2.2 เพื่อผ่อนคลาย 4.62 0.69 มากที่สุด 

2.3 เพื่อสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนหรือคนใกล้ชิด 3.97 1.04       มาก 

2.4 เพื่อใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 4.10 1.04       มาก 

3  ด้านผู้มีอิทธิพลต่อการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

3.1 เพื่อน 3.73 1.14      มาก 
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พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคช่ันด้านความบันเทิงของนักศึกษา 
 

S.D. ระดับความพึงพอใจ 

 3.2 ครอบครัว 3.18 1.19 ปานกลาง 

3.3  แฟน 3.11 1.45 ปานกลาง 

3.4  โฆษณาบนแพลตฟอร์มต่างๆ 3.29 1.30 ปานกลาง 

3.5  ดาราที่ท่านชื่นชอบ 3.86 1.32      มาก 

    

4   ด้านช่วงเวลาในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

4.1  06:00 - 12:00 นาฬิกา 2.84 1.37 ปานกลาง 

4.2  12:00 – 18:00 นาฬิกา 3.28 1.19 ปานกลาง 

4.3  18:00 – 00:00 นาฬิกา 4.32 0.85 มากที่สุด 

4.4  00:00 – 06:00 นาฬิกา 3.42 1.35       มาก 

5  ด้านสถานที่ในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

5.1  บ้าน 4.47 0.80 มากที่สุด 

5.2  มหาวิทยาลัย 2.88 1.22 ปานกลาง 

5.3  ที่สาธารณะ 2.66 1.23 ปานกลาง 

    

6.  ด้านช่องทางในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง    

6.1  รับชมแบบทดลองใช้ 2.84 1.44 ปานกลาง 

6.2  รับชมแบบรายเดือน 3.79 1.41      มาก 

6.3  รับชมแบบรายปี 2.33 1.53      น้อย 

    

   

  ผลการศึกษาพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษา สาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี พบว่าการใช้
งานแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษา 

1. ด้านการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงโดยแอปพลิเคชั่นที่นักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ เลือกรับชมมากที่สุดอยู่ในระดับมากคือ Netflix (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.68) ระดับปานกลางคือ 
Viu, WeTV ระดับน้อยคือ HBO GO และระดับน้อยที่สุดคือ IFlix (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 1.72) 
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2. ด้านเหตุผลในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงด้านที่สูงที่สุดคือรับชมเพ่ือผ่อน
คลายโดยอยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 4.62) เพ่ือใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 4.10) เพ่ือสามารถ
พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดกับเพ่ือน (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.97) และคนใกล้ชิดและเพ่ือการศึกษา (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.40) 

3. ด้านมีอิทธิพลต่อการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงพบว่าผู้มีอิทธิพลต่อการ
รับชมแอปพลิแคชั่นด้านความบันเทิงสูงสุดมีระดับมาก 2 กลุ่มคือ ดาราที่ชื่นชอบ (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.86) และ 
เพ่ือน (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.73) และในระดับปานกลางมี 3 กลุ่ม คือ โฆษณาบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.29) 
ครอบครัว (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.18) และเพ่ือน (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 3.11) 

4. ด้านช่วงเวลาที่รับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงพบว่าช่วงเวลาที่ใช้สูงสุดในใน
ระดับมาก คือ 18:00-00:00 นาฬิกา (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 4.32)  

5. ด้านสถานที่ในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงค่าเฉลี่ยสูงสุด ระดับมากที่สุด 
คือบ้าน (𝒙𝒙𝒙𝒙 =4.47) และระดับปานกลางคือ มหาวิทยาลัย (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 2.88) และที่สาธารณะ (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 2.66) 

6. ด้านวิธีการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงพบว่านักศึกษาเลือกการรับชมแบบ
รายเดือนสูงสุด คือในระดับมาก ( 𝒙𝒙𝒙𝒙= 3.79) รับชมแบบทดลองใช้ระดับปานกลาง (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 2.84) และ
รับชมแบบรายปีระดับน้อย (𝒙𝒙𝒙𝒙 = 2.33) 

ตารางที่ 3 : ผลการวิเคราะห์ความแตกต่าง พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ระหว่าง
นักศึกษาเพศชายและเพศหญิงในแต่ละด้าน 

พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคช่ันด้านความบันเทิงของนักศึกษา t 𝒙𝒙𝒙𝒙 S.D. Sig 

1. ด้านการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

1.1.  Netflix 1 0.84 0.23 0.28 0.737 

1.2. Viu 1.35 0.36 0.26 0.262 

1.3. WeTV 0.38 0.10 0.27 0.531 

1.4.  IFlix 1.80 0.38 0.21 0.911 

1.5. HBO GO 4.97 1.11 0.22 0.966 

2. ด้านเหตุผลในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

2.1 เพื่อการศึกษา 2.61 0.52 0.20 0.697 

2.2 เพื่อผ่อนคลาย 0.66 0.09 0.13 0.375 

2.3 เพื่อสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนหรือคนใกล้ชิด 1.31 0.26 0.20 0.017 
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พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคช่ันด้านความบันเทิงของนักศึกษา t 𝒙𝒙𝒙怀 S.D. Sig 

2.4 เพื่อใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 1.64 0.33 0.20 0.312 

3.  ด้านผู้มีอิทธิพลต่อการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

3.1 เพื่อน 3.65 0.77 0.21 0.000 

3.2 ครอบครัว 5.74 1.21 0.21 0.551 

3.3  แฟน 6.11 1.21 0.20 0.000 

3.4  โฆษณาบนแพลตฟอร์มต่างๆ 3.04 0.83 0.27 0.655 

3.5  ดาราที่ท่านชื่นชอบ 0.51 0.13 0.25 0.110 

4.  ด้านช่วงเวลาในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

4.1  06:00 - 12:00 นาฬิกา 1.92 0.50 0.26 0.012 

4.2  12:00 – 18:00 นาฬิกา 2.00 0.45 0.23 0.695 

4.3  18:00 – 00:00 นาฬิกา 0.30 0.05 0.16 0.159 

4.4  00:00 – 06:00 นาฬิกา 0.82 0.21 0.26 0.132 

5. ด้านสถานที่ในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

5.1  บ้าน 2.10 0.32 0.15 0.002 

5.2  มหาวิทยาลัย 3.77 0.85 0.23 0.832 

5.3  ที่สาธารณะ 2.47 0.57 0.23 0.844 

6. ด้านช่องทางในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง     

6.1  รับชมแบบทดลองใช้ 1.03 0.28 0.28 0.702 

6.2  รับชมแบบรายเดือน 0.81 0.22 0.27 0.238 

6.3  รับชมแบบรายปี 0.12 0.04 0.29 0.748 

     

 

  ผลการเปรียบเทียบต่อพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษา 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจในแต่ละด้าน พบว่าพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของ
นักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศหญิงมีความแตกต่างกันด้านช่องทางในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้าน
ความบันเทิง เฉพาะแอปพลิเคชั่น HBO GO ที่ระดับนัยสําคัญ 0.001 (t = 4.97) ด้านเหตุผลพบว่า
นักศึกษาเพศชายและหญิงมีพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ด้านเหตุผลเพ่ือ
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การศึกษาแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 (t = 2.61) ด้านผู้มีอิทธิพลต่อการรับชม
แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษาเพศชายและหญิงพบว่าแตกต่างกันทั้งหมด โดย เพ่ือน, 
ครอบครัว, และดาราที่ชื่นชอบ ซึ่งมีระดับความแตกต่างทางสถิติที่ระดับ 0.001 (t = 3.65, 5.74, 
และ 0.51 ตามลําดับ)  แฟน และคนอ่ืน ๆ ต่างกันที่ที่ระดับนัยสําคัญ 0.01 (t = 6.11และ t =  5.15 
ตามลําดับด้านช่วงเวลาในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง พบว่าความแตกต่างระหว่าง
พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงพบว่านักศึกษาเพศชายและ หญิงมีพฤติกรรมการใช้
แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงที่แตกต่าง คือ 06:00 - 12:00 นาฬิกา และ 12:00 - 18:00 นาฬิกา 
ซึ่งมีระดับความแตกต่างทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t = 1.92 และ t = 2.00 ตามลําดับ) ด้านสถานที่ใน
การรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง พบว่าความแตกต่างระหว่างพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่น
ด้านความบันเทิงของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจเพศชายและหญิง ด้านสถานที่ในการ
รับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง แตกต่างกัน คือบ้าน ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 (t = 2.10) ที่
สาธารณะที่ระดับนัยสําคัญ 0.01 ( t= 2.47), ที่มหาวิทยาลัยที่ระดับ นัยสําคัญ0.001 (t = 3.77) 
ส่วนสถานที่อ่ืน ๆ ไม่แตกต่างกัน 

การอภิปรายผล 

  จากการศึกษาเรื่องพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงของนักศึกษา
สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
อภิปรายผลการศึกษาโดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้  

 ด้านการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่าแอปพลิเคชั่นที่นักศึกษา
นิยมใช้คือแอปพลิเคชั่น Netflix อาจเนื่องมาจากการสมัครเป็นสมาชิกของแอปพลิเคชั่น Netflix 
มีค่าใช้จ่ายเริ่มต้นเพียงเดือนละ 99 บาท และมีโปรโมชั่นการทดลองใช้ฟรี 1 เดือนจึงทําให้
นักศึกษา มีความสนใจมากกว่าแอปพลิเคชั่นอ่ืน ๆ ซึ่งปัจจุบันคนไทยใช้สมาร์ทโฟนดูคอนเทนต์
สตรีมม่ิงผ่านมือถือ มากถึง 89 % ด้านการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่า
แอปพลิเคชั่นที่นักศึกษานิยมใช้คือแอปพลิเคชั่น Netflix อาจเนื่องมาจากการสมัครเป็นสมาชิก
ของแอปพลิเคชั่น Netflix มีค่าใช้จ่ายเริ่มต้นเพียงเดือนละ 99 บาท และมีโปรโมชั่นการทดลองใช้
ฟรี 1 เดือนจึงทําให้นักศึกษา มีความสนใจมากกว่าแอปพลิเคชั่นอ่ืน ๆ ซ่ึงปัจจุบันคนไทยใช้สมาร์ท
โฟนดูคอนเทนต์สตรีมมิ่งผ่านมือถือ มากถึง 89 %  

ด้านเหตุผลในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษารับชม
แอปพลิ เคชั่นด้านความบันเทิงเพ่ือผ่อนคลายมากที่สุด อาจเนื่องมาจากนักศึกษาสาขา
ภาษาอังกฤษธุรกิจ มีความกังวลเกี่ยวกับด้านการศึกษา ทําให้การรับชมภาพยนตร์ หรือ ซีรีส์ เป็น
อีกทางเลือกเพ่ือผ่อนคลาย การรับชมวิดีโอสตรีมมิ่งนั้นก็เป็นอีกเรื่องหนึ่งที่ด้มีการผ่อนคลายได้
เรียนรู้กับหนังที่จะทําให้เรานั้นมีความสุขมากข้ึนอยู่เสมอ  
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 ด้านผู้มีอิทธิพลต่อการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่านักศึกษา
รับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ตามเพ่ือน และ ดาราที่ชื่นชอบอาจเน่ืองมาจากการบอกเล่า
หรือบอกต่อ ๆ กันทําให้เกิดความสนใจที่จะเลือกรับชมแอปพลิเคชั่นนั้น ๆ หรือต้องการที่จะเลียน 
แบบดาราที่ชื่นชอบ การเลียนแบบที่เกิดข้ึน จะสะท้อนความต้องการที่อยาก ใกล้ชิดและการเป็นที่
ยอมรับจากเพ่ือน "การเลียนแบบที่เกิดข้ึน มักเป็นไปโดยที่เราไม่รู้ตัว เราอาจเลียนแบบคนที่เราชื่น
ชอบไม่ว่าจะเป็น ไอดอล นักร้อง นักแสดง หรือ เพื่อน  

 ด้านช่วงเวลาในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ช่วงเวลาที่นักศึกษารับชม
แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงมากที่สุดคือ ช่วงเวลา 18.00-00.00 นาฬิกา ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจส่วนใหญ่ไม่มีการเรียนในช่วงเวลาดังกล่าว และสามารถ
รับชม ภาพยนตร์ ซีรีส์หรืออ่ืน ๆ ได้อย่างต่อเนื่อง โดยกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่รับชมในช่วง
ระยะเวลา 2-3 ชั่วโมงต่อวัน โดยเฉลี่ย  

 ด้านสถานที่ในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่าสถานที่ที่
นักศึกษารับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง คือ บ้าน อาจเนื่องมาจาก สิ่งอํานวยความสะดวกที่
มีมากกว่า ใน มหาวิทยาลัย หรือ ที่สาธารณะ และการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส Covid-19 จาก
สถานการณ์ Covid-19 ทั้งนี้ทําให้หน่วยงานภาครัฐและเอกชน รวมถึงมหาวิทยาลัย จํานวนมาก
ออกนโยบายให้บุคลากร (Work From Home) เพ่ือหวังว่าจะช่วย ลดการแพร่กระจายของเชื้อ
ไวรัส Covid-19 ได้  

 ด้านช่องทางในการรับชมแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง ผลการวิจัยพบว่านักศึกษา
รับชมแอปพลิเคชั่นแบบรายเดือน เป็นส่วนมาก อาจเนื่องมาจากการใช้แอปพลิเคชั่นด้านความ
บันเทิง แบบรายเดือน มีความสะดวกสบายและตอบสนองต่อความต้องการในการ รับชม
ภาพยนตร์ หรือซีรีย์ อย่างต่อเนื่องของภาพยนตร์หรือ ซีรีส์เรื่องนั้น ๆ และค่าใช้จ่ายรายเดือน
เริ่มต้นเพียง 99 บาท ทําให้นักศึกษามีความสนใจใช้รายเดือนมากกว่าแบบรายปี การใช้แพ็กเกจ
รายเดือน สามารถรับชมภาพยนตร์ ซีรีส์ การ์ตูน และอ่ืน ๆ ไดไ้มม่ีข้อจํากัดเพียงเดือนละ 99 บาท 
และจุดเด่นของการสมัครแพ็กเกจ ก็คือสามารถ ยกเลิกได้ตลอดเวลา ไม่มีสัญญาผูกมัดใด ๆ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
       1.1   เป็นแนวทางการตัดสินใจสําหรับผู้เลือกใช้แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิง 
       1.2 นําข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสําเร็จของแอปพลิเคชั่นด้านความ
บันเทิงในประเทศ 
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    1.3 นําข้อมูลที่ได้จากการสํารวจมาพิจารณาและนํามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
ของผู้เลือกใช้จริง 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
    2.1 แนะนําให้ทําการศึกษาเจาะจงถึงกลุ่มเป้าหมายที่แอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงแต่
เลิกใช้ภายในระยะเวลาเคยใช้ 3 เดือนเพ่ือจะได้ศึกษาเหตุผลที่ทําให้คนที่มีกําลังซื้อแต่เลือกที่จะ
ยกเลิกได้ลึกซึ้งมากกว่านี้  
    2.2 แนะนําให้ทําการศึกษากับกลุ่มประชากร/กลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะสามารถนํามา
กําหนดกลยุทธ์ในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นด้านความบันเทิงให้ตรงความต้องการของลูกค้าในแต่ละ
กลุ่มได้เจาะจง เช่น อาชีพ เจาะลงไปในแต่ละอาชีพเพ่ือนํามาศึกษาว่ามีความแตกต่างที่จะนําเสนอใน
งานวิจัยฉบับนี้หรือไม่ 
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บทคัดย่อ    
 การศึกษาวิจัยเรื่องครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการ

เรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย ราชภัฏมหาสารคาม ประชากร ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย 
ชั้นปีที่ 1 - 3 ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2/2563 และได้เรียนออนไลน์ จํานวน 173 คน ซึ่ง
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 – 3 โดยได้มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple Random Sampling) จํานวน 41 คน ส่วนเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถาม 
(Questionnaire) ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม สถิติที่ใช้คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ผลการวิจัยพบว่า โดยภาพรวมนักศึกษามีความพร้อมสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์
อยู่ในระดับมาก (  4.0/ S.D. 0.8) และเม่ือนํามาจัดลําดับความพร้อม สามารถเรียงลําดับได้ดังนี้ 
1) ความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยี (  4.3/ S.D. 0.8) 2) ความพร้อมด้านการบริหารเวลา
ในการเรียนออนไลน์ (  4.0/ S.D. 0.8) 3) ความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ (  4.0/ 
S.D. 0.8)  4) ความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี (  3.8/ S.D. 0.9)  และ 5) ความพร้อมด้าน
ทักษะการเรียนออนไลน์ (  3.7/ S.D. 0.6)  ตามลําดับ 
 
                                                           
1 อาจารย์ประจําหลักสตูรสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏั
มหาสารคาม (hying430916@gmail.com) 
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ค าส าคัญ: ความพร้อมในการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์, นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย, สื่อออนไลน์  
Abstract  

  
  The purpose of this research were to study readiness for online learning 
of undergraduate  students in Thai language, Faculty of Humanities and Social 
Sciences, Rajabhut Maha Sarakham University to study readiness for online 
learning of undergraduate students in Thai language, Faculty of Humanities and 
Social Sciences, Rajabhut Maha Sarakham University including 173 undergraduate 
students in Thai language freshman, sophomore, and junior who registered online 
learning in 2/2020. The research sample consisted of 90 undergraduate students 
in Thai language obtained by simple random sampling and the research 
instructment by opinion questionnaire The finding were calculated for percentage, 
mean,  and standard deviation. The results were as follows : 
  The most of students had high readiness for online (  4.0/ S.D. 0.8). The 
aspects the students ranked were 1) technology skills (  4.3/ S.D. 0.8) 2) time 
management in studying (  4.0/ S.D. 0.8) 3) motivational (  4.0/ S.D. 0.8) 4) 
technology access (  3.8/ S.D. 0.9)  and 5) online learning skills (  3.7/ S.D. 0.6). 
 
Keywords: Readiness for online learning, Students in Thai language, Online media 
 
บทน า 

 ไวรัสโคโรนาสายพันธุ์ใหม่ (COVID-19) เป็นไวรัสที่มีการรายงานการระบาดในมนุษย์
ตั้งแต่เดือนธันวาคม พ.ศ. 2562 โดยพบการระบาดในนครอู่ฮ่ัน เมืองหลวงของมณฑลหูเป่ย 
ประเทศจีน มีข้อสันนิษฐานว่าเกิดจากสัตว์เป็นพาหะนําเชื้อ และไวรัสนี้สามารถเพ่ิมจํานวนได้ดีใน
ระบบทางเดินหายใจและในปอดของมนุษย์ สามารถแพร่กระจายจากคนสู่คนผ่านทางละอองฝอย
จากจมูกหรือปาก  ซึ่งต่อมามีการแพร่กระจายอย่างรวดเร็ว ไม่ได้จํากัดอยู่เฉพาะในเมืองอู่ฮ่ันเทา
นั้น แต่ยังแพร่กระจายไปทั่วโลก เพราะการเดินทางติดต่อกันของผู้คนในแต่ละประเทศ ส่งผลให้มี
ผู้ติดเชื้อเป็นจํานวนมาก และมีประชากรที่เสียชีวิตจากไวรัสนี้มากกว่า 17 ล้ านคน (กรมควบคุม
โรค กระทรวงสาธารณสุข, 2563) เนื่องจากไวรัสชนิดนี้สามารถแพร่กระจายและติดเชื้อได้ง่าย 
ส่งผลให้มีผู้ติดเชื้อจํานวนมาก อีกทั้งไวรัสนี้ก็กลายพันธุ์ได้เร็ว อีกทั้งเป็นไวรัสชนิดใหม่ที่ยังไม่มียา
และวัคซีนที่ใช้ป้องกันและรักษาได้โดยเฉพาะ จึงทําให้ผู้คนทั่วโลกเกิดความเสี่ยงที่จะติดเชื้อ เป็น
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ผู้ป่วยและอาจถึงแก่ชีวิตได้ เพ่ือรักษาทรัพยากรมนุษย์ที่มีความสําคัญ อีกทั้งส่งผลกระทบต่อ
เศรษฐกิจโลกอย่างรุนแรงและเป็นวงกว้าง ทําให้โลกเข้าสู่ภาวะถดถอยอย่างมาก แต่ละประเทศจึง
คิดค้นวิธีป้องกัน ทั้งการแนะนําให้สวมหน้ากากอนามัย การล้างมือให้สะอาดอยู่เสมอ ตลอดจน
การคิดค้นยาและไวรัสที่ป้องกันไวรัสชนิดนี้ 

 ประเทศไทยก็ได้รับผลกระทบจากไวรัสโคโรน่าสายพันธุ์ใหม่ โดยพบผู้ป่วยคนแรกเป็น
หญิงชาวจีนที่เดินทางมาจากอู่ฮ่ัน เมื่อวันที่ 8 มกราคม 2562 ซึ่งในระยะแรกของการพบผู้ป่วยนั้น 
ยังไม่มีข้อมูลเกี่ยวกับไวรัสนี้จึงทําให้การสอบสวนโรคและการรักษายังไม่ระมัดระวังเต็มที่เหมือน
ในระยะต่อมา ซึ่งก็ทําให้เกิดการแพร่กระจายไวรัสในประเทศไทย โดยการแพร่กระจายใน
ระยะแรกเป็นไปอย่างรวดเร็ว อีกทั้ง ไวรัสโคโรนาสายพันธุ์ใหม่ (COVID-19) เป็นโรคอุบัติใหม่ที่
เรายังไม่รู้จักมาก่อน ส่งผลต่อวิถีชีวิต การทํางาน การดําเนินชีวิตประจําวัน การเกิดขึ้นและการ
ดําเนินทําให้เกิดผลกระทบต่อการดําเนินชีวิตประจําวันของประชาชน เป็นสถานการณ์ที่หลายคน
คาดว่าคงจะยาวนานพอสมควร จนทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างถาวรในหลายพฤติกรรมของ
ผู้คน ความไม่แน่นอนและการคาดเดาสถานการณ์ไม่ได้ ประกอบกับการได้รับข้อมูลข่าวสารถึง
ผลกระทบต่าง ๆ อาจก่อให้เกิดความเครียด ความกลัว ในจิตใจของคนไทยได้ทุกเพศทุกวัย 
รัฐบาลได้ออกแถลงการณ์และมาตรการต่าง ๆ เพื่อป้องกันการแพร่ระบาดในประเทศ ทําให้เกิดสิ่ง
ที่เรียกว่า “ความปรกติรูปแบบใหม่” (New Normal) หมายถึง ความปกติใหม่ , ฐานวิถีชีวิตใหม่ 
หมายถึงรูปแบบการดําเนินชีวิตอย่างใหม่ที่แตกต่างจากอดีตอันเนื่องจากมีบางสิ่งมากระทบ จน
แบบแผนและแนวทางปฏิบัติที่คนในสังคมคุ้นเคยอย่างเป็นปกติและเคยคาดหมายล่วงหน้าได้ต้อง
เปลี่ยนแปลงไปสู่วิถีใหม่ภายใต้หลักมาตรฐานใหม่ที่ไม่คุ้นเคย (ราชบัณฑิตยสภา, 2564) นั่นคือ 
การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้คนในการใช้ชีวิตประจําวัน และการขับเคลื่อนทางเทคโนโลยี ซึ่ง
วิถีชีวิตใหม่นี้ได้เข้าไปอยู่ในวิถีชีวิตของผู้คนทั่วทั้งประเทศ กรมสุขภาพจิต (2564) กล่าวว่า เทรนด์
พฤติกรรมแบบ New Normal กับชีวิตวิถีใหม่ของคนไทย มี 4 ด้าน ดังนี้ 1) การใช้เทคโลโลยี 
อินเทอร์เน็ต 2) การเว้นระยะห่างสังคม 3) การดูแลใส่ใจสุขภาพทั้งตัวเองและคนรอบข้าง 4) การ
สร้างสมดุลชีวิต การใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ต เป็นอีกแนวทางหนึ่งที่เข้ามามีบทบาทในวิถี
ชีวิตมากขึ้น จากเดิมที่เคยมีมากอยู่แล้ว โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนที่เคยจัดการเรียนการ
สอนในชั้นเรียน สถานศึกษาเกือบทุกแห่งได้ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online) 
เพ่ือเป็นการเว้นระยะห่างทางสังคม และเพ่ือรับมือกับการแพร่ระบาดของไวรัสชนิดนี้ และเมื่อเกิด
การแพร่กระจายของไวรัสนี้ระลอกใหม่ในเขตพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคามจึงได้มีประกาศ เรื่องมาตรการป้องกันการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 
2019 (COVID-19) (มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2564) ดังนี้ 

ข้อ 3  การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ให้เป็นไปตามประกาศแนวทางการ 
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จัดการเรียนการสอนตามมาตรการป้องกันการเผยแพร่การแพทยระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโร
นา 2019 (COVID-19) ของมหาวิทยาลัยโดยฝ่ายวิชาการท้ังนี้ให้คงไว้ซึ่งมาตรฐานการจัดการเรียน
การสอนตามมาตรฐานของหลักสูตรอย่างเคร่งครัด  

 ดังนั้นหลักสูตรสาขาวิชาภาษาไทย จึงได้ปรับวิธีการจัดการเรียนการสอนด้วยการสอน
ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หรือการสอนออนไลน์เพื่อลดความเสี่ยงในการติดเชื้อดังกล่าว ทั้งนี้หลักสูตร
สาขาวิชาภาษาไทยมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนโดยใช้ส่ือ
ต่าง ๆ ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อมัลติมีเดีย รวมไปถึงการลงพ้ืนที่เพ่ือเก็บข้อมูลและฝึกทักษะในรายวิชา
ต่าง ๆ นอกจากนี้หลักสูตรได้ส่งเสริมและสนับสนุนให้ความรู้แก่อาจารย์ผู้สอนในการจัดการเรียน
การสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบของการสนับสนุนให้ฝึกอบรม ทั้งการฝึกอบรมการพัฒนา
สื่อการเรียน การเข้าร่วมการประชุมต่าง ๆ อย่างไรก็ตามหลักสูตรต้องคํานึงถึงความพร้อมของ
ผู้เรียนที่เป็นพ้ืนฐานสําคัญมาประกอบด้วย เพราะนักศึกษามีประสบการณ์ที่แตกต่างกัน มีทักษะ
การใช้งานคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน อีกทั้งเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนโดยเฉพาะโทรศัพท์มือถือแบบ
สมาร์ทโฟน แต่ละคนมีความพร้อมที่แตกต่างกัน รวมไปถึงสัญญาณอินเทอร์เน็ต   

 ความพร้อมของนักศึกษามีความสําคัญต่อการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ดังกล่าวมาแล้ว 
ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ 
กรณีศึกษานักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม เพ่ือเป็นแนวทางปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคามให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 
วัตถุประสงค์   

เพ่ือศึกษาความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

 
วิธีการศึกษา  

1. ประชากร ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 - 3 ที่ลงทะเบียนเรียนในภาค
เรียนที่ 2/2563 และเรียนในรูปแบบออนไลน์ จํานวน 173 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 – 3 จํานวน 41 คนซึ่ง
ได้มาจากการกําหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างและทําการสุ่มอย่างง่าย  

3. ตัวแปรในการศึกษา ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา มีดังนี้ 
ตัวแปรต้น ได้แก่ เพศ ชั้นปี วิชาเอก ประสบการณ์ที่ได้เรียนในรูปแบบออนไลน์ 
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ตัวแปรตาม ได้แก่ การเข้าถึงเทคโนโลยี ทักษะการใช้เทคโนโลยี ทักษะการเรียนรู้ การ
บริหารเวลา แรงจูงใจ 

4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เป็นแบบสอบถาม (Questionnaire) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์ ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม แบ่งออกเป็นสองตอน คือตอนที่ 
1 เป็นแบบสอบถามข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามประกอบด้วย เพศ อายุ ประสบการณ์การ
เรียนออนไลน์ ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ลักษณะคําถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยมีข้อความ
คําถามเกี่ยวกับความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์ 5 ด้าน ดังนี้ 1) การ
เข้าถึงเทคโนโลยี 2) ทักษะการใช้เทคโนโลยี 3) ทักษะการเรียนรู้ 4) การบริหารเวลา 5) แรงจูงใจ 

5. การหาคุณภาพเครื่องมือ เมื่อผู้วิจัยได้แก้ไขแบบสอบถามตามที่ผู้ทรงคุณวุฒิระบุ
เรียบร้อยแล้ว ได้นําแบบสอบถามมาทําการทดสอบความน่าเชื่อถือโดยแจกกับกลุ่มตัวอย่างที่มี
สภาพความเป็นกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งได้แก่นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความน่าเชื่อถือด้วย
การวิเคราะห์ประมวลหาค่าครอนบาร์คแอลฟ่า (Crinbach’s Alpha Anaysis Test) ซึ่งได้ค่า
เท่ากับ .890 หลังจากนั้นแบบสอบถามจะนําไปให้กลุ่มตัวอย่างได้ตอบตามระยะเวลาที่กําหนดไว้
ในการศึกษา 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์คุณลักษณะส่วนบุคคลของกลุ่มตัวอย่างผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้สถิติเชิง

พรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยหา
ค่าร้อยละกับข้อมูลส่วนที่เป็นสถานภาพทั่วไปของนักศึกษา และข้อมูลส่วนที่เป็นประสบการณ์
เกี่ยวกับการเรียนออนไลน์ในภาคเรียนที่ 2/2563 หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานข้อมูลที่
เป็นความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์ และวิเคราะห์เนื้อหากับข้อมูล ความ
พร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์  

         
ผลการศึกษา  
  การศึกษาวิจัยเรื่อง “ความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม” มีผลการวิจัยที่สามารถรายงานผลด้วยสถิติเชิงพรรณา (Descriptive 
Statistics) ซึ่งได้แก่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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(Standard Deviation) ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปจากแพลตฟอร์มกูเกิล
ฟอร์ม (Google form) โดยมีผลการศึกษา ดังนี้ 
  ความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้แบบออนไลน์ มี 5 ด้าน ได้แก่  ความพร้อม
ด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี ความพร้อมด้านการทักษะการใช้เทคโนโลยี ความพร้อมด้านการทักษะ
การเรียนรู้  ความพร้อมด้านการการบริหารเวลา  และ ความพร้อมด้านการแรงจูงใจ โดยมี
รายละเอียดดังนี้  
  1. ระดับความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี 
  ระดับความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยีของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
ภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในภาคเรียนท่ี 
2/2563 มีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( = 3.8) ดังตารางที่ 1 
 
ตารางท่ี 1: ตารางแสดงความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี 
 

ความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี ค่าเฉลี่ย 

 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 
นักศึกษาสามารถเข้าถึงการเรียนออนไลน์ และสามารถเรียนรู้ได้
จากเทคโนโลยีการสอนออนไลน์ 

3.7 0.9 

เทคโนโลยีการเรียนการสอนแบบออนไลน์ที่นักศึกษาเข้าเรียนมี
ประสิทธิภาพ 

3.6 0.9 

นักศึกษาได้รับประโยชน์จากเทคโนโลยีการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ 

3.6 0.9 

นักศึกษาคิดว่าการเรียนแบบออนไลน์เป็นเทคโนโลยีที่เหมาะสม
กับสถานการณ์การแพร่ระบาดของโควิค19 

4.1 1.0 

รวม 3.8 0.9 
 
  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า การเรียนแบบออนไลน์เป็นเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับ
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโควิค19 มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.1 รองลงมาคือ สามารถเข้าถึงการเรียนออนไลน์ และสามารถเรียนรู้ได้จากเทคโนโลยีการสอน
ออนไลน์ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับปานกลาง โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.7 และ เทคโนโลยีการ
เรียนการสอนแบบออนไลน์ที่นักศึกษาเข้าเรียนมีประสิทธิภาพ กับการได้รับประโยชน์จาก
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เทคโนโลยีการเรียนการสอนแบบออนไลน์ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 3.6  
  2. ระดับความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยี 
  ระดับความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
ภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในภาคเรียนท่ี 
2/2563 มีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับดี ( = 4.3) ดังตารางที่ 2 
 
ตารางท่ี 2 : ตารางแสดงความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยี 

ความพร้อมดา้นทักษะการใช้เทคโนโลยี ค่าเฉลี่ย 

 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ปฏิบัติงานโดยใช้เทคโนโลยีเป็นพ้ืนฐานได้ เช่น พิมพ์งาน /คุยโต้ตอบ 4.2 0.8 

สามารถใช้สื่อออนไลน์ถูกต้องตามกฎหมายตามจริยธรรมและความ
ปลอดภัย เช่น ไม่พิมพ์ด่า ไม่ก็อปปี้งาน/รูปภาพ มาส่งอาจารย์ 

4.3 0.8 

สามารถใช้เทคโนโลยีการเรียนออนไลน์เป็นเครื่องมือในการแสวงหา
ความรู้ได ้

4.5 0.7 

สามารถใช้เทคโนโลยีการเรียนออนไลน์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนของ
ตนเองได ้

4.2 0.8 

รวม 4.3 0.8 

 
  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า สามารถใช้เทคโนโลยีการเรียนออนไลน์เป็นเครื่องมือ
ในการแสวงหาความรู้ได้ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.5 รองลงมา
คือ สามารถใช้สื่อออนไลน์ถูกต้องตามกฎหมายตามจริยธรรมและความปลอดภัย เช่น ไม่พิมพ์ด่า 
ไม่ก็อปปี้งาน/รูปภาพ มาส่งอาจารย์ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.3 
และ ปฏิบัติงานโดยใช้เทคโนโลยีเป็นพ้ืนฐานได้ เช่น พิมพ์งาน /คุยโต้ตอบ  กับ สามารถใช้
เทคโนโลยีการเรียนออนไลน์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนของตนเองได้ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่
ในระดับมาก  โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.2  
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  3. ระดับความพร้อมด้านทักษะการเรียนออนไลน์ 
  ระดับความพร้อมด้านทักษะการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
ภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในภาคเรียนท่ี 
2/2563 มีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( = 3.7) ดังตารางที่ 3  
 
ตารางท่ี 3 : ตารางแสดงความพร้อมด้านทักษะการเรียนออนไลน์ 

ความพร้อมด้านทักษะการเรียนออนไลน ์ ค่าเฉลี่ย 

 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

สามารถวางแผนระบบการเรียนออนไลน์และสามารถประยุกต์ใช้ได้ 3.0 0 

สามารถเรียนรู้ได้จากข้อผดิพลาดที่เกิดขึ้นและความสําเร็จทีเ่กิดขึ้นจากการ
เรียนในช้ันเรียนออนไลน ์

4.1 0.7 

มีความพยายามและมีการประยุกต์การเรียนออนไลน์อย่างเตม็ที่ 4.2 0.7 

สามารถอภิปรายและแสดงความคดิเห็นในช้ันเรียนออนไลนไ์ด้อย่างเต็มที่
มากกว่าการเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

3.5 1.0 

รวม 3.7 0.6 

 
  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า มีความพยายามและมีการประยุกต์การเรียนออนไลน์
อย่างเต็มที่ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.2 รองลงมาคือ สามารถ
เรียนรู้ได้จากข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นและความสําเร็จที่เกิดขึ้นจากการเรียนในชั้นเรียนออนไลน์ มี
ระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.1 และ สามารถวางแผนระบบการเรียน
ออนไลน์และสามารถประยุกต์ใช้ได้ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง  โดยมีค่าเฉลี่ย 
คือ 3.0  
  4. ระดับความพร้อมด้านการบริหารเวลาในการเรียนออนไลน์ 
  ระดับความพร้อมด้านการบริหารเวลาในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ใน
ภาคเรียนที่ 2/2563 มีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับดี ( = 4.0) ดังตารางที่ 4 
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ตารางท่ี 4 : ตารางแสดงความพร้อมด้านการบริหารเวลาในการเรียนออนไลน์ 

ความพร้อมด้านการบริหารเวลาในการเรียนออนไลน์ ค่าเฉลี่ย 

 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

สามารถจัดลําดับความสําคัญของการเรียนได้ 4.2 0.7 

สามารถจัดตารางการทํางานและการเรียนแบบออนไลน์ได้ 4.2 0.8 

หลีกเลี่ยงการผัดวันประกันพรุ่ง 3.8 0.9 

สามารถหลีกเลี่ยงความเครียดจากการเรียนออนไลน์ได้ 3.6 0.8 

รวม 4.0 0.8 

 
  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า สามารถจัดลําดับความสําคัญของการเรียนได้ กับ  
สามารถจัดตารางการทํางานและการเรียนแบบออนไลน์ได้ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.2 เท่ากัน รองลงมาคือ หลีกเลี่ยงการผัดวันประกันพรุ่ง มีระดับความพร้อม
อยู่ในระดับปานกลาง โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.8 สามารถหลีกเลี่ยงความเครียดจากการเรียน
ออนไลน์ได้ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่ในระดับปานกลาง  โดยมีค่าเฉลี่ย คือ 3.6   
  5. ระดับความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ 
  ระดับความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในภาค
เรียนที่ 2/2563 มีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.0) ดังตารางที่ 5 
 
ตารางท่ี 5 : ตารางแสดงความพร้อมด้านแรงจูงใจการเรียนออนไลน์ 

ความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน ์

 

ค่าเฉลี่ย 

 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

มีพลัง ขยันขันแข็ง และกระตือรือร้นในการเรยีนออนไลน ์ 4.0 0.9 

มีความพยายาม มานะอดทน บากบั่น ไม่ท้อถอย ในการเรียนออนไลน์ 3.9 0.9 
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มีความยืดหยุ่น สามารถแสวงหาการเรยีนรูส้ิ่งใหม่ๆได ้ 3.9 0.8 

มีจรรยาบรรณในการทํางาน มีวินัย มั่นคงในหน้าท่ีของตนเอง 4.2 0.7 

รวม 4.0 0.8 

 
  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า มีจรรยาบรรณในการทํางาน มีวินัย มั่นคงในหน้าที่ของ
ตนเอง โดยมีระดับความพร้อมอยู่ที่ระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.2 รองลงมาคือ  มีพลัง ขยัน
ขันแข็ง และกระตือรือร้นในการเรียนออนไลน์มี มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับปานกลาง โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.0 และ ความพยายาม มานะอดทน บากบั่น ไม่ท้อถอย ในการเรียนออนไลน์ กับ 
มีความยืดหยุ่น สามารถแสวงหาการเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ได้ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่ในระดับปาน
กลาง  โดยมีค่าเฉลี่ย คือ 3.9 ระดับความพร้อมของนักศึกษาสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีผลการพิจารณาโดยส่วนรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.0) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยี มีระดับความพร้อมอยู่ที่
ระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.3 รองลงมาคือ ความพร้อมด้านการบริหารเวลาในการเรียนออนไลน์ 
กับ ความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ มีระดับความพร้อมอยู่ในระดับมาก โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.0 และ ความพร้อมด้านทักษะการเรียนออนไลน์ มีความพร้อมน้อยที่สุด อยู่ใน
ระดับปานกลาง  โดยมีค่าเฉลี่ย คือ 3.7 
    
สรุปผล   

 ผลการวิจัยพบว่า โดยภาพรวมนักศึกษามีความพร้อมสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์
อยู่ในระดับมาก (  4.0/ S.D. 0.8) และเมื่อนํามาจัดลําดับความพร้อม สามารถเรียงลําดับได้ดังนี้ 
1) ความพร้อมด้านทักษะการใช้เทคโนโลยี (  4.3/ S.D. 0.8) 2) ความพร้อมด้านการบริหารเวลา
ในการเรียนออนไลน์ (  4.0/ S.D. 0.8) 3) ความพร้อมด้านแรงจูงใจในการเรียนออนไลน์ (  4.0/ 
S.D. 0.8)  4) ความพร้อมด้านการเข้าถึงเทคโนโลยี (  3.8/ S.D. 0.9)  และ 5) ความพร้อมด้าน
ทักษะการเรียนออนไลน์ (  3.7/ S.D. 0.6)  ตามลําดับ 

 

การอภิปรายผล  
 การวิจัยเกี่ยวกับความพร้อมสําหรับการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคามพบว่า โดยส่วนรวมมีความพร้อมอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด แต่เมื่อพิจารณาเป็นราย
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ด้านพบว่าด้านการเข้าถึงเทคโนโลยีมีผู้ตอบแบบสอบถามซึ่งเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาภาษาไทย
เพ่ืออาชีพ ได้แสดงความคิดเห็นในด้านนี้ที่นอกเหนือจากข้อคําถามโดยระบุว่า บางครั้งการเรียน
ออนไลน์ก็ทําให้เรียนไม่ค่อยรู้เรื่อง ในบางเรื่องก็ไม่สามารถเข้าใจได้เหมือนการเรียนในห้องซึ่ง
แตกต่างจากความคิดเห็นของนักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขาภาษาและวรรณกรรมไทยที่เสนอแนะว่า 
สถานการณ์แบบนี้ควรจัดการเรียนแบบออนไลน์เพ่ือที่จะป้องกันการแพร่ระบาดโควิดซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุวัฒน์ บรรลือ (2560) ที่ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์ที่เหมาะสมสําหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานีโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ที่ เหมาะสมสําหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี และหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น โดยมี
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ อาจารย์และนักศึกษาสําหรับสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนออนไลน์ จํานวน 80 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนออนไลน์ จํานวน 
3 คน และนักศึกษาสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการจัดเก็บและค้นคืน
สารสนเทศ จํานวน 84 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความต้องการรูปแบบ
การเรียนการสอนออนไลน์ แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์สําหรับผู้เชี่ยวชาญ 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบสมมุติฐาน
โดยใช้สถิติค่าที ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์สําหรับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุบลราชธานีประกอบด้วย ขั้นตอนก่อนเรียนโดยทําการวิเคราะห์ผู้เรียน การวิเคราะห์
เนื้อหาแล้วจึงเข้าสู่ขั้นตอนระหว่างเรียนประกอบด้วยขั้นตอนย่อย คือปฐมนิเทศรายวิชา จัดการ
เรียนการสอน และขั้นตอนการประเมินผล เมื่อดําเนินการครบทุกขั้นตอนแล้วจึงทําการหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ พบว่านักศึกษากลุ่มที่เรียนด้วย
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์เรียน และกลุ่มที่เรียนในชั้นเรียนแบบปกติมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยยะสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั่นแสดงว่าการเรียนการสอน
ออนไลน์สามารถก่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ได้เท่ากับการเรียนในชั้นเรียนแบบปกติ                      
  อย่างไรก็ดี การที่นักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาภาษาไทยเพ่ืออาชีพ ได้แสดงความคิดเห็นใน
ด้านการเข้าถึงเทคโนโลยีที่นอกเหนือจากข้อคําถามโดยระบุว่า บางครั้งการเรียนออนไลน์ก็ทําให้
เรียนไม่ค่อยรู้เรื่อง ในบางเรื่องก็ไม่สามารถเข้าใจได้เหมือนการเรียนในห้องนั้นอาจเป็นเพราะว่ายัง
มีความพร้อมของการปรับตัวในวิถีปกติใหม่ (New normal) อยู่ในระดับน้อย ซึ่งถ้านําผลการวิจัย
เกี่ยวกับรูปแบบและเทคนิคในการสอนออนไลน์ที่เหมาะสมมาปรับใช้เพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
เรียนออนไลน์ก็อาจช่วยให้การเข้าถึงเทคโนโลยีและมีความพร้อมอยู่ในระดับที่พึงประสงค์ ดังที่ 
กชพรรณ นุ่นสังข์, วิภาวรรณ ชะอุ่ม เพ็ญสุขสันต์ และ สายฝน เอกวรางกูร (2562) ได้
ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิดสําหรับมหาชน 
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(Massive Open Online Course : MOOC) ในรายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการวัยสูงอายุและ
จิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนการสอนออนไลน์แบบ
เปิดสําหรับมหาชน ในรายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการวัยสูงอายุและจิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น 2) 
ศึกษาพฤติกรรมและความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนการสอนออนไลน์แบบเปิดสําหรับ
มหาชนในรายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการวัยสูงอายุและจิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น และ 3) ประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบเปิดสําหรับมหาชนในรายวิชาจิตวิทยา
พัฒนาการวัยสูงอายุและจิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียน นักศึกษา อาจารย์ 
และประชาชนทั่วไปที่ลงทะเบียนเรียนทั้งหมด จํานวน 1,204 คน ได้แก่ 1) รายวิชาจิตวิทยา
พัฒนาการวัยสูงอายุ จํานวน 555 คน และ 2) รายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น จํานวน 649 คน 
กําหนดขอบเขตเพ่ือใช้ในการดําเนินงานตามแนวทางการจัดทํารายวิชา MOOC เพ่ือสอนในระบบ 
Thai MOOC ประกอบด้วย 10 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การจัดการเรียนการสอนประมวลรายวิชา 
2) โครงสร้างเนื้อหารายวิชาและบทเนื้อหา 3) แผนการจัดการเรียนรู้ 4) สื่อการเรียนรู้ 5) กิจกรรม
การเรียนรู้ 6) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 7) การให้ข้อมูลรายวิชา และ 8) การวิเคราะห์
ข้อมูล 8) ข้อสอบ 9) การจัดการเรียนการสอน และ 10) สรุปผลการจัดการเรียนการสอนและ
ประเมินผล วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การแจกแจงค่าความถี่ร้อยละค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาจิตวิทยาผู้สูงอายุ เท่ากับ 80.9 ส่วน
รายวิชารายวิชาจิตวิทยาพัฒนาการวัยรุ่น เท่ากับ 86.6 ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ตั้งแต่ต้นจนจบรายวิชารายวิชาจิตวิทยาผู้สูงอายุและรายวิชาจิตวิทยาวัยรุ่น ค่าเฉลี่ย 47.21 
และ 49.46 ตามลําดับ 
 
ข้อเสนอแนะ  
 1. ควรคํานึกถึงจรรยาบรรณของนักวิจัย เพราะเป็นการวิจัยเกี่ยวกับมนุษย์และจะต้อง
ออกแบบการวิจัย (Research Design) ให้เหมาะสมกับนวัตวิถีหรือความปรกติรูปแบบใหม่ (New 
Normal)    
 2. ควรมีการเตรียมการตั้งแต่เนิ่น ๆ เพ่ือลดข้อจํากัดด้านเวลาและสถานที่ ซึ่งจะทําให้การ
ออกแบบวางแผนในการวิจัยเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด  
 3. ควรศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจ ปัญหาและอุปสรรคในการเรียนรู้ผ่านสื่ออนไลน์ของ
นักศึกษา 
 4. ควรศึกษาความคงทนในการจํา ที่เรียนรู้ผ่านสื่ออนไลน์ 
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ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี  
(สามพร้าว)  

 Satisfaction on Studying Online Classes of Students in Udon Thani 
Rajabhat University (Sam Phrao Campus) 

 
นิพาดา ศรีสุทโธ1, อนัชลิตา ศรีหานาม2 และวินัชญา วงษ์คลองเขื่อน3 

Niphada Srisutto1, Anatchalita Srihanam2 and Winutchaya Wongklongkhuen3 
                                                                 

 
บทคัดย่อ  

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาคณะเทคโนโลยี คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ และคณะพยาบาลศาสตร์ จํานวน 357 คน 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือแบบสอบถามที่ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์แบบมาตร
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นคือสถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ การวิเคราะห์
ความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA)  

 จากการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาที่ศึกษาในคณะท่ี
ต่างกัน ไม่พบความแตกต่างอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
    ผลการวิจัยพบว่าความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี (สามพร้าว) ในทุกคณะนั้น อยู่ในระดับมาก โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.77 
 
ค าส าคัญ: ความพึงพอใจ , การเรียนออนไลน์ , การใช้เว็บไซต์เพ่ือการเรียนการสอน  
 

                                                           
1 สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธาน ี
2 สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธาน ี(62040305120@udru.ac.th) 
3 สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธาน ี
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Abstract 
  The purpose of this research was to study the satisfaction of online 
learning among students of Udon Thani Rajabhat University (Sam Phrao). The 
sample group consisted of 357 students from Faculty of Technology, Faculty of 
Humanities and Social Sciences, Faculty of Science, and Faculty of Nursing. The 
instrument used for data collection was a five-point rating scale questionnaire. 
Statistics used for data analysis included percentage, mean, standard deviation 
and One-way Analysis of Variances (One-way ANOVA). 

 No statistically significant differences were found from the analysis of 
online learning satisfaction among students studying in different faculties. 

 The results showed that the satisfaction of online learning among 
students of Udon Thani Rajabhat University (Sam Phrao) in all faculties was at a 
high level.  The mean score was 4.20 and the mean standard deviation was 0.77. 

 
Keywords: Satisfaction, Online Learning, Using the website for teaching and 
learning.  
 

บทน า   
  เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโควิด -19 ซึ่งระบาดครั้งแรกปลายเดือน
ธันวาคม พุทธศักราช2562 ในนครอู่ฮ่ันเมืองหลวงของมณฑลหูเป่ย์ประเทศจีนกลุ่มพัฒนาวิชาการ
โรคติดต่อ (2564) หลังจากนั้นก็ได้แพร่ระบาดหนักไปทั่วโลก รวมถึงประเทศไทยจนทําให้รัฐบาล
ต้องประกาศใช้พระราชกําหนดการบริหารราชการในสถานการณ์ฉุกเฉินเข้ามาควบคุมการแพร่
ระบาดมีผลบังคับใช้ในวันที่ 26 มีนาคมไปจนถึงปลายเดือนเมษายน พุทธศักราช 2563 บีบีซี นิวส์ 
(2021) มาตรการข้างต้นได้ส่งผลกระทบต่อนักเรียนและนักศึกษาไทยกว่า 15 ล้านคน ต้องหยุด
เรียนไปจนถึง เดือนกรกฎาคมซ่ึงหมายความว่า นักเรียนไทยจะไม่ได้เรียนเป็นเวลาถึงหนึ่งในสาม
ของปีการศึกษานั้น จึงทําให้จําเป็นต้องเลื่อนการเปิดภาคเรียนการศึกษานั้นล่าช้ากว่ากําหนด แม้
กระทรวงศึกษาธิการได้กําหนดนโยบายที่จะยกเลิกวันหยุดเพ่ือชดเชยเวลาเรียนที่หายไปนั้น แต่
การขาดเรียนสะสมก็ย่อมส่งผลกระทบต่อตัวนักเรียนนักศึกษาเองในระยะยาว ทําให้เกิดการ
ร่วมมือกันของภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม รวมไปถึงทุกหน่วยงานของไทยจะต้อง
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ดําเนินการอย่างเร่งด่วนเพ่ือที่จะลดผลกระทบเชิงลบที่จะเกิดขึ้นกับเยาวชนของชาติเหล่านี้  
ไม่เช่นนั้นแล้วประเทศไทยอาจได้รับผลกระทบเชิงลบอย่างมหาศาลในอนาคตได้ 

 จากสาเหตุข้างต้นทําให้นักเรียน และนักศึกษาต้องปรับการเรียนเป็นแบบผสมผสาน 
ระหว่างการเรียนแบบออนไลน์ และการมาเรียนในสถานศึกษา แต่ในปีที่ผ่านมาสถานการณ์โรค
ระบาดระลอกใหม่ทําให้ยอดผู้ติดเชื้อพุ่งสูง อย่างมากรัฐบาลจึงต้องยกระดับมาตรการ ควบคุมโรค
ขึ้นเป็นระดับสูงสุดส่งผลให้นักเรียน และนักศึกษาต้องเรียนออนไลน์อย่างเต็มรูปแบบทั่วประเทศ
ในปีการศึกษา 2564 ภาคเรียนที่ 1 ที่ผ่านมา Kenan Foundation Asia (2020) 

 โดยการจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ส่งผลให้เกิดความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ 
หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติที่ดีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือปัจจัยต่าง ๆ ของบุคคล ที่มีทัศนคติไปใน
ทางบวก ซึ่งมักขึ้นอยู่กับการได้รับ การตอบสนองตามท่ีต้องการทําให้บุคคลมีความกระตือรือร้น มี
ความมุ่งม่ันที่อยากจะทําสิ่งเหล่านั้น และส่งผลต่อประสิทธิภาพ และผลลัพธ์ความก้าวหน้าในการ
ทํางาน ในทางตรงกันข้ามหากไม่ได้รับการตอบสนองตามที่ต้องการ ความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ปัจจัย ได้แก่ ปัจจัยด้านเนื้อหา หมายถึงการนําเสนอเนื้อหา ซึ่งสามารถทําได้
หลายรูปแบบด้วยกันคือ การนําเสนอด้วยการใช้สื่อข้อความ รูปภาพ เสียง และวีดิทัศน์ ซึ่งจะช่วย
กระตุ้น ความสนใจในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ปัจจัยด้านผู้สอน หมายถึงความรู้
ความสามารถของอาจารย์ในการถ่ายทอดความรู้ และประสบการณ์ทําให้นักศึกสนใจในบทเรียน
มากขึ้นช่วยให้เกิดการเรียนรู้ และเข้าใจเนื้อหา ปัจจัยด้านเวลา หมายถึงการจัดสรรเวลาในการ
เรียนออนไลน์ให้ได้ผลดี และมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงความพร้อมในด้านต่าง ๆ ของทั้งผู้เรียน
และผู้สอน ปัจจัยด้านความพร้อม หมายถึงการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนที่จะส่งผลต่อ การ
เรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ ซึ่งประกอบด้วยอุปกรณ์ที่จําเป็นต่อการเรียนเป็นอย่างมาก เช่น 
เครื่องคอมพิวเตอร์ โน๊ตบุ๊ค อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ และรวมถึงสัญญาณ เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เป็นต้น 

 การเรียนออนไลน์ (Online Leaning) เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่เข้ามาเปล่ียน
รูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม โดยการนําเทคโนโลยีมาใช้ผสมผสานร่วมกัน เช่น อินเทอร์เน็ต 
อุปกรณ์สื่อสาร แพลตฟอร์มการเรียนเพื่อสร้างห้องเรียนเสมือนจริง โดยผู้คนทั่วโลกสามารถเข้าถึง
แหล่งการเรียนรู้นี้ได้อย่างทั่วถึง และสะดวกรวดเร็วโดยขจัดอุปสรรคด้านสถานที่และเวลา Learn 
anywhere (2021) ผลกระทบจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 เป็นหนึ่งในจุด
เปลี่ยนสําคัญท่ีทําให้แพลตฟอร์มการเรียนออนไลน์มีบทบาทสําคัญมากยิ่งขึ้น รายงานของยูเนสโก
ในปี 2563 ระบุว่า มีนักเรียนกว่า 1,600 ล้านคน หรือจํานวน 90 % จากทั่วโลก และครูกว่า 63 
ล้านคน ที่ได้รับผลกระทบจากการปิดโรงเรียนจึงมีการนําแพลตฟอร์มการเรียนออนไลน์ Albert 
Potjes (2564) มาใช้งานเพ่ือ สนับสนุนการเรียนการสอน และทําให้หลาย ๆ แพลตฟอร์มมียอด
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การใช้งานเพ่ิมขึ้นแบบก้าวกระโดด หนึ่งในตัวอย่างที่โดดเด่นของแพลตฟอร์มการเรียนออนไลน์ 
ได้แก่ Khan Academy ที่ก่อตั้งโดย ซัลมานข่าน ในปีพุทธศักราช 2551 โดยมีจุดเริ่มต้นมาจาก
การที่ซัลมานช่วยสอนวิชาเลขให้กับญาติทางอินเทอร์เน็ต ต่อมาเขาได้เผยแพร่วิดีโอการสอนของ
ตนลงบนเว็บไซต์ Youtube ซึ่งได้การตอบรับที่ดี ครูบางคนนําบทเรียนวีดิทัศน์ของเขาไปใช้เป็น
สื่อการสอนก่อนที่Khanจะตัดสินใจลาออกจากงานประจํา เพ่ือมาทําแพลตฟอร์มการเรียน
ออนไลน์แบบเต็มตัว โดย Khan Academy ดําเนินการในลักษณะขององค์กรไม่แสวงหาผลกําไร
ให้บริการบทเรียนวีดิทัศน์ฟรีกว่า 6,000 บทเรียนแก่ผู้เรียนทั่วโลก ซึ่ง Khan Academy เป็นหนึ่ง
ในแพลตฟอร์มที่พลิกโฉมหน้าวงการศึกษาในแง่ของการจัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนใน
จํานวนมหาศาลด้วยตัวเลขสูงกว่า 15 ล้านคนต่อเดือน Kenan Foundation Asia (2020) แต่
ในทางกลับกัน เนื่องจากการต้องปรับตัวตามมาตรการควบคุมโรคทําให้มีผลกระทบต่อระบบ 
การศึกษาได้ 3 ปัญหา ดังนี้ 

 1) ความเหลื่อมล้ําและไม่เท่าเทียมทางการศึกษาท่ีอาจเพิ่มมากขึ้น ความเหลื่อมล้ํา และ
โอกาสเข้าถึงระบบการศึกษาที่มีคุณภาพนับเป็นปัญหาสําคัญของประเทศไทย ช่องว่างระหว่าง
โอกาสเข้าถึงการศึกษาและความพร้อมทางด้านอุปกรณ์รองรับการเรียนเพ่ิมมากขึ้นอย่างชัดเจน 
เห็นได้จากนักเรียนในโรงเรียนนานาชาติและโรงเรียนรัฐที่มีชื่อเสียงในกรุงเทพฯ สามารถเข้าถึง
การเรียนการสอนผ่านทางระบบออนไลน์หรืออีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) อย่างมีประสิทธิภาพเมื่อ
ต้องกักตัวอยู่ท่ีบ้านในขณะที่มีนักเรียนไทยอีกหลายล้านคน โดยเฉพาะเด็กในโรงเรียนขยายโอกาส
ที่ผู้ปกครองของพวกเขายากจนไม่มีเงินที่จะซื้อคอมพิวเตอร์หรือโน้ตบุ๊ กเพ่ือเรียนหนังสือผ่าน
ช่องทางออนไลน์ได้ ภายใต้ภาวะเศรษฐกิจถดถอยหลายบริษัทปิดตัวลง และบางบริษัทได้มีการลด
ตําแหน่งงาน ทําให้ผู้ปกครองของนักเรียนกลุ่มนี้ต้องถูกเลิกจ้าง 

 2) ประสิทธิภาพของการเรียนการสอนที่ยังมีไม่เพียงพอ เช่น เมื่อครูไม่สามารถ
ดําเนินการสอนด้วยตนเองในห้องเรียนได้อย่างที่ควร จึงต้องพิจารณาช่องทางการเรียนรู้อ่ืน ๆ 
ทดแทน แต่น่าเสียดายที่ประสิทธิภาพของระบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ หรืออีเลิร์นนิ่ง 
(e-Learning) ของเรายังไม่เพียงพอ มีครูเพียงไม่กี่ท่านที่ได้รับการฝึกอบรมเรื่องการใช้เทคโนโลยี
ในการเรียนการสอนอีกท้ังนักเรียนจํานวนมากยังขาดแคลนอุปกรณ์การเรียนผ่านระบบเทคโนโลยี
ที่จําเป็นโดยเฉพาะนักเรียนในพ้ืนที่ชนบท แม้ว่าขณะนี้กระทรวงศึกษาธิการพิจารณาหาทาง
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นโดยมีแนวคิดที่จะมอบแท็บเล็ตให้กับครูและนักเรียนที่มีความจําเป็น แต่นั่นก็
อาจไม่เพียงพอเพราะการมอบแท็บเล็ต ก็อาจไม่ช่วยให้การสอนมีประสิทธิภาพเท่าที่หวังไว้ เพราะ
หากครูไม่ได้รับการอบรมหรือไม่มีประสบการณ์ ในชั้นเรียนออนไลน์มาก่อนก็จะไม่เข้าใจว่าเมื่อ
นักเรียนเรียนออนไลน์จะรู้สึกอย่างไร 
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 3) ระบบส่งเสริมและสนับสนุนการสอนออนไลน์ยังไม่เพียงพอ ทุกคนตระหนักดีว่า
อาจารย์ คือผู้อยู่เบื้องหลังความสําเร็จในการพัฒนาบุคลากรมนุษย์สําหรับสร้างอนาคตของชาติ 
ความมุ่งมั่น และอยากมีส่วนร่วมที่สําคัญที่ได้ช่วยสร้างคนให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีดังจะเห็นจากเมื่อ
เกิดการแพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 ในครั้งนี้ อาจารย์จํานวนไม่น้อยที่ได้ปรับเปลี่ยนเนื้อหาใน
บทเรียนเพื่อให้เหมาะสมกับการเรียนวิถีใหม่ แต่อย่างไรก็ตามอาจารย์หลายท่านยังรู้สึกว่าพวกเขา
เกิดปัญหาในการควบคุมดูแลนักศึกษาได้อย่างทั่วถึง โดยเฉพาะในด้านวิชาการ และการใช้
เทคโนโลยี การปรับกระบวนการเรียนการสอนหลายครั้งเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงหรือประกาศแบบ
เร่งด่วนอาจทําให้เกิดความสับสน และไม่แน่ใจว่าจะเริ่มต้นวิธีการสอนผ่านระบบออนไลน์อย่างไร 
รวมถึงการติดตามความก้าวหน้าการเรียนรู้ และประเมินผลสัมฤทธิ์การศึกษาว่าจะปรับเปลี่ยน
อย่างไร รวมทั้งการให้ความช่วยเหลือนักเรียนที่ขาดแคลนทุนทรัพย์ และมีสภาพความเป็นอยู่ที่
ลําบาก Kenan Foundation Asia (2020) 

 จากที่มาและความสําคัญของปัญหาข้างต้นที่ส่งผลกระทบต่อผู้ศึกษาในหลายด้านจึงทํา
ให้คณะผู้วิจัยมีความสนใจในการจัดทําเกี่ยวกับความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้ที่จะนําข้อมูลไปใช้เพ่ือ
เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้นได้อย่างตรงจุด โดยทั้งหมดนี้ทําให้
คณะผู้วิจัยทําการสํารวจความเห็นของนักศึกษา เเละนําความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึงพอใจของ
นักศึกษาในการเรียนออนไลน์ เเละสะท้อนถึงปัญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือนํามาเเก้ ไขเพ่ือประโยชน์ต่อ
นักศึกษา เเละมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) ให้สามารถนําไปพัฒนาการเรียนเเละการ
สอนออนไลน์ให้ดียิ่งขึ้น  

 
วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี (สามพร้าว) 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ระหว่างนักศึกษาที่เรียนคณะ
ต่างกันของนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว)  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร ในการวิจัย คือนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
(สามพร้าว) ภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จํานวน 357 คน 
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  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือนักศึกษาที่กําลังศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) ใช้การสุ่มตัวอย่างแบบชั้นภูมิ (Stratified sampling) ระดับชั้นปีที่  
1-4 ทั้งนักศึกษาเพศชายและเพศหญิง ภาคการเรียนภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จํานวน 
357 คน เป็นการกําหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างตามตารางของ เครซซีและมอร์แกน (R.V.Krejcie & 
D.W.Morgen)  
 

ตารางท่ี 1: กลุ่มตัวอย่างจําแนกนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว)  

คณะ (4 คณะ 4 ชั้นปี) จ านวนนักศึกษา จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 910 66 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์ 2546 186 

คณะวิทยาศาสตร ์ 1284 94 

คณะพยาบาลศาสตร ์ 150 11 

รวม 4890 357 

  

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือแบบสอบถาม โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ ชั้นปี เพศ และคณะที่ศึกษา จํานวน 

3 ข้อ 

ส่วนที่ 2 ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา จํานวน 15 ข้อ  
  การแปลความหมายของแบบวัดระดับ เป็นแบบสอบถามที่มีลักษณะมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ จํานวน 15 ข้อ เป็นการวัดโดยใช้มาตราวัดแบบ Likert 
Scale 

 3. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  ในการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คณะผู้วิจัยได้ดําเนินการตามขั้นตอนดัง
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  3.1 ศึกษาเนื้อหาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์
ของนักศึกษา 

  3.2 ออกแบบและสร้างแบบสอบถาม 

  3.3 นําเสนอแบบสอบถามต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
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  3.4 นําเสนอข้อมูลให้กับผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจพิจารณาความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา (Content Validity) และความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ของข้อ
คําถามแต่ละข้อโดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ ( : Index 
of Item objective congruence) โดยค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยของทั้งแบบสอบถามเท่ากับ 
1.00 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

  คณะผู้วิจัยได้นําเสนอแบบสอบถามแจกให้ประชากรกลุ่มตัวอย่าง ทั้งหมด 357 คน โดย
คณะผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในวันที่ 24 มีนาคม 2565 – 25 มีนาคม 2565 

5. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ประกอบ 

  คณะผู้วิจัยได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยตาม
ขั้นตอนต่อไปนี้ การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป  PSPP (perfect statistics 
professionally presented) เพ่ือหาค่าร้อยละ (percentage) ค่าเฉลี่ย (mean) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (standard deviation) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way 
ANOVA) 
 
ผลการวิจัย  
 ข้อมูลทั่วไปของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) ที่กําลังศึกษาอยู่ใน        
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โดยมีนักศึกษากลุ่มตัวอย่างจํานวน 357 คน ดังตารางที่ 1  
 

ตารางท่ี 2 : ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง   

คณะ  จ านวน  ร้อยละ  

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  66  18.49  

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์ 186  52.10  

คณะวิทยาศาสตร ์ 94  26.33  

คณะพยาบาลศาสตร ์ 11  3.08  

รวม  357  100.0  
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  จากตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักศึกษาพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็น
นักศึกษาคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ จํานวน 186 คน คิดเป็นร้อยละ 52.10 คณะ
วิทยาศาสตร์ จํานวน 94 คน คิดเป็นร้อยละ 26.33 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 66 คน 
คิดเป็นร้อยละ 18.49 และ คณะพยาบาลศาสตร์ จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 3.08 
  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาทุกคณะที่กําลังศึกษา
ในภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ในมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) ได้ผล
วิเคราะห์ดังตารางที่ 2  

ตารางท่ี 3 :  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ 

ปัจจัย  (𝑆𝑆.𝐷𝐷.) 

ปัจจัยด้านเนื้อหา 4.20 0.78  

ปัจจัยด้านผู้สอน  4.25 0.76  

ปัจจัยด้านความพร้อม 4.21                 0.78 

ปัจจัยด้านเวลา  4.17                 0.78 

รวม  4.20 0.77  

  
           จากตารางที่ 2 พบว่าความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาทุกคณะ อยู่ใน
ระดับมาก โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.77 

ตารางท่ี 4 : ผลการเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาที่เรียนต่างคณะ 

ความพึงพอใจ Sum of Square F Sig 

ระหว่างกลุม่ 4.889 2.041 .108 

ภายในกลุ่ม  281.850 

รวม 286.739 

  จากตารางที่ 3 ความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษที่เรียนต่างคณะกันไม่มี
ความแตกต่างกัน (F = 2.041) 
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การอภิปรายผล 

จากผลวิจัยพบว่าความพึงพอใจในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี (สามพร้าว) ของนักศึกษาคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะพยาบาลศาสตร์ 
คณะวิทยาศาสตร์ และคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (สามพร้าว) 
คณะผู้วิจัยได้นําเสนอการอภิปรายผลตามประเด็นที่สําคัญ ดังต่อไปนี้  

 1. ด้านเนื้อหา ผลการวิจัยพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุดคือ 
เนื้อหาจากบทเรียนมีความน่าสนใจ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกลุ่มผู้ตอบแบบสอบถามพิจารณาเป็น
รายด้านพบว่าหากเนื้อหาในการเรียนมีความน่าสนใจจะช่วยให้การศึกษาและการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม 
เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยเนื้อหาที่มีความน่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับวิจัยของ นวัฒธนโชติ อัคร
สาราญวงศ์ (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ พบว่าเทคโนโลยีในสมัย 4.0 มี
หลากหลายที่ครูผู้สอน สามารถประยุกต์ใช้กับผู้ เรียนให้เกิดประสบการณ์ องค์ความรู้ที่
หลากหลาย ผสมผสานกันเพ่ือนําไปใช้ได้ จริง การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันได้ปรับเปลี่ยนเนื้อหา
จากเนื้อหาในหนังสือ สื่อทํามือ มาเป็นเนื้อหาใน รูปแบบออนไลน์มากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ยังทําให้เนื้อหา
จากบทเรียนนั้นมีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน ซึ่งเป็นการเพ่ิมความสะดวกแก่ท้ังผู้สอนและผู้เรียน 

 2. ด้านผู้สอน ผลการวิจัยพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุดคือ 
ผู้สอนใช้สื่อในการสอนได้น่าสนใจ เนื่องจากสื่อการสอนแบบใหม่ ๆ เริ่มเข้ามามีอิทธิพลต่อการจัด
การศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาในปัจจุบัน ผู้สอนต้องเรียนรู้ทฤษฎีที่เกี่ยวกับวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบใหม่ ๆ เพ่ือรับมือกับการเปลี่ยนแปลงผู้เรียน ทั้งนี้หากสื่อในการสอนมีความน่าสนใจจะ
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่
ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น ซึ่งสอดคล้องกับบทความของ วิทยา วาโย(2563) ได้
ศึกษาการเรียนการสอนแบบออนไลน์ภายใต้สถานการณ์แพร่ระบาดของไวรัส COVID-19 :แนวคิด
และการประยุกต์ใช้จัดการเรียนการสอน พบว่า ผู้สอนควรมีการจัดกระบวนการสอนให้เหมาะสม 
เพ่ือให้การเรียนการสอนเกิดความราบรื่นสอดคล้องตามแผนการเรียนการสอน ซ่ึงบทบาทของ 
ผู้สอนเป็นผู้ให้คําแนะนํา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถเล็งเห็นศักยภาพของตนเองในด้านการเรียนรู้ 
รวมถึงการพัฒนาสมรรถนะ ในการเรียนทักษะด้านความรู้ที่ใช้ในการทํางาน ความสามารถในการ
ใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการทํางานที่สอนกันได ้

 3. ด้านความพร้อม ผลการวิจัยพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุด คือ 
ความพร้อมของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือเข้าถึงสื่อการเรียนออนไลน์ของนักศึกษา ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากนักศึกษากลุ่มตัวอย่างได้มีการจัดการเรียนผ่านระบบออนไลน์ ความพร้อมของ
อินเทอร์เน็ตจึงเป็นสิ่งสําคัญในการเรียนออนไลน์ ซึ่ งสอดคล้องกับนโยบาย ICT (Information 
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and Communications Technology) กรอบนโยบายนี้มีวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมและพัฒนา 
ความพร้อมในด้านเทคโนโลยี โดยการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน ICT ที่เป็นอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
หรือสื่อสารรูปแบบอื่นท่ีเป็น Broadband ให้มีความทันสมัย มีการกระจายอย่างทั่วถึงและมีความ
มั่นคงปลอดภัย สามารถรองรับความต้องการของภาคส่วนต่าง ๆ ได้อย่างทั่วถึง 

 4. ด้านเวลา ผลการวิจัยพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุดคือ เวลาที่
เรียนสามารถยืดหยุ่นได้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้สอนเข้าใจข้อจํากัดต่าง ๆ ของนักศึกษาในการเข้า
เรียนออนไลน์จึงมีการยืดหยุ่นเวลาให้กับนักศึกษาในการเข้าเรียนตามเห็นสมควรของผู้สอน ทําให้
ผู้เรียนมีทางเลือกที่สามารถศึกษาได้อย่างทั่วถึง ซึ่งสอดคล้องกับบทความของ นันทวัน ทองพิทักษ์ 
(2559) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบยืดหยุ่นสําหรับนักศึกษา ด้านเวลาและ
สถานที่ ซึ่งสามารถสร้างระบบการเรียนรู้ที่ไม่มีข้อจํากัดในด้านเวลาและสถานที่ โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งในการค้นการเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการ ความสะดวกและรวดเร็ว ความคงทนของข้อมูล รวมทั้ง
ความสามารถในการทําข้อมูลให้ทันสมัยอยู่ตลอดเวลา 

 

ข้อเสนอแนะ  
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1. มหาวิทยาลัยควรแจกซิมอินเทอร์เน็ตฟรี ที่มีความเร็วสูง ให้แก่นักศึกษาเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพด้านความพร้อมในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งขึ้น  

  2. มหาวิทยาลัยควรใช้ระบบการเรียนการสอนให้เป็นระบบเดียวกัน เช่น ซื้อแอปพลิเค
ชันเพื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพสูง หรือ สร้างแอปพลิเคชันเฉพาะของมหาวิทยาลัยเพ่ือ
บันทึกวีดีโอการเรียนการสอนที่นักศึกษาสามารถกลับมาทบทวนเนื้อหาที่เรียนเมื่อใดก็ได้  

  3. มหาวิทยาลัยควรเน้นเรื่องการเรียนการสอนของนักศึกษาในรายวิชาศึกษาทั่วไปให้
สอดคล้องกับสาขาที่นักศึกษาเลือกเพ่ือนําไปใช้ประโยชน์กับการทํางานและการดํารงชีวิตใน
อนาคต  
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 
ที่เจาะลึกลงไปเป็นรายวิชา เพ่ือให้ได้รายละเอียดที่ชัดเจนซึ่งจะทําให้ผลการวิจัยถูกต้อง และตรง
กับความต้องการของผู้เรียนมากยิ่งข้ึน 

 2. ควรดําเนินการสํารวจผลความพึงพอใจและข้อเสนอแนะจากนักศึกษาที่เรียน
บทเรียนออนไลน์อย่างต่อเนื่องเพ่ือรวบรวมข้อมูลนํามาวิเคราะห์แนวโน้มและนําข้อมูลที่ได้มา
พัฒนาบทเรียนออนไลน์ให้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 3. ควรมีการศึกษาวิจัยแนวทางหรือรูปแบบการส่งเสริม และพัฒนาการเรียนการสอน
บทเรียนออนไลน์ของ อาจารย์และนักศึกษา 



[ 604 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

เอกสารอ้างอิง 
กลุ่มพัฒนาวิชาการโรคติดต่อ. (18 สิงหาคม 2564). สถานการณ์ทั่วโลก. สถานการณ์โรคติดเชื้อ

ไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) มาตรการสาธารณสุข และปัญหาอุปสรรคการป้องกัน
ควบคุมโรคในผู้เดินทาง. สืบค้นเมื่อ 8 กุมภาพันธ์ 2565, จาก 

           https://ddc.moph.go.th/uploads/files/2017420210820025238.pdf. 
เกียรติพงษ์ อุดมธนะธีระ. (20 ตุลาคม 2551). E-Learning ประโยชน์ของการเรียนรู้โดยใช้สื่อ 

อิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning Benefit). เทคโนโลยีสารสนเทศ. สืบค้นเมื่อ 10 มีนาคม 
2565, จาก https://www.iok2u.com/index.php/article/information-
technology/1415-e- learning-e- learning-benefit. 

คีนัน ฟาวเดชั่น เอเชีย. (30 เมษายน 2563). 3 ผลกระทบส าคัญ ต่อระบบการศึกษาไทยหลังการ
แพร่ระบาดของโควิด-19 (kenan-asia.org). การแพร่ระบาดของโควิด-19 สร้าง
ผลกระทบต่อการศึกษาไทยที่ส าคัญ 3 ประการ. สืบค้นเมื่อ 8 กุมภาพันธ์ 2565, จาก   

  https://www.kenan-asia.org/th/covid-19-education-impact/. 

ครูผึ้ง. (25 เมษายน พ.ศ. 2561). แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ. สืบค้นเมื่อ 20 
มีนาคม 2565, จาก http://supapornouinong.blogspot.com/2018/04/blog-
post_47.html. 

จักรกฤษณ์ โพดาพล. (ม.ป.ป.). การจัดการเรียนรู้ออนไลน์: วีถีท่ีเป็นไปทางการศึกษา. สืบค้นเมื่อ 
12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก https://shorturl.asia/3Ags0. 

จันทร์ ติยะวงศ์. (ธันวาคม 2564). ผลของการเรียนการสอนออนไลน์ในเรื่องเส้นขนานที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนและความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2. 
วารสารวิชาการ มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก 

           https://so01.tci-thaijo.org/index.php/NBU/article/view/252612. 

จันทร์จุรีย์ ผ่องแก้ว. (6 กันยายน 2013). บทเรียนออนไลน์. โลกใหม่แห่งการเรียนรู้ของครูออย. 
สืบค้นเมื่อ 20 มีนาคม 2565, จาก https://www.gotoknow.org/posts/380530. 

ชลธิศ ดาราวงษ์. (4 ธันวาคม 2564). ปัจจัยด้านการยอมรับเทคโนโลยีที่มีผลต่อความพึงพอใจ
และผลการเรียนของนักศึกษาหลักสูตรออนไลน์ในสถาบันระดับอุดมศึกษา.วารสารวิจัย
รําไพพรรณี. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก 

           https://so05.tci-thaijo.org/index.php/RRBR/article/view/248253. 
ณิชกานต์ แก้วจันทร์,ธนินท์รัฐ รัตนพงศ์ภิญโญ. (ม.ป.ป.). ความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน 

และความคาดหวังประสิทธิผลการศึกษาในระบบการเรียนการสอนออนไลน์ในทรรศนะ



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 605 ]

ของนักศึกษาคณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 
2565, จาก https://shorturl.asia/l0Yy4. 

นวรัตน์ ศึกษากิจ. (2561). ปัจจัยที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามความคิดเห็นของ 
นักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาพาณิชยกรรมของโรงเรียนอาชีวศึกษา.
สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก M.Ed-2018-thesis-Factors-Affecting-
Learning-Achievement-compressed.pdf (siam.edu). 

บีบีซี นิวส์. (26 มีนาคม 2564). โควิด-19: ครบ 1 ปีประกาศใช้ พ.ร.ก.ฉุกเฉิน คุมโรคระบาดหรือ 
           จ ากัดการชุมนุมทางการเมือง. สืบค้นเมื่อ 8 กุมภาพันธ์ 2565, จาก 
    https://www.bbc.com/thai/thailand-56534501. 

ประเสริฐ อาร์เค. (24 มิถุนายน 2554). ทฤษฎีความพึงพอใจ. สืบค้นเมื่อ 10 มีนาคม 2565, จาก 
    https://www.gotoknow.org/posts/492000. 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. (ม.ป.ป.). ความหมายของ e-Learning. บทที่ 2 ทฤษฏีและ   
          วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง. สืบค้นเมื่อ 10 มีนาคม 2565, จาก 
  http://www.bc.msu.ac.th/project_file/chapter2(135).pdf. 
มหาวิทยาลัยสยาม. (ม.ป.ป.). แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ. บทที่ 2 แนวคิดทฤษฎีที่     
           เกี่ยวข้อง. สืบค้นเมื่อ 20 มีนาคม 2565, จาก https://shorturl.asia/j17LX. 
เลิร์น ฟอร์ ฟัน. (ม.ป.ป.). Blended Learning การเรียนรู้แบบผสมผสาน. สืบค้นเมื่อ 26 

กุมภาพันธ์ 2565, จาก https://shorturl.asia/sElci.  
เลิร์น เอฝริแวร์. (2564). เรียนออนไลน์มีข้อดียังไง? มาดูกันเลย. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์  
           2565, จาก https://shorturl.asia/H5XIa สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ.  
วรรณนิษา ราชามนตรี. (2556). ประเภทและชนิดของสื่อการเรียนรู้ "E-learning". สืบค้นเมื่อ 20 

มีนาคม 2565, จาก  https://sites.google.com/site/platarofisho/prapheth-
laea-chnid-khxng-sux-kar-reiyn-ru-e- learning. 

วรรณพร จิตรสังวร. (ธันวาคม 2563). การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มี ต่อบทเรียนออนไลน์ เรื่อง หลักส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุร.ี 
วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก  

            https://so02.tci-thaijo.org/index.php/journaldru/article/view/253232. 

วรัท พฤกษากุลนันท์. (13 สิงหาคม 2550). การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based 
Instruction). บทความเทคโนโลยีการศึกษา. สืบค้นเมื่อ 10 มีนาคม 2565, จาก 
https://www.kroobannok.com/133. 



[ 606 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

ศศิพิมล ประพินพงศกร. (2563). รายงานการวิจัย เรื่อง การศึกษาความพร้อมต่อการเรียน
ออนไลน์ของนิสิตสาขาสารสนเทศศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในสถานการณ์
โควิด-19. สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 2565, จาก
http://ir.swu.ac.th/jspui/handle/123456789/15806. 

อิงลิช แก๊ง. (ม.ป.ป.). การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning). สืบค้นเมื่อ 12 กุมภาพันธ์ 
2565, จาก https://shorturl.asia/O4Vm2. 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 607 ]

ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อ าเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 

Affecting Factors of Decision Making to Study of Graduate Diploma 
Program of Kranuan Industral and Community Education College 

Kranuan District Khon Kaen province 
 

ศุภนิมิต  พิมพ์ศรี1 และปิยลักษณ์  โพธิวรรณ2 

Supanimit PimSri1 and Piyaluk Phothiwan2 

 
 

บทคัดย่อ 
   การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ  
2) เปรียบเทียบปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ในแต่ละด้านโดยจําแนก
ตาม เพศ คะแนนเฉล่ียสะสม และรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว และ 3) เสนอแนะแนวทาง
ในการส่งเสริมและพัฒนาข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในครั้งนี้ 
คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัด
ขอนแก่น ปีการศึกษา 2564 จํานวน 287 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลคือแบบสอบถาม 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ จํานวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
สมมติฐานโดยใช้ t-test และ F-test ผลการศึกษาพบว่า 1) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้า
ศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน 
จังหวัดขอนแก่น ได้แก่ ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา ปัจจัยด้านการเงิน และปัจจัยด้านครอบครัว 
ตามลําดับ 2) การเปรียบเทียบปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น  พบว่า เพศ 
คะแนนเฉลี่ยสะสม และรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว แตกต่างกัน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ 0.05 และ 3) ข้อเสนอแนะแนวทางในการส่งเสริมและพัฒนาข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจเข้า
ศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน 

                                                           
1, 2 คณะรัฐศาสตรแ์ละรัฐประศาสนศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (638210350304@rmu.ac.th) 
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จังหวัดขอนแก่น พบว่า ควรมีการจัดบุคลากรมาให้คําแนะนําเกี่ยวกับคณะที่เปิดรับ จัดหาสิ่ง
อํานวยความสะดวกทางด้านการศึกษาให้มีความพร้อมและมีการแนะแนวการศึกษาตามบ้านเพ่ือ
ดึงดูดความสนใจของผู้ที่สนใจ 
 
ค าส าคัญ: การตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ, ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 
Abstract 
  The objectives of this study were to 1) Study the factors affecting the 
decision to study further. 2) Comparison of factors affecting the decision to study 
for a vocational certificate level of students of Kranuan Vocational College, 
Kranuan District, Khon Kaen Province in each aspect classified by gender, 
cumulative average score and the average monthly income of the family and 3) 
To suggest guidelines for the promotion and development of information for 
decision-making to study at the vocational certificate level of students of Kranuan 
Vocational College, Kranuan District, Khon Kaen Province. The sample group used 
in this time was 287 vocational certificate students at Kranuan Vocational College, 
Kranuan District, Khon Kaen Province, academic year 2021. The instrument used to 
collect data was a questionnaire.  
   The statistics used in the analysis were number, percentage, mean, 
standard deviation. and test the hypothesis using t-test and F-test. The results of 
the study found that   
  1) Factors Affecting the Decision to Study for a Vocational Certificate of 
students in Kranuan Vocational College, Kranuan District, Khon Kaen Province, 
were educational institutions, financial, and family, respectively. 2) Comparison of 
Factors Affecting Decision to Study for Vocational Certificate of students in 
Kranuan Vocational College, Kranuan District, Khon Kaen Province, found that 
gender, cumulative average score, and the average monthly income of the family 
differed statistically at the 0.05 level, and 3) Suggestions on guidelines for 
promoting and developing information for decision to study at the vocational 
certificate level of students in Kranuan Vocational College, Kranuan District, Khon 
Kaen Province found that personnel should be organized to advise on faculties 
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that are open to providing educational facilities to be ready, and there are home 
study guides to attract more attention of interested people. 
 
Keywords: Admission Decision, Vocational Certificate 
 
บทน า 
  การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีความสุข ในกระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่งปลูกฝังจิตสํานึกที่ถูกต้องเกี่ยวกับการเมืองการ
ปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขรู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ 
หน้าที่ เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย ความเสมอภาคและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ ตลอดจน
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพ่ึงตนเอง มี
ความริเริ่มสร้างสรรค์ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง (ราชกิจจานุเบกษา , 2542) 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 หมวด 1 มาตรา 17 ได้ระบุสิทธิหน้าที่ทาง
การศึกษาไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องให้บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการรับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานไม่น้อยกว่าสิบสองปีที่รัฐต้องจัดให้อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ โดยไม่เก็บค่าใช้จ่าย ส่วน
หมวด 3 ได้กําหนดระบบการในศึกษาในมาตรา 16 คือ การศึกษามีสองระดับคือ การศึกษาขั้น
พ้ืนฐานและการศึกษาระดับอุดมศึกษา การศึกษาขั้นพ้ืนฐานประกอบด้วยการศึกษาซึ่งรัฐต้องจัด
ให้อย่างน้อยสิบสองปีก่อนระดับอุดมศึกษา มาตรา 17 ระบุให้มีการศึกษาภาคบังคับจํานวน 9 ปี 
(สํานักนายกรัฐมนตรี, 2542) อีกทั้ง การศึกษาในช่วงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 เป็นช่วง
สุดท้ายของการศึกษาภาคบังคับท่ีมุ่งเน้นให้มีเรียนสํารวจความสามารถ ความถนัด ความสนใจของ
ตนเอง และพัฒนาบุคลิกภาพส่วนตน พัฒนาความสามารถพ้ืนฐาน ส่วนการศึกษาช่วงชั้นที่ 4 ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4-6 เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นการศึกษาเพ่ือเพ่ิมพูนทักษะเฉพาะด้าน มุ่งปลูกฝัง
ความรู้ความสามารถและทักษะในวิทยาการเทคโนโลยีทําให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์นําไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 
   สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา มีหน้าที่โดยตรงในการจัดการศึกษาวิชาชีพ 
เพ่ือพัฒนากําลังคนระดับกึ่งฝีมือ ระดับฝีมือและระดับผู้ชํานาญการเฉพาะสาขาวิชาชีพ  
(ระดับเทคนิค) ทั้งนี้ สําหรับการจัดการอาชีวศึกษาและการฝึกอบรมวิชาชีพ จะเป็นการจัด
การศึกษาในด้านวิชาชีพที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติและแผนการศึกษา
แห่งชาติ รวมทั้งเป็นการยกระดับการศึกษาวิชาชีพให้สูงขึ้นเพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน อาจกล่าวได้ว่า การศึกษาถือเป็นส่วนหนึ่ งในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของการ
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ดําเนินชีวิตมนุษย์ ประชาชนส่วนใหญ่ให้ความสําคัญและให้ความสนใจในการศึกษาเป็นอย่างมาก 
(สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2564) 
   นอกจากนี้ จากการจัดอันดับวิทยาลัยการอาชีพ โดยสํานักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา เมื่อปี พ.ศ.2549 จึงทําให้การศึกษาระดับอุดมศึกษามีการแข่งขันกันมากขึ้น เพ่ือเป็น
การดึงดูดใจให้โรงเรียนและนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ต้องการเลือกศึกษาต่อในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ได้มีโอกาสและมีทางเลือกในการตัดสินใจเลือกสถานศึกษามากขึ้น 
จึงมีความจําเป็นอย่างยิ่ งที่จะต้องมีกลยุทธ์ในการหาวิธีการที่จะให้โรงเรียนและนักเรียน
กลุ่มเป้าหมายตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาต่อในวิทยาลัยการอาชีพ โดยการจัดกิจกรรมต่าง ๆ และ
รูปแบบการประชาสัมพันธ์ เพ่ือให้นักเรียนมีความเข้าใจและรู้สึกสนใจในการที่จะตัดสินใจเข้า
ศึกษาวิทยาลัยการอาชีพมากขึ้ น จากสถิติข้อมูลศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศฯสํานักงาน
คณะกรรมการอาชีวศึกษา ได้รายงานจํานวนนักเรียนและนักศึกษาที่เข้าศึกษาต่อและสําเร็จ
การศึกษา พบว่า วิทยาลัยการอาชีพกระนวนมีจํานวนนักศึกษาที่ เข้าไปศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 (ปวช.1) ในปีการศึกษา 2562 จํานวนทั้งสิ้น 313 คน ในปี
การศึกษา 2563 มีจํานวนทั้งสิ้น 384 คน และในปีการศึกษา 2564 มีจํานวนทั้งสิ้น 298 คน ถ้า
เปรียบเทียบจํานวนนักศึกษาท่ีวิทยาลัยการอาชีพกระนวนตั้งเป้าในการประกาศรับสมัครนักศึกษา
ประจําภาคเรียนที่ 1/2564 ระหว่างปีการศึกษา 2562 และปีการศึกษา 2563 พบว่า มีจํานวน
นักศึกษาเพ่ิมขึ้นร้อยละ 19.91 ปีการศึกษา 2563 และปีการศึกษา 2564 พบว่าจํานวนนักศึกษา
ลดลงร้อยละ 20.48 (สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2564) ซึ่งเป็นการตัดสินของ
นักศึกษาเป็นการกระทําที่ เลือกทางเลือกที่ดีที่สุดในการเข้าศึกษาต่อ โดยมีปัจจัย ด้าน
สถาบันการศึกษา ด้านการเงิน และด้านครอบครัว เป็นปัจจัยที่มีผลทําให้นักศึกษาตัดสินใจที่จะ
เข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (วิทวัส เหล่ามะลอ, 2562) 
   จากสภาพปัญหาการรับนักศึกษาที่ไม่เป็นไปตามเป้าหมายในแต่ละปี ผู้วิจัยจึงมีความ
สนใจที่จะศึกษาถึง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น โดยข้อมูลที่ได้จาก
การศึกษาครั้งนี้จะนํามาเป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงการประชาสัมพันธ์การให้ข้อมูล
ข่าวสารของวิทยาลัยการอาชีพฯ และเป็นแนวทางในการแนะแนวเพ่ือให้นักเรียนเกิดความสนใจ
และตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาต่อในวิทยาลัยการอาชีพกระนวนเพ่ือให้วิทยาลัยการอาชีพฯ บรรลุ
ตามเป้าหมายต่อไป 
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วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ในแต่ละด้านโดย
จําแนกตาม เพศ คะแนนเฉลี่ยสะสม และรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว 
 3. เพ่ือเสนอแนะแนวทางในการส่งเสริมและพัฒนาข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัด
ขอนแก่น 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 1. เพศที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น แตกต่างกัน 
 2.  คะแนนเฉลี่ ยสะสมที่ แตกต่ างกัน ส่ งผลต่อการตัดสิน ใจ เข้ าศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
แตกต่างกัน     
 3. รายได้เฉลี่ยต่อเดือนของผู้ปกครอง ที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัด
ขอนแก่น แตกต่างกัน  
 
ขอบเขตการวิจัย  
  การวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษา ปัจจัยการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น โดยมีตัวแปรที่ใช้ใน
การศึกษา คือ ตัวแปรอิสระ ปัจจัยด้านบุคคล ได้แก่ เพศ คะแนนเฉลี่ยสะสมชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
และรายได้ต่อเดือนของครอบครัว ตัวแปรตาม ได้แก่ ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ
ระดับประกาศนียบัตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอ
กระนวน จังหวัดขอนแก่น จํานวน 3 ด้าน ได้แก่ ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา ปัจจัยด้านการเงิน 
และปัจจัยด้านครอบครัว พ้ืนที่ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน 
อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เริ่มตั้ง กรกฎาคม 2564 – 
เมษายน 2565  
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ประโยชน์ที่คาดว่าได้รับจากการวิจัย 
 1. นําผลการวิจัยไปใช้ในการตัดสินใจของผู้บริหาร เพ่ือเพ่ิมจุดแข็งให้กับวิทยาลัยฯ ในการ
รับนักศึกษาเข้าศึกษาต่อ และเพ่ิมศักยภาพวิทยาลัยให้เข้มแข็งมากข้ึน  
 2. ได้แนวทางในการปรับปรุง และประชาสัมพันธ์ให้ทั่วถึงตรงสู่กลุ่มเป้าหมายมากยิ่งขึ้น 
 3. หน่วยงานที่เกี่ยวข้องสามารถนํางานวิจัยไปเป็นข้อมูลในการแนะแนวการศึกษาเพ่ือการ
รับนักเรียนหรือนักศึกษาเข้าศึกษาต่อในสถาบันการศึกษาได้ 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
     ตัวแปรอิสระ                    ตัวแปรตาม 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 
วิธีการศึกษา 
   จากการศึกษาผู้วิจัยมีวิธีการศึกษาดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ปีการศึกษา 2564 จํานวน 
1,013 คน จากการคํานวณตามสูตรทาโร่ยามาเน่ (Yamane, 1967 อ้างถึงใน ไพศาล วรคํา, 
2562) และทําการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้นตามประเภทของสาขาวิชา ได้กลุ่มตัวอย่างจํานวน 
287 คน  
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
   การวิจัยในครั้งนี้ใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูล โดยแบบสอบถามแบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม มีลักษณะของแบบสอบถาม
เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check List) ส่วนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อการ

ด้านบุคคล 
1. เพศ 
2. คะแนนเฉลี่ยสะสม ชั้นมธัยมศึกษาปทีี่ 3 
3. รายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว 

ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาตอ่ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการ
อาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
1. ด้านสถาบันการศึกษา 
2. ด้านการเงิน 
3. ด้านครอบครัว 
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ตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน 
อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น มีลักษณะเป็นมาตรวัดแบบประเมินค่า (Rating Scale) โดยมีข้อ
คําถามทั้งหมด จํานวน 30 ข้อ และส่วนที่ 3 แบบสอบถามเกี่ยวกับข้อเสนอแนะ หรือข้อคิดเห็น
อ่ืน ๆ ของผู้ตอบแบบสอบถาม ซ่ึงเป็นคําถามแบบปลายเปิด วิเคราะห์โดยรวบรวมข้อเสนอแนะที่
สําคัญ จํานวน 1 ข้อ 
  3. การสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ  โดยศึกษาเอกสาร หลักการ 
ความหมายแนวคิด เอกสาร ตํารา จากนั้นนํามากําหนดกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัยกําหนดนิยาม 
และเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม นําแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม แล้วทําการปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะนําแบบสอบถามที่ปรับปรุง เสนอผู้เชี่ยวชาญจํานวน 5 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความ
เที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency: 
IOC) นําผลการพิจารณามาคํานวณหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยยึดเกณฑ์ค่า IOC ตั้งแต่ 
0.50 ขึ้นไป นําแบบสอบถามไปทดลองใช้กับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจํานวน 30 คน เพ่ือหา
ค่าอํานาจจําแนกรายข้อโดยวิธีสหสัมพันธ์ของเพียร์สัน ( Item Total Correlation) โดยยึดเกณฑ์
ค่าอํานาจจําแนก 0.2-1.00 คัดเลือกข้อคําถามที่เข้าเกณฑ์ 30 ข้อ แล้วหาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 
โดยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค และพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์เพ่ือนําไปเก็บรวบ
ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ดําเนินการขอหนังสืออนุญาตจากคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ถึงผู้อํานวยการวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น เพ่ือขอ
อนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูล ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง  
และนําแบบสอบถามที่ได้มาตรวจสอบความสมบูรณ์ และใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยนําข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้จะนํามาจัดหมวดหมู่ และบันทึกคะแนนแต่ละข้อ แต่ละ
คน ตามรหัสที่กําหนด และใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งใช้ค่าสถิติ
ดังนี้ 
  1. วิเคราะห์ระดับ ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 3 ด้านคือ 
ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา ปัจจัยด้านการเงิน และปัจจัยด้านครอบครัว โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วน
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เบี่ยงเบนมาตรฐานแปรผลตามเกณฑ์ ดังนี้ 4.51–5.00 = มากที่สุด 3.51–4.50 = มาก, 2.51–3.50 
= ปานกลาง, 1.51–2.50 = น้อย และ 1.00–1.50 = น้อยที่สุด (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
  2. วิเคราะห์เปรียบเทียบระดับ ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา ปัจจัยด้านการเงิน และ
ปัจจัยด้านครอบครัว จําแนกตาม ปัจจัยด้านบุคคลทั้ง 5 ด้าน คือ เพศ ภูมิลําเนา คะแนนเฉลี่ย
สะสม อาชีพของผู้ปกครอง และรายได้ของผู้ปกครอง โดยใช้สถิติทดสอบที (t-test แบบ 
Independent) และสถิติทดสอบเอฟ (F-test)  
  3. วิเคราะห์ข้อเสนอแนะการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน
อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
 
ผลการศึกษา 
  จากการศึกษาเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น มีผลการศึกษา
ดังนี้ 
  1. ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม ผู้วิจัยผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 1 
 
ตารางท่ี 1: ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ   
                ชาย 114 39.7 
                หญิง 173 60.3 
2. คะแนนเฉลี่ยสะสม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   
                2.00 - 2.50 58 20.2 
                2.51 – 3.00 72 25.1 
                3.01 – 3.50 117 40.8 
                3.51 – 4.00 40 13.9 
3. รายได้เฉลีย่ต่อเดือนของครอบครัว   
                นอ้ยกว่า 10,000 บาท 47 16.4 
                10,000-20,000 บาท 72 25.1 
                20,000- 30,000 บาท 51 17.8 
                มากกว่า 30,001 บาทขึ้นไป 117 40.8 

 
  จากตารางที่ 1 พบว่า ส่วนใหญ่ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิง มีจํานวน 173 ราย 
คิดเป็นร้อยละ 60.3 มีคะแนนเฉลี่ยสะสม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 3.01 – 3.50 มีจํานวน 
117 ราย  
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คิดเป็นร้อยละ 40.8 มีรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของผู้ปกครองมากกว่า 30,001 บาทข้ึนไป มีจํานวน 
117 ราย คิดเป็นร้อยละ 40.8  
  2. ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษา
วิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ได้ 
ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 : ผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ภาพรวม 
การตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลยัการอาชพี
กระนวน อ าเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 

 SD 
ระดับการ
ตัดสินใจ ล าดับ 

ปัจจัยดา้นสถาบันการศึกษา 4.00 0.90 มาก 1 

ปัจจัยดา้นการเงิน 3.97 0.90 มาก 2 

ปัจจัยดา้นครอบครัว 3.30 1.31 ปานกลาง 3 

  จากตารางที่ 2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามได้ให้ความสําคัญอันดับที่หนึ่งคือปัจจัยด้าน
สถาบันการศึกษา (  = 4.00, SD = 0.90) อันดับที่สองคือปัจจัยด้านการเงิน (  = 3.97, SD = 0.90) 
และอันดับที่สามคือ ปัจจัยด้านครอบครัว (  = 3.30, SD = 1.31) ตามลําดับ สามารถสรุปแต่ละราย
ด้านได้ดังนี้ 
  2.1 ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษาภาพรวม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีการตัดสินใจเลือก
ในระดับมาก (  = 4.00, SD = 0.90) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงลําดับจากค่าเฉลี่ยมาก  
พบว่า อันดับหนึ่ง คือ หลักสูตรที่เปิดสอนมีคุณภาพและหน่วยกิตที่เหมาะสม (  = 4.06, SD = 
0.95) เป็นวิทยาลัยท่ีมีอาจารย์เก่งและเชี่ยวชาญจํานวนมาก (  = 4.06, SD = 0.90) และมีสื่อการ
เรียนการสอนที่เหมาะสมกับ (  = 4.06, SD = 0.90) อันดับสอง คือ เป็นสถาบันที่มีชื่อเสียงมา
ยาวนาน (  = 4.05, SD = 0.90) หลักสูตรที่เปิดสอนตรงตามความต้องการของตลาด (  = 4.05, SD 
= 0.80) และมีห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการที่ทันสมัย (  = 4.05, SD = 0.79) อันดับสาม คือ มี
ระบบการรับนักเรียนแบบโคต้าหรือรับตรง (  = 4.02, SD = 0.92) 
  2.2 ปัจจัยด้านการเงินภาพรวม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีการตัดสินใจเลือกในระดับ
มาก (  = 3.97, SD = 0.90) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงลําดับจากค่าเฉลี่ยมาก พบว่า อันดับหนึ่ง 
คือ มีหลักฐานการจ่ายค่าธรรมเนียมที่ถูกต้อง (  = 4.06, SD = 0.90) และมีร้านค้าสวัสดิการเพ่ือคืน
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กําไรให้สมาชิกที่ดี (  = 4.06, SD = 0.79) อันดับสอง คือ มีการแจ้งรายละเอียดค่าธรรมเนียมที่
ชัดเจน (  = 4.05, SD = 0.79) และมีรถรับส่งนักศึกษาเพ่ือแบ่งเบาภาระค่าใช้จ่าย (  = 4.05,  
SD = 0.90) และอันดับสาม คือ มีชุดนักศึกษาจําหน่าย และถูกกว่าท้องตลาด (  = 3.98,  
SD = 0.91) 
  2.3 ปัจจัยด้านครอบครัวภาพรวม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีการตัดสินใจเลือกในระดับ
ปานกลาง (  = 3.97, SD = 0.90) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงลําดับจากค่าเฉลี่ยมาก พบว่า อันดับ
หนึ่ง คือ เป็นความหวังและความภูมิใจของครอบครัว (  = 3.70, SD = 1.24) อันดับสอง คือ บุคคล
ในครอบครัวต้องการให้ศึกษาต่อ (  = 3.53, SD = 1.19) และอันดับสาม คือ ได้รับคําแนะนําจาก
บุคคลในครอบครัว (  = 3.32, SD = 1.28) 
  3. ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษา
วิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ได้ดัง
ตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 :  ผลการวิเคราะห์ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 

ข้อคิดเห็น จ านวน (ราย) ร้อยละ 

1. ควรจัดหาสิ่งอํานวยความสะดวกทางด้านการศึกษาให้มีความพร้อม 14 4.90 

2. ควรมีการจัดบุคลากรมาให้คําแนะนาํเกี่ยวกบัคณะที่เปิดรับปริญญาโทและคอย
เสนอแนะถึงข้อด ี

24 8.40 

3. ควรมกีารแนะแนวการศึกษาตามบ้านเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้ที่สนใจ 13 4.50 

4. ควรมีการประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อ เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ วิทยุ รายการโทรทัศน์ ปา้ยโฆษณา 
และเว็บไซต์ออนไลน์ 

12 4.20 

5. ควรมีการสร้างทัศนคติที่ดีของกลุ่มเป้าหมาย 13 4.50 

รวม 89 31.00 

 
  จากตารางที่ 3 พบว่า มีข้อคิดเห็นทั้งหมด 89 คน คิดเป็นร้อยละ 31.00 ซึ่งผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่มีข้อคิดเห็นว่าควรมีการจัดบุคลากรมาให้คําแนะนําเกี่ยวกับคณะที่เปิดรับ
ปริญญาโทและคอยเสนอแนะถึงข้อดี จํานวน 24 ราย คิดเป็นร้อยละ 8.40 รองลงมาควรจัดหาสิ่ง
อํานวยความสะดวกทางด้านการศึกษาให้มีความพร้อม จํานวน 14 ราย คิดเป็นร้อยละ 4.90 และ
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ควรมีการแนะแนวการศึกษาตามบ้านเพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้ที่สนใจ จํานวน 13 ราย คิดเป็น
ร้อยละ 4.50 ตามลําดับ 
  4. การวิเคราะห์สมมติฐาน พบว่า 
  สมมติฐานที่  1 เพศที่ แตกต่างกัน ส่ งผลต่อการตัดสินใจ เข้ าศึกษาต่อ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  สมมติฐานที่ 2 คะแนนเฉลี่ยสะสม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อการ
ตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน 
อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น แตกต่างกัน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  สมมติฐานที่ 3 รายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว ที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อการตัดสินใจ
เข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอ
กระนวน จังหวัดขอนแก่น แตกต่างกัน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
สรุปผล 
  จากการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีคะแนน
เฉลี่ยสะสม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 3.01 – 3.50 มีรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของผู้ปกครอง
มากกว่า 30,001 บาทขึ้นไป โดยปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น พบว่า ผู้ตอบ
แบบสอบถามได้ให้ความสําคัญ คือ อันดับที่หนึ่ง ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา อันดับที่สองปัจจัย
ด้านการเงิน และอันดับที่สาม ปัจจัยด้านครอบครัว เมื่อสอบถามแนวทางในการส่งเสริมและ
พัฒนาข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อเพ่ิมเติมมีข้อคิดเห็นว่าควรมีการจัดบุคลากรมาให้
คําแนะนําเกี่ยวกับคณะที่เปิดรับปริญญาโทและคอยเสนอแนะถึงข้อดี ควรจัดหาสิ่งอํานวยความ
สะดวกทางด้านการศึกษาให้มีความพร้อม และควรมีการแนะแนวการศึกษาตามบ้านเพ่ือดึงดูด
ความสนใจของผู้ที่สนใจให้มากขึ้น เมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า เพศ คะแนนเฉลี่ยสะสม และ
รายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว ที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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การอภิปรายผล 
  จากการศึกษาเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น สามารถ
อภิปรายผลได้ดังนี้ 
  1. ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของ
นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น พบว่า สามอันดับแรกที่
ผู้ตอบแบบสอบถามได้ให้ความสําคัญ คือ ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา ปัจจัยด้านการเงิน และ
ปัจจัยด้านครอบครัว ตามลําดับ อาจเป็นเพราะหลักสูตรที่ใช้เปิดสอนมีคุณภาพ มีหน่วยกิตที่
เหมาะสมอาจารย์ผู้สอนมีความรู้เชี่ยวชาญ หลักสูตรที่เปิดสอนตรงกับความต้องการของตลาด ทํา
ให้เกิดเป็นความคาดหวัง และภูมิใจที่ได้ศึกษาต่อ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัชชา สุวรรณวงศ์ 
(2561) พบว่า ด้านภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัย ด้านหลักสูตร และด้านความเป็นส่วนตัว มีผลต่อ
การตัดสินใจศึกษาต่อ เนื่องจากการมีชื่อเสียงที่ยาวนานของสถาบันช่วยสร้างภาพลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัย รวมถึงหลักสูตรที่เปิดสอนเป็นที่ต้องการของตลาด  
  2. การเปรียบเทียบปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น ในแต่ละด้าน
โดยจําแนกตาม เพศ คะแนนเฉลี่ยสะสม และรายได้เฉลี่ยต่อเดือนของครอบครัว พบว่า เพศ 
คะแนนเฉล่ียสะสม และรายได้เฉล่ียต่อเดือนของครอบครัว  แตกต่างกัน อาจเป็นเพราะทาง
วิทยาลัยการอาชีพกระนวน มีการทําการสํารวจความต้องการของนักศึกษาอย่างจริงจังถึงปัจจัยใน
การเข้าศึกษาต่อจากการมีชื่อเสียงของสถาบัน แจกแจ้งรายละเอียดอย่างชัดเจน ค่าเทอมมีความ
เหมาะสม และเมื่อจบการศึกษาสามารถนําความรู้มาช่วยเหลือครอบครัวได้  ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของลัษณาวรรณ โสภาพ (2560) พบว่า เพศ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายได้ที่แตกต่าง
กัน ส่งผลให้ผู้ปกครองตัดสินใจส่งบุตรหลานเข้าเรียน ในโรงเรียนศรีสุวชิ แตกต่างกัน เนื่องจาก
โรงเรียนมีครูผู้สอนที่มีคุณภาพ มีภาพลักษณ์ที่ดี อาคารเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนการสอน 
และมีค่าธรรมเนียมที่เหมาะสมกับคุณภาพ  
  3. แนวทางในการส่งเสริมและพัฒนาข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพของนักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพกระนวน อําเภอกระนวน จังหวัดขอนแก่น 
พบว่า ควรมีการจัดบุคลากรมาให้คําแนะนําเกี่ยวกับคณะที่เปิดรับปริญญาโท และคอยเสนอแนะ
ถึงข้อดี อาจเป็นเพราะสิ่งอํานวยความสะดวกทางด้านการศึกษาถือเป็นสิ่งที่จําเป็นในการศึกษาต่อ
จึงควรมีความพร้อม และการแนะแนวการศึกษาตามบ้านเป็นสิ่งดึงดูดความสนใจของผู้ศึกษาต่อได้  
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของยุพา ไทยพิทักษ์ (2560) พบว่า แนวทางในการพิจารณาการปรับกล
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ยุทธ์ด้านการแข่งขัน โดยส่งเสริมให้นักเรียนมีความพึงพอใจในทุกด้าน มีความสุขในการเรียน เป็น
คนดี เพื่อเป็นการสร้างโอกาสในการชักจูงญาติพ่ีน้อง คนรู้จักมาศึกษาต่อ ณ สถาบันแห่งนี้  
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งนี้ 
  1. ปัจจัยด้านสถาบันการศึกษา สถาบันที่มีคุณควรมีการเลือกคัดสรรคณะอาจารย์ผู้สอน
ที่มีความเชี่ยวชาญมีผลงานทางวิชาการที่เป็นที่ยอมรับ และจัดหลักสูตรในการศึกษาให้เป็นที่
ต้องการของตลาด  
  2. ปัจจัยด้านการเงิน สถาบันจําเป็นจะต้องกําหนดค่าเทอมให้มีความเหมาะสมกับ
คุณภาพการศึกษา มีสิ่งอํานวยความสะดวกที่ช่วยแบ่งเบาภาระค่าใช้จ่ายที่ไม่จําเป็นช่วยดึงดูด
ความสนใจของผู้ที่สนใจได้ 
  3. ปัจจัยด้านครอบครัว เป็นผู้ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนศึกษาต่อสามารถส่งเสียผู้เรียนได้ 
รวมไปถึงเป็นผู้ที่ส่งเสียเรียนได้ และสามารถนําความรู้ที่ได้จากการศึกษานํามาประกอบอาชีพ มี
รายได้ที่สูงข้ึนในอนาคต 
 ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 
  1. ควรศึกษาโรงเรียนที่มีการเปิดสอนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ในเขตอําเภอกระนวน 
จังหวัดขอนแก่น และอําเภอข้างเคียง เพ่ือให้ทราบถึงข้อมูลความต้องการ และทราบถึงปัจจัยที่
ส่งผลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อในวงกว้างมากขึ้น 
  2. ควรมีการสัมภาษณ์เชิงลึกร่วมกับการใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับเหตุผลในการศึกษาต่อ 
และนําข้อมูลที่ได้มาปรับประยุกต์ใช้ร่วมกัน เพ่ือให้ทราบข้อมูลในการนําไปปรับปรุงคุณภาพการ
ให้บริการให้ตรงกับเหตุผล 
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พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชัน Grab Food ในการสั่งอาหารของนักศึกษา 
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Grab Food Application Using Behaviors for Food Ordering of Business 
English Students, Udon Thani Rajabhat University 

 
     อริสรา จันดวาวัน1 และทิพมนต์ พิทักษ์วาปี2   

Arisara Jandawan1 and Thippamon Phithakwapee2 
__________________________________________________________________ 
 
บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ของ
นักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักศึกษาสาขา
ภาษาอังกฤษธุรกิจมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานีที่ลงทะเบียนเรียนในปีการศึกษา 2564 จํานวน 
186 คน ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถามพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food แบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบค่าทีแบบอิสระ  (t-test for Independent sample) ผลวิจัยพบว่าพฤติกรรมการใช้
แอพพลิเคชั่น Grab Food ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในแต่ละด้านได้แก่ ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่ง
มารับประทาน คือ อาหารจานด่วน ด้านสถานที่ท่ีผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทานคือ ที่อยู่อาศัย/
บ้าน /หอพัก ด้านสาเหตุที่ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่งอาหาร คือ ไม่
สะดวกออกไปรับประทานข้างนอก ด้านผู้มีอิทธิพลในการเลือกสั่งอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab 
คือ เพ่ือน และด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร คือ โอนเงิน ส่วนการ
เปรียบเทียบพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่งอาหารระหว่างเพศชายและเพศ
หญิงพบว่ามีความแตกต่างกัน  

 
ค าส าคัญ : พฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชันแกรปฟู้ด, แอปพลิเคชันแกรปฟู้ด, บริการจัดส่งอาหาร 
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Abstract 

This research aimed to study the Grab Food application usage behaviors of 
business English students at Udon Thani Rajabhat University. The sample group 
consisted of 186 students in Business English at Udon Thani Rajabhat University 
enrolled in the academic year 2021 obtained by stratified random sampling. The 
instrument used was a five-point rating-scale questionnaire on Grab Food 
application usage. The statistics used in the data analysis were percentage, mean, 
standard deviation and t-test for independent sample. The results revealed that 
the habit of using the Grab Food application with the highest average in each 
aspect was: the type of food ordered the food type with the high level average 
was fast food; places where consumers ordered food to eat with a high average 
was residence/house/dormitory, reasons why consumers use Grab Food 
application to order food was it is inconvenient to eat out; his most influential 
individuals in food ordering on the Grab Food app were friends, and highest 
average in payments was cash . Differences were found on comparison of Grab 
Food application using behaviors between male and female students 

Keywords: Behavior of using the Grab Food application, Grab Food application, 
food delivery 

 
บทน า 
 ในอดีต โดยในอดีตนั้นผู้บริโภคซื้อสินค้าอุปโภคและบริโภคจากร้านค้า ปลีกแบบดั้งเดิม 
(Traditional Trade) หรือที่รู้จักกันในนามของ “ร้านโชห่วย” ซึ่งเป็นรูปแบบธุรกิจการค้าที่ได้รับ 
ความนิยมและแพร่กระจายไปทั่วประเทศ โดยเป็นร้านค้าที่ เน้นขายสินค้าในชีวิตประจําวัน 
ตําแหน่งร้านค้าจะตั้งอยู่ในแหล่งชุมชน เช่น ตลาด หรือหมู่บ้าน เน้นการทําธุ รกิจ ไม่ได้มีการมุ่ง
พัฒนาหรือปรับเปลี่ยนรูปแบบการให้บริการ ไม่มีการนําเทคโนโลยีเข้ามาใช้ เป็นต้น อย่างไรก็ดีใน
ปัจจุบันได้มีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการดําเนินธุรกิจจากการเข้ามา ลงทุนแข่งขันของชาวต่างชาติ
ทําให้เกิดการพัฒนารูปแบบ จากร้านค้า เล็ก เปลี่ยน เป็นธุรกิจ ร้านค้าแนวใหม่จึงเกิดขึ้นมากมาย
ในช่วงเวลาสิบปีที่ผ่านมา โดยเฉพาะธุรกิจค้าปลีกขนาดใหญ่ ไฮเปอร์มาร์ต (Hyper Market) ซึ่ง
ธุรกิจค้าปลีกขนาดใหญ่ เหล่านี้จะมีการบริหารงานที่เป็น ระบบและมีการพัฒนาธุรกิจอย่าง
ต่อเนื่อง เพ่ือรองรับรูปแบบ 
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การเติบโตของการใช้อินเตอร์เน็ตได้สร้างโอกาสและความท้าทายต่อธุรกิจเป็นอันมากไม่ว่าจะเป็น  
E Commerce, Application online ที่เปิดโอกาสให้ผู้บริโภคเข้าถึงได้อย่างสะดวกรวดเร็วอีกทั้ง
พฤติกรรมของ ผู้บริโภคยุคใหม่ก็หันมาเลือกซื้อสินค้าผ่านทางออนไลน์มากขึ้น มีอัตราการเติบโต
อย่างต่อเนื่อง (สุธาทิพย์ทั่ว ทั่วจบ, 2562) และ การขายสินค้าหรือบริการทางออนไลน์ระหว่าง
ผู้ประกอบการกับผู้บริโภคโดยตรง (Business-to-Consumer : B2C) ที่ เปิดโอกาสให้ผู้ผลิตได้ทํา
การตลาดขายสินค้าให้ผู้บริโภคคนสุดท้ายผ่านช่องทางการขายสินค้าออนไลน์จึงเป็น ช่องทางที่
สามารถสร้างโอกาสให้กับธุรกิจได้อย่างมากมายหลักสําคัญคือการเลือกใช้ช่องทางออนไลน์ที่
เหมาะสมกับธุรกิจโดยช่องทางการทําการตลาดออนไลน์ที่เป็นที่นิยม (หทัยรัตน์ เกตุมณีชัยรัตน์ 
และคณะ, 2562) ได้แก่ แพลตฟอร์มอิเล็กทรอนิกส์ (e-Marketplace) ซึ่งเป็นเสมือนตลาดที่ผู้ซื้อ
ผู้ขายใช้ซื้อขายสินค้ากันและการซื้อขายโดยตรงผ่านเว็บไซต์ผู้ขาย หรือช่องทางSocial media 
ของผู้ขาย (บูรณ์เมตต์ วิวัฒนานุกูล, 2564) นอกจากนั้นการซื้อสินค้าทางออนไลน์ยังสามารถช่วย
ให้การติดต่อการสร้างความสัมพันธ์กับลูกค้าสามารถทําได้อย่างสะดวกรวดเร็ว เป็นการเชื่อมโยง
กระบวนการดําเนินธุรกิจเป็นห่วงโซ่หรือเครือข่ายให้เกิดการประสานงานกันอย่างต่อเนื่องในห่วง 
โซ่อุปทาน เป็นการสร้างความได้เปรียบในการพัฒนาธุรกิจเพ่ือตอบสนองความต้องการของลูกค้า
คนสุดท้าย (End Customer) ในห่วงโซ่อุปทาน (Supply Chain) ได้ดี (Koberg & Longoni, 
2019) ประกอบกับการสั่งสินค้าออนไลน์ในปัจจุบันมีปัจจัยที่สนับสนุนให้การซื้อสินค้าออนไลน์มี
ความสะดวกสบายมากขึ้นระบบการค้าในปัจจุบันมีการนํา Social Media เข้ามาช่วยเพ่ิมช่อง
ทางการขายเนื่องจากสื่อเหล่านี้สามารถเข้าถึงคนจํานวนมากได้ง่ายและรวดเร็วและยังสามารถ
โต้ตอบสื่อสารกับคนที่มีความชอบในเรื่อง เดียวกันสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเป็น
ช่องทางที่สามารถส่ือสารกันได้ตลอด 24 ชั่วโมงจึงเป็นช่องทางให้ร้านค้าใช้สื่อสังคมออนไลน์ใน
การส่งเสริมการตลาดและสร้างความสัมพันธ์กับลูกค้าเพ่ือพูดคุยตอบข้อซักถามในสินค้าและ
บริการ 
 ปัจจุบันภาคเอกชนที่ดําเนินกิจการร้านอาหารและการให้บริการ มีการปรับตัวทั้งเพ่ือ
แก้ปัญหาและเพ่ิมบทบาทของตนเองมากขึ้น และมีการปรับเปลี่ยนกลยุทธ์เพ่ือตอบโจทย์ลูกค้า
กลุ่ม ดังกล่าว และพยายามสร้างฐานลูกค้าใหม่ด้วยการยื่นข้อเสนอพิเศษต่าง  ๆ มากมาย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การพัฒนาเพ่ิมช่องทางให้ผู้บริโภคสามารถเข้าถึงความสะดวกในการสั่งอาหาร
ผ่านช่องทางออนไลน์ ซึ่งจะช่วยหนุนให้ธุรกิจร้านอาหารมีรายได้จากบริการ Delivery ที่เพ่ิมสูงขึ้น 
ในขณะเดียวกัน ร้านอาหารทั่วไปที่ไม่มีช่องทางการสั่งอาหารทางออนไลน์เป็นของตนเอง ก็จะ
พัฒนาโดยการร่วมมือ กับผู้ประกอบการที่เป็นตัวกลางให้บริการสั่งอาหารออนไลน์ โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือขยายฐานลูกค้าและเพ่ิมรายได้ให้สูงขึ้นจากการ Delivery โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ร้านอาหารในกรุงเทพฯ และปริมณฑล ซึ่งผู้เล่นหลักในตลาดจึง ชัดเจนขึ้น กับ 3 รายหลักในตลาด 
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คือ LINE MAN, FOODPANDA และล่าสุด GRABFOOD เมื่อพฤติกรรมผู้บริโภค เปลี่ยนสิ่งแรกที่
ทําให้บริการ Food Delivery ได้รับความนิยมมากขึ้น คือ การมีร้านอาหารมากมาย หลากหลาย 
ข้ึนชื่อ กระจายตัวอยู่ทั่วกรุงเทพและปริมณฑล แต่ด้วยระยะทางและการจราจร กลายเป็นเรื่อง
ยากที่จะไปให้ถึง ร้านอาหาร ในบรรดาผู้ให้บริการ Food Delivery ที่ออกมาให้บริการแบบ
ชัดเจนรายแรก ๆ คือ LINE MAN ซึ่งมี 3 บริการหลัก คือ ส่งของ สั่งของสะดวกซื้อและสั่งอาหาร 
รวมอยู่ในแอปพลิเคชัน สําหรับน้องใหม่คือ Grab ที่เปิดฟังก์ชั่นเพ่ิมเติมในแอปเดิม คือ Grab 
Food โดยคนที่เคยใช้บริการ Grab แล้วนั้นเมื่อเข้าแอปด้านบนที่สัญลักษณ์ Grab สามารถกดเพ่ือ
เปลี่ยนบริการเป็น Food จากนั้นก็สามารถสั่งซื้อได้เลย จุดเด่นของ Grab Food คือเป็นการรวม
บริการเรียกรถทั้งหมดไว้ในแอป Grab เดิม ไม่ต้องโหลดแอปเพ่ิม อยากเดินทาง อยากส่งของ 
อยากสั่งอาหาร ก็สามารถเข้าแอปเดียวจัดการได้หมด อาหารที่มีให้เลือกมีตั้งแต่ร้านหรู จนถึงร้าน
ทั่วๆไปและสามารถสั่งได้ 24 ชั่วโมงแต่เม่ือพิจารณาส่วนแบ่งตลาดแอปพลิเคชัน food delivery 
ในปีพ.ศ. 2563 จะเห็นได้ว่า Grab มีส่วนแบ่งตลาดมากที่สุด โดยครอบครองสัดส่วนมากถึงร้อย
ละ 50 ในขณะที่แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ได้แก่ Food Panda และ Lineman สัดส่วนรองลงมา Grab 
ประเทศไทย ประกาศทิศทางการดําเนินธุรกิจปี 2564 มุ่งขับเคลื่อนการเติบโตอย่างยั่งยืน ปัก 4 
แนวคิด “GROW” ต่อยอดความเป็นผู้นําธุรกิจฟู้ดเดลิเวอรี่ ยกระดับความสัมพันธ์กับคนทุกกลุ่ม
ในอีโคซิสเต็ม ขยายบริการเพื่อตอบโจทย์การใช้ชีวิตประจําวันอย่างครอบคลุม และส่งเสริมทักษะ
ดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนไทยแลนด์ 4.0 พร้อมตอกย้ําพันธกิจ ‘GrabForGood (แกรปเพ่ือชีวิตที่
ดีกว่า)’ ส่งเสริมให้ผู้ประกอบการรายย่อยเข้าถึงประโยชน์ของเทคโนโลยีและก้าวทันเศรษฐกิจ
ดิจิทัล (ข่าวเศรษฐกิจ, 2564) 
 ดังนั้น ผู้ วิจัยจึ งมองเห็นความสําคัญ การศึกษาพฤติกรรมการใช้บริการผ่าน
แอพพลิเคชั่น Grab food เพ่ือขยายบริการเพ่ือตอบโจทย์ผู้บริโภค และสร้างโอกาสทางธุรกิจ  
ใหม่ ๆ Grab จะมุ่งตอบสนองการใช้ชีวิตประจําวันของคนไทยในหลากหลายแง่มุม สําหรับธุรกิจ
ของ Grab จะส่งเสริมให้ผู้ประกอบการรายย่อยเข้าถึงประโยชน์ของเทคโนโลยีและก้าวทัน
เศรษฐกิจดิจิทัล เพ่ือให้ทราบถึงปัจจัยหลักที่มีผลต่อการตัดสินใจบริการ ดังกล่าว ซึ่งผลการวิจัย
สามารถนําไปใช้ประโยชน์เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างกลยุทธ์ทางการตลาด เพื่อส่งเสริมให้บริการ 
Grab Food เป็นที่รู้จักและเป็นทางเลือกให้แก่ผู้บริโภคมากขึ้น รวมทั้งการ พัฒนาประสิทธิภาพ
การบริการเพ่ือตอบสนองต่อเป้าหมายที่ต้องการมากขึ้น อีกทั้งเพ่ือลดความเสี่ยง ให้กับผู้บริโภค
และผู้ประกอบการได้อย่างถูกต้องและมีความเหมาะสม 
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วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชันแกรปฟู้ด (Grab Food) ในการสั่งอาหาร
ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจในมหาวิทยาลัยราชภัฎอุดรธานี 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชันแกรปฟู้ดของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาอังกฤษธุรกิจในมหาวิทยาลัยราชภัฎอุดรธานีระหว่างเพศชายและเพศหญิง 
 
วิธีการศึกษา 
 ในการศึกษาวิจัยเรื่องพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชัน Grab Food ของนักศึกษาสาขา 
ภาษาอังกฤษธุรกิจคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ซึ่งผู้วิจัยได้
ดําเนินการวิจัยและนําเสนอเป็นหัวข้อตามลําดับ ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
  1.1 ประชากร ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ ระดับชั้นปีที่ 
1 - 4 ที่กําลังศึกษาอยู่ในคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จํานวน 346 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจ ที่
กําลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี โดยใช้การสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบชั้นภูมิ (Stratified random 
sampling) โดยกําหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างได้ตามตารางของ เครจซี่และมอร์แกน  (Krejcie & 
morgan) ซึ่งได้กลุ่มตัวอย่างเป็นจํานวน 186 คน 
 2. เครื่องมือในการวิจัย  
 เครื่องมือที่ใช้ในใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า โดย
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศและระดับชั้น
ปี จํานวน 2 ข้อ และตอนที่ 2 พฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ของนักศึกษาสาขา
ภาษาอังกฤษธุรกิจคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี จํานวน 26 
ข้อ  
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 คณะผู้วิจัยได้นําเสนอแบบสอบถามเกี่ยวกับพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food 
ของนักศึกษาสาขาภาษาอังกฤษธุรกิจคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี ได้แจกให้กับกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด 186 คนโดยคณะผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล
ผ่านแบบสอบถามออนไลน์ (google form) ในวันที่ 1 มีนาคม 2565  
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 4. การวิเคราะห์ข้อมูล  
  4.1 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และ
ค่าเบ่ียงเบน มาตรฐาน (Standard Deviation) 
  4.2 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน คือ การ
ทดสอบค่า ทีแบบอิสระการทดสอบค่า (T-test for Independent samples) 
  
ผลการวิจัย 

 พฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ของนักศึกษาสาขาวิชา ภาษาอังกฤษธุรกิจ 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี   ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดัง
ตารางที่ 1  

 

ตารางท่ี 1: จํานวนและค่าร้อยละข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง 

เพศ                         จํานวน                                      ร้อยละ                                                                                                                       

ชาย                         52                                           28 
หญิง                        134                                          72 

รวม                         186                                          100.0 
 

จากตารางที่  1 จํานวนค่าร้อยละของข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง พบว่าผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จํานวน 134 คน คิดเป็นร้อยละ 72 และเพศชายจํานวน 52 
คน คิดเป็นร้อยละ 28 

ตารางท่ี 2 : ผลการศึกษาแต่ละด้านของพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab food ของนักศึกษา
สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
 
ผลวิเคราะห์พฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab food ของนักศึกษา 
สาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

ระดับคะแนน 

 S.D. 

1. ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่งมารับประทาน  
             1.1 อาหารอีสาน                                                                     
 1.2 สตรีทฟู้ด                                                                         

  
3.66 1.89 
3.51 1.82 
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 1.3 อาหารจานด่วน                                                                
 1.4 อาหารเพ่ือสุขภาพ                                                            
 1.5 ของหวานและเครื่องดื่ม  

3.78 1.80 
3.20 2.07 
3.53 2.01 

 2. ด้านสถานที่ที่ผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทาน 
 2.1 ที่อยู่อาศัย/บ้าน/หอพัก                                          
 2.2 มหาวิทยาลัย 
 2.3 อ่ืน ๆ เช่น โรงพยาบาล,โรงแรม ฯลฯ                    

  
4.32 1.33 

3.13 1.82 
3.08 1.82 

 3. ด้านสาเหตุที่ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่น Grab Food ในการ
สั่งอาหาร 
 3.1 ความสะดวกรวดเร็วในการรับประทานอาหาร                
 3.2 ราคาที่เหมาะสม                                                               
 3.3 ไม่อยากทําอาหารรับประทานเอง                                    
 3.4 การจัดส่งอาหารมีความรวดเร็ว                                       
 3.5 มีร้านอาหารให้เลือก                                                        
 3.6 ไม่อยากรอนาน  
             3.7 กลัวโรคระบาด โควิด-19   
             3.8 มีโปรโมชั่น/ส่วนลด ลดราคาอาหาร            
             3.9 ที่อยู่อาศัย/มหาวิทยาลัยห่างจากตลาด/ชุมชน         
             3.10 อ่ืน ๆ  

  
4.09 1.72 
3.67 1.89 
3.98 1.74 
3.84 1.76 
3.91 1.74 
3.89 1.75 
3.97 1.75 
3.82 1.83 
3.64 1.87 
4.12 1.48 

4. ด้านผู้มีอิทธิพลในการเลือกส่ังอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab Food
 4.1  เพ่ือน 
 4.2  ครอบครัว 
 4.3  แฟน 
 4.4  โฆษณา                                      

  
3.77 1.83 
3.20 1.96 
3.41 1.90 
3.77 1.77 

5. ด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร 
 5.1  เงินสด 
 5.2  บัตรเคดริต 
 5.3  ทั้งเงินสดและบัตรเครดิต                           
 5.4  อ่ืน ๆ เช่นโอนเงิน 

  
3.88 1.91 
2.70 2.03 
3.06 2.01 
4.02 1.71 
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 ผลการศึกษาพบว่า ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่งมารับประทาน ที่มีค่าเฉลี่ยในระดับ
มาก คือ อาหารจานด่วน (  =3.78) อาหารอีสาน (  =3.66) และของหวานและเครื่องดื่ม (  
=3.53)  ตามลําดับ ด้านสถานที่ที่ผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทานที่มีค่าเฉลี่ยในระดับมากคือ ที่
อยู่อาศัย/บ้าน /หอพัก (  =4.32)   สาเหตุที่ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่น Grab Food ในการ
สั่งอาหาร มีค่าเฉลี่ยสูงสุดสามอันดับแรก คือ อ่ืน ๆ (  =4.12)  ความสะดวกรวดเร็วในการ
รับประทานอาหาร (  =4.09) และไม่อยากทําอาหารรับประทานเอง (  =3.98) และด้านผู้มี
อิทธิพลในการเลือกสั่งอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab Food ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ เพ่ือน (  
=3.77) และโฆษณา (  =3.77)  ด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร ที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด คือ โอนเงิน (  =4.02)  รองลงมาคือ ใช้เงินสด (  =3.88) 

 

ตารางที่ 3: ผลวิเคราะห์ความแตกต่างพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab food ระหว่าง
นักศึกษาเพศหญิงและเพศชาย 

1. ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่งมารับประทาน  
             1.1 อาหารอีสาน                                                                     
 1.2 สตรีทฟู้ด                                                                         
 1.3 อาหารจานด่วน                                                                
 1.4 อาหารเพ่ือสุขภาพ                                                            
 1.5 ของหวานและเครื่องดื่ม  

t 
3.77 
3.84** 
1.84 
1.53 
2.91** 

 2. ด้านสถานที่ที่ผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทาน 
 2.1 ที่อยู่อาศัย/บ้าน/หอพัก                                          
 2.2 มหาวิทยาลัย 
 2.3 อ่ืน ๆ เช่น โรงพยาบาล,โรงแรม ฯลฯ                    

t 
3.60** 
0.04 
0.16 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 629 ]

 3. ด้านสาเหตุที่ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่ง
อาหาร 
 3.1 ความสะดวกรวดเร็วในการรับประทานอาหาร                
 3.2 ราคาที่เหมาะสม                                                               
 3.3 ไม่อยากทําอาหารรับประทานเอง                                    
 3.4 การจัดส่งอาหารมีความรวดเร็ว                                       
 3.5 มีร้านอาหารให้เลือก                                                        
 3.6 ไม่อยากรอนาน  
              3.7 กลัวโรคระบาด โควิด-19   
              3.8 มีโปรโมชั่น/ส่วนลด ลดราคาอาหาร            
              3.9 ที่อยู่อาศัย/มหาวิทยาลัยห่างจากตลาด/ชุมชน         
              3.10 อื่น ๆ  

t 
3.86** 
3.25 
3.68** 
2.76 
4.79 
3.77** 
1.83 
2.27 
2.35 
3.57 

4. ด้านใครมีอิทธิพลในการเลือกสั่งอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab Food
          
              4.1  เพ่ือน 
  4.2  ครอบครัว 
  4.3  แฟน 
  4.4  โฆษณา                                      

t 
2.05 
0.73 
2.75 
3.97*** 

  5. ด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร 
 5.1  เงินสด 
 5.2  บัตรเคดริต 
 5.3  ทั้งเงินสดและบัตรเครดิต                           
 5.4  อ่ืน ๆ เช่นโอนเงิน 

t 
3.85 
0.79 
1.94*** 
22.89*** 

 

 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่งอาหารของ
นักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจในแต่ละด้าน พบว่าพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab 
Food ในการสั่งอาหาร เพศชายและเพศหญิงมีความแตกต่างกัน ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่ง
มารับประทานของนักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศหญิงพบว่ามีความแตกต่างกัน คือ สตรีทฟู้ด 
ที่ระดับนัยสําคัญ 0.01 (t = 3.84), ของหวานและเครื่องดื่ม ที่ระดับนัยสําคัญ 0.001 (t = 2.91) 
ด้านสถานทีท่ี่ผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทาน ของนักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศหญิงพบว่ามี
ความแตกต่างกัน คือ ที่อยู่อาศัย/บ้าน/หอพัก ระดับนัยสําคัญ 0.01 (t = 3.60)  ด้านสาเหตุที่
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ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่นในการสั่งอาหาร ของนักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศหญิงพบว่า
มีความแตกต่างกัน คือ ความสะดวกในการรับประทานอาหาร, ไม่อยากทําอาหารรับประทานเอง, 
ไม่อยากรอนาน ระดับนัยสําคัญ 0.01 (t = 3.86, 3.68, 3.77 ตามลําดับ) ราคาที่เหมาะสม ระดับ
นัยสําคัญ 0.001 (t = 3.25) ด้านใครมีอิทธิพลในการเลือกสั่งอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab Food 
ของนักศึกษาระหว่างเพศชายและเพศหญิงมีความแตกต่างกัน คือ โฆษณา ระดับนัยสําคัญ 0.001 
(t = 3.97) และด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร ของนักศึกษาระหว่างเพศชาย
และเพศหญิงพบว่ามีความแตกต่างกันคือ โอนเงิน และ ทั้งเงินสดและบัตรเครดิตเงินสด ระดับ
นัยสําคัญ 0.001 (t = 22.89 และ t = 1.94 ) 

สรุปผลและอภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยเรื่องพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชันแกรปฟู้ด (Grab Food) ของ
นักศึกษาสาขาวิชา ภาษาอังกฤษธุรกิจ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี คณะผู้วิจัยได้นําเสนอการอภิปรายผลตามประเด็นที่สําคัญดังต่อไปนี้  

 1. ด้านประเภทอาหารที่ผู้บริโภคสั่งมารับประทาน พบว่านักศึกษาส่วนใหญ่มีพฤติกรรม
การบริโภคอาหารจานด่วนอยู่ในระดับมาก คือ การรับประทานอาหารจานด่วน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(x = 2.20, S.D. = 0.31) อาจเนื่องมาจากอาหารจานด่วนเป็นอาหารที่ปรุงเสร็จในเวลาอันรวดเร็ว 
และพร้อมรับประทานได้ทันทีเนื่องด้วยชีวิตประจําวันที่ต้องเร่งรีบในช่วงเวลาสั้น  ๆ เพ่ือความ
สะดวกรวดเร็วและประหยัดเวลา  

 2. ด้านสถานที่ที่ผู้บริโภคสั่งอาหารมารับประทาน พบว่านักศึกษามีพฤติกรรมการใช้
แอพพลิเคชั่น Grab Food ระดับมากที่สุด คือ ที่อยู่อาศัย/บ้าน /หอพัก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32 
อาจเนื่องมาจากปัจจุบันมีการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโควิด -19 ทําให้การสั่งอาหารผ่าน
แอพพลิเคชั่น Grab Food มารับประทานเองที่บ้าน หรือ หอพัก เป็นอีกทางเลือกในการเลือกใช้
แอพพลิเคชั่นสั่งอาหารออนไลน์ เช่น Grab Food, LINEMAN, Food panda เป็นต้น  

 3. ด้านสาเหตุที่ผู้บริโภคใช้บริการแอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่งอาหาร พบว่า
ด้านที่นักศึกษามี พฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ระดับมาก คือ อ่ืนๆ, ความสะดวก
รวดเร็วในการรับประทานอาหาร และไม่อยากทําอาหารรับประทานเอง อีกทั้งในปัจจุบันยังมีการ
พัฒนาระบบของเทคโนโลยี เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวันมากขึ้น สร้างความ สะดวกสบาย
ให้กับผู้บริโภคได้หลากหลายช่องทาง การให้บริการหน้าร้านเพียง อย่างเดียวไม่สามารถเข้าถึง
ผู้บริโภคได้อย่างเต็มประสิทธิภาพทําให้ผู้บริโภคหันมาใช้แอพพลิเคชั่นสั่งอาหารกันมากข้ึน 
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 4. ด้านผู้ที่มีอิทธิพลในการเลือกสั่งอาหารบนแอพพลิเคชั่น Grab Food ผลการวิจัย
พบว่านักศึกษามีพฤติกรรม การใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food อยู่ในระดับมากคือ เพ่ือน และ
โฆษณา 

 5. ด้านวิธีการชําระค่าบริการในแอพพลิเคชั่นสั่งอาหาร พบว่านักศึกษามีการใช้
แอพพลิเคชั่น Grab Food อยู่ในระดับมาก คือ เงินสดและการโอนเงินผ่านธนาคาร เพราะสะดวก
รวดเร็วและจะเห็นได้ชัดว่า การโอนเงินผ่านทางออนไลน์นั้นทั้งรวดเร็ว ประหยัดเวลา อีกทั้งยัง
สามารถโอนได้ทุกท่ีทุกเวลาที่ต้องการไม่ว่าคุณจะอยู่บ้าน หรือกําลังติดธุระอยู่  

ข้อเสนอแนะ  

 ข้อเสนอแนะซึ่งเป็นประโยชน์ให้แก่ผู้ประกอบการทางด้านร้านอาหาร และนักพัฒนา
แอปพลิเคชันแกรปฟู้ด  

1. ข้อเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช้ 
1.1  เพศ มีผลทําให้พฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab Food ในการสั่งอาหาร

ต่างกัน ดังนั้นผู้ให้บริการควรให้ความสําคัญในการนําเสนอ การโฆษณาเพ่ือให้สามารถเข้าถึงกลุ่ม 
คนแต่ละกลุ่มได้อย่างง่ายขึ้นและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

1.2 ผู้ให้บริการควรสนับสนุนในเรื่อง การให้มีการโฆษณาผ่านสื่อต่าง ๆ อย่าง
ครอบคลุม เช่น โทรทัศน์ วิทยุ หนังสือพิมพ์ และอินเทอร์เน็ต และมีการส่งเสริมการขายที่น่าสนใจ 
เช่น มี การแจก Code ส่วนลดเป็นประจํา เพ่ือดึงดูดให้ผู้บริโภคมาใช้บริการครั้งต่อไป 

1.3  ผู้ให้บริการควรสนับสนุนในเรื่อง ช่องทางการชําระเงินที่สะดวกและรวดเร็ว 
เช่น เงินสดและการโอนเงินผ่านธนาคาร 

 2. งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาเพียงช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งเพียงเท่านั้น ดังนั้นควรทําการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง เพราะพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่น Grab food สามารถมีการเปลี่ยนแปลงตาม
กาลเวลาเพื่อจะได้ทราบถึงข้อแตกต่าง ของพฤติกรรมในการใช้ของเพศชายและหญิง 

 3. งานวิจัยนี้สามารถนําไปขยายผลในการเก็บข้อมูลเพ่ิมเติมกับกลุ่มตัวอย่างที่มีความ
หลากหลายมากขึ้น ทั้งในระดับ สาขาวิชา กลุ่มอายุ อาชีพ และปัจจัยอ่ืน ๆ รวมถึงจํานวนกลุ่ม
ตัวอย่างและระยะเวลาในการเก็บข้อมูลมีความสนใจและเกิดประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจศึกษาผล
การศึกษาข้อมูลดังกล่าวสามารถนําไปปรับใช้เกี่ยวกับพฤติกรรมการใช้แอปพลิเคชัน Grab food 
ได้ในอนาคต 
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การประเมินโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา 
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธาน ีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 

ในหลวงรัชกาลที่ 10 
Evaluation of the moral development promotion Student 

Ethics Pathum Thani Technical College, According to the royal 
charter education of King Rama 10 

 

ดํารงค์  สุดวลิัย1 

Dumrong  Sutwilai1 

 
 

บทคัดย่อ  
 การประเมินโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียนนักศึกษาอาชีวศึกษา กําหนด
วิธีการแก้ปัญหาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษาตามแนวพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 
10 ที่เหมาะสมกับบริบทของวิทยาลัย นํารูปแบบการแก้ปัญหาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียน
นักศึกษาสู่การปฏิบัติในรูปแบบโครงการ/กิจกรรม ติดตามและประเมินผลโครงการ ด้านบริบท 
ด้านปัจจัยนําเข้า ด้านกระบวนการ และด้านผลผลิต โครงการตามพระบรมราโชบายด้าน
การศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 และเพ่ือนําผลการประเมินการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม
ศึกษาตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาหลวงรัชกาลที่ 10 ไปพัฒนาและดําเนินการอย่าง
ต่อเนื่อง กลุ่มตัวอย่างในการดําเนินโครงการ ประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษา กรรมการบริหาร
สถานศึกษา ใช้การเลือกกลุ่ มตัวอย่างการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling)                 
ครู นักเรียนนักศึกษา ผู้ปกครอง ใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยคํานวณจากการกําหนดกลุ่มตัวอย่างของ Krejcie และ Morgan กลุ่มตัวอย่างจาก
ชุมชน   หมู่ 5 ตําบลบ้านกลาง อ.เมือง จ.ปทุมธานี ใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างจากการสุ่มตามความ
สะดวก (Convenience Sampling) รวมกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 1,000 คน ใช้เครื่องมือเพ่ือเก็บ
รวบรวมข้อมูลสําหรับการประเมินผลโครงการ ตลอดจนการหาคุณภาพของเครื่องมือ โดยใช้
แบบสอบถาม ประยุกต์ใช้รูปแบบการประเมินซิปโมเดล (CIPP Model) ของสตัฟเฟิลบีม 
ประกอบด้วย การประเมินสภาวะแวดล้อม การประเมินปัจจัยนําเข้า การประเมินกระบวนการ 
                                                           
1 วิทยาลัยเทคนิคปทุมธาน ี (preeyapron1617@gmail.com) 
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และการประเมินผลผลิต สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และการวิเคราะห์เนื้อหา 
ผลการประเมินโครงการส่ง เสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา พบว่า ด้านสภาวะแวดล้อม
ของโครงการ  ในภาพรวมมีความเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
กิจกรรมของโครงการสามารถนําไปปฏิบัติได้จริง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา 
วัตถุประสงค์ของโครงการสอดคล้องกับนโยบายของสถานศึกษา มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
ด้านปัจจัยนําเข้า ในภาพรวม พบว่า  มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการ
ประเมิน พบว่า วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในโครงการมีเพียงพอ มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด รองลงมา ผู้บริหารและครูที่รับผิดชอบมีความพร้อมในการดําเนินโครงการ มีความเห็นอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ด้านกระบวนการดําเนินงาน ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อ
พิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า มีการดําเนินกิจกรรมตามโครงการตามแผนและขั้นตอนที่
กําหนดในโครงการมีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา รูปแบบการจัดกิจกรรมโครงการ
ช่วยให้นักเรียนนักศึกษา มีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ด้านผลผลิตที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 ด้านการมี
ทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณา
แยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษายึดมั่นในศาสนาของตนเอง  

เกิดความเอ้ืออาทร ต่อครอบครัวและชุมชน มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา โครงการ/
กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษา มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับชาติบ้านเมือง มีความเห็นอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ด้านการมีงานทํา  มีอาชีพ ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษามีความ
ตระหนัก มีความอดทน สู้งาน ทํางานจนสําเร็จ มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา 
โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษา เกิดการฝึกฝน  ในสาขาวิชาชีพ ทํางานเป็น มีความเห็น
อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการมีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรมในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่
ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียน
นักศึกษาปฏิเสธสิ่งที่ผิด สิ่งที่ชั่ว มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา โครงการ/กิจกรรมทํา
ให้นักเรียนนักศึกษา ปฏิบัติแต่สิ่งที่ชอบ สิ่งที่ดี มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการเป็น
พลเมืองดี ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน 
โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาได้เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างพลเมืองที่ดีให้แก่ชาติ
บ้านเมือง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษามี
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โอกาสทําหน้าที่พลเมืองที่ดี มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด และจากการดําเนินการส่งเสริม 
พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พบว่า คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี สูงขึ้น 

 
ค าส าคัญ: โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม, การประเมินโครงการ 

Abstract  
 Evaluation of the moral development promotion Student Ethics Pathum 
Thani Technical College, according to the royal charter of education of King Rama 
10 is conducted based on the 4 aspects of the royal charter of education as 
follows: 1) to have the right attitude towards the nation, 2) to have the moral and 
secure life, 3) to get the profession and occupation, and 4) to be a good citizen. 
This research used the information on students’ behavior from the previous years. 
The types of students’ moral and ethics promotion found from the overview of 
the group meeting were  

  1) the application of Projects and activities for the student’s department 
(projects per department which was 68 projects in overall), and 2) the training of 
faculties, staff and students’ moral and ethics promotion. The evaluation was 
applied from the Stufflebeam’s CIPP Model. The population were the executives, 
faculties, students, parents of certificate and diploma students and community 
members. The population size was determined based on Krejcie & Morgan model 
with a Simple Random Sampling process. The instrument used for gathering data 
was the 50 indexes rating scale questionnaire. The Index of Item Objective 
Congruence: IOC was 0.6-1.0. The individual discrimination was 0.20-0.90 and the 
liability was 0.95-0.98. The statistics used for the data analyzing were percentage, 
mean, and the standard deviation: S.D. The research found that the overall of 
evaluation of the moral development promotion Student Ethics Pathum Thani 
Technical College, according to the royal charter of education of King Rama 10 was 
in the very good level. The context of project and the input aspect in overall was 
at the very good level. The process aspect in overall was at the high level and the 
product aspect of the project in overall was at the very good level.  
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บทน า  
 สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ได้น้อมนําพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 
ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ตามยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 
2561-2580 รวมถึงนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่ประกาศให้สถานศึกษาดําเนินการตาม
ยุทธศาสตร์สถานศึกษาคุณธรรม ประกอบด้วย ยุทธศาสตร์ที่ 1 ปลูกฝังความมีวินัย คุณธรรม 
จริยธรรม ค่านิยมและวัฒนธรรม ที่พึงประสงค์ตามหลักค่านิยม 12 ประการ ความเป็นพลเมือง
ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในระบบการศึกษาอย่างเข้มข้นจากสถานศึกษาให้มีความ
เข้มแข็งและพระบรมราโชบายด้านการศึกษา ยุทธศาสตร์ที่ 2 ส่งเสริมให้เครือข่ายมีส่วนร่วมใน
การดําเนินงาน ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนาสมรรถนะและขีดความสามารถของบุคลากรเ พ่ือสนับสนุน
ภารกิจด้านสถานศึกษาศึกษาคุณธรรมและยุทธศาสตร์ที่ 4 ปลูกฝังสถานศึกษาคุณธรรม (ประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ, 3 มกราคม 2562) และได้กําหนดแนวทางการดําเนินงานสถานศึกษา
คุณธรรมอาชีวศึกษาเพ่ือพัฒนาให้ผู้สําเร็จการศึกษาทุกระดับเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม ที่พร้อม
จะเป็น  ผู้ขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ ได้นํานโยบายสถานศึกษาคุณธรรมสู่การปฏิบัติด้วยการนํา
แนวทาง  ของมูลนิธิยุวสถิรคุณ มาปรับใช้ ให้เหมาะสมกับการดําเนินงานตามบริบทของ
สถานศึกษา และส่งเสริมสนับสนุนให้สถานศึกษาบูรณาการแนวทางการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
ให้ประสบความสําเร็จ อย่างยั่งยืน (แนวทางการดําเนินงานสถานศึกษาคุณธรรมอาชีวศึกษา, 
2562) การน้อมนําพระบรมราโชบายด้านด้านการศึกษาของในหลวงรัชกาลที่ 10 ซึ่งพระองค์ทรง
มีพระราชดํารัสว่า “การศึกษา คือ ความมั่นคงของประเทศ การศึกษาต้องสร้างให้คนไทยมี
ทัศนคติที่ดีและถูกต้อง มีพ้ืนฐานชีวิต ที่มั่นคงเข้มแข็ง มีอาชีพ มีงานทํา และมีความเป็นพลเมืองดี 
มีระเบียบวินัย”  ดังนั้น พระบรมราโชบายด้านการศึกษา จึงเป็นการสร้างและพัฒนาคนดี ให้มี
ความรู้ความสามารถ และร่วมกันพัฒนาชาติบ้านเมืองให้เจริญงอกงาม ทุกคนในชุมชนล้วนมีส่วน
สําคัญในการพัฒนาทั้งทางตรงและทางอ้อม การน้อมนําพระบรมราโชบายด้านการศึกษา มาร่วม
สร้างคนดีให้กับชุมชน รวมถึงการนํามาประยุกต์ใช้ในการดําเนินชีวิตประจําวันและการทํางาน จะ
สร้างให้ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ได้รับการพัฒนาอย่างถูกต้องเหมาะสม 
ประหยัดงบประมาณ สามารถนําไปแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างมีประสิทธิผล ส่งเสริมให้เกิด
ความมั่นคงในชุมชนให้ เกิดขึ้นได้อย่างถาวร  (ภูวดล ศิริพงษ์ .  2564 ) พระบาทสมเด็จ               
พระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช บรมนาถบพิตร ได้พระราชทานพระราชประสงค์ว่า “ให้
โรงเรียนสร้างคนดีให้แก่บ้านเมือง” และเคยรับสั่งว่า “การสร้างคนดีเป็นเรื่องที่ยากและยาว แต่ก็
ต้องทํา ขอให้ถือเป็นหน้าที่” และพระบรมราโชวาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวมหาวชิราลงกรณ 

บดินทรเทพยวรางกูร ได้มีพระบรมราโชวาท “หน้าที่ของครูนั้น เป็นหน้าที่ที่มีความสําคัญยิ่ง เป็น
การปลูกฝังความรู้ ความคิด และจิตใจให้แก่เยาวชน เพ่ือที่จะได้เติบโตเป็นพลเมืองที่ดีมี
ประสิทธิภาพของประเทศชาติ” การจัดการศึกษาของไทยมีการกําหนดเป้าหมายในการพัฒนา
คุณธรรมและความรู้ควบคู่กัน 
 ผู้จัดทําจึงมีความสนใจในการจัดทําโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของ
นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวง
รัชกาลที่ 10 เพ่ือพัฒนาให้ผู้สําเร็จการศึกษาทุกระดับ เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม เป็นคนดีที่
พร้อมจะเป็นผู้ขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศต่อไป 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือศึกษาสภาวะแวดล้อมของส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
2. เพ่ือศึกษาปัจจัยนําเข้าโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
3. เพ่ือศึกษากระบวนการของโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
4. เพ่ือศึกษาผลผลิตโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียนนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
5. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมศึกษาตามแนวพระ

บรมราโชบายด้านการศึกษาหลวงรัชกาลที่ 10 ไปพัฒนาและดําเนินการอย่างตอ่เนื่อง 
 

วิธีการศึกษา 
 การดําเนินการโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนนักศึกษา 

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายของในหลวงรัชกาลท่ี 10 นํารูปแบบการ
ประเมิน CIPP Model มาใช้ในการประเมินโครงการ โดยมีรายละเอียดวิธีการประเมินโครงการ 
ดังต่อไปนี้ 
  
ตารางท่ี 1 : การประเมินโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ 
ของการประเมิน 

ตัวแปรที่
ประเมิน 

กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้/
สถิติที่ใช้ 

เกณฑ์การแปลความหมาย 

1.ศึกษาสภาวะ
แวดล้อมของการ

1.นโยบายของ
วิทยาลัย 

1.ผู้บริหาร
สถานศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ 
1. การจัด Focus 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 637 ]

บดินทรเทพยวรางกูร ได้มีพระบรมราโชวาท “หน้าที่ของครูนั้น เป็นหน้าที่ที่มีความสําคัญยิ่ง เป็น
การปลูกฝังความรู้ ความคิด และจิตใจให้แก่เยาวชน เพ่ือที่จะได้เติบโตเป็นพลเมืองที่ดีมี
ประสิทธิภาพของประเทศชาติ” การจัดการศึกษาของไทยมีการกําหนดเป้าหมายในการพัฒนา
คุณธรรมและความรู้ควบคู่กัน 
 ผู้จัดทําจึงมีความสนใจในการจัดทําโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของ
นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวง
รัชกาลที่ 10 เพ่ือพัฒนาให้ผู้สําเร็จการศึกษาทุกระดับ เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม เป็นคนดีที่
พร้อมจะเป็นผู้ขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศต่อไป 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือศึกษาสภาวะแวดล้อมของส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
2. เพ่ือศึกษาปัจจัยนําเข้าโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
3. เพ่ือศึกษากระบวนการของโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน

นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
4. เพ่ือศึกษาผลผลิตโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียนนักศึกษา

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10  
5. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมศึกษาตามแนวพระ

บรมราโชบายด้านการศึกษาหลวงรัชกาลที่ 10 ไปพัฒนาและดําเนินการอย่างตอ่เนื่อง 
 

วิธีการศึกษา 
 การดําเนินการโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนนักศึกษา 

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายของในหลวงรัชกาลท่ี 10 นํารูปแบบการ
ประเมิน CIPP Model มาใช้ในการประเมินโครงการ โดยมีรายละเอียดวิธีการประเมินโครงการ 
ดังต่อไปนี้ 
  
ตารางท่ี 1 : การประเมินโครงการ 
 

วัตถุประสงค์ 
ของการประเมิน 

ตัวแปรที่
ประเมิน 

กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้/
สถิติที่ใช้ 

เกณฑ์การแปลความหมาย 

1.ศึกษาสภาวะ
แวดล้อมของการ

1.นโยบายของ
วิทยาลัย 

1.ผู้บริหาร
สถานศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ 
1. การจัด Focus 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 
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โครงการ 2. วัตถุประสงค์
ของโครงการ 
3.เป้าหมายของ
โครงการ 
4. ความ
ต้องการหรือ
ความคาดหวัง
ของโครงการ 

2. หัวหน้า
สาขาวิชา 
3. กรรมการ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

Group 
2. แบบสอบถาม
ความคิดเห็น       
ด้านสภาวะ
แวดล้อมของ
โครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
3. ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

4.50-5.00 = เห็นด้วยมากที่สุด 
3.50-4.49 = เห็นด้วยมาก 
2.50-3.49 = เห็นด้วยปานกลาง 
1.50-2.49 = เห็นด้วยน้อย 
1.00-1.49 = เห็นด้วยน้อยทีสุ่ด 
 

2.ศึกษา      
ปัจจัยนําเข้า      
ของการโครงการ 

1. บุคลากร 
2. งบประมาณ 
3. วัสดุ อุปกรณ์
4. รูปแบบของ
กิจกรรม 

1.ผู้บริหาร
สถานศึกษา 
2. หัวหน้า
สาขาวิชา 
3.คณะกรรมการ
บริหาร
สถานศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ 
2. แบบสอบถาม
ความคิดเห็น  
ด้านปัจจัยนําเข้า            
ของโครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
3 .  ค่ า เบี่ ย ง เบน
มาตรฐาน 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 
4.50-5.00 = เห็นด้วยมากที่สุด 
3.50-4.49 = เห็นด้วยมาก 
2.50-3.49 = เห็นด้วยปานกลาง 
1.50-2.49 = เห็นด้วยน้อย 
1.00-1.49 = เห็นด้วยน้อยทีสุ่ด 
 

3. ศึกษา
กระบวนการ         
ของโครงการ 

1. การวางแผน 
2. การ
ดําเนินงาน 
ตามกิจกรรม
โครงการ 
3. การติดตาม 
 

1. ผู้บริหาร
สถานศึกษา 
2. ครู 
3. นักเรียน
นักศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ 
1. การจัด
โครงการอบรม
คุณธรรม 
จริยธรรมออนไลน์ 
2.แบบสอบถาม 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 
4.50-5.00 = เห็นด้วยมากที่สุด 
3.50-4.49 = เห็นด้วยมาก 
2.50-3.49 = เห็นด้วยปานกลาง 
1.50-2.49 = เห็นด้วยน้อย 
1.00-1.49 = เห็นด้วยน้อยท่ีสุด 

วัตถุประสงค์ 
ของการประเมิน 

ตัวแปรที่มุ่ง
ประเมิน 

แหล่งข้อมูล เครื่องมือที่ใช้/
สถิติที่ใช้ 

เกณฑ์การแปลความหมาย 

 ผลการดําเนิน  ความคิดเห็นที่มี  

โครงการ 
4. การ
ประเมินผล 
5. การปรับปรุง
แก้ไข 

ต่อโครงการอบรม
คุณธรรม 
จริยธรรมออนไลน์           
ของโครงการ 
3. โครงการ/
กิจกรรมองค์การ
วิชาชีพตามพระ
บรมราโชบายด้าน
การศึกษา 4 ด้าน 
4. แบบสอบถาม
ความคิดเห็นด้าน
กระบวนการของ
โครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
3 .  ค่ า เบี่ ย ง เบน
มาตรฐาน 

4. การศึกษา 
ผลผลิตของ
โครงการ 
ตามพระบรม 
ราโชบาย 
ด้านการศึกษา     
4 ด้าน 
 

1. ด้านผลผลิต  
1.1 การมี

ทัศนคติ           
ที่ถูกต้องต้องต่อ
บ้านเมือง 

1.2. การมี
พ้ืนฐานชีวิต              
ที่มั่นคง                  
มีคุณธรรม 

1. ผู้บริหาร
สถานศึกษา 
2. ครู 
3. นักเรียน
นักศึกษา  
4.ผู้ปกครอง  
5. ชุมชน 

เครื่องมือที่ใช ้      
1.แบบสอบถาม
ความคิดเห็น                 
ด้านผลผลิต            
ของโครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
 
 
 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 
4.50-5.00 = เห็นด้วยมากที่สุด 
3.50-4.49 = เห็นด้วยมาก 
2.50-3.49 = เห็นด้วยปานกลาง 
1.50-2.49 = เห็นด้วยน้อย 
1.00-1.49 = เห็นด้วยน้อยทีสุ่ด 

วัตถุประสงค์ 
ของการประเมิน 

ตัวแปรที่มุ่ง
ประเมิน 

แหล่งข้อมูล เครื่องมือที่ใช้/
สถิติที่ใช้ 

เกณฑ์การแปลความหมาย 
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โครงการ 
4. การ
ประเมินผล 
5. การปรับปรุง
แก้ไข 

ต่อโครงการอบรม
คุณธรรม 
จริยธรรมออนไลน์           
ของโครงการ 
3. โครงการ/
กิจกรรมองค์การ
วิชาชีพตามพระ
บรมราโชบายด้าน
การศึกษา 4 ด้าน 
4. แบบสอบถาม
ความคิดเห็นด้าน
กระบวนการของ
โครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
3 .  ค่ า เบี่ ย ง เบน
มาตรฐาน 

4. การศึกษา 
ผลผลิตของ
โครงการ 
ตามพระบรม 
ราโชบาย 
ด้านการศึกษา     
4 ด้าน 
 

1. ด้านผลผลิต  
1.1 การมี

ทัศนคติ           
ที่ถูกต้องต้องต่อ
บ้านเมือง 

1.2. การมี
พ้ืนฐานชีวิต              
ที่มั่นคง                  
มีคุณธรรม 

1. ผู้บริหาร
สถานศึกษา 
2. ครู 
3. นักเรียน
นักศึกษา  
4.ผู้ปกครอง  
5. ชุมชน 

เครื่องมือที่ใช ้      
1.แบบสอบถาม
ความคิดเห็น                 
ด้านผลผลิต            
ของโครงการ 
สถิติที่ใช้ 
1. ค่าร้อยละ 
2. ค่าเฉลี่ย 
 
 
 

การพิจารณาค่าเฉลี่ยของ
ระดับความคิดเห็น 
4.50-5.00 = เห็นด้วยมากที่สุด 
3.50-4.49 = เห็นด้วยมาก 
2.50-3.49 = เห็นด้วยปานกลาง 
1.50-2.49 = เห็นด้วยน้อย 
1.00-1.49 = เห็นด้วยน้อยทีสุ่ด 

วัตถุประสงค์ 
ของการประเมิน 

ตัวแปรที่มุ่ง
ประเมิน 

แหล่งข้อมูล เครื่องมือที่ใช้/
สถิติที่ใช้ 

เกณฑ์การแปลความหมาย 
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 1.3. การมี
งานทํา มีอาชีพ 

1.4. การเป็น
พลเมืองดี  
2. ข้อเสนอแนะ           
ที่ได้รับจาก
โครงการ 

 3 .  ค่ า เบี่ ย ง เบน
มาตรฐาน 
 

 

 

ผลการศึกษา 
 ผลการศึกษาความคิดเห็นที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียน
นักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 
“ด้านสภาวะแวดล้อมของโครงการ” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ที่ค่าเฉลี่ย 
( ) = 4.47 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.56 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
กิจกรรมของโครงการสามารถนําไปปฏิบัติได้จริง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) 
= 4.61 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.52  “ด้านปัจจัยนําเข้า” ในภาพรวม พบว่า มี
ความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.54 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.54 
เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในโครงการมีเพียงพอ มี
ความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุดที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.77 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.44 
“ด้านกระบวนการดําเนินงาน” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 
4.43 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.58 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า มีการ
ดําเนินกิจกรรมตามโครงการตามแผนและขั้นตอนที่กําหนดในโครงการ มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด  ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.71 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.48 ด้านผลผลิตของ
โครงการ “ด้านการมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.66 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.53 เมื่อพิจารณาแยก
รายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรม ทําให้นักเรียนนักศึกษายึดมั่นในศาสนาของตนเอง เกิด
ความเอ้ืออาทรต่อครอบครัวและชุมชน มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.73 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.48 และ 0.53 “ด้านผลผลิต การมีงานทํา มีอาชีพ” ใน
ภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด  ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.66 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) = 0.51 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้
นักเรียนนักศึกษา มีความตระหนัก มีความอดทน สู้งาน ทํางานจนสําเร็จ  มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุดที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.76 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.46 “ด้านการ                    

มีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรม” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย 
( ) = 4.65 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.53 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาปฏิเสธสิ่งที่ผิด สิ่งที่ชั่ว มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.69  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.53 “ด้านการเป็นพลเมืองดี” ใน
ภาพรวม พบว่า มีความเห็น  อยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.69 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) = 0.52 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียน
นักศึกษาได้เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างพลเมืองที่ดีให้แก่ชาติบ้านเมือง มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.75 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.47 จากผลการดําเนินโครงการ
ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามพระบรมราโชบายด้าน
การศึกษา ส่งผลให้นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี มีคุณธรรม จริยธรรม สูงขึ้น  
 
สรุปผล  
       ผลการศึกษาโครงการส่ง เสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา พบว่า ด้านสภาวะแวดล้อม
ของโครงการ ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
กิจกรรมของโครงการสามารถนําไปปฏิบัติได้จริง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านปัจจัย
นําเข้า ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน 
พบว่า วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในโครงการมีเพียงพอ มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้าน
กระบวนการดําเนินงาน ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาแยกรายการ
ประเมิน พบว่า มีการดําเนินกิจกรรมตามโครงการตามแผนและขั้นตอนที่กําหนดในโครงการมี
ความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านผลผลิตที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม
นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวง
รัชกาลที่ 10 ด้านการมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษายึด
มั่นในศาสนาของตนเอง เกิดความเอ้ืออาทรต่อครอบครัวและชุมชน มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณา
แยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษามีความตระหนัก มีความ
อดทน สู้งาน ทํางานจนสําเร็จ มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการมีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มี
คุณธรรม ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน 
พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาปฏิเสธสิ่งที่ผิด สิ่งที่ชั่ว มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด ด้านการเป็นพลเมืองดี  ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ ในระดับมากที่สุด                  
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มีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรม” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย 
( ) = 4.65 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.53 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาปฏิเสธสิ่งที่ผิด สิ่งที่ชั่ว มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.69  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.53 “ด้านการเป็นพลเมืองดี” ใน
ภาพรวม พบว่า มีความเห็น  อยู่ในระดับมากที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.69 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) = 0.52 เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียน
นักศึกษาได้เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างพลเมืองที่ดีให้แก่ชาติบ้านเมือง มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ที่ค่าเฉลี่ย ( ) = 4.75 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.47 จากผลการดําเนินโครงการ
ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามพระบรมราโชบายด้าน
การศึกษา ส่งผลให้นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี มีคุณธรรม จริยธรรม สูงขึ้น  
 
สรุปผล  
       ผลการศึกษาโครงการส่ง เสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา พบว่า ด้านสภาวะแวดล้อม
ของโครงการ ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า 
กิจกรรมของโครงการสามารถนําไปปฏิบัติได้จริง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านปัจจัย
นําเข้า ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เม่ือพิจารณาแยกรายการประเมิน 
พบว่า วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในโครงการมีเพียงพอ มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้าน
กระบวนการดําเนินงาน ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาแยกรายการ
ประเมิน พบว่า มีการดําเนินกิจกรรมตามโครงการตามแผนและขั้นตอนที่กําหนดในโครงการมี
ความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านผลผลิตที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม
นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวง
รัชกาลที่ 10 ด้านการมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษายึด
มั่นในศาสนาของตนเอง เกิดความเอ้ืออาทรต่อครอบครัวและชุมชน มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณา
แยกรายการประเมิน พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษามีความตระหนัก มีความ
อดทน สู้งาน ทํางานจนสําเร็จ มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการมีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มี
คุณธรรม ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน 
พบว่า โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาปฏิเสธสิ่งที่ผิด สิ่งที่ชั่ว มีความเห็นอยู่ในระดับ
มากที่สุด ด้านการเป็นพลเมืองดี  ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ ในระดับมากที่สุด                  
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เมื่อพิจารณาแยกรายการประเมิน โครงการ/กิจกรรมทําให้นักเรียนนักศึกษาได้เป็นส่วนหนึ่งของ
การสร้างพลเมืองที่ดีให้แก่ชาติบ้านเมือง มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด และจากการดําเนินการ
ส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พบว่า คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ของนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี สูงขึ้น 
 
การอภิปรายผล  
         จากการศึกษาสภาวะแวดล้อมของโครงการจากประชุมเชิงปฏิบัติการและสนทนากลุ่ม 
(Focus group) โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนนักศึกษา วิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 ประเด็นด้านปัญหาการ
พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียนนักศึกษาอาชีวศึกษา สาเหตุปัญหาด้านคุณธรรม จริยธรรม
ของผู้เรียนเกิดจากประสบการณ์ชีวิตในแต่ละช่วงวัย พ้ืนฐานพฤติกรรมจากสภาพแวดล้อมภายใน
ครอบครัว อิทธิพลจากรุ่นพ่ี บริบทของเพ่ือน ครูผู้สอนและสภาพแวดล้อมในสถานศึกษา 
พฤติกรรมการลอกเลียนแบบจากส่ือสังคมออนไลน์  แนวทางการแก้ไข คือ การทําความเข้าใจถึง
ประสบการณ์ชีวิต การเปลี่ยนแปลงในแต่ละช่วงวัย สภาพแวดล้อมครอบครัวของผู้เรียนและใช้
ระบบการดูแลช่วยเหลือผู้เรียนในการแก้ไขปัญหา สอดคล้องกับงานวิจัยของวินัย หมื่นรักษ์ และ
นพรัตน์ ชัยเรือง (2557,บทคัดย่อ) ที่พบว่า คุณธรรม จริยธรรมของนักศึกษาที่มีสภาพครอบครัวที่
แตกต่างกัน จัดกิจกรรมเพ่ือยกย่องนักศึกษาที่มีความซื่อสัตย์ให้เป็นแบบอย่างแก่ผู้อ่ืน จัดกิจกรรม
ส่งเสริมให้นักศึกษารู้จักเสียสละส่วนตนเพ่ือส่วนรวม ฝึกให้นักศึกษามีความอดทน อดกลั้น โดย
บูรณาการกับการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรม สอดคล้องกับงานวิจัยของมุทิตา ชัยเพชรและ
คณะ (2557,บทคัดย่อ) ที่พบว่า ผลจากการวิเคราะห์องค์ประกอบตัวบ่งชี้คุณธรรม จริยธรรม                 
ที่มีความเหมาะสมกับนักเรียน นักศึกษาอาชีวศึกษา ประกอบด้วย พ้ืนฐานแห่งการเรียนรู้ 
อรรถประโยชน์ต่อเพ่ือนมนุษย์ ความพอเพียงแห่งการดํารงชีวิตการค้ําจุนทางจิต เกียรติภูมิแห่ง
ตน การมุ่งประกอบอาชีพ และการดํารงแห่งตน ซึ่งองค์ประกอบแรก คือ พ้ืนฐานแห่งการเรียนรู้  
สามารถอธิบายคุณธรรมจริยธรรม  ได้สูงสุด 8 ตัวบ่งชี้ ประกอบด้วย ความซื่อสัตย์ ความ
รับผิดชอบ ความขยันหมั่นเพียร ความมีวินัย  ความสามัคคี ความเสียสละ ความศรัทธาในวิชาชีพ 
และความสนใจใฝ่รู้  

 จากผลการศึกษาด้านสภาวะแวดล้อมของโครงการจากประชุมเชิงปฏิบัติการและ
สนทนากลุ่ม (Focus group) วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  ได้วิธีการแก้ไขปัญหาคุณธรรม จริยธรรม
ผู้เรียน 2 แนวทาง คือ 1) การจัดโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 4 ด้าน สู่การปฏิบัติ และ 2) 
การจัดโครงการอบรมออนไลน์ส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ครู นักเรียนนักศึกษาตามแนว

พระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี เพ่ือสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ ปลูกฝังค่านิยมที่ดีให้กับครู นักเรียนนักศึกษาต้นแบบในการส่งเสริม พัฒนา
คุณธรรม จริยธรรมตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา สู่รูปแบบการปฏิบัติในการปลูกฝัง
ค่านิยมที่ถูกต้องเหมาะสมให้กับผู้เรียนและเพ่ือสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับสถานศึกษา  โดยบูรณา
การในกิจกรรมองค์การวิชาชีพของนักเรียนนักศึกษา 

 โครงการอบรมออนไลน์ ส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตามแนวพระบรม                             
ราโชบายด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาล 10 ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ความคิดเห็นของผู้เข้า
รับการอบรมออนไลน์ โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ครู นักเรียนนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่  10 พบว่า ใน
ภาพรวม ผู้เข้ารับการอบรม  มีความคิดเห็นในระดับมาก เมื่อพิจารณาแยกเป็นรายการประเมิน 
พบว่า การจัดอบรมมีความครบถ้วน ของเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ของโครงการฯ การถ่ายทอด
ความรู้ของวิทยากรสามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจน ตรงประเด็น มีความคิดเห็นในระดับมาก หลัง
เข้ารับการอบรมสามารถเป็นต้นแบบในการส่งเสริมพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนําไปสู่การปฏิบัติได้ 
ความพอใจในภาพรวมของการจัดการอบรม มีความคิดเห็นในระดับมาก 

 โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี                    
ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 4 ด้านของในหลวงรัชกาลที่ 10 จากการจัดประชุมเชิง
ปฏิบัติการและสนทนากลุ่ม (Focus group) ได้ข้อคิดเห็นในการน้อมนําแนวพระบรมราโชบาย
ด้านการศึกษาสู่การปฏิบัติด้วยการบูรณาการในกิจกรรมองค์การวิชาชีพของนักเรียนนักศึกษา ใน
โครงการ 4 ด้าน ประกอบด้วย ด้านการมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ด้านการมีพ้ืนฐานชีวิต
มั่นคง มีคุณธรรม ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ และด้านการเป็นพลเมืองที่ดี การประเมินผลโครงการ
โดยประยุกต์ใช้ CIPP Model พบว่า 

 ด้านสภาพแวดล้อมของโครงการ” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ด้าน
ปัจจัยนําเข้า ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านกระบวนการดําเนินงาน” ใน
ภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ซึ่งจากการศึกษาข้อมูลทั้ง 3 ด้าน ส่งผลทําให้ด้าน
ผลผลิตที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาใน
หลวงรัชกาลที่ 10 ด้านการมีทัศนคติถูกต้องต่อบ้านเมือง ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด  ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการมีพ้ืนฐาน
ชีวิต ที่มั่นคง มีคุณธรรม มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด และด้านการเป็นพลเมืองดี มีความเห็น
อยู่ในระดับมากที่สุด จากวิธีการแก้ไขปัญหาคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาลที่ 10 ทั้ง 2 วิธี วิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี ได้เปรียบเทียบคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ของนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค
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พระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่ 10 ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี เพ่ือสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ ปลูกฝังค่านิยมที่ดีให้กับครู นักเรียนนักศึกษาต้นแบบในการส่งเสริม พัฒนา
คุณธรรม จริยธรรมตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา สู่รูปแบบการปฏิบัติในการปลูกฝัง
ค่านิยมที่ถูกต้องเหมาะสมให้กับผู้เรียนและเพ่ือสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับสถานศึกษา  โดยบูรณา
การในกิจกรรมองค์การวิชาชีพของนักเรียนนักศึกษา 

 โครงการอบรมออนไลน์ ส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตามแนวพระบรม                             
ราโชบายด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาล 10 ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ความคิดเห็นของผู้เข้า
รับการอบรมออนไลน์ โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ครู นักเรียนนักศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาในหลวงรัชกาลที่  10 พบว่า ใน
ภาพรวม ผู้เข้ารับการอบรม  มีความคิดเห็นในระดับมาก เมื่อพิจารณาแยกเป็นรายการประเมิน 
พบว่า การจัดอบรมมีความครบถ้วน ของเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ของโครงการฯ การถ่ายทอด
ความรู้ของวิทยากรสามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจน ตรงประเด็น มีความคิดเห็นในระดับมาก หลัง
เข้ารับการอบรมสามารถเป็นต้นแบบในการส่งเสริมพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนําไปสู่การปฏิบัติได้ 
ความพอใจในภาพรวมของการจัดการอบรม มีความคิดเห็นในระดับมาก 

 โครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี                    
ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 4 ด้านของในหลวงรัชกาลที่ 10 จากการจัดประชุมเชิง
ปฏิบัติการและสนทนากลุ่ม (Focus group) ได้ข้อคิดเห็นในการน้อมนําแนวพระบรมราโชบาย
ด้านการศึกษาสู่การปฏิบัติด้วยการบูรณาการในกิจกรรมองค์การวิชาชีพของนักเรียนนักศึกษา ใน
โครงการ 4 ด้าน ประกอบด้วย ด้านการมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ด้านการมีพ้ืนฐานชีวิต
มั่นคง มีคุณธรรม ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ และด้านการเป็นพลเมืองที่ดี การประเมินผลโครงการ
โดยประยุกต์ใช้ CIPP Model พบว่า 

 ด้านสภาพแวดล้อมของโครงการ” ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ด้าน
ปัจจัยนําเข้า ในภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านกระบวนการดําเนินงาน” ใน
ภาพรวม พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับมาก ซึ่งจากการศึกษาข้อมูลทั้ง 3 ด้าน ส่งผลทําให้ด้าน
ผลผลิตที่มีต่อโครงการส่งเสริม พัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษาใน
หลวงรัชกาลที่ 10 ด้านการมีทัศนคติถูกต้องต่อบ้านเมือง ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมาก
ที่สุด  ด้านการมีงานทํา มีอาชีพ ในภาพรวม มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการมีพ้ืนฐาน
ชีวิต ที่มั่นคง มีคุณธรรม มีความเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด และด้านการเป็นพลเมืองดี มีความเห็น
อยู่ในระดับมากที่สุด จากวิธีการแก้ไขปัญหาคุณธรรม จริยธรรม นักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานีตามแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา ในหลวงรัชกาลที่ 10 ทั้ง 2 วิธี วิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี ได้เปรียบเทียบคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ของนักเรียนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิค
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ปทุมธานีก่อนและหลังการใช้วิธีการแก้ไขปัญหาคุณธรรม จริยธรรมผู้เรียน ตามความคิดเห็นใน
การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการและสนทนากลุ่ม (Focus group) ซึ่งผลของการน้อมนําแนวพระบรม
ราโชบายด้านการศึกษาลงสู่การปฏิบัติได้ดําเนินการเปรียบเทียบคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของ
นักเรียนนักศึกษา ในปีการศึกษา 2563 เปรียบเทียบกับปีการศึกษา 2564 หลังจากที่ได้มีการบูร
ณาการแนวพระบรมราโชบายด้านการศึกษา 4 ด้าน ในกิจกรรมองค์การวิชาชีพของนักเรียน
นักศึกษา พบว่า คุณลักษณะอันพึงประสงค์สูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธัญญ์นภัส วิรัตน์
เกษม (2564, บทคัดย่อ) ผลการศึกษา พบว่า การจัดกิจกรรมคุณธรรม จริยธรรม ผลการประเมิน
พฤติกรรมการปฏิบัติตนของนักเรียน หลังจากเข้าร่วมกิจกรรม นักเรียนมีพฤติกรรมการปฏิบัติตน
ที่ดีขึ้นกว่าก่อนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาแสดงให้เห็นว่า การแก้ไขปัญหาคุณธรรม จริยธรรมผู้เรียน
โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรม  โดยมีขั้นตอน การวางแผน การปฏิบัติการ การสังเกตการณ์ การ
สะท้อนผล และข้ันผลลัพธ์ นักเรียน ส่วนใหญ่มีพฤติกรรมที่แสดงให้เห็นถึงคุณธรรม จริยธรรมและ
ค่านิยมอันดีงามได้อย่างชัดเจน สามารถลดสภาพและปัญหาเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ได้เป็น
อย่างดี ผู้ปกครองของนักเรียนมีความเห็นว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการปฏิบัติตนด้านคุณธรรม และ
จริยธรรมที่ดีขึ้นกว่าก่อนเข้าร่วมกิจกรรมพฒันา  
   
ข้อเสนอแนะ  
       1. ควรดําเนินการพัฒนา ปรับปรุงรูปแบบการจัดกิจกรรมอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง                
เพ่ือผลสัมฤทธิ์ด้านคุณธรรม จริยธรรมที่สูงขึ้น 

 2. สถานศึกษาควรจัด กิจกรรมยกย่องนักเรียนนักศึกษาที่มีความประพฤติดี กิจกรรม
อาสาพัฒนา และกิจกรรมอ่ืน ๆ เพ่ือเป็นขวัญและกําลังใจในการเป็นคนดี และปฏิบัติดีให้กับ
นักเรียนักศึกษา 

 3. สถานศึกษาควรประสานงานกับสถาบันครอบครัว สถาบันทางศาสนา องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น และภาคเอกชนให้เข้ามาร่วมมือในการส่งเสริม พัฒนา คุณธรรม จริยธรรม
ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
 4. สถานศึกษาควรศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการมีคุณธรรม จริยธรรมของนักเรีย
นักศึกษา  
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Developing a Strategy Model for Vocational Education  

Management Automatic Industry 
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บทคัดย่อ 
 การพัฒนารูปแบบกลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนายกระดับคุณภาพ
และมุ่งสู่ความเป็นเลิศเฉพาะทาง ของกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ  ให้สอดคล้องกับการพัฒนา
หลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง รูปแบบ 1 สถานประกอบการต่อ 1 วิทยาลัย ใน 7 สายงานอาชีพหลัก 
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีจึงได้มีการพัฒนากลุ่มรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ
ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา โดยอาศัยจากผลการศึกษาข้อมูลปัญหาในอดีตของสถานศึกษา และ
ผลการสนทนากลุ่ม ได้มีข้อสรุปรูปแบบการพัฒนายกระดับคุณภาพ ดังนี้ 1) การพัฒนาหลักสูตรของ
กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 2) การพัฒนาความร่วมมือกับสถานประกอบการชั้นนํา  3) การ
พัฒนาครูนิเทศและครูฝึกในสถานประกอบการ และ 4) การพัฒนาสถานที่ฝึกประสบการณ์ของผู้เรียน 
ซึ่งมีผลสรุป ดังนี้ ด้านการพัฒนารายวิชาในหลักสูตรที่เกี่ยวข้อง จํานวน 15 รายวิชา ครอบคลุม 5 
สาขาวิชา ครูนิเทศและครูฝึกได้เข้ารับพัฒนาศักยภาพมากกว่าร้อยละ 80 และสามารถนําผลไป
ประยุกต์ใช้ได้ อยู่ในระดับดี การนิเทศติดตามผู้เรียนมีผลครอบคลุมมากกว่าร้อยละ 85 ที่มีผลสัมฤทธิ์
ด้านทักษะ ค่าเจตคติต่อการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ อยู่ในระดับดีมาก ซึ่งผลการวิจัยดังกล่าวใน
ข้างต้นเป็นรูปแบบตัวอย่าง ที่มีประโยชน์ต่อการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ทั้งนี้การ
ดําเนินการวิจัยข้างต้น กระทําในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส โคโรนา 2019  
แต่สถานศึกษาได้มีการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนทั้งในระบบออนไลน์และกึ่งออนไลน์ เพ่ือให้
การพัฒนารูปแบบกลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  ดําเนินไปอย่าง
ต่อเนื่องอย่างและเป็นรูปธรรม 

ค าส าคัญ: การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา, กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ, สถาน
ประกอบการชั้นนํา 
                                                           
1 วิทยาลัยเทคนิคปทุมธาน ี (preeyapron1617@gmail.com) 

   
Abstract  

 Developing a Strategy Model for Vocational Education Management 
Automatic Industry Career Group. Pathumthani Technical College collaborates 
with the Leading Establishments as a means of improving quality and achieving 
specialized excellence in the automatic career group. To be in line with the 
development of specialized vocational courses a model of one establishment per 
one college, in seven major career fields. Pathumthani Technical College has 
developed a group of courses related to the automatic industry together with 
leading enterprises. Based on the results of the study of information on problems 
in the past of educational institutions and group discussion results, a summary of 
the development model for improving quality is summarized as follows: 1) 
Developing the Automatic Career Group Curriculum 2) Developing Collaboration 
with Leading Institutions 3) Developing the effectiveness of supervisory and trainer 
teachers in the workplace and 4) Developing an experience training facility for 
learners. As a result, the related curriculum has been expanded to include 15 
courses covering five disciplines. Supervisor and trainer teachers have improved 
their potential by more than 80% and can apply the results at a good level. 
Learner follow-up covered more than 85% of skill achievement, attitude value 
towards professional experience training at an excellent level. The findings are 
useful example for developing vocational education management strategies. 
However, the above research was conducted during the epidemic situation of the 
2019 Coronavirus disease, but educational institutions have integrated teaching 
and learning in both online and semi-online systems. In order for developing of 
vocational education management strategies with leading establishment to be 
carried out continuously and concretely. 

Keywords: Developing a Strategy Model Vocational Education Management, the 
Automatic Industry Career Group. 
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บทน า  
การศึกษารูปแบบการพัฒนากลลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม

อัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา เป็นรูปแบบที่ตอบสนองต่อ
จุดเน้นและทิศทางการขับเคลื่อนการจัดการอาชีวศึกษา ของสํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษาในด้านการพัฒนาหลักสูตรซึ่งจะเน้นทักษะกระบวนการคิดขั้นสูงด้านเทคโนโลยีและ
มัลติมีเดีย ความรู้พ้ืนฐานเชิงพหุให้สอดคล้องกับการเรียนในศตวรรษที่ 21 (วิจารณ์ พานิช, 2561) 
โดยมีเป้าหมายหลักเพ่ือสร้างและพัฒนาบุคลากรที่มีความสามารถในการประดิษฐ์คิดค้นเชิง
เทคโนโลยี ซึ่งเป็นอีกหนึ่งแนวทางในการเตรียมกําลังคนเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 (พีระพล พูลทวี, 
2563)  ซึ่งวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีต้องการสร้างหรือพัฒนาหลักสูตร โดยอาศัยความร่วมมือกับ
สถานประกอบการชั้นนําอย่างเป็นรูปธรรม  วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ได้อาศัยความได้เปรียบทาง
บริบทตําแหน่งที่ตั้งของสถานศึกษา แวดล้อมไปด้วยสถานประกอบการ  สวนอุตสาหกรรม นิคม
อุตสาหกรรมชั้นนํา เป็นตลาดแรงงานที่ต้องการกําลังคนด้านช่างเทคนิคจํานวนมาก ทั้งนี้ เพ่ือการ
พัฒนาทําให้เกิดผลสัมฤทธิ์ด้านการจัดการศึกษาในสาขาอาชีพที่ เป็นความต้องการของ
ตลาดแรงงาน  ด้วยการนําองค์ความรู้และเทคโนโลยีมาพัฒนาสร้างเป็นความต้องการของ
ตลาดแรงงาน ด้วยการนําองค์ความรู้และเทคโนโลยีมาพัฒนาสร้างเป็นหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะ
ทาง แบบ 1 สถานประกอบการ ต่อ 1 วิทยาลัย ใน 7 สายงานอาชีพหลัก (ณัฏฐพล ทีปสุวรรณ, 
2563) ให้สอดคล้องกับแนวนโยบายของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา    

วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีจึงศึกษาหาความเป็นไปได้ในการสร้างและพัฒนารูปแบบกล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซึ่งเป็นกลุ่มอาชีพหนึ่งในสายงาน
อาชีพหลัก ที่จะสนองต่อการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษาตามยุทธศาสตร์เพ่ือสู่การปฏิบัติ
นโยบายด้านการผลิตและพัฒนากําลังคนอาชีวศึกษา ในกลุ่มอาชีพอุสาหกรรมอัตโนมัติ ของ
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา สอดคล้องกับนโยบายประเทศไทย 4.0 กับการขับเคลื่อน
สถานศึกษาอาชีวศึกษา เพ่ือตอบสนองนโยบายประเทศไทย 4.0 ของรัฐบาลภายใต้แผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560-2564 รวมทั้งยุทธศาสตร์ชาติ (National 
strategy) ระยะ 20 ปี  ซึ่งมีความสําคัญในการบริหารการอาชีวศึกษาต่อความต้องการของ
ตลาดแรงงาน ประเภทช่างอุตสาหกรรมในประเทศและภูมิภาคประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนต่อไป 

วัตถุประสงค์ 
1 . เพ่ือการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและประเมินความต้องการจําเป็นในการบริหาร

สถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการบริหารสถานศึกษา  ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการ
ชั้นนํา 

3. เพ่ือการทดลองใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการ
ชั้นนํา 

4. เพ่ือการประเมินผลการใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การ
จัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา 

5. เพ่ือปรับปรุงและขยายผลการใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการ  ชั้นนํา 
 
วิธีการศึกษา 
 สมมติฐาน 
 1. หลักสูตรรายวิชาที่ผ่านการพัฒนามีคุณภาพในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนตาม
วัตถุประสงค์ 
 2. ผู้สําเร็จการศึกษามีคุณวุฒิและมีสมรรถนะสอดคล้องความต้องการของสถาน
ประกอบการ 
 3. สถานประกอบการมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือในการพัฒนาหลักสูตรร่วมกับ
สถานศึกษา 
 ขอบเขต 
 1. ด้านการพัฒนาหลักสูตรรายวิชา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 
 2. ด้านความร่วมมือระหว่างสถานศึกษากับสถานประกอบการชั้นนํา 
 3. ด้านการพัฒนาครูในสถานศึกษาและครูฝึกในสถานประกอบการ 
 4. ด้านการพัฒนาสถานฝึกประสบการณ์หรือห้องเรียนในสถานประกอบการ 
 ตัวแปร 
 1. ตัวแปรต้น  คือ รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา 
 2. ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์จากการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษาฯ ในด้านการพัฒนาหลักสูตร ครูผู้สอน ผู้เรียนและสถานที่ฝึกประสบการณ์ 
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2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการบริหารสถานศึกษา  ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการ
ชั้นนํา 

3. เพ่ือการทดลองใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการ
ชั้นนํา 

4. เพ่ือการประเมินผลการใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การ
จัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา 

5. เพ่ือปรับปรุงและขยายผลการใช้รูปแบบการบริหารสถานศึกษา ภายใต้การพัฒนากล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการ  ชั้นนํา 
 
วิธีการศึกษา 
 สมมติฐาน 
 1. หลักสูตรรายวิชาที่ผ่านการพัฒนามีคุณภาพในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนตาม
วัตถุประสงค์ 
 2. ผู้สําเร็จการศึกษามีคุณวุฒิและมีสมรรถนะสอดคล้องความต้องการของสถาน
ประกอบการ 
 3. สถานประกอบการมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือในการพัฒนาหลักสูตรร่วมกับ
สถานศึกษา 
 ขอบเขต 
 1. ด้านการพัฒนาหลักสูตรรายวิชา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 
 2. ด้านความร่วมมือระหว่างสถานศึกษากับสถานประกอบการชั้นนํา 
 3. ด้านการพัฒนาครูในสถานศึกษาและครูฝึกในสถานประกอบการ 
 4. ด้านการพัฒนาสถานฝึกประสบการณ์หรือห้องเรียนในสถานประกอบการ 
 ตัวแปร 
 1. ตัวแปรต้น  คือ รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา 
 2. ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์จากการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษาฯ ในด้านการพัฒนาหลักสูตร ครูผู้สอน ผู้เรียนและสถานที่ฝึกประสบการณ์ 
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ผลการศึกษา 
 รูปแบบกลยุทธ์ในการใช้เป็นแนวทางการพัฒนาหลักสูตร ประกอบด้วย กลยุทธ์ที่ 1 

ปัจจัยการบริหารจัดการหลักสูตร กลยุทธ์ที่ 2 กระบวนการบริหารจัดการหลักสูตรและกลยุทธ์ที่ 3 
ผลลัพธ์ของการใช้กลยุทธ์ โดยมีผลความสอดคล้องกับรูปแบบการบริหารจัดการหลักสูตร กลุ่ม
อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซึ่งผลการดําเนินการวิจัยพัฒนาครอบคลุมในทุก  ๆ ด้านของ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย ตามขั้นตอนที่ 1-5 นั้น ผู้วิจัยในฐานะผู้อํานวยการสถานศึกษาได้เป็น
ผู้ดําเนินการศึกษาวิจัยด้วยตนเอง เพ่ือให้ได้ข้อมูลเชิงลึกร่วมกับครูผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้องในการ
ทดลองรูปแบบการใช้กลยุทธ์ทั้ง 3 กลยุทธ์ ดําเนินการกํากับติดตามผู้ที่เกี่ยวข้อง โดย เป็นผลมา
จากการใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา (R&D) และวงจรการควบคุมคุณภาพ (PDCAI) ดําเนินการ
สําเร็จลุล่วงตอบโจทย์ของวัตถุประสงค์ และเกิดผลเป็นรูปธรรมที่เด่นชัด ในด้านบริหารจัดการ
หลักสูตร เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนําและผลการวิจัยยังครอบคลุมไปถึงด้าน
ผลลัพธ์ ด้านการพัฒนาบุคลากร ด้านความร่วมมือกับสถานประกอบการ และด้านผู้เรียนและ
ผู้ปกครอง ซึ่งเป็นไปตามมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีอย่างครบถ้วน  ซึ่งคุณค่าของ
ผลงานวิจัยที่เป็นจุดเด่น คือ รูปแบบการบริหารจัดการด้านกลยุทธ์การพัฒนาอาชีวศึกษาด้านการ
พัฒนาหลักสูตร โดยมีผลสัมฤทธิ์ของกระบวนการสู่การพัฒนาผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรมเป็นสําคัญ 
ดังที่แสดงรายละเอียดของผลของการวิจัยในข้างต้น อีกทั้งรูปแบบการวิจัยพัฒนา มีผลลัพธ์
สอดคล้องกับแนวนโยบายของการพัฒนายกระดับการจัดการอาชีวศึกษาของรัฐบาลภายใต้การ
ผลิตและพัฒนากําลังคน ในสาขาท่ีเป็นความต้องการของตลาดแรงงาน ด้วยการนําองค์ความรู้และ
เทคโนโลยีมาพัฒนาเป็นหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง แบบ 1 สถานประกอบการเอกชน ต่อ 1 
สถานศึกษา ใน 7 สายงานหลัก ในด้านของสายงานหุ่นยนต์เพ่ือการอุตสาหกรรม (Robotics) 
กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ซึ่งผลสัมฤทธิ์ของงานวิจัยนี้ที่
เห็นผลเป็นรูปธรรมของผลงานวิจัยรูปแบบการบริหารจัดการอาชีวศึกษา การบริหารสถานศึกษา
ภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ได้แก่ 1) ได้รูปแบบกลยุทธ์การพัฒนา
อาชีวศึกษาระบบทวิภาคีร่วมกับสถานประกอบการในกลุ่มอาชีพ/สายงานหลักตามนโยบายของ
รัฐบาล โดยใช้กลยุทธ์ 3 กลยุทธ์ 2) ได้รายวิชากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 3) ได้ข้อกําหนด
สมรรถนะของกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ โดยกลยุทธ์ของผลสัมฤทธิ์ในงานผลงานวิจัย มีผล
การพัฒนาและกรณีศึกษาข้อมูลเชิงลึกหรือพ้ืนฐานรายละเอียดที่มาของผลสัมฤทธิ์ ซึ่งรองรับ
ผลการวิจัยนี้ให้เกิดผลสัมฤทธิ์ที่รูปธรรมในด้านการพัฒนาหลักสูตรอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ

อุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา จากผลการปรับปรุงรูปแบบกลยุทธ์ของการ
วิจัยและพัฒนา ผู้วิจัยได้นํามาขยายผลด้วยการสร้างคู่มือการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์ โดยมี
ผลการตรวจสอบความเหมาะสมและการประเมินความเป็นไปได้ของคู่มือการบริหารจัดการ
หลักสูตรกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ พบว่า ผลการตรวจสอบความเหมาะสมและความ
เป็นไปได้ของคู่มือการใช้ พบว่า มีผลการประเมินด้านความเหมาะสม และผลการประเมินความ
เป็นไปได้อยู่ใน ระดับมากที่สุด และมีความเป็นไปได้ในการนําไปใช้และสามารถขยายผลได้อย่าง
เป็นรูปธรรม 

สรุปผล  
 ผลการวิจัยทุกรูปแบบของการพัฒนา มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ในด้านการ
พัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ของกลุ่มอาชีพอัตโนมัติ วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับ
สถานประกอบการชั้น ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานตามนโยบายของรัฐบาลในการ
ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ของการสร้างและพัฒนากําลังคนอาชีวศึกษาสู่มาตรฐานสากล (พ.ศ.  2555-
2569) และสอดคล้องกับการดําเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
ภายใต้วิสัยทัศน์ “ประเทศมีความม่ันคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตาม
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” 
  

การอภิปรายผล  
 จากผลการทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษารูปแบบการบริหาร
จัดการหลักสูตรกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่ วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา มีประเด็นสําคัญที่นํามาอภิปรายผล มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนารูปแบบกล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ซึ่งเป็นผลจากการที่นําแนวนโยบายด้านในการผลิตและพัฒนา
กําลังคนในสาขาท่ีเป็นความต้องการของตลาดแรงงานอย่างเป็นรูปธรรม ในการนําองค์ความรู้และ
เทคโนโลยีมาพัฒนาเป็นหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง แบบ 1 สถานประกอบการเอกชน ต่อ 1 
สถานศึกษา ใน 7 สายงานหลัก กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ให้สอดคล้องกับแนวนโยบาย
ของรัฐบาลให้เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งประกอบด้วย 5 ด้าน คือ 1) ด้านการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานเพ่ือหารูปแบบหรือกลยุทธ์ในการวิจัยการพัฒนาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี และ 2) ด้านการสร้างและหาคุณภาพของรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา 3) ด้านการทดลองใช้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  4) ด้านการ
ประเมินผลการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของ
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อุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา จากผลการปรับปรุงรูปแบบกลยุทธ์ของการ
วิจัยและพัฒนา ผู้วิจัยได้นํามาขยายผลด้วยการสร้างคู่มือการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์ โดยมี
ผลการตรวจสอบความเหมาะสมและการประเมินความเป็นไปได้ของคู่มือการบริหารจัดการ
หลักสูตรกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ พบว่า ผลการตรวจสอบความเหมาะสมและความ
เป็นไปได้ของคู่มือการใช้ พบว่า มีผลการประเมินด้านความเหมาะสม และผลการประเมินความ
เป็นไปได้อยู่ใน ระดับมากที่สุด และมีความเป็นไปได้ในการนําไปใช้และสามารถขยายผลได้อย่าง
เป็นรูปธรรม 
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พัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ของกลุ่มอาชีพอัตโนมัติ วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับ
สถานประกอบการชั้น ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานตามนโยบายของรัฐบาลในการ
ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ของการสร้างและพัฒนากําลังคนอาชีวศึกษาสู่มาตรฐานสากล (พ.ศ.  2555-
2569) และสอดคล้องกับการดําเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) 
ภายใต้วิสัยทัศน์ “ประเทศมีความม่ันคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตาม
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” 
  

การอภิปรายผล  
 จากผลการทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษารูปแบบการบริหาร
จัดการหลักสูตรกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่ วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา มีประเด็นสําคัญที่นํามาอภิปรายผล มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนารูปแบบกล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ซึ่งเป็นผลจากการที่นําแนวนโยบายด้านในการผลิตและพัฒนา
กําลังคนในสาขาท่ีเป็นความต้องการของตลาดแรงงานอย่างเป็นรูปธรรม ในการนําองค์ความรู้และ
เทคโนโลยีมาพัฒนาเป็นหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง แบบ 1 สถานประกอบการเอกชน ต่อ 1 
สถานศึกษา ใน 7 สายงานหลัก กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ให้สอดคล้องกับแนวนโยบาย
ของรัฐบาลให้เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งประกอบด้วย 5 ด้าน คือ 1) ด้านการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานเพ่ือหารูปแบบหรือกลยุทธ์ในการวิจัยการพัฒนาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี และ 2) ด้านการสร้างและหาคุณภาพของรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
อาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถาน
ประกอบการชั้นนํา 3) ด้านการทดลองใช้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  4) ด้านการ
ประเมินผลการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของ
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วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา 5) การตรวจสอบปรับปรุงรูปแบบการ
บริหารสถานศึกษาภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม
อัตโนมัติ ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ซึ่งผลการวิจัยได้ค้นพบในประเด็นสําคัญที่สมควรนํามา
อภิปราย ดังนี้ 

 ผลการศึกษาสภาพปัญหาการบริหารสถานศึกษาภายใต้การพัฒนา กลยุทธ์ 
การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับ
สถานประกอบการชั้นน า 

 โดยผลการสังเคราะห์เอกสาร ผลการสนทนากลุ่มของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ที่เกี่ยวข้อง โดย
ได้ผลสรุปในด้านหลักการบริหารแบบมีส่วนร่วม การสร้างกลยุทธ์ในการพัฒนากลุ่ มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโมติ  ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ซึ่งคณะกรรมการดําเนินการพัฒนา 
ประกอบด้วยฝ่ายบริหารสถานศึกษา ผู้ทรงคุณวุฒิ สถานประกอบการ ครูและครูฝึกในสถาน
ประกอบการ ร่วมดําเนินการสรุปสังเคราะห์เอกสาร ปัญหาข้อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนา จึงทําให้
รูปแบบการพัฒนาร่วมกันระหว่างสถานศึกษากับสถานประกอบการ โดยให้ทุกฝ่ายมีส่วนร่วมใน
การพัฒนา โดยใช้ระเบียบการวิจัยและพัฒนา (R&D) และการนําวงจรการควบคุมคุณภาพ 
(PDCAI)  ทั้งนี้ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นคณะบุคคลที่มีความสําคัญในการเปลี่ยนแปลงองค์กร โดย
คณะผู้บริหารยุคใหม่จะต้องเปลี่ยนรูปแบบการทํางานจากแบบเดิมที่ให้ความสําคัญกับตนเอง 
เปลี่ยนเป็นการทํางานร่วมกับบุคลากรในองค์กรเพราะจะเป็นวิธีการในการเสริมสร้างความ
แข็งแกร่งให้แก่องค์กรร่วมกันพัฒนายกระดับคุณภาพทางการศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับสมพร     
ปานดํา, (2564)  กระบวนการวิจัยและพัฒนาบริหารแบบมีส่วนร่วม ในการสร้างและพัฒนาความ
ร่วมมือกับภาคประกอบการในการจัดการอาชีวศึกษาเชิงรุก ประเภทวิชาอุตสาหกรรม เป็นการวิจัย
และพัฒนาโดยใช้การวิจัยแบบผสมผสานระหว่างวิธีการเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ ซึ่งเป็นการทํางาน
ร่วมกันในการร่วมกันคิด ร่วมตัดสินใจ ร่วมแรงร่วมใจในการดําเนินการวิจัยและพัฒนาเพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ต่อหน่วยงาน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกัซแมน (guzman, 1989) ได้วิจัย เรื่อง การ
มีส่วนร่วมในการวางแผนเกี่ยวกับการพัฒนาการเป็นผู้นําในรัฐโคโลราโด ผลการวิจัยพบว่า การมี
ส่วนร่วมในรูปแบบของคณะกรรมการ เพ่ือแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการพัฒนาความเป็นผู้นํา ในการ
พัฒนาอาชีวศึกษาให้ก้าวหน้าทันกําลังคนต่อความต้องการของสถานประกอบการ โดยอาศัย
บุคลากรในสถานศึกษาได้มีส่วนร่วมในการทํางาน และสอดคล้องกับงานวิจัยของมิลเลอร์ (Miller, 
1989) ในด้านการมีส่วนร่วมของครูในการวางแผนพัฒนาหลักสูตรและการนําหลักสูตร ไปใช้ 
ผลการวิจัยพบว่า ความสัมพันธ์ทางบวกระหว่างการมีส่วนร่วมในการวางแผนพัฒนาหลักสูตรและ
การนําหลักสูตรไปใช้ สอดคล้องกับผลวิจัยด้านการศึกษาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ซึ่งต้องอาศัยความร่วมมือทั้งภายใน

ภายนอกสถานศึกษา โดยเฉพาะการให้ครูมีส่วนร่วมจะมีประโยชน์อย่างมากในด้านการยอมรับ
และความเข้าใจการสร้างและการพัฒนาร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยและแนวคิดของนัก
การศึกษามาร์ติน และ ทิสชเล่อร์ (Martin and Tischler, 2015) ได้ทําการศึกษาและข้อมูล
พ้ืนฐานเพ่ือสร้างรูปแบบของการจัดอาชีวศึกษาทวิภาคีของประเทศเยอรมนี ผลการศึกษาพบว่า 
รูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีเป็นบทบาทและเป็นหน้าที่ร่วมกันระหว่างสถานศึกษา
และสถานประกอบการ สอดคล้องกับงานวิจัยของศรีวรรณ เกียรติสุรนนท์, (2549) ในการสร้าง
และการพัฒนาในการจัดการศึกษาขององค์กรเอกชนจังหวัดศรีสะเกษ ผลการวิจัยได้จัดการศึกษา
ขององค์กรเอกชนจังหวัดศรีสะเกษที่มีความสมบูรณ์ถูกต้องเหมาะสม ปฏิบัติได้และสถานศึกษา
ได้รับประโยชน์    ซึ่งประกอบด้วยคณะอนุกรรมการจากองค์กรเอกชนเข้าร่วมบริหารจัดการใน 6 
ฝ่าย คือ วิชาการ งบประมาณบริหารงานบุคคล บริหารงานทั่ วไป ระดมเงินทุนเพ่ือพัฒนา
สถานศึกษาและประเมินประสิทธิภาพ และประสิทธิผลการจัดการของสถานศึกษา โดยมีการ
ร่วมกันกําหนดหน้าทีของแต่ละฝ่ายไว้ด้วยสอดคล้องกับผลงานวิจัยของธนสาร บัลลังก์ปัทมา, 
(2551) การศึกษามี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 การค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหา ขั้นตอนที่ 
2 การวางแผนดําเนินกิจกรรม ขั้นตอนที่ 3 การลงทุนและลงมือปฏิบัติงาน ขั้นตอนที่  4 
ดําเนินการและติดตามประเมินผลงาน และที่สําคัญคือบทบาทของการมีส่วนร่วมทางด้านการจัด
การศึกษาที่สําคัญในปัจจุบันคือ การส่งเสริมสนับสนุนทรัพยากรด้านงบประมาณการเงินและ
ทรัพย์สิน ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางศึกษาการพัฒนา ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ, (2563) ได้เสนอและ
มีแนวคิดในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาไทยโดยมุ่งที่กําลังคน อาชีวศึกษาเพ่ือตอบสนองต่อความ
ต้องการของตลาดแรงงานที่ปัจจุบัน ควรมีการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมสนับสนุนทรัพยากรในการ
เร่งพัฒนายกระดับทักษะแรงงานทั้งกลุ่มแรงงานใหม่และกลุ่มแรงงานเดิม โดยกลุ่มแรงงานใหม่
เริ่มต้นที่สถานศึกษาควรมีการร่วมออกแบบหลักสูตร และฝึกอบรมให้เหมาะกับแต่ละคลัสเตอร์
อุตสาหกรรม โดยรูปแบบการวิจัยโดยอาศัยการมีส่วนร่วม สอดคล้องกับผลงานการวิจัยด้านการ
พัฒนายกระดับอาชีวศึกษาของภาณัททกา วงษากิตติกุ และคณะ, (2560) ด้านการพัฒนารูปแบบ
การบริหารจัดการอาชีวศึกษาแบบความร่วมมือ เพ่ือยกระดับคุณภาพสู่มาตรฐานสากลศึกษา
สภาพและปัญหาการบริหารจัดการอาชีวศึกษาแบบความร่วมมือคุณภาพสู่มาตรฐานสากล ซึ่งเป็น
รูปแบบแนวทางการวิจัยที่นําไปสู่ผลสัมฤทธิ์ของการนําไปใช้หรือพัฒนาต่อยอดได้ โดยผลการ
ดําเนินการสอดคล้องกับผลงานวิจัยของฐาปณีย์ เสาหิน และคณะ, (2562) ด้านการพัฒนารูปแบบ
การบริหารแบบมีส่วนร่วมในระบบทวิภาคีของสถานศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา เพ่ือพัฒนาและประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารแบบมีส่วนร่วมในระบบ
ทวิภาคี ของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา ในการพัฒนาความร่วมมือใน
การพัฒนาผู้เรียน 
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ภายนอกสถานศึกษา โดยเฉพาะการให้ครูมีส่วนร่วมจะมีประโยชน์อย่างมากในด้านการยอมรับ
และความเข้าใจการสร้างและการพัฒนาร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยและแนวคิดของนัก
การศึกษามาร์ติน และ ทิสชเล่อร์ (Martin and Tischler, 2015) ได้ทําการศึกษาและข้อมูล
พ้ืนฐานเพ่ือสร้างรูปแบบของการจัดอาชีวศึกษาทวิภาคีของประเทศเยอรมนี ผลการศึกษาพบว่า 
รูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีเป็นบทบาทและเป็นหน้าที่ร่วมกันระหว่างสถานศึกษา
และสถานประกอบการ สอดคล้องกับงานวิจัยของศรีวรรณ เกียรติสุรนนท์, (2549) ในการสร้าง
และการพัฒนาในการจัดการศึกษาขององค์กรเอกชนจังหวัดศรีสะเกษ ผลการวิจัยได้จัดการศึกษา
ขององค์กรเอกชนจังหวัดศรีสะเกษที่มีความสมบูรณ์ถูกต้องเหมาะสม ปฏิบัติได้และสถานศึกษา
ได้รับประโยชน์    ซึ่งประกอบด้วยคณะอนุกรรมการจากองค์กรเอกชนเข้าร่วมบริหารจัดการใน 6 
ฝ่าย คือ วิชาการ งบประมาณบริหารงานบุคคล บริหารงานทั่ วไป ระดมเงินทุนเพ่ือพัฒนา
สถานศึกษาและประเมินประสิทธิภาพ และประสิทธิผลการจัดการของสถานศึกษา โดยมีการ
ร่วมกันกําหนดหน้าทีของแต่ละฝ่ายไว้ด้วยสอดคล้องกับผลงานวิจัยของธนสาร บัลลังก์ปัทมา, 
(2551) การศึกษามี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 การค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหา ขั้นตอนที่ 
2 การวางแผนดําเนินกิจกรรม ขั้นตอนที่ 3 การลงทุนและลงมือปฏิบัติงาน ขั้นตอนที่  4 
ดําเนินการและติดตามประเมินผลงาน และที่สําคัญคือบทบาทของการมีส่วนร่วมทางด้านการจัด
การศึกษาที่สําคัญในปัจจุบันคือ การส่งเสริมสนับสนุนทรัพยากรด้านงบประมาณการเงินและ
ทรัพย์สิน ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางศึกษาการพัฒนา ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ, (2563) ได้เสนอและ
มีแนวคิดในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาไทยโดยมุ่งที่กําลังคน อาชีวศึกษาเพ่ือตอบสนองต่อความ
ต้องการของตลาดแรงงานที่ปัจจุบัน ควรมีการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมสนับสนุนทรัพยากรในการ
เร่งพัฒนายกระดับทักษะแรงงานทั้งกลุ่มแรงงานใหม่และกลุ่มแรงงานเดิม โดยกลุ่มแรงงานใหม่
เริ่มต้นที่สถานศึกษาควรมีการร่วมออกแบบหลักสูตร และฝึกอบรมให้เหมาะกับแต่ละคลัสเตอร์
อุตสาหกรรม โดยรูปแบบการวิจัยโดยอาศัยการมีส่วนร่วม สอดคล้องกับผลงานการวิจัยด้านการ
พัฒนายกระดับอาชีวศึกษาของภาณัททกา วงษากิตติกุ และคณะ, (2560) ด้านการพัฒนารูปแบบ
การบริหารจัดการอาชีวศึกษาแบบความร่วมมือ เพ่ือยกระดับคุณภาพสู่มาตรฐานสากลศึกษา
สภาพและปัญหาการบริหารจัดการอาชีวศึกษาแบบความร่วมมือคุณภาพสู่มาตรฐานสากล ซึ่งเป็น
รูปแบบแนวทางการวิจัยที่นําไปสู่ผลสัมฤทธิ์ของการนําไปใช้หรือพัฒนาต่อยอดได้ โดยผลการ
ดําเนินการสอดคล้องกับผลงานวิจัยของฐาปณีย์ เสาหิน และคณะ, (2562) ด้านการพัฒนารูปแบบ
การบริหารแบบมีส่วนร่วมในระบบทวิภาคีของสถานศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา เพ่ือพัฒนาและประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารแบบมีส่วนร่วมในระบบ
ทวิภาคี ของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา ในการพัฒนาความร่วมมือใน
การพัฒนาผู้เรียน 
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 การสร้างรูปแบบกลยุทธ์การบริหารสถานศึกษาภายใต้ การพัฒนาหลักสูตรการจัดการ
อาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ  

 ในขั้นตอนที่ 2 สืบเนื่องมาจากการนําผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัญหาในขั้นตอนที่ 1 มา
ดําเนินการในการสร้างเลือกรูปแบบหรือวิธีในการดําเนินการที่เหมาะสม การพัฒนายกระดับ
คุณภาพการจัดการอาชีวศึกษา ด้านการบริหารสถานศึกษาภายใต้ในด้านการพัฒนาหลักสูตร
พัฒนาครูและครูฝึกในสถานประกอบการและพัฒนาห้องเรียนหรือสถานที่ฝึกประสบการทั้งภายใน
สถานศึกษาและในสถานประกอบการ และองค์ประกอบอ่ืนที่เกี่ยวข้อง อาทิ ความร่วมมือ ชุมชน 
ผู้เรียนผู้ปกครอง ผู้วิจัยได้นําวงจรการควบคุมคุณภาพ มาใช้เป็นระเบียบวิธีการวิจัยพัฒนาประสบ
ผลสําเร็จได้ร่างรูปแบบการพัฒนาเพื่อนําไปใช้เป็นแนวทางในการดําเนินการ  

 กลยุทธ์ที่ 1 ปัจจัยการบริหารจัดการหลักสูตร ประกอบด้วย 1.1) คณะกรรมการบริหาร
จัดการหลักสูตร 1.2) ผู้บริหารและครูผู้สอน 1.3) ขอบข่ายงานบริหารจัดการหลักสูตร 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่า มีความเหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของณรงค์ อภัยใจ, (2560) 
ได้ทําการวิจัย เรื่อง รูปแบบการบริหารจัดการศึกษาเพ่ือส่งเสริมอาชีพสําหรับเด็กด้อยโอกาส 
โรงเรียนในโครงการตามพระราชดําริ ท่ีกล่าวว่า การบริหารจัดการด้านการศึกษานั้น ต้องสร้าง
ความมั่นใจต่อ  พ่อแม่ ผู้ปกครอง และชุมชนว่าผู้เรียนมีคุณภาพ ตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
และเกิดสมรรถนะสําคัญ ตลอดจนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามท่ีกําหนดไว้ในหลักสูตร  

 กลยุทธ์ที่ 2 กระบวนการบริหารจัดการหลักสูตร ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 
องค์ประกอบ 1 การศึกษาบริบทของสถานศึกษาและกําหนดวัตถุประสงค์ของการบริหารจัดการ
หลักสูตร องค์ประกอบ 2 การวางแผนการบริหารจัดการหลักสูตร องค์ประกอบ 3 การนําหลักสูตร
ไปใช้ องค์ประกอบ 4 การนิเทศการใช้หลักสูตร องค์ประกอบ 5 ซึ่งผลการประเมินผลการใช้
หลักสูตร ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่า มีความเหมาะสมสอดคล้องกับงานวิจัยของสุกัญญา จัตุรงค์ , 
และ อภิชาต   เลนะนันท์, (2559) เรื่อง การบริหารหลักสูตรของโรงเรียนสังกัดสํานักบริหารงาน
การศึกษาพิเศษภาคใต้ กลุ่ม 7 ซึ่งพบว่า การบริหารหลักสูตรอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยเรียงตาม
ค่าเฉลี่ย 3 ลําดับ ดังนี้      ด้านการจัดทําสาระหลักสูตรสถานศึกษา รองลงมาด้านการสรุปผลการ
ดําเนินการบริหารหลักสูตรสถานศึกษาและด้านการนิเทศ กํากับ ติดตาม ประเมินผลการบริหาร
หลักสูตรสถานศึกษา ตามลําดับ  

 กลยุทธ์ที่ 3 ผลลัพธ์ด้านสมรรถนะอาชีพหลักสูตรกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ 
ผู้ทรงคุณวุฒิได้แสดงความเห็นว่ามีความเหมาะสมในการนําไปใช้ โดยเป็นไปตามมาตรฐาน
อาชีวศึกษา ซึ่งมีวัตถุประสงค์ที่สําคัญคือ การพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพ ส่งผลต่อการพัฒนา
ประเทศแบบยั่งยืน ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรอาชีวศึกษาและงานวิจัยของนลพรรณ บับพาน, 

(2559) เรื่อง คุณลักษณะและศักยภาพผู้เรียนที่เป็นสากลของโรงเรียนมาตรฐานสากลในเขต
จังหวัดนครพนมและมุกดาหาร พบว่า  การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการเสริมสร้าง ความรู้ 
ความสามารถ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน สอดคล้องกับรูปแบบของกลยุทธ์ ที่ 3 
ผลลัพธ์ด้านสมรรถนะอาชีพหลักสูตร มีผลสอดคล้องการกับผลการวิจัยของวราภรณ์ บุญเชียง, 
(2562) ด้านการเน้นการสร้างความรู้ และทฤษฎี รวมทั้งเปิดพื้นท่ีให้เรียนรู้และแก้ไขปัญหาร่วมกัน 
ระหว่างหลายฝ่ายทั้งภายในสถานศึกษาและภายนอกสถานศึกษาในการพัฒนาผู้เรียนเป็นไปใน
แนวทางทฤษฎีของ Kemmis and McTaggart, (1998) ในด้านการค้นหาปัญหาเพ่ือนําไปสู่การ
แก้ไขปัญหาจากประสบการณ์ของบุคคล หรือกลุ่มบุคคลที่อยู่ร่วมในสถานการณ์ทางสังคมนั้น ๆ 
เพ่ือนํามาเพ่ือปรับปรุงรูปแบบโครงสร้าง หรือแนวทางปฏิบัติร่วมกันในสังคมอย่างมีเหตุผลและ
ความยุติธรรม และผลการศึกษาเรียนรู้ด้วยการสืบค้นสาเหตุปัญหา สอดคล้องกับทฤษฎีวาย 
(Theory, Y) ของแมคเกรเกอร์ (Mc.Gregor, 1960) โดยพ้ืนฐานแนวคิดเกี่ยวกับการทํางานของ
ผู้บริหารที่มีประสิทธิภาพจะต้องพยายามสนับสนุนและพัฒนาการทํางานของคนงาน ซึ่งจะ
สามารถพัฒนาได้โดยการเพ่ิมโอกาสให้คนงานเจริญเติบโตก้าวหน้าทางด้านอาชีพ โดยการเพ่ิม
ความรับผิดชอบและเพ่ิมการมีส่วนร่วมในกิจกรรมขององค์การ เพ่ือนําไปสู่รูปแบบการกระจาย
อํานาจการจัดการศึกษาเพ่ือการแก้ไขปัญหาให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของบุญสืบ โพธิ์ศรี และธีระวัฒน์ จันทึก (2559) ด้านบริหารพัฒนาหลักสูตรเพ่ือสร้างคุณลักษณะ
การพัฒนาฝีมือแรงงานอาชีพในระดับอาชีวศึกษา ซ่ึงพบว่า มีผลการพัฒนาการจัดการคุณภาพ
ของแรงงานที่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ตามรูปแบบการพัฒนาของโครงการที่ได้พัฒนาได้กําหนดไว้ 
ซึ่งมีผลการวิจัยสอดคล้องกับผลงานวิจัยของสมพร ปานดํา, (2563)  ด้านการพัฒนาความร่วมมือ
กับภาคประกอบการในการจัดการ อาชีวศึกษาเชิงรุก ประเภทวิชาอุตสาหกรรมในการพัฒนา
กําลังคนให้ตรงกับความต้องการของสถานประกอบการ โดยการพัฒนาความร่วมมือกับภาค
ประกอบการในการจัดการอาชีวศึกษาเชิงรุกประเภทวิชาอุตสาหกรรม โดยผลการสร้างเครื่องมือ
การวิจัยสําหรับใช้ในการพัฒนาสอดคล้องกับผลงานวิจัยของนวลอนงค์ ธรรมเจริญ, (2558) ด้าน
การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีโรงเรียนในโรงงานแบบบูรณาการ 
โดยให้มีผลระดับของแต่ละส่วนการบริหารมากน้อยแตกต่างกันไป   ซึ่งมีรูปแบบวิธีการที่
สอดคล้องกับการวิจัยและพัฒนา การพัฒนาคู่มือและส่วนประกอบของรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์
จัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  

ด้านผลการเปรียบเทียบกับมาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  

 การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ได้นํามาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษา
ระบบทวิภาคี 2563 มีเป็นแนวทางในการสร้างกรอบการวิจัยเพ่ือนําไปสู่การพัฒนายกระดับ
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(2559) เรื่อง คุณลักษณะและศักยภาพผู้เรียนที่เป็นสากลของโรงเรียนมาตรฐานสากลในเขต
จังหวัดนครพนมและมุกดาหาร พบว่า  การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการเสริมสร้าง ความรู้ 
ความสามารถ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน สอดคล้องกับรูปแบบของกลยุทธ์ ที่ 3 
ผลลัพธ์ด้านสมรรถนะอาชีพหลักสูตร มีผลสอดคล้องการกับผลการวิจัยของวราภรณ์ บุญเชียง, 
(2562) ด้านการเน้นการสร้างความรู้ และทฤษฎี รวมทั้งเปิดพื้นท่ีให้เรียนรู้และแก้ไขปัญหาร่วมกัน 
ระหว่างหลายฝ่ายทั้งภายในสถานศึกษาและภายนอกสถานศึกษาในการพัฒนาผู้เรียนเป็นไปใน
แนวทางทฤษฎีของ Kemmis and McTaggart, (1998) ในด้านการค้นหาปัญหาเพ่ือนําไปสู่การ
แก้ไขปัญหาจากประสบการณ์ของบุคคล หรือกลุ่มบุคคลที่อยู่ร่วมในสถานการณ์ทางสังคมนั้น ๆ 
เพ่ือนํามาเพ่ือปรับปรุงรูปแบบโครงสร้าง หรือแนวทางปฏิบัติร่วมกันในสังคมอย่างมีเหตุผลและ
ความยุติธรรม และผลการศึกษาเรียนรู้ด้วยการสืบค้นสาเหตุปัญหา สอดคล้องกับทฤษฎีวาย 
(Theory, Y) ของแมคเกรเกอร์ (Mc.Gregor, 1960) โดยพ้ืนฐานแนวคิดเกี่ยวกับการทํางานของ
ผู้บริหารที่มีประสิทธิภาพจะต้องพยายามสนับสนุนและพัฒนาการทํางานของคนงาน ซึ่งจะ
สามารถพัฒนาได้โดยการเพ่ิมโอกาสให้คนงานเจริญเติบโตก้าวหน้าทางด้านอาชีพ โดยการเพ่ิม
ความรับผิดชอบและเพ่ิมการมีส่วนร่วมในกิจกรรมขององค์การ เพ่ือนําไปสู่รูปแบบการกระจาย
อํานาจการจัดการศึกษาเพ่ือการแก้ไขปัญหาให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของบุญสืบ โพธิ์ศรี และธีระวัฒน์ จันทึก (2559) ด้านบริหารพัฒนาหลักสูตรเพ่ือสร้างคุณลักษณะ
การพัฒนาฝีมือแรงงานอาชีพในระดับอาชีวศึกษา ซึ่งพบว่า มีผลการพัฒนาการจัดการคุณภาพ
ของแรงงานที่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ ตามรูปแบบการพัฒนาของโครงการที่ได้พัฒนาได้กําหนดไว้ 
ซึ่งมีผลการวิจัยสอดคล้องกับผลงานวิจัยของสมพร ปานดํา, (2563)  ด้านการพัฒนาความร่วมมือ
กับภาคประกอบการในการจัดการ อาชีวศึกษาเชิงรุก ประเภทวิชาอุตสาหกรรมในการพัฒนา
กําลังคนให้ตรงกับความต้องการของสถานประกอบการ โดยการพัฒนาความร่วมมือกับภาค
ประกอบการในการจัดการอาชีวศึกษาเชิงรุกประเภทวิชาอุตสาหกรรม โดยผลการสร้างเครื่องมือ
การวิจัยสําหรับใช้ในการพัฒนาสอดคล้องกับผลงานวิจัยของนวลอนงค์ ธรรมเจริญ, (2558) ด้าน
การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีโรงเรียนในโรงงานแบบบูรณาการ 
โดยให้มีผลระดับของแต่ละส่วนการบริหารมากน้อยแตกต่างกันไป   ซึ่งมีรูปแบบวิธีการที่
สอดคล้องกับการวิจัยและพัฒนา การพัฒนาคู่มือและส่วนประกอบของรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์
จัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  

ด้านผลการเปรียบเทียบกับมาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  

 การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ได้นํามาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษา
ระบบทวิภาคี 2563 มีเป็นแนวทางในการสร้างกรอบการวิจัยเพ่ือนําไปสู่การพัฒนายกระดับ
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อาชีวศึกษาตามแนวนโยบายข้อสรุปการพัฒนาอาชีวศึกษาของตรีนุช เทียนทอง, (2564) ในการ
มอบแนวนโยบาย สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา เพ่ือการพัฒนายกระดับการ
อาชีวศึกษา โดยการพัฒนาให้ครบวงจร 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้านระบบทวิภาคี ด้านการอบรม
พัฒนาครู และด้านการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติในสถานการณ์ในพ้ืนที่จริง ตามที่ได้
กําหนดนโยบายการศึกษาเพ่ืออาชพีและสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ เพ่ือให้ผู้
จบการศึกษาระดับปริญญาและอาชีวศึกษา มีอาชีพและรายได้ที่เหมาะสมกับการดํารงชีพและ
คุณภาพชีวิตที่ดี มีส่วนช่วยเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันในเวทีโลกได้ ซึ่งเป็นแนวนโยบาย
เพ่ือการเดินหน้าเข้าสู่เป้าหมายในด้านการยกระดับคุณภาพสถานศึกษาอาชีวศึกษาทั้งของรัฐและ
เอกชน ให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาคน พัฒนางาน พัฒนาอาชีพ ซึ่งสอดคล้องผลงานวิจัยของ
สมพร ปานดํา, (2563) ได้เสนอรูปแบบพัฒนาและยกระดับทักษะอาชีวศึกษาไทยในยุคเทคโนโลยี
เปลี่ยนโลก เพ่ือแสดงแนวทางการเพ่ิมและพัฒนาทักษะของแรงงานไทยในยุคเทคโนโลยีเปลี่ยน
โลก (Disruptive Technology) โดยเน้นการพัฒนาการศึกษาด้านวิชาชีพเพ่ือพัฒนากําลังคน
อย่างมีคุณภาพและตอบสนองความต้องการกําลังคนของประเทศด้วยกระบวนการพัฒนาทักษะ
ด้วยหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นฐานสมรรถนะ (Education to Employment) ของสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ซึ่งเป็นกลไกที่สําคัญสําหรับคนในตลาดแรงงานที่จะต้องเพ่ิ มและ
พัฒนาทักษะเพ่ือให้มี “ทักษะใหม่” หรือ “ทักษะที่หลากหลาย” บนความเปลี่ยนแปลงและ
ความก้าวหน้า โดยเฉพาะทักษะด้านเทคโนโลยีและดิจิทัล ซึ่งแรงงานจะต้องสามารถทํางาน
ร่วมกับหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติให้ได้ในอนาคตให้เป็นไปมาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษาระบบ
ทวิภาคี ประกอบด้วย 1) คุณภาพผู้เรียน 2) การเพ่ิมปริมาณผู้เรียน 3) ความร่วมมือของสถาน
ประกอบการ 4) การมีงานทําและศึกษาต่อ และ 5) ความพึงพอใจของผู้บริหารและครูฝึกในสถาน
ประกอบกาซึ่ ง เป็นไปตามมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  ตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี พ.ศ. 2557 โดย
สอดคล้องกับข้อเสนอในผลงานวิจัยของธานินทร์ ศรีชมพู และคณะ, (2557) ด้านผลการวิจัยเพ่ือ
พัฒนารูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา พบว่า  รูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีใน
สถานศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ที่เป็น
กลไกการขับเคลื่อนให้ประสบความสําเร็จ ประกอบด้วย การวางแผน การจัดองค์กร การนําหรือ
การสั่งการ การลงมือปฏิบัติ การควบคุมตรวจสอบและประเมิน และการปรับปรุงและพัฒนา โดย
ใช้ผลการประเมินรูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ในสถานศึกษา สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่พัฒนาขึ้นมีความเป็นไปได้ในการนําไปปฏิบัติอยู่ในระดับมากและ
มีประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา    

กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดยภาพรวมในด้านความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากที่สุด และความเป็นไปได้ของการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิ
ภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ภาพรวมความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีผลสัมฤทธิ์ที่
เด่นชัดมากจากผลการออกแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคี 
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีมีความสอดคล้องกับงานการวิจัยของยุพาวดี ศิริปีริดิ์, (2557) ในประเด็น
การจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีในสถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานี โดย
ผลการวิจัยพบว่า สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานีมีการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิ
ภาคีในภาพรวมและทุกรายด้านอยู่ในระดับมาก เรียงลําดับการดําเนินงานแต่ละรายด้านจากมาก
ไปน้อย ได้แก่ ด้านการวัดและประเมินผล ด้านการประสานงาน ด้านการนิเทศการศึกษา ด้านการ
วางแผน ด้านการติดตามผล ด้านการทดสอบมาตรฐานฝีมือ ด้านบุคลากรและด้านหลักสูตร
ตามลําดับ สําหรับการกําหนดมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 2564 ในด้าน
การพัฒนากําลังคนกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซ่ึงเป็นผลมาจากการพัฒนามาตรฐาน
การศึกษาร่วมหน่วยงานภาครัฐและเอกชน อาทิ สํานักงานมาตรฐานอาชีวศึกษาและสถาน
ประกอบการ โดยสามารถนํามาเป็นแนวทางในการพัฒนายกระดับคุณภาพมาตรฐานการศึกษาได้ 

ด้านการทดลองใช้รูปแบบกลยุทธ์การพัฒนาการจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นน า 

 ตามความคิดเห็นของโดยครูผู้สอนและครูฝึกในสถานประกอบการ พบว่า ความสามารถ
ในการนําไปใช้ได้ของกลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดย
ภาพรวมสามารถปฏิบัติตามได้อยู่ในระดับมากที่สุด เป็นเพราะว่ากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษาที่
จัดทําขึ้นมีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและเป้าหมายของโครงการเป็นไปตามมาตรฐานการ
อาชีวศึกษาระบบทวิภาคี และส่งผลให้ผู้ที่เกี่ยวข้องมีการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะและมีคุณธรรมจริยธรรม สอดคล้องกับผลงานวิจัยของจิระศักดิ์ 
สร้อยคํา, (2561) กล่าวว่า ความสําคัญของการพัฒนาหลักสูตรการพัฒนารูปแบบการจัดการ
เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการในการจัดทําหลักสูตรขึ้นมาใหม่หรือปรับปรุงที่มีอยู่แล้วให้
เหมาะสมกับการเรียนการสอนในปัจจุบัน โดยสอดคล้องกับข้อเสนอของผลการวิจัยของจุฑาทิพย์ 
ชนะเคน, (2559) ซึ่งคุณลักษณะภาวะผู้นําเชิงนวัตกรรมของผู้บริหาร มีความสําคัญต่อการพัฒนา
หลักสูตร คือ การกําหนดทิศทางของการจัดการศึกษาให้แก่บุคลากรผู้เกี่ยวข้อง โดยเป็นเครื่อง
ชี้นําในการจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในระดับต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายและ
นโยบายการศึกษาเพ่ือนําไปสู่การพัฒนาคน พัฒนางานอาชีพ ในการนําไปใช้ในการดํารงชีพและ
ครอบครัวได้ ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรต้องมีการประเมินผลการนําไปใช้ใน   ทุกกระบวนการ 
สอดคล้องกับผลการนําเสนอรายงานของเบญจวรรณ ศรีคํานวล และคณะ, (2560) ในด้านปัจจัยที่
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กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดยภาพรวมในด้านความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากที่สุด และความเป็นไปได้ของการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิ
ภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ภาพรวมความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีผลสัมฤทธิ์ที่
เด่นชัดมากจากผลการออกแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคี 
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีมีความสอดคล้องกับงานการวิจัยของยุพาวดี ศิริปีริดิ์, (2557) ในประเด็น
การจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีในสถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานี โดย
ผลการวิจัยพบว่า สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานีมีการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิ
ภาคีในภาพรวมและทุกรายด้านอยู่ในระดับมาก เรียงลําดับการดําเนินงานแต่ละรายด้านจากมาก
ไปน้อย ได้แก่ ด้านการวัดและประเมินผล ด้านการประสานงาน ด้านการนิเทศการศึกษา ด้านการ
วางแผน ด้านการติดตามผล ด้านการทดสอบมาตรฐานฝีมือ ด้านบุคลากรและด้านหลักสูตร
ตามลําดับ สําหรับการกําหนดมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 2564 ในด้าน
การพัฒนากําลังคนกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซึ่งเป็นผลมาจากการพัฒนามาตรฐาน
การศึกษาร่วมหน่วยงานภาครัฐและเอกชน อาทิ สํานักงานมาตรฐานอาชีวศึกษาและสถาน
ประกอบการ โดยสามารถนํามาเป็นแนวทางในการพัฒนายกระดับคุณภาพมาตรฐานการศึกษาได้ 

ด้านการทดลองใช้รูปแบบกลยุทธ์การพัฒนาการจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นน า 

 ตามความคิดเห็นของโดยครูผู้สอนและครูฝึกในสถานประกอบการ พบว่า ความสามารถ
ในการนําไปใช้ได้ของกลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดย
ภาพรวมสามารถปฏิบัติตามได้อยู่ในระดับมากที่สุด เป็นเพราะว่ากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษาที่
จัดทําข้ึนมีความสอดคล้องกับสภาพปัญหาและเป้าหมายของโครงการเป็นไปตามมาตรฐานการ
อาชีวศึกษาระบบทวิภาคี และส่งผลให้ผู้ที่เกี่ยวข้องมีการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะและมีคุณธรรมจริยธรรม สอดคล้องกับผลงานวิจัยของจิระศักดิ์ 
สร้อยคํา, (2561) กล่าวว่า ความสําคัญของการพัฒนาหลักสูตรการพัฒนารูปแบบการจัดการ
เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการในการจัดทําหลักสูตรขึ้นมาใหม่หรือปรับปรุงที่มีอยู่แล้วให้
เหมาะสมกับการเรียนการสอนในปัจจุบัน โดยสอดคล้องกับข้อเสนอของผลการวิจัยของจุฑาทิพย์ 
ชนะเคน, (2559) ซึ่งคุณลักษณะภาวะผู้นําเชิงนวัตกรรมของผู้บริหาร มีความสําคัญต่อการพัฒนา
หลักสูตร คือ การกําหนดทิศทางของการจัดการศึกษาให้แก่บุคลากรผู้เกี่ยวข้อง โดยเป็นเครื่อง
ชี้นําในการจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนในระดับต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายและ
นโยบายการศึกษาเพ่ือนําไปสู่การพัฒนาคน พัฒนางานอาชีพ ในการนําไปใช้ในการดํารงชีพและ
ครอบครัวได้ ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรต้องมีการประเมินผลการนําไปใช้ใน   ทุกกระบวนการ 
สอดคล้องกับผลการนําเสนอรายงานของเบญจวรรณ ศรีคํานวล และคณะ, (2560) ในด้านปัจจัยที่
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ส่งผลต่อความสําเร็จในการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของสถานศึกษาในจังหวัดลําปาง สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา โดยผู้วิจัยได้แสดงข้อมูลด้านระดับปัจจัยที่ส่งผลในการจัด
การศึกษาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีสถานศึกษาในจังหวัดลําปาง สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เรียงลําดับจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ปัจจัยด้าน
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ด้านระดับความสําเร็จในการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี
ของสถานศึกษาในจังหวัดลําปาง สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา สอดคล้องกับผลงาน
ของชญานิน สง่าเพ็ชร, (2560) ในรูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีตามมาตรฐาน
อาชีวศึกษา ซึ่งผลของกระบวนการในพัฒนาดังกล่าวในการนํามาการทดลองใช้การพัฒนากลยุทธ์
การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีโดยมุ่งเน้นผลสัมฤทธ์ในการบริหารพัฒนาไปสู่ผู้เรียน 

 ซึ่งผลการนําเสนอรายงานของเบญจวรรณ ศรีคํานวล และคณะ, (2560) ด้านกลยุทธ์การ
บริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีให้ประสบผลสําเร็จ มีความสอดคล้องด้านรูปแบบการวิจัย
ของมงคลชัย สมอุดม, (2559) ด้านพัฒนานวัตกรรมการจัดการอาชีวศึกษา รูปแบบมาตรฐานการ
พัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษาอาชีวศึกษา ให้สอดคล้องกับระบบประกัน
คุณภาพการศึกษาในการเพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการสถานศึกษาให้มีรูปแบบมาตรฐาน
การพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษาอาชีวศึกษา ซึ่งเป็นไปตามแนวทางและผลการ
พัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี
ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  

 ด้านการประเมินผลการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม
อัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นน า 

 ผลการวิจัยพัฒนาได้มีการประเมินผลการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา โดยข้อมูลที่สําคัญในการนํามาอภิปรายผล 
มีดังนี ้
 ผลคุณภาพของผู้เรียนตามมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  

 ด้านคุณภาพของผู้เรียนตามมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  ปีการศึกษา 2564 
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ ด้านสมรรถนะหลักและสมรรถนะทั่วไป ด้านสมรรถนะอาชีพมีค่าเฉลี่ย
คะแนนสูงขึ้นหลังใช้ รูปแบบกลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคีวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 
เนื่องด้วยวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีมีความพร้อมในการบริหารจัดการส่งผลให้ผู้เรียนประสบ
ความสําเร็จตามมาตรฐานการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีตามแนวนโยบายของรัฐบาล สอดคล้องกับ
ข้อเสนอผลการวิจัยของนิรุตต์ บตรแสนลี, (2561) การพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบ

ทวิภาคีที่มุ่งเน้นประสิทธิผลของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาด้วยโดย
ดําเนินการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีระดับอาชีวศึกษาจังหวัด จากการสอบถามความคิดเห็นตัวแทน
ของผู้เกี่ยวข้องทั้ง 3 ฝ่าย ซึ่งประกอบด้วย ผู้ผลิต คือ สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาทั้งจังหวัด ผู้ใช้ 
คือ สถานประกอบการที่ร่วมโครงการและผู้เกี่ยวข้อง โดยการดําเนินการเริ่มด้วยให้มีการตรวจสอบ
สมรรถนะพ้ืนฐานก่อนที่จะเข้าฝึกประสบการณ์   ในสถานประกอบการ และให้มีการตรวจสอบ
สมรรถนะอีกครั้งหลังจากได้ฝึกประสบการณ์แล้ว พร้อมกับจัดให้มีองค์กรภายนอก ทําหน้าที่ให้การ
รับรองคุณภาพนักศึกษาที่ผ่านกระบวนการตามรูปแบบที่ได้พัฒนาขึ้น โดยสอดคล้องกับธีรวุฒิ บุญ
ยโสภณ, (2555) ได้ให้แนวทางการบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษาเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรม ซึ่ง
นําไปสู่ผลการพัฒนาคุณภาพสถานศึกษาซึ่งมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 
2564 โดยอ้างอิงกับมาตรฐานการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2561 ซึ่งจากผลการวิเคราะห์ของการสนทนา
กลุ่ม ได้มีการเพ่ิมสาระสําคัญ ในการกําหนดมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 
2564 ประกอบด้วย การเสนอให้มีการพัฒนาความร่วมมือกับสถานประกอบการในการจัดการ
เรียนการสอน และพัฒนาหลักสูตร พัฒนาครู พัฒนาห้องเรียนให้สอดคล้องกับการพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนโดยเฉพาะควรพัฒนาการจัดการเรียนการสอนร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือให้ตรงกับ
ความต้องการของสถานประกอบการ 

 ด้านการเพิ่มปริมาณผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  

 ผลการวิเคราะห์ด้านการเพ่ิมปริมาณผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี จากการทดลองใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์ด้านการพัฒนาอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ พบว่า รูปแบบกระบวนการและผลสมฤทธิ์มีความสอดคล้องกับผลงานวิจัย
ของเลห์มานน์ (Lehmann, 1997) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธิ์ของการจัดการศึกษาระบบทิวภาคี
ในประเทศเยอรมัน พบว่า เป็นระบบการศึกษาที่นิยมกันแพร่หลาย ซึ่งกระบวนการรูปแบบ
ดังกล่าวได้สอดคล้องกับผลการพัฒนากลยุทธ์อาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม
อัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดยพบว่า ผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ปีการศึกษา 2564 ซึ่งโดยเฉลี่ยมีผู้เรียนเพ่ิมขึ้น จํานวน 53 คน หรือร้อยละ 37.58 
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของเออร์เบ (Erbe, 1996) ได้ศึกษา เรื่อง การเพ่ิมคุณค่าของการ
ยกระดับของผลที่ได้รับในการเข้าร่วมโครงการจัดการศึกษาจากการเรียนรู้จากประสบการณ์การ
พัฒนาอาชีพพบว่า การศึกษาการเรียนรู้จากประสบการณ์ที่เกี่ยวกับความร่วมมือของภาครัฐและ
เอกชน ทําให้สามารถเพ่ิมยอดนักศึกษา มีจํานวนเข้าเรียนมีผลสอดคล้องกับการนําเสนอผลงาน
การวิจัยของขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ, (2563) ด้านการเพ่ิมปริมาณและคุณภาพของผู้เรียน ใน
รูปแบบแนวทางการพัฒนาขับเคลื่อนและพัฒนาอาชีวศึกษาไทย โดยการสร้างแนวทางพัฒนา
แรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ของผู้เรียนอาชีวศึกษาตอบสนองต่อการเพ่ิมปริมาณผู้เรียน ซึ่งในปัจจุบันผู้เรียน
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ทวิภาคีที่มุ่งเน้นประสิทธิผลของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาด้วยโดย
ดําเนินการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีระดับอาชีวศึกษาจังหวัด จากการสอบถามความคิดเห็นตัวแทน
ของผู้เกี่ยวข้องทั้ง 3 ฝ่าย ซึ่งประกอบด้วย ผู้ผลิต คือ สถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษาทั้งจังหวัด ผู้ใช้ 
คือ สถานประกอบการที่ร่วมโครงการและผู้เกี่ยวข้อง โดยการดําเนินการเริ่มด้วยให้มีการตรวจสอบ
สมรรถนะพ้ืนฐานก่อนที่จะเข้าฝึกประสบการณ์  ในสถานประกอบการ และให้มีการตรวจสอบ
สมรรถนะอีกครั้งหลังจากได้ฝึกประสบการณ์แล้ว พร้อมกับจัดให้มีองค์กรภายนอก ทําหน้าที่ให้การ
รับรองคุณภาพนักศึกษาที่ผ่านกระบวนการตามรูปแบบที่ได้พัฒนาขึ้น โดยสอดคล้องกับธีรวุฒิ บุญ
ยโสภณ, (2555) ได้ให้แนวทางการบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษาเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรม ซึ่ง
นําไปสู่ผลการพัฒนาคุณภาพสถานศึกษาซึ่งมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 
2564 โดยอ้างอิงกับมาตรฐานการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2561 ซึ่งจากผลการวิเคราะห์ของการสนทนา
กลุ่ม ได้มีการเพ่ิมสาระสําคัญ ในการกําหนดมาตรฐานการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี พ.ศ. 
2564 ประกอบด้วย การเสนอให้มีการพัฒนาความร่วมมือกับสถานประกอบการในการจัดการ
เรียนการสอน และพัฒนาหลักสูตร พัฒนาครู พัฒนาห้องเรียนให้สอดคล้องกับการพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนโดยเฉพาะควรพัฒนาการจัดการเรียนการสอนร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือให้ตรงกับ
ความต้องการของสถานประกอบการ 

 ด้านการเพิ่มปริมาณผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  

 ผลการวิเคราะห์ด้านการเพ่ิมปริมาณผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของวิทยาลัยเทคนิค
ปทุมธานี จากการทดลองใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์ด้านการพัฒนาอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ พบว่า รูปแบบกระบวนการและผลสมฤทธิ์มีความสอดคล้องกับผลงานวิจัย
ของเลห์มานน์ (Lehmann, 1997) ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลสัมฤทธิ์ของการจัดการศึกษาระบบทิวภาคี
ในประเทศเยอรมัน พบว่า เป็นระบบการศึกษาที่นิยมกันแพร่หลาย ซึ่งกระบวนการรูปแบบ
ดังกล่าวได้สอดคล้องกับผลการพัฒนากลยุทธ์อาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม
อัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี โดยพบว่า ผู้เรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ปีการศึกษา 2564 ซึ่งโดยเฉลี่ยมีผู้เรียนเพ่ิมขึ้น จํานวน 53 คน หรือร้อยละ 37.58 
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของเออร์เบ (Erbe, 1996) ได้ศึกษา เรื่อง การเพ่ิมคุณค่าของการ
ยกระดับของผลที่ได้รับในการเข้าร่วมโครงการจัดการศึกษาจากการเรียนรู้จากประสบการณ์การ
พัฒนาอาชีพพบว่า การศึกษาการเรียนรู้จากประสบการณ์ที่เกี่ยวกับความร่วมมือของภาครัฐและ
เอกชน ทําให้สามารถเพ่ิมยอดนักศึกษา มีจํานวนเข้าเรียนมีผลสอดคล้องกับการนําเสนอผลงาน
การวิจัยของขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ, (2563) ด้านการเพ่ิมปริมาณและคุณภาพของผู้เรียน ใน
รูปแบบแนวทางการพัฒนาขับเคลื่อนและพัฒนาอาชีวศึกษาไทย โดยการสร้างแนวทางพัฒนา
แรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ของผู้เรียนอาชีวศึกษาตอบสนองต่อการเพ่ิมปริมาณผู้เรียน ซึ่งในปัจจุบันผู้เรียน
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อาชีวศึกษาที่เข้ามาเรียนในสถาบันอาชีวศึกษาเป็นกําลังคนที่สําคัญซึ่งจะต้องมีการพัฒนาให้
เพ่ิมขึ้นทั้งปริมาณและคุณภาพ โดยสถานศึกษาได้พัฒนาสอดคล้องกับแนวการวิจัยและพัฒนา 
โดยใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์ด้านการพัฒนาอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซึ่ง
เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่ทําให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในการเพ่ิมปริมาณผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 

 ด้านการพัฒนาความร่วมมือของสถานประกอบการ  

 ภายหลังจากการใช้การพัฒนากลยุทธก์ารจัดการอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรม อัตโนมัติ
ของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ปีการศึกษา 2564 พบว่า ความ
ร่วมมือของสถานประกอบการที่ลงนามความร่วมมือเพ่ิมขึ้นจากจํานวน 50 แห่ง เพ่ิมขึ้นเป็น
จํานวน 80 แห่ง และมีหน่วยงานหรือสถานประกอบการ ที่มีความร่วมมือในการพัฒนาพัฒนากล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ  ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีจํานวน 5 แห่ง รองรับผู้เรียนเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพในกลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติจํานวน 10 สาขาวิชา สนองตอบต่อแนวทางการพัฒนาความร่วมมือของ
สถานประกอบการตามแแนวนโยบายของรัฐบาลในการพัฒนาหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง 1 
เอกชน ต่อ 1 วิทยาลัย ใน 7 สายงาน หรือกลุ่มอาชีพ ซึ่งผลงานวิจัยดังกล่าวมีความสอดคล้องกับ
การรายงานผลการศึกษาวิจัยของสาโรจน์ ขอจ่วนเตี๋ยว, (2562) โดยได้เสนอรูปแบบแนวทางการ
พัฒนาการจัดการความร่วมมือในรูปแบบเชิงรุก โดยสร้างความร่วมมือและสร้างแรงจูงใจให้สถาน
ประกอบการได้มีส่วนร่วมจัดการอาชีวศึกษา สอดคล้องกับการใช้ รูปแบบและแนวทางด้านการ
พัฒนาความร่วมมือของสถานประกอบการภายใต้การพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา กลุ่ม
อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา สอดคล้อง
กับผลงานวิจัยของณัฐวิทย์ มุงเมือง, (2560) ด้านการพัฒนาความร่วมมือการจัดการอาชีวศึกษา
ระบบทวิภาคีของวิทยาลัยการอาชีพ ซ่ึงต้องให้สอดคล้องกับแนวทางนโยบายของรัฐบาลด้านการ
พัฒนาครูหรือบุคลากรในสถานศึกษา และครูฝึกในสถานประกอบการในสถานประกอบการต่างๆ 
ทั้งนี้จะขึ้นอยู่กับความต้องการ ความพร้อม และความสมัครใจของธุรกิจเอกชน และสถาน
ประกอบการเป็นหลัก ซึ่งภาครัฐบาลจะต้องสร้างรูปแบบวิธีจูงใจให้สถานประกอบการมีส่วนร่วม
มากยิ่งขึ้น 

 ด้านการมีงานท าและศึกษาต่อของผู้ส าเร็จการศึกษาอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคีของ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี  

 ด้านการมีงานทําและศึกษาต่อของผู้สําเร็จการศึกษา อาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของ
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ปีการศึกษา 2564 โดยพบว่า ในแต่ละสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับกลุ่ม

อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ โดยส่วนใหญ่ทุกคนมีงานทําโดยเลือกที่จะการประกอบอาชีพอาชีพ
อิสระ  เข้าทํางานในสถานประกอบการ และประสงค์ศึกษาต่อในระดับสูงขึ้นคิดเป็นร้อยละ 100 
ของผู้สําเร็จการศึกษาท่ีมีเส้นทางในการประกอบอาชีพและการพัฒนาตนเอง ซึ่งเป็นผลมาจากการ
พัฒนาคุณภาพของผู้สําเร็จการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ได้มีการเตรียมความพร้อมในการ
เรียนรู้อย่างมีระบบ โดยการวางแผนการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการและการฝึกอาชีพในสถานประกอบการที่มีคุณภาพทําให้ผู้เรียนที่สําเร็จการศึกษาใน
กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ มีการประกอบอาชีพและมีการพัฒนาตนเองทุกคน สอดคล้องกับ
งานวิจัยของจินตนา รวมชมรัตน์, (2558) ในด้านการพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบ
ทวิภาคีในวิทยาลัยอาชีวศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ซึ่งประสบผลสําเร็จ
ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  เพ่ือการพัฒนารูปแบบที่เป็น
รูปธรรมสามารถนําไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ให้เกิดผลอย่างมี
ประสิทธิภาพตามสภาพพ้ืนที่ที่แตกต่างกัน โดยนําข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญและศึกษาความ
ต้องการพัฒนา การจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี จากข้อมูลกลุ่มตัวอย่างหัวหน้า
งานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ครูในสถานศึกษาและครูฝึกในสถานประกอบการสอดคล้องกับการ
รายงานผลการวิจัย ของเทียนประสิทธิ ไชยภัทรานันท, (2560) ได้นําเสนอแนวทางการพัฒนา
บุคลากรด้านการสร้างศักยภาพและแรงจูงใจในการเลือกเรียนสายอาชีวศึกษา ผ่านคณะทํางาน
ร่วมระหว่างสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาชีวศึกษาในพ้ืนที่กับภาคเอกชน เพ่ือสํารวจความ
ต้องการและร่วมพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนที่เหมาะสม และพัฒนาศักยภาพของแรงงานที่มี
อยู่ในสถานประกอบการให้มีทักษะและความสามารถเพ่ิมขึ้นและสอดคล้องกับการพัฒนากําลังคน
ภาคอุตสาหกรรมของประเทศ ซึ่งสอดคล้องกับผลการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
เรียนการสอนอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติระบบทวิภาคีวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 
ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ในการผลักดันขับเคลื่อนแนวนโยบายของรัฐบาลให้เป็นรูปธรรม 

 ความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการ  

 ด้านความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการที่รับผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่ม
อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา โดยผลใน
ภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด สถานศึกษาได้มีการเตรียมความพร้อมผู้เรียนในด้านต่างๆ 
ให้สอดคล้องและมีความพร้อมในการที่จะเข้าสู่สถานประกอบการ ทั้งด้านวิชาการ ทักษะพ้ืนฐาน
วิชาชีพ อันเป็นผลมาจากการพัตนากลยุทธ์ครอบคลุมมาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษา มีผลค่า
ระดับความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการของการฝึกอาชีพ ของนักศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับผลการวิจัยของราชัญ เสนาช่วย, (2560) 
ในการนําเสนอในหัวข้อการปัญหาการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีประเภทช่างอุตสาหกรรมของ
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อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ โดยส่วนใหญ่ทุกคนมีงานทําโดยเลือกที่จะการประกอบอาชีพอาชีพ
อิสระ  เข้าทํางานในสถานประกอบการ และประสงค์ศึกษาต่อในระดับสูงขึ้นคิดเป็นร้อยละ 100 
ของผู้สําเร็จการศึกษาท่ีมีเส้นทางในการประกอบอาชีพและการพัฒนาตนเอง ซึ่งเป็นผลมาจากการ
พัฒนาคุณภาพของผู้สําเร็จการศึกษาวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ได้มีการเตรียมความพร้อมในการ
เรียนรู้อย่างมีระบบ โดยการวางแผนการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการและการฝึกอาชีพในสถานประกอบการที่มีคุณภาพทําให้ผู้เรียนที่สําเร็จการศึกษาใน
กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ มีการประกอบอาชีพและมีการพัฒนาตนเองทุกคน สอดคล้องกับ
งานวิจัยของจินตนา รวมชมรัตน์, (2558) ในด้านการพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบ
ทวิภาคีในวิทยาลัยอาชีวศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ซึ่งประสบผลสําเร็จ
ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  เพ่ือการพัฒนารูปแบบที่เป็น
รูปธรรมสามารถนําไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี  ให้เกิดผลอย่างมี
ประสิทธิภาพตามสภาพพ้ืนที่ที่แตกต่างกัน โดยนําข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญและศึกษาความ
ต้องการพัฒนา การจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี จากข้อมูลกลุ่มตัวอย่างหัวหน้า
งานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ครูในสถานศึกษาและครูฝึกในสถานประกอบการสอดคล้องกับการ
รายงานผลการวิจัย ของเทียนประสิทธิ ไชยภัทรานันท, (2560) ได้นําเสนอแนวทางการพัฒนา
บุคลากรด้านการสร้างศักยภาพและแรงจูงใจในการเลือกเรียนสายอาชีวศึกษา ผ่านคณะทํางาน
ร่วมระหว่างสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาชีวศึกษาในพ้ืนที่กับภาคเอกชน เพ่ือสํารวจความ
ต้องการและร่วมพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนที่เหมาะสม และพัฒนาศักยภาพของแรงงานที่มี
อยู่ในสถานประกอบการให้มีทักษะและความสามารถเพ่ิมขึ้นและสอดคล้องกับการพัฒนากําลังคน
ภาคอุตสาหกรรมของประเทศ ซึ่งสอดคล้องกับผลการใช้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการ
เรียนการสอนอาชีวศึกษา กลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติระบบทวิภาคีวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี 
ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา ในการผลักดันขับเคลื่อนแนวนโยบายของรัฐบาลให้เป็นรูปธรรม 

 ความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการ  

 ด้านความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการที่รับผู้เรียนอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี กลุ่ม
อาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา โดยผลใน
ภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด สถานศึกษาได้มีการเตรียมความพร้อมผู้เรียนในด้านต่างๆ 
ให้สอดคล้องและมีความพร้อมในการที่จะเข้าสู่สถานประกอบการ ทั้งด้านวิชาการ ทักษะพ้ืนฐาน
วิชาชีพ อันเป็นผลมาจากการพัตนากลยุทธ์ครอบคลุมมาตรฐานการจัดการอาชีวศึกษา มีผลค่า
ระดับความพึงพอใจของครูฝึกในสถานประกอบการของการฝึกอาชีพ ของนักศึกษากลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับผลการวิจัยของราชัญ เสนาช่วย, (2560) 
ในการนําเสนอในหัวข้อการปัญหาการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีประเภทช่างอุตสาหกรรมของ
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สถาบันอาชีวศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาในเขตจังหวัดสกลนคร ปัญหา
การจัดการศึกษาระบบทวิภาคีประเภทช่างอุตสาหกรรม พบว่า ทั้งรายด้านและโดยรวมมีความพึง
พอใจในคุณภาพของนักศึกษาที่นักศึกษาเข้าทํางานไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  สอดคล้องกับ ผลการวิจัยของนิพล แก้วกาหลง, (2663) ในด้านปัจจัยทางการบริหารที่ส่งผล
ต่อประสิทธิผลในการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีของวิทยาลัยในสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดสกลนคร 
ผลปัจจัยทางการบริหารที่ส่งผลต่อประสิทธิผลในการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี และหาแนวทาง
ส่งเสริมการจัดการ ศึกษาระบบทวิภาคีของวิทยาลัยในสังกัดอาชีวศึกษาจังหวัดสกลนคร พบว่า  
รูปแบบการบริหารสถานศึกษามีความเหมาะสมกับระบบทวิภาคีของวิทยาลัย และการพัฒนาแนว
ทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีสู่ความเป็นเลิศของวิทยาลัย ซึ่งมีความสอดคล้องกับผลงานวิจัย
ของสุรชัย ลาพิมพ์, (2562) ได้เสนอผลการรายงานผลการวิจัยด้านสภาพปัจจุบันการจัดการศึกษา
ระบบทวิภาคีสู่ความเป็นเลิศโดยรวมเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลางและสภาพที่พึงประสงค์การจัด
การศึกษาระบบทวิภาคีสู่ความเป็นเลิศ โดยรวมเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก โดยรูปแบบการพัฒนาแนว
ทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคีสู่ ความเป็นเลิศของอาชีวศึกษาจังหวัดอุดรธานี โดยสอดคล้อง
กับผลการวิจัยการพัฒนาอาชีวศึกษากลุ่ มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ระบบทวิภาคี
วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานี ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนํา  สอดคลองกับผลงานวิจัยของ จง
สถาพร ดาวเรือง, (2560) ด้านการคาดการณ์ในอนาคตการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของ 
สถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาในทศวรรษหน้าต้องมุ่งเน้นผลิตคนให้
ตรงกับความต้องการสถานประกอบการเท่านั้น 

 สําหรับผู้วิจัยพบว่า ประเด็นที่จะส่งผลให้ปัญหาต่อการพัฒนาตามรูปแบบของการวิจัย
ประกอบด้วย ความพร้อมของสถานศึกษาและสถานประกอบการในการพิจารณารับผู้เรียนเข้า
เรียนหรือฝึกประสบการณ์วิชาชีพในกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ครูผู้สอนและครูฝึกในสถาน
ประกอบการจะต้องมีการสร้างปฏิสัมพันธ์ในการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง โดยมีความรู้
ความเข้าใจ ด้านหลักการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ตามมาตรฐานอาชีวศึกษาในด้านการ
พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับมาตรฐานวิชาชีพและเป็นไปตามความต้องการพัฒนาสมรรถนะ
ของผู้เรียนให้ตรงกับการทํางานของสถานประกอบการ ซึ่งการพัฒนาหลักสูตรในครั้งนี้ประสบ
ผลสําเร็จ โดยความร่วมมือในการพัฒนาหลักสูตรในส่วนของการปรับปรุงหน่วยการเรียนเพ่ิมเติม 
โดยไม่ให้ไปกระทบกับโครงสร้างของหลักสูตรตามมาตรฐานอาชีวศึกษา ซึ่งการปรับปรุงเพ่ิมเติมใน
หน่วยการเรียนเป็นประเด็นที่สําคัญ ที่ต้องดําเนินการร่วมกันระหว่างสถานศึกษากับสถาน
ประกอบการในการปรับปรุงเพ่ิมเติมหัวข้อเนื้อหาให้สอดคล้องกับสมรรถนะของกลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ ซึ่งสถานศึกษาได้นําผลมาพัฒนาปรับปรุงแก้ไขปัญหาดังกล่าวจนทําให้การ
ดําเนินการวิจัยสําเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ได้รูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษา
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และสามารถนําไปใช้ขยายผลในปีการศึกษาถัดไปได้อย่างต่อเนื่อง จะทําให้รูปแบบการพัฒนากล
ยุทธ์การจัดการอาชีวศึกษากลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติของวิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีร่วมกับ
สถานประกอบการชั้นนําประสบผลสําเร็จและสามารถนํากระบวนการไปใช้หรือไปขยายผลในกลุ่ม
อาชีพอุตสากรรมด้านอื่นต่อ ๆ เป็นลําดับต่อไป   

  ความสอดคล้องของรูปแบบกลยุทธ์กับแนวทางการพัฒนาศูนย์ความเป็นเลิศทางการ
อาชีวศึกษา (Excellent Center) ซึ่งรูปแบบกลยุทธ์กับแนวทางการการพัฒนาศูนย์ความเป็น
เลิศทางการอาชีวศึกษา ซ่ึงผลด้านการดําเนินงานการผลิตและพัฒนากําลังคนในสาขาวิชาที่
สอดคล้องกับ  ทิศทางการพัฒนาอุตสาหกรรมเป้าหมายของประเทศ ทั้งหลักสูตรในระบบและ
หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น (Up Skill Re Skill New Skill) ภายใต้ศูนย์ความเป็นเลิศทางการ
อาชีวศึกษา (Excellent Center) อยู่ในระดับมากที่สุด  

 จากผลสรุปการวิจัยและพัฒนาในข้างต้น ผู้วิจัยได้ขอน้อมน้อมนําสืบสานพระราชปณิธาน
และพระบรมราโชบายด้านการศึกษาของสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว มหาวชิราลงกรณบดินทรเทพ
ยวรางกูร  ซึ่งมีใจความสําคัญว่า “การศึกษาต้องมุ่งสร้างพ้ืนฐานให้แก่ผู้เรียนใน 2 ด้าน คือการ
ส่งเสริมให้นักเรียน มีทัศนคติที่ถูกต้อง การศึกษาต้องมุ่งสร้างพ้ืนฐานชีวิตหรืออุปนิสัยที่มั่นคง
เข้มแข็ง อาทิ การสร้างบุคลิกและอุปนิสัยที่ดีงาม” มาเป็นแนวทางปฏิบัติให้เกิดผลเป็นรูปธรรม 

 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 1. ควรนําผลการวิจัยนี้ใช้เป็นแนวทางในการกําหนดข้อมูลด้านนโยบาย เพ่ือส่งเสริม
และสนับสนุนให้มีการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี โดยสร้างความร่วมมือกับสถาน
ประกอบการในกลุ่มอาชีพอุตสาหกรรมอัตโนมัติ ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนําของสถานศึกษา
ในสังกัดให้เพ่ิมมากข้ึน  
 2. ควรส่งเสริมสนับสนุนให้สถานศึกษาในสังกัดนําผลที่ได้จากการวิจัยกลุ่มอาชีพ
อุตสาหกรรมอัตโนมัติ ร่วมกับสถานประกอบการชั้นนําเป็นต้นแบบในการนําไปเพ่ิมศักยภาพและ
การสร้างกลยุทธ์ในการพัฒนายกระดับจัดการศึกษาอาชีวศึกษา ระบบทวิภาคใีนกลุ่มอาชีพอ่ืน  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป      

 ควรศึกษาพัฒนาการวิจัย เรื่อง การพัฒนาเครือข่ายความร่วมมือด้านวิชาการเพ่ือการ           
จัดการศึกษาอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) นโยบายการ
พัฒนาหลักสูตรอาชีวศึกษาเฉพาะทาง 1 เอกชน ต่อ 1 วิทยาลัย ใน 7 สายงาน ตามแนวนโยบาย
ของรัฐบาลให้เกิดผลเป็นรูปธรรม 



[ 664 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

เอกสารอ้างอิง   
ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ. (2563).  การบริหารความเสี่ยงสากล ISO 3100 กับระบบการศึกษาของ

ไทย. สืบค้นเมื่อ 27 มีนาคม 2564, จาก https://he02.tci-
thaijo.org/index.php/Veridian-E-Journal/ article/view/7589 .  

จงสถาพร  ดาวเรือง และคณะ. (2560). “รายงานการวิจัย เรื่อง อนาคตภาพการอาชีวศึกษา
ระบบทวิภาคีของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาในทศวรรษ
หน้า.” วารสารวิจัยและพัฒนา วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ สาขา
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์. 12(1), 289-300. 

จินตนา รวมชมรัตน์. (2558).  การพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ในวิทยาลัย
อาชีวศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา. วิทยานิพนธ์ดุษฎี 

จิระศักดิ์  สร้อยคํา. (2561).  การพัฒนารูปแบบการจัดการเครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการของ 
โรงเรียนเอกชนระดับการศึกษาพ้ืนฐาน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริม 
การศึกษาเอกชนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ. ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการบริหาร
และพัฒนาการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร.  

จุฑาทิพย์  ชนะเคน. (2559).  การศึกษาคุณลักษณะภาวะผู้น าเชิงนวัตกรรมของผู้บริหาร 
สถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2.  
การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร.  

ชญานิน  สง่าเพ็ชร. (2560).  การบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิภาคี ตามทัศนะของผู้บริหาร 
สถานศึกษาและครูสถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 2 สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
กาอาชีวศึกษา. วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี.  

ฐาปณีย์ เสาหิน, พรรณี สมานญาติ และราชันย์ บุญธิมา. (2562).  “การพัฒนารูปแบบการบริหาร
แบบมีส่วนร่วมในระบบทวิภาคีของสถานศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา : The Development of a Participatory Management Model in 
Dual System of Educational Institutions under the Office of Vocational 
Education Commission.” วารสารอิเล็กทรอนิกส์การเรียนรู้ทางไกลเชิงนวัตกรรม 
9(1), 95-105. 

ณัฐพล  ทีปสุวรรณ. (2563). นโยบายเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (สกพอ.).  สืบค้นเมื่อ 27 
มีนาคม 2564, จาก https://www.thailandplus.tv. 

ณัฐวิทย์  มุงเมือง. (2560).  “การพัฒนาความร่วมมือการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของ
วิทยาลัยการอาชีพในภาคเหนือตอนบน.”  พิฆเนศวร์สาร.  13(1), 133-146. 

ธานินทร์  ศรีชมพู และคณะ. (2557).  “การพัฒนารูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิ
ภาคีในสถานศึกษา สังกัดคณะกรรมการการอาชีวศึกษา.” วารสารศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลัยนเรศวร.  16(3), 120-131. 

ธีรวุฒิ  บุญยโสภณ. (2555).  การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษาเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรม.  
กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 

นิรุตต์  บุตรแสนลี. (2561).  การพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีท่ีมุ่งเน้น
ประสิทธิผลของสถานศึกษาสังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาด้วย
กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม. ดุษฎีนิพนธ์ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาวิจัย วัดผลและสถิติการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา.  

บุญสืบ  โพธิ์ศรี และธีระวัฒน์  จันทึก. (2559). “การบริหารหลักสูตรเพื่อสร้างคุณลักษณะ
แรงงานฝีมืออาชีพในระดับอาชีวศึกษา : Curriculum management for the 
characteristic of professional labor in vocationaleducation.”  วารสาร
มหาวิทยาลัยศิลปากร ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ 
9(1), 1268-1287. 

เบญจวรรณ  ศรีคํานวล, ปัญญา ทองนิล และกาญจนา บุญส่ง. (2560).  “ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ความสําเร็จในการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของสถานศึกษาในจังหวัดลําปาง 
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา : Factors Affecting Success of Dual 
Vocational Training in Educational Institutes in Lampang Province under 
Office of Vocational Education Commission.” วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร 
ฉบับภาษาไทยสาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ  10(2), 2535-2548.  

ภาณัททกา วงษากิตติกุล และคณะ. (2560). “การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการอาชีวศึกษา
แบบความร่วมมือ เพื่อยกระดับคุณภาพสู่มาตรฐานสากล.”  วารสารวิชาการ
อุตสาหกรรมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,  11(2), 126-145. 



HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC [ 665 ]

ณัฐพล  ทีปสุวรรณ. (2563). นโยบายเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (สกพอ.).  สืบค้นเมื่อ 27 
มีนาคม 2564, จาก https://www.thailandplus.tv. 

ณัฐวิทย์  มุงเมือง. (2560).  “การพัฒนาความร่วมมือการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของ
วิทยาลัยการอาชีพในภาคเหนือตอนบน.”  พิฆเนศวร์สาร.  13(1), 133-146. 

ธานินทร์  ศรีชมพู และคณะ. (2557).  “การพัฒนารูปแบบการบริหารงานอาชีวศึกษาระบบทวิ
ภาคีในสถานศึกษา สังกัดคณะกรรมการการอาชีวศึกษา.” วารสารศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลัยนเรศวร.  16(3), 120-131. 

ธีรวุฒิ  บุญยโสภณ. (2555).  การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษาเพ่ือพัฒนาอุตสาหกรรม.  
กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 

นิรุตต์  บุตรแสนลี. (2561).  การพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีท่ีมุ่งเน้น
ประสิทธิผลของสถานศึกษาสังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาด้วย
กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม. ดุษฎีนิพนธ์ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาวิจัย วัดผลและสถิติการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา.  

บุญสืบ  โพธิ์ศรี และธีระวัฒน์  จันทึก. (2559). “การบริหารหลักสูตรเพื่อสร้างคุณลักษณะ
แรงงานฝีมืออาชีพในระดับอาชีวศึกษา : Curriculum management for the 
characteristic of professional labor in vocationaleducation.”  วารสาร
มหาวิทยาลัยศิลปากร ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ 
9(1), 1268-1287. 

เบญจวรรณ  ศรีคํานวล, ปัญญา ทองนิล และกาญจนา บุญส่ง. (2560).  “ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
ความสําเร็จในการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีของสถานศึกษาในจังหวัดลําปาง 
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา : Factors Affecting Success of Dual 
Vocational Training in Educational Institutes in Lampang Province under 
Office of Vocational Education Commission.” วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร 
ฉบับภาษาไทยสาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ  10(2), 2535-2548.  

ภาณัททกา วงษากิตติกุล และคณะ. (2560). “การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการอาชีวศึกษา
แบบความร่วมมือ เพื่อยกระดับคุณภาพสู่มาตรฐานสากล.”  วารสารวิชาการ
อุตสาหกรรมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,  11(2), 126-145. 



[ 666 ] HUSOC
RMU2022

National Conference on Humanities and Social Sciences
NC

มงคลชัย  สมอุดม. (2559).  รูปแบบมาตรฐานการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของ
สถานศึกษาอาชีวศึกษา. กรุงเทพฯ : สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ. 

ยุพาวดี  ศิริปีริดิ์. (2557).  การจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิภาคีในสถานศึกษาสังกัดอาชีวศึกษา 
จังหวัดอุดรธานี. วิทยานิพนธ์ ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาบริหาร                        
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ วิทยาลัยสันตพล.  

สมพร  ปานดํา. (2563).  “การพัฒนาความร่วมมือกับภาคประกอบการในการจัดการ อาชีวศึกษา
เชิงรุก ประเภทวิชาอุตสาหกรรม : Active Public– Private Partnerships 
Evelopment for Vocational Education in Industrial Trades’ Area of Study.” 
วารสารมหาจุฬานาคร ทรรศน์,  7(8), 381-397.  

สุรชัย ลาพิมพ์. (2562).  การพัฒนารูปแบบการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิศึกษาของวิทยาลัย
สารพัดช่างอุดรธานี.  มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

สาโรจน์ ขอจ่วนเตี๋ยว. (2562).  กลยุทธ์การบริหารการประกันคุณภาพของวิทยาลัยเทคนิค สังกัด 
 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา. วิทยานิพนธ์ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชา 
 บริหารการศึกษา วิทยาลัยบัณฑิตศึกษาด้านการจัดการ  มหาวิทยาลัยศรีปทุม.   
 กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยศรีปทุม.  



 

 

 

 

 

 
กลุ่มอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนทัศน์ใหม่ด้าน

มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ในการพัฒนาท้องถิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก

คำาสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เรื่องแต่งตั้งคณะกรรมการจัด
ประชุมวิชาการคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม
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ค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

ที่  0247/2565 
เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการจัดจัดประชุมวิชาการคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
......................................................... 

ด้วยคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จะจัดประชุม
วิชาการระดับชาติขึ้นในระหว่างวันที่ 24 – 25 สิงหาคม 2565 ณ อาคารภูมิปัญญาท้องถิ่น คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพ่ือเป็นเวทีระดับประเทศส าหรับ
อาจารย์ นักวิชาการและนักวิจัย ในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและน าเสนอผลงานวิชาการ งานวิจัย 
และงานสร้างสรรค์ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ ภาษา และศิลปวัฒนธรรม เพ่ือให้การจัดงาน
ประชุมวิชาการในครั้งนี้เป็นไปด้วยความเรียบร้อย และมีประสิทธิภาพ  

อาศัยอ านาจตามค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่ 4367/2561  เรื่อง มอบอ านาจ
ให้คณบดี ปฏิบัติราชการแทนอธิการบดี สั่ง ณ วันที่ 27 กันยายน 2561  จึงแต่งตั้งคณะกรรมการจัด
ประชุมวิชาการ  ดังรายชื่อต่อไปนี้ 

 1. คณะกรรมการอ านวยการ 
 1.1 รองศาสตราจารย์ ว่าที่พันตรีกิตติกรณ์  บ ารุงบุญ ประธานกรรมการ 
 1.2 อาจารย์สุขศิลป์  ประสงค์สุข    รองประธานกรรมการ 
 1.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิบปีย์  ชยานุสาสนี จันทร์ดอน รองประธานกรรมการ 
 1.4 อาจารย์จินดา  แก่นสมบัติ    รองประธานกรรมการ 
 1.5 อาจารย์ธีระ  ตันบุญต่อ    กรรมการ 
 1.6 อาจารย์พยงค์  มูลวาปี    กรรมการ 
 1.7 อาจารย์วินัย  แสงกล้า    กรรมการ 
 1.8 อาจารย์ศศิธร  อ่อนเหลา    กรรมการ 
 1.9 อาจารย์อนุชิต  สีโมรส    กรรมการ 
 1.10 ผู้ช่วยศาสตราจารย์แดนวิชัย  สายรักษา  กรรมการ 
 1.11 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปัญญา  เสนาเวียง  กรรมการ 
 1.12 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ประภาพร  อุตมา  กรรมการ 
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 1.13 อาจารย์เกตน์สิรี  เทียนประเสริฐ   กรรมการ 
 1.14 อาจารย์ฉัตรณรงค์  ชัยเดช    กรรมการ 
 1.15 อาจารย์ณิชาภา  ยศุตมธาดา   กรรมการ 
 1.16 อาจารย์นัยนา  ประทุมรัตน์    กรรมการ 
 1.17 อาจารย์ปริยัติ  นามสง่า    กรรมการ 
 1.18 อาจารย์ผุสดี  กิจบุญ    กรรมการ 
 1.19 อาจารย์พิราภรณ์  พันธุ์มณี    กรรมการ 
 1.20 อาจารย์วาริธ  ราศรี    กรรมการ 
 1.21 อาจารย์สุมาลี  พลขุนทรัพย์   กรรมการ 
 1.22 ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ าพร  แสงไชยา   กรรมการและเลขานุการ 
 1.23 ว่าที่ร้อยตรีบุญคง  สีเสน    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 1.24 นายภาณุกรณ์  อุปแสน    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
ให้ค าปรึกษาและแนะแนวทางในการด าเนินงานแก่คณะกรรมการฝ่ายต่าง  ๆ และ

อ านวยการให้การจัดประชุมวิชาการครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ 
 

2. คณะกรรมการฝ่ายวิชาการ 
  2.1 อาจารย์สุขศิลป์  ประสงค์สุข    ประธานกรรมการ 

 2.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิบปีย์  ชยานุสาสนี จันทร์ดอน รองประธานกรรมการ 
 2.3 อาจารย์จินดา  แก่นสมบัติ    รองประธานกรรมการ 

 2.4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ าพร  แสงไชยา   รองประธานกรรมการ 
 2.5 รองศาสตราจารย์เชษฐา  จักรไชย   กรรมการ 
 2.6 รองศาสตราจารย์ณรงค์ฤทธิ์  โสภา   กรรมการ 
 2.7 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชมพูนุท  เมฆเมืองทอง  กรรมการ 
 2.8 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปัญญา  เสนาเวียง   กรรมการ 
 2.9 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ประภาพร  อุตมา   กรรมการ 
 2.10 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไปรมา  เฮียงราช  กรรมการ 
 2.11 ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิทยวัฒน์  พันธะศรี  กรรมการ 
 2.12 ผู้ช่วยศาสตราจารย์อนุวัต  ชัยเกียรติธรรม  กรรมการ 
 2.13 อาจารย์เจษฎ์  จตุพร    กรรมการ 

 2.14 อาจารย์ชุติภา  กองสมบัติ    กรรมการ 
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 2.15 อาจารย์ชุติมา  ธรรมดวงศรี   กรรมการ 
 2.16 อาจารย์นิภาภรณ์  จงวุฒิเวศย์   กรรมการ 
 2.17 อาจารย์ปวีนา  ภูมิแดนดิน    กรรมการ 
 2.18 อาจารย์พิณพร  คงแท่น    กรรมการ 
 2.19 อาจารย์พิณรัตน์  เย็นเศรณี    กรรมการ 
 2.20 อาจารย์มิ่งมนัสชน  จังหาร    กรรมการ 

 2.21 อาจารย์วาริธ  ราศรี                             กรรมการ 
 2.22 อาจารย์วุฒิสิทธิ์  จีระกมล    กรรมการ 
 2.23 อาจารย์สุนิศา  โพธิแสนสุข    กรรมการ 

 2.24 อาจารย์อัษฎาวุธ  ไสยรส    กรรมการ 
 2.25 อาจารย์สุวิชชาน  อุ่นอุดม    กรรมการและเลขานุการ 
 2.26 อาจารย์ธนพล  เอกพจน์    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
           2.27 อาจารย์สุมาลี  พลขุนทรัพย์   กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
  2.28 นายภาณุกรณ์  อุปแสน    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 

1. พิจารณาคัดเลือกบทความทางวิชาการที่จะเข้าร่วมน าเสนอทั้งภาคบรรยายและ
โปสเตอร์   
  2. พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องบทคัดย่อ 

 3. คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิในการพิจารณาบทความวิชาการ 
 4. ตรวจสอบการจัดท ารูปเล่ม (Proceeding) ที่ได้รับคัดเลือกให้น าเสนอในการประชุม 
5. ประสานงานกับผู้ที่ได้รับคัดเลือกให้น าเสนอผลงานในการเตรียมการน าเสนอตาม

รูปแบบที่ผู้ทรงคุณวุฒิก าหนด ทั้งรูปแบบบรรยายและโปสเตอร์ 
 
  3. คณะกรรมการฝ่ายประชาสัมพันธ์ 

 3.1 อาจารย์พยงค์  มูลวาปี    ประธานกรรมการ 
 3.2 อาจารย์ภานุพงศ์  ธนะโคตร    รองประธานกรรมการ 
 3.3 อาจารย์ณุกานดา  ศุภวัตน์    กรรมการ 
 3.4 อาจารย์สิรินภา  ขจรโมทย ์    กรรมการ 
 3.5 อาจารย์ศิรินนา  วอนเก่าน้อย   กรรมการ 

 3.6 ว่าที่ ร.ต.บุญคง  สีเสน    กรรมการและเลขานุการ 
 3.7 นายกิตติศักดิ์  จันบัวลา    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
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 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
1. ประชาสัมพันธ์งานประชุมวิชาการผ่านสื่อต่าง ๆ เช่น Website Facebook จัดท าวีดี

ทัศน์แนะน าเจ้าภาพสถานที่จัดงานประชุมวิชาการ บันทึกภาพและวีดีทัศน์ระหว่างการประชุม 
2. จัดท า ดูแล และปรับปรุงข้อมูลบนเว็บไซต์การประชุมให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
3. ประสานงานกับฝ่ายต่าง ๆ ในการแขวนข้อมูล 
4. จัดท า poster แผ่นประชาสัมพันธ์งานประชุมวิชาการฯ  
5. ดูแล อ านวยความสะดวกในการลงไฟล์น าเสนอภายในงานประชุม และเตรียมสถานที่

ประชุม ห้องใหญ่ ห้องย่อย  
 

4. คณะกรรมการก ากับห้องประชุม 
 4.1 อาจารย์สุขศิลป์  ประสงค์สุข     ประธานกรรมการ 
 4.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิบปีย์  ชยานุสาสนี จันทร์ดอน รองประธานกรรมการ 
 4.3 อาจารย์พัชระ  นาเสงี่ยม    รองประธานกรรมการ 
 4.4 อาจารย์ฉัตรณรงค์  ชัยเดช    กรรมการ 
 4.5 อาจารย์ชวินทร์  ศรีสวัสดิ์    กรรมการ 
 4.6 อาจารย์เชาวน์ประภา  จันทุมา   กรรมการ 
 4.7 อาจารย์ดิษยพงศ์  หกสุวรรณ   กรรมการ 
 4.8 อาจารย์ธันยพัต  ดงลุน    กรรมการ 
 4.9 อาจารย์บัญชา  พุฒิวนากุล    กรรมการ 
 4.10 อาจารย์ปรัชญ์  วีสเพ็ญ    กรรมการ 
 4.11 อาจารย์มนัสนันท์  สมดี    กรรมการ 
 4.12 อาจารย์วิกรณ์กิจ  อินทร์จันทร์   กรรมการ 
 4.13 อาจารย์อัญชนา  ทองกระจาย   กรรมการ 
 4.14 นายกัมปนาท  ลุนใต้    กรรมการ 
 4.15 นายคาวี  หวานแท้    กรรมการ 
 4.16 นายเจษฎา  กลิ่นกล้า    กรรมการ 
 4.17 นายปรัชญ์  สุริยะ     กรรมการ 

           4.18 นายผดุงเกียรติ  วังหนองหว้า   กรรมการ 
           4.19 นายวุฒิศักดิ์  ชมดวงทิพย์    กรรมการ 
           4.20 นางสาวศศิประภา  รังษา    กรรมการ 
           4.21 นายอนุกูล  บุตรพรม    กรรมการ 
           4.22 อาจารย์วินัย  แสงกล้า    กรรมการและเลขานุการ 
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           4.23 อาจารย์ชุมแพร  บุญยืน    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 4.24 นายกิตติศักดิ์  จันบัวลา    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
           4.25 นายภาณุกรณ์  อุปแสน    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุ  
 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 

  1. ประสานงานด้านการจัดเตรียมความพร้อมสถานที่จัดการประชุม  
2. จัดเตรียมเครื่องมือสื่อสารและช่องทางการสื่อสาร และควบคุมการสื่อสารผ่านทาง 

อิเล็กทรอนิกระหว่างการประชุมวิชาการจนเสร็จสิ้นการประชุม 
3. ดูแลโปรแกรมการประชุมวางแผนจ าแนกห้องประชุมย่อยและดูแลความพร้อมของ

สถานที่จนเสร็จสิ้นการประชุมวิชาการ 
 

5. คณะกรรมการฝ่ายเอกสารและรับลงทะเบียน  
 5.1 อาจารย์ศศิธร  อ่อนเหลา     ประธานกรรมการ 
 5.2 อาจารย์ธีระ  ตันบุญต่อ    รองประธานกรรมการ 
 5.3  อาจารย์กฤต  โสดาลี    กรรมการ 
 5.4 อาจารย์บรรจง  บุรินประโคน   กรรมการ 
 5.5 อาจารย์ปรัชญ์  วีสเพ็ญ    กรรมการ 
 5.6 อาจารย์เศวตชาติ  สิงหเลิศ    กรรมการ 
 5.7 อาจารย์อมรรัตน์  ไชยทุม    กรรมการ 
 5.8 อาจารย์ภิญญดา  วิริยะ    กรรมการ 
 5.9 อาจารย์ธนัญญา  ว่องปรัชญา    กรรมการ 
 5.10 อาจารย์ณฐยา  อุ่นอุดม    กรรมการ 
 5.11 อาจารย์ฉัฐพร  ศรีประเสริฐ    กรรมการ 
 5.12 อาจารย์ณัฐญา  ใจบุญ    กรรมการ 
 5.13 อาจารย์ธนัชพร  ศิลาเกษ    กรรมการ 
 5.14 อาจารย์ยศวดี  จินดามัย    กรรมการ 
 5.15 อาจารย์ภัทรภร  บุญศรี    กรรมการ 
 5.16 นางประภาวี  อัคฮาดศรี    กรรมการเลขานุการ 
 5.17 นางสาวอรนุช  พิริยสิงห์    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 5.18 นางสาวพรอนงค์  รัฐบาล    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
1. จัดท าพร้อมเสนอขออนุมัติโครงการ และจัดท าหนังสือออกท้ังภายในและภายนอกที่

เกี่ยวข้อง 
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2. ติดต่อประสานงานกับหน่วยงานภาคีร่วมจัดงาน 
3. ประสานงานและจัดท าหนังสือเชิญวิทยากรแสดงปาฐกถาพิเศษ วิทยากรประจ ากลุ่ม

ย่อย 
4. เชิญผู้ทรงคุณวุฒิในการพิจารณาบทความวิชาการ ออกหนังสือเชิญกลุ่มเป้าหมายเข้า

ร่วมน าเสนอทั้งภาคบรรยายและโปสเตอร์ ก าหนดรูปแบบวิธีการจัดงาน เชิญคณะกรรมการ
อ านวยการประชุมเพ่ือ เตรียมการจัดงานประชุมและด าเนินการจัดประชุมจนแล้วเสร็จโดยเรียบร้อย 

5. จัดเตรียมเอกสารส าหรับผู้เข้าร่วมประชุม 
6. วางแผนก าหนดรูปแบบการรับลงทะเบียนส าหรับผู้เข้าร่วมประชุมและผู้เข้าร่วมเสนอ

ผลงาน วิชาการ ประสานงานกับฝ่ายที่เกี่ยวข้องรับลงทะเบียนตามก าหนดเวลา ส่งผลงานที่รับ
ลงทะเบียนไปยังฝ่ายที่เกี่ยวข้อง และจัดท าหนังสือรับรองการเข้าร่วมประชุม (Certificate of 
Attendance) 

7. จัดเตรียมของที่ระลึก 
 
 6. คณะกรรมการฝ่ายพิธีการและปฏิคม 

 6.1 อาจารย์จินดา  แก่นสมบัติ    ประธานกรรมการ 
 6.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ าพร  แสงไชยา   รองประธานกรรมการ 
 6.3 อาจารย์อนุชิต  สีโมรส    รองประธานกรรมการ 
 6.4 อาจารย์ธนพล  เอกพจน์    กรรมการ 
 6.5 อาจารย์พิมพ์วลัญช์  พลหงษ์    กรรมการ 
 6.6 อาจารย์สุธาสินี  สินเธาว ์    กรรมการ 
 6.7 อาจารย์อัษฎาวุธ  ไสยรส    กรรมการ 
 6.8 นางสาวละอองดาว  ภูส ารอง    กรรมการและเลขานุการ 
 6.9 นางมะลิวรรณ์  คงเจริญ    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 6.10 นางสาวอัจฉริยา  ชาติวงษ์    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
1. วางแผนและเตรียมการในด าเนินงานด้านพิธีเปิด-ปิด งานประชุมวิชาการพร้อมทั้งร่าง

ค ากล่าวรายงาน-กล่าวเปิดงาน 
2. ประสานงานกับผู้น าเสนอผลงานทางวิชาการ ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับการด าเนินกิจกรรม

การตามก าหนดการ 
3. ควบคุม ดูแลการด าเนินกิจกรรมให้เรียบร้อยตามก าหนดการ 
4. ประสานงานต้อนรับผู้เข้าร่วมประชุม กรรมการ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารและผู้ที่

เกี่ยวข้อง 
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 5. จัดเตรียมอาหารว่างและเครื่องดื่มส าหรับผู้เข้าร่วมประชุม กรรมการ ผู้ทรงคุณวุฒิ 
ผู้บริหารและผู้ที่เกี่ยวข้อง 

 
     7. คณะกรรมการฝ่ายการเงินและพัสดุ 

 7.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิบปีย์  ชยานุสาสนี จันทร์ดอน ประธานกรรมการ 
 7.2 อาจารย์วินัย  แสงกล้า    รองประธานกรรมการ 
 7.3 ว่าที่ ร.ต.บุญคง  สีเสน    กรรมการ 
 7.4 นางสาวละอองดาว  ภูส ารอง    กรรมการ 
 7.5 นางสาววิไลพร  บุญปัญญา    กรรมการและเลขานุการ 
 7.6 นางสาวทิฆัมพร  เทพาศักดิ์     กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
 ควบคุม ก ากับ รับผิดชอบรายรับ-รายจ่าย ในการจัดประชุมทางวิชาการ รายงานการเบิก-
จ่าย รวมทั้งจัดท าชุดเบิก-จ่าย ให้ถูกต้องตามระเบียบของทางราชการหรือของสถาบัน 

  
   8. คณะกรรมการประเมินผลและจัดท าเล่ม Proceedings 
 8.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ าพร  แสงไชยา    ประธานกรรมการ 
 8.2 อาจารย์วุฒิสิทธิ์  จีระกมล    รองประธานกรรมการ 
 8.3 อาจารย์สุมาลี  พลขุนทรัพย์    รองประธานกรรมการ 
 8.4 อาจารย์ชุติภา  กองสมบัติ    กรรมการ 
 8.5 อาจารย์นัยนา  ประทุมรัตน์    กรรมการ 

 8.6 อาจารย์ปวีนา  ภูมิแดนดิน    กรรมการ 
 8.7 อาจารย์ผุสดี  กิจบุญ    กรรมการ 
 8.8 อาจารย์พิณรัตน์  เย็นเศรณี    กรรมการ 
 8.9 อาจารย์รตนดา  อาจวิชัย    กรรมการ 
 8.10 อาจารย์ระพีพันธ์  ศิริสัมพันธ์   กรรมการ 
 8.11 อาจารย์วิมล  เขตตะ    กรรมการ 
 8.12 อาจารย์อิสระ  ตรีปัญญา    กรรมการ 
 8.13 อาจารย์ศิรินนา  วอนเก่าน้อย   กรรมการและเลขานุการ 
 8.14 นางสาวละอองดาว  ภูส ารอง   กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
 8.15 นายกิตติศักดิ์  จันบัวลา    กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
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 มีหน้าที่และความรับผิดชอบดังนี้ 
1. จัดท าแบบประเมิน สรุปและประเมินผลการจัดประชุม 
2. วิเคราะห์ผลลัพธ์ ปัญหาและอุปสรรค เพื่อใช้ในการพัฒนาปรับปรุงการด าเนินงานครั้ง

ต่อไป และจัดท าเล่ม Proceedings 
3. ประเมินและสรุปรายงานผลการจัดโครงการความพึงพอใจผู้เข้าร่วมประชุม ตลอดจน

ข้อเสนอแนะต่างเพ่ือปรับปรุงการด าเนินงานในครั้งต่อไป 
 ขอให้คณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งทุกท่านปฏิบัติหน้าที่ด้วยความรับผิดชอบ เต็ม

ความสามารถ  เพื่อให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ และเกิดผลดีต่อคณะและมหาวิทยาลัย  

 
สั่ง ณ วันที่  25  มกราคม  2565 

 




