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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู 2) เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ก่อนและหลังเรียน และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่างของ
การวิจัย  คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ โดย
วิธีการสุ่มอย่างง่าย จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 2) แบบประเมินคุณภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติทดสอบ (t-test) แบบ dependent 

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 2 ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ และมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.73 S.D. 0.16) 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.49 ซึ่งสูงกว่า 1.00 จึงถือว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 4) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.70, 
S.D. = 0.20) 
 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 

Abstract 
 The purposes of this research were 1) to development and find quality of Computer Assisted Instruction 
Lesson on Using Component of Computer for Prathomsuksa 2 Students of Bankuku School 2) to find the efficiency of 
the Computer Assisted Instruction Lesson on Using Component of Computer 3) to compare the difference of the 
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student’s achievement scores earned before and after using Computer Assisted Instruction Lesson on Using 
Component of Computer and 4) to study satisfaction of students studying the Computer Assisted Instruction lesson 
on using Component of Computer for Prathomsuksa 2 Students of Bankuku School.  The sample using random 
sampling of 30 students of Pratomsuksa 2 students studying computer on the topic of using Component of 
Computer. The instruments used for gathering   data   were 1)  Computer Assisted Instruction Lesson on Using 
Component of Computer for Prathomsuksa 2 2)  quality assessment of computer assisted instruction lesson 3) 
achievement test 4) questionnaire of satisfaction of students towards the Computer Assisted Instruction lesson. The 
statistics used for data analysis were mean, standard deviation and the statistical test (t-test) dependent. 
The results of the study were as follows 1)  The Computer Assisted Instruction Lesson on Using Component of 
Computer for Prathomsuksa 2 had gotten two learning unit and had quality very high level (  = 4.73 S.D. 0.16) 2) The 
efficiency of the Computer Assisted Instruction Lesson on Using Component of Computer was 1.49 which higher than 
the Meguigans’s standard value at 1.00 3) The students’ achievement scores earned from the posttest scores at the 
level of 0 .0 5 (t = 19.76) 4) The students’ satisfactions toward the computer assisted instruction on Component of 
Computer were at a very high level (   = 4.70, S.D. = 0.20) 
 

Keywords: Computer Assisted Instruction Component of Computer. 
 

บทน า  
 
 การพัฒนาการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับยุคสมัยนั้นมีความจ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงด้านการเรียนการสอนท่ีทันสมัย มีความน่าสนใจ และเป็นแรงกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดเวลา และการน า
เทคโนโลยีใหม่ๆมาประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนนั้นผู้สอนจ าเป็นต้องศึกษาถึงกระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่
เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน และจากศึกษางานวิจัยพบว่าปัจจุบันการปฏิวัติทางด้านเทคโนโลยี และการใช้คอมพิวเตอร์เป็นแรงผลักดัน
ส าคัญที่ท าให้ระบบการศึกษาในระบบโรงเรียนจ าเป็นต้องเปลี่ยนบทบาทจากที่จ ากัดการเรียนการสอนแต่เพียงในห้องเรียนและอยู่ภายใต้
การก ากับของครูเท่านั้น เป็นให้ทุกคนสามารถที่จะเรียนได้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เรียนตามความต้องการของแต่ละบุคคลที่มี
ความต้องการที่แตกต่างกัน ดังนั้นผู้สอนจึงจ าเป็นต้องมีการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะ
ผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้ ความเข้าใจ ประสบการณ์ และการมองโลกที่แตกต่างกันออกไป (มยุรี ปะวันนา, 2554: 89-91)  
 การเลือกใช้เทคโนโลยีที่มีความเหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียนจึงมีความส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน โดย
ต้องเริ่มจากการศึกษาลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนในห้องเรียน ซึ่งผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนยังขาดแรงจูงใจในการกระตุ้นเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียน
อยากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ จึงส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะการเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์จะมีค าศัพท์
เฉพาะทางค่อนข้างมาก ผู้เรียนต้องใช้ความจ าและความเข้าใจในรายละเอียดสูง ผู้สอนจึงต้องปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนโดยใช้ภาพมา
ประกอบการอธิบายเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่ดียิ่งขึ้น  ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้ามาเป็นสื่อ
การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่มีความน่าสนใจ ดึงดูดให้ผู้เรียนอยากที่จะเรียนรู้ เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน (Computer Assisted Instruction) กระบวนการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนต่าง ๆ  
ลักษณะการเรียนการสอนเป็นแบบให้ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับบทเรียน ในลักษณะการถามและตอบหรือลักษณะของการน าเสนอเนื้อหา 
แต่ละหน่วยการเรียน  โดยผู้สอนจะเป็นผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งจะประกอบไปด้วย เนื้อหา ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
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และเป็นการเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ คือสามารถโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ได้เช่นเดียวกับการสอนให้ห้องเรียนระหว่างครูกับ
นักเรียนทีอ่ยู่ในห้องตามปกติ (ทักษิณา วิไลลักษณ์, 2551: 21-22)  
 จากที่มาและความส าคัญข้างต้นผู้วิจัยจึงได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ซึง่อิงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 จึงได้ก าหนด
วิสัยทัศน์ของหลักสูตรไว้ว่า มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติ ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้าน ร่างกาย ความรู้ คุณธรรม 
มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
มีความรู้และทักษะพื้นฐานรวมทั้ง เจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ บนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ และก าหนดไว้ในจุดหมายของหลักสูตรข้อที่ 2 
ว่ามีความรู้มีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและทักษะชีวิต สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การ
แก้ปัญหาการท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช, 
2551: 4-5, 19) โดยเนื้อหาของรายวิชานี้ส่วนใหญ่จะเกี่ยวกับทฤษฎี  ดังนั้นในการน าเสนอจึงประกอบไปด้วย เนื้อหาภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ และเสียง  เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกเข้าใจง่ายและมีความน่าสนใจ การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าขึ้นนี้
จะช่วยให้ผู้เรียนมีการปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น  นอกจากนี้
ผู้เรียนยังสามารถศึกษาและทบทวนหน่วยการเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง และยังส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้นอีกด้วย 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 
 1. เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านกู้ก ู
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ก่อนและหลังเรียน 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 
 1. ประชากร  
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน 
บ้านกู้กู  
 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกสุ่มแบบ
ง่าย (Simple random Sampling) จ านวน 30 คน ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2561 
 3. ตัวแปรที่ศึกษา 
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  3.1 ตัวแปรต้น (Independent Variables) ได้แก่ การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์  
  3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก ่ 
    3.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์  
    3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  
 4. เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง  
  การวิจัยครั้งนี้ ใช้เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 สาระที่ 3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร โดยแบ่งเนื้อหา 2 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย  
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์รอบ ๆ ตัวเรา 
 5. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย    
  5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  5.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันในการ
วัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน  
  5.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 6. การสร้างและตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
  6.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ ผู้วิจัยได้พัฒนาตามขั้นตอนการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ ADDIE Model ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้
    6.1.1 การวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาปัญหาที่เกิดขึ้น รวมทั้งศึกษาความต้องการต่าง ๆ วิเคราะห์แหล่งข้อมูลที่จะ
ใช้ในการออกแบบบทเรียน ก าหนดวิธีการน าเสนอบทเรียน วิธีการ ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนเพื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียนมากที่สุด 
    6.1.2 การออกแบบ (Design) ออกแบบโครงสร้างบทเรียน รวมทั้งพิจารณารูปแบบของการจัดการบทเรียน 
จัดล าดับความสัมพันธ์ของบทเรียนให้ครบขอบเขตของเนื้อหา แล้วน ารายละเอียด ไปเขียนบทด าเนินเรื่อง (story board) เพื่อเป็น
แนวทางในการพัฒนาบทเรียนต่อไป 
    6.1.3 การพัฒนา (Development) เป็นข้ันตอนการน าบทด าเนินเรื่อง (story board) มาสู่การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์ ในการพัฒนาบทเรียน ให้มีความสามารถจัดการเรียนการสอนได้ตามความต้องการ 
    6.1.4 การน าไปใช้ (Implementation) ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้กับ
นักเรียนกลุ่มทดลอง โดยผู้วิจัยด าเนินการปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มทดลอง เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ และวิธีในการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และด าเนินการสอนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจนเสร็จสิ้น หลังจากนั้น ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็นที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อตรวจสอบการยอมรับและความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผู้วิจัย
น าข้อเสนอแนะที่ได้นั้นไปปรับปรุง ก่อนที่จะน าไปประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่อไป 
    6.1.5 การประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นตอนการประเมินผลเพื่อหาคุณภาพของบทเรียนโดยใช้วิธีการทางสถิติ 
ผู้วิจัยได้น าไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพทั้งด้านเนื้อหาและเทคนิค โดยใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Ration Scales) เพื่อสอบถามความคิดเห็นในประเด็นต่าง ๆ 
เพื่อหาคุณภาพของบทเรียน ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2
โรงเรียนบ้านกู้กู ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 2 หน่วย มีตัวอย่างดังต่อไปนี ้
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และผลการประเมินคุณภาพซึ่งประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบ
คอมพิวเตอร์ มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.73 S.D. = 0.16) 
  6.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ศึกษากระบวนการสร้างแบบทดสอบ ดังนี ้
    6.2.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ ศึกษาการหาคุณภาพของแบบทดสอบ หา
ค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ (หาค่า IOC) วิเคราะห์หาค่าความ ยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบ 
    6.2.2 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ จ านวน จ านวน 
40 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือก น าแบบทดสอบเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรง น า
ผลการประเมินมาวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 
2543: 247-249) 
    6.2.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดสอบกับกลุ่มทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 30 คน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ หาค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายข้อคัดเอาแบบทดสอบสอบที่มี
ความยากง่ายตั้งแต่ .20 - .80 และ ค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ .20 – 1.00  (มนต์ชัย เทียนทอง,  2545) คัดเลือกข้อสอบที่ได้เกณฑ์ ตาม
มาตรฐานไว้จ านวนทั้งหมด 20 ข้อ ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ค านวณโดยใช้ KR-20 ของคูเดอร์  ริชาร์ด
สัน (Kuder Richardson Reliability) ทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.82 
  6.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เรื่อง 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนการสร้างดังนี ้
    6.3.1 ศึกษาทฤษฎีวิธีการสร้างความพึงพอใจ จากเอกสารทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง
แบบสอบถามความพึงพอใจ ก าหนดหัวขอ้ที่ต้องการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    6.3.2 ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่า
คะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลเิคิร์ท (Likert Ration Scales) โดยมีเนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านต่าง ๆ 
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    6.3.3 การตรวจสอบ ผู้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องตลอดจนความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ โดยน ามาหาค่า IOC  
    6.3.4 แก้ไขปรับปรุง น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้
ถูกต้องเหมาะสม 
    6.3.5 การน าไปใช้ น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 7. วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ผู้วิจัยได้ก าหนดแบบแผนการวิจัยครั้งนี้โดยใช้
แบบแผนการวิจัยแบบ ( One-group-Pretest-Posttest-Design) โดยให้มีการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จากนั้นให้นักเรียนเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และทาการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการปฐมนิเทศผู้เรียนเพื่อท าการชี้แจง
วัตถุประสงค์ และท าความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้บทเรียน ระยะเวลาในการเรียน และข้อควรระวัง โดยผู้วิจัยได้อธิบายขั้นตอนการใช้งาน
บทเรียน ซึ่งมีการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
  7.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น จ านวน 20 ข้อ 
ด าเนินการทดสอบนักเรียนก่อนที่จะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  7.2 ด าเนินการสอนโดยให้นักเรียนได้เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  
  7.3 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน 
มาทดสอบหลังจากที่นักเรียนได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  7.4 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ 
  7.5 ผู้วิจัยน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 8. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  8.1 สถิติที่ใช้หาคุณภาพของเครื่องมือวิจัย ได้แก่ 
     8.1.1 หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ โดยใช้รูปแบบ ADDIE 
หาค่าเฉลี่ย  (   ) และหาค่าส่วน เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 66-67) 
     8.1.2 การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงของข้อสอบ โดยการพิจารณาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item - 
objective Congruence: IOC) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543: 247-249) 
      8.1.3 วิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ เพื่อหาคาความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และหาค่าความเช่ือมั่นของ
แบบทดสอบโดยใช้วิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน KR-20 (ศิริชัย กาญจนวาส,ี 2544: 185) 
  8.2 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี ้
     8.2.1 สถิติที่ใช้ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ใช้การทดสอบค่าสถิติ t-test for dependent sample นัยส าคัญทางสถิติ ที่
ระดับ .05 
     8.2.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ด้วยวิธีการหาประสิทธิภาพของเมกุยแกนส์ 
(Meguigans) (3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ หาค่าเฉลี่ย (   ) 
และหาค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน (S.D) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 66-67) 
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ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
   
 ผลการวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านกู้กู มีรายละเอียดดังนี ้

1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ 
และมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.73 S.D. 0.16) 
 2. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 
ตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 

การทดสอบกลุ่มทดลอง n 
 

S.D. 
ค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของ 

เมกุยแกนส์ 
คะแนนสอบก่อนเรียน 20 11.40 1.94 

1.49 
คะแนนสอบหลังเรียน 20 16.97 1.75 

 
 จากตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ซึ่ง
นักเรียนมีคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.40 และคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.97 จะได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.49  ซึ่ง
สูงกว่า1.00 ตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

การทดสอบกลุ่มทดลอง n  S.D. t Sig 
คะแนนสอบก่อนเรียน 20 11.40 1.94 

19.76 0.00 
คะแนนสอบหลังเรียน 20 16.97 1.75 

 
 จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ซึ่งนักเรียนมีคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.40 และคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.97 ซึ่ง
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และเมื่อเปรียบเทียบ ค่า t พบว่า t มีค่าเท่ากับ 19.76 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 4. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
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ตารางที่ 3 ผลการความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินความพึงพอใจ 

 S.D. ระดับ 
1. นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.15 0.37 มาก 
2. นักเรียนได้เสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. นักเรียนมีความสุขในการเรียน 4.85 0.37 มากที่สุด 
4. นักเรียนมีโอกาสได้ตัดสินใจด้วยตนเอง 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. นักเรียนมีอิสระในการเรียนมาก 5.00 0.00 มากที่สุด 
6. นักเรียนได้รับความรู้เหมือนเรียนกับครูตัวจริง 4.00 0.00 มาก 
7. เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
8. ภาพ เสียง ภาษาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชัดเจนเข้าใจง่าย 4.85 0.37 มากที่สุด 
9. การออกแบบจอภาพชัดเจน ดูง่าย สบายตา 4.35 0.59 มาก 
10. สามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียนได้เอง 4.85 0.37 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.70 0.20 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เรื่อง 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.70, S.D. = 0.20) 
 
 อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี ้
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีเนื้อหา ได้แก่  หน่วยรับข้อมูล หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจ า 
หน่วยแสดงผล และอุปกรณ์อื่น ๆ ของคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์รอบ ๆ ตัวเรา ซึ่งมีเนื้อหา ได้แก่ 
สัญญาณไฟจราจร สมาร์ทโฟน กล้องวงจรปิด สมาร์ททีวี ไมโครโฟน  กล้องถ่ายรูป เครื่องถ่ายเอกสาร ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์ได้ประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.16 ทั้งนี้เนื่องจากในขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในครั้งนี้ผู้วิจัยได้วางแผนการสร้างและ
พัฒนาอย่างเป็นขั้นเป็นตอน โดยยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสร้างบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE Model ประกอบด้วย 5 
ขั้นตอนคือ ขั้นวิเคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้นพัฒนา ขั้นน าไปใช้ และขั้นประเมินผล สอดคล้องกับงานวิจัยของสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ดาวรถา วีระพันธ์ (2560: 44-54) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิด 
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 โดยออกแบบบทเรียนตามรูปแบบการสอน ADDIE Model ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญมีคุณภาพอยู่ในระดับ
ดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.01 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65 สอดคล้องกับงานวิจัยของ มนต์ชัย เทียนทอง (2545: 136-146) 
กล่าวว่ารูปแบบการสอน ADDIE Model สามารถน ามาออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี เพราะแต่ละขั้นตอนของ
การพัฒนาบทเรียนได้ผ่านการตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญจนได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สมบูรณ์  
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 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ซึ่งนักเรียนมีคะแนนก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.40 และคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.97 จะได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.49 ซึ่งสูงกว่า 1.00 ตามเกณฑ์
มาตรฐานของเมกุยแกนส์ แสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเม
กุยแกนส์ และได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ มีผลการประเมินคุณภาพ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ย 4.73 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.16 เพราะว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีการออกแบบ พัฒนา เรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และยังเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ ซึ่งผู้วิจัยน าเสนอบทเรียนใน
รูปแบบมัลติมีเดีย ประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดีทัศน์ มีการออกแบบกิจกรรม มีปฏิสัมพันธ์ โดยสามารถ
โต้ตอบหรือสื่อสารกับบทเรียน และผู้สอนท่านอื่นสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ เพ็ญพร ใจ
เย็น และ ธันว์รัชต์  สินธนะกุล (2557: 32–44) ได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต แบบสาธิต ที่ได้พัฒนาขึ้นตามหลักของการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบการสอนของ ADDIE Model นั้น ได้ผ่านการ
ยอมรับจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก และด้านเทคนิคอยู่ในระดับดี เนื่องจากการออกแบบบทเรียน จะต้องค านึงถึงความ
เหมาะสมในส่วนของปริมาณเนื้อหาในแต่ละเรื่อง จ านวนของแบบทดสอบ รวมถึงต้องค านึงถึงระดับของผู้เรียนอีกด้วย นอกจากนี้ยังต้อง
ค านึงถึงความถูกต้อง ความชัดเจน ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์ และล าดับในการน าเสนอให้มีความน่าสนใจ ท าให้
ประสิทธิภาพของบทเรียนมีค่าเท่ากับ 2.26 ซึ่งสูงกว่า 1.00 ตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ ดังนั้นสรุปได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น สามารถน าไปใช้ประกอบการเรียนการสอนหรือใช้สอนเสริมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงว่าหลังจากท่ีนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ท าให้ผลการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นซึ่งแสดงให้เห็นว่าการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท า
ให้ผลการเรียนสูงขึ้นเนื่องมาจากเหตุผล 1) สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์เป็นสื่อการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ ADDIE Model มาพัฒนาอย่างมีขั้นตอน โดยเริ่มตั้งแต่ 1. การ
วิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาปัญหาที่เกิดขึ้น รวมทั้งศึกษาความต้องการต่าง ๆ 2. การออกแบบ (Design) ออกแบบโครงสร้างบทเรียน 
รวมทั้งพิจารณารูปแบบของการจัดการบทเรียน ออกแบบหน้าจอภาพ จัดล าดับความสัมพันธ์ของบทเรียนเพื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียน 3. 
การพัฒนา (Development) เป็นข้ันตอนการน าบทด าเนินเรื่อง (story board) มาสู่การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 4. การน าไปใช้ 
(Implementation) เป็นการน าไปทดลองใช้ เพื่อหาข้อผิดพลาดก่อนที่จะน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง และผู้วิจัยได้น าไปให้ผู้เช่ียวชาญ
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพทั้งด้านเนื้อหาและเทคนิคของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากนั้นจึงน าไปปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะ
น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 5. การประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นตอนการประเมินผลเพื่อหาคุณภาพของบทเรียน และ 2) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีการออกแบบ พัฒนา เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และยังเรียนรู้ได้ทุกที่
ทุกเวลาตามความต้องการ ซึ่งผู้วิจัยน าเสนอบทเรียนในรูปแบบมัลติมีเดีย ประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดี
ทัศน์ มีการออกแบบกิจกรรม มีปฏิสัมพันธ์ โดยสามารถโต้ตอบหรือสื่อสารกับบทเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ ขวัญชนก บัวทรัพย์ 
(2558: 153-167) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้โปรแกรมการพิมพ์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเทศบาล 2 วัดเสนหา (สมัครพลผดุง) ซึ่งในขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน ได้ใช้รูปแบบ ADDIE Model มาพัฒนาบทเรียน เริ่มจาก
การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การน าไปใช้(Implementation) และการประเมินผล 
(Evaluation) ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.00/88.83 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
การใช้โปรแกรมการพิมพ์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ สุภาพร เสือเริก และจรัญ แสนราช (2560: 109-121) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง 
คอมพิวเตอร์พื้นฐานด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพามีค่าเท่ากับ 
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2.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มที่ไม่ได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์พบว่า ใน
ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียน
สามารถศึกษาบทเรียนได้ด้วยตนเอง มีอิสระในการเรียน เรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความต้องการ และมี ภาพ เสียง ภาษาในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนชัดเจนเข้าใจง่าย และส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการ
สอนด้วยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐริน เจริญเกียรติ บวร และมัทนา วังถนอมศักดิ์ (2560: 2088-2101) ได้ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนช้ัน 
มัธยมศึกษาปีที่ 1/7 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยอยู่
ระหว่าง 4.60-4.80 เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีเนื้อหาแต่ละเรื่องสร้างให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ตรงตามเรื่อง ภาษาที่ใช้มี
ความชัดเจน สื่อความหมายได้ง่าย หน้าจอมีความเหมาะสม สะดวกต่อการใช้ สัดส่วนเหมาะสมสวยงาม ภาพประกอบ เหมาะสม
สอดคล้องกับเนื้อหา ดนตรีประกอบบทเรียนเหมาะสมน่าสนใจ ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในเรื่องที่เรียน และมีความมั่นใจในการน า
ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน และมีความสนใจและต้องการเรียนรู้ด้วยการเรียนคอมพิวเตอร์มากขึ้น นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนยังเป็นสื่อที่นักเรียนสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมได้เป็นรายบุคคล สนองความต้องการในการเรียนรู้ของนักเรียนดังที่ฮอลล์ (Hall, 1982: 
362) ได้แสดงแนวคิดว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้โอกาสนักเรียนได้สร้างสรรค์งาน 
 

สรุปผลการวิจัย 
  
 ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านกู้กู โดยแบ่งเนื้อหา 2 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ และหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์รอบ ๆ ตัวเรา ซึ่งสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้  

1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 
ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 2 หน่วยการเรียนรู้ และมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.73 S.D. = 0.16) 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.49 ซึ่งสูงกว่า 1.00 จึงถือ
ว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
4. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ พบว่า ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (   = 4.70, S.D. = 0.20) 
 

ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเนื้อหาเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ เพื่อนักเรียน
สามารถน าไปศึกษาและน าไปใช้ได้มากขึ้นในชีวิตประจ าวัน 
 2. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
เพื่อเป็นการส่งเสริมและพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านกู้กู ในเล่มนี้ผู้วิจัยได้ให้ความส าคัญกับกระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งเป็นแหล่งให้
ผู้เรียนสามารถที่จะเรียนรู้ได้หลากหลาย เรียนตามความต้องการของแต่ละบุคคลที่มีความต้องการที่แตกต่างกัน และส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ของผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น ซึ่งผลการวิจัยที่ไดในครั้งนี้ ผู้วิจัยเห็นว่าจะเป็นประโยชนเ์พื่อพัฒนาการเรียนของผู้เรียนต่อไป 
 ความส าเร็จของงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ภูเก็ตที่ให้การสนับสนุน และผู้เช่ียวชาญทุกท่านที่ได้กรุณาตรวจสอบเครื่องมือและให้ข้อเสนอแนะ ท าให้งานวิจัยฉบับนี้มีความสมบูรณ
มากยิ่งขึ้น ขอขอบคุณนักเรียน ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านกู้กู ที่เป็นผู้ให้ข้อมูลที่จะน าไปใช้ประโยชน์ต่อไป สุดท้ายนี้ผู้วิจัยขอกราบ
ขอบพระคุณบิดาและมารดา บูรพาคณาจารย์ทุกท่าน ที่ได้ให้การสนับสนุนและการถ่ายทอดวิชาความรู้อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการ
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