
 การประชุมวิชาการระดับชาติดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เครือขายสถาบันอุดมศึกษาภาคใต คร้ังท่ี 9  
The 9th National Conference on Science and Technology 2024 (NSCIC2024) 

“วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพื่อขับเคลื่อนสังคมบนฐานเศรษฐกิจ BCG อยางยั่งยืน” 
 

| หนา 206 
 
 
 

การพัฒนาแอปพลเิคชันแจงเตือนกิจกรรมสำหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต 
Development of Activity Notification Application for Phuket Rajabhat University 

 
ธนพัฒน จิตตชะนะ1, ชนินทร เซ็นนันท1, ณสิทธิ์ เหลาเส็น1* 

Thanaphat Jitchana, Chanin sennan, Nasith Laosen* 

บทคัดยอ 
 บทความนี ้นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชันแจ งเตือนกิจกรรมของมหาวิทยาล ัยราชภัฏภ ูเก ็ต  มี
วัตถุประสงคเพื่อชวยใหนักศึกษาและบุคลากรไมพลาดการเขารวมกิจกรรมของมหาวิทยาลัยและใชแทนระบบงาน
เดิมที่เปนเว็บไซตซึ่งไมสะดวกในการใชงาน ผูวิจัยไดใชกระบวนการวิศวกรรมซอฟตแวรในการดำเนินการวิจัย โดยใช 
ภาษา Dart และ Flutter Framework ในการพัฒนา และใช Postman ในการทดสอบและเรียกใช API ผูวิจัยสุม
กลุมตัวอยางผูใชงานทั่วไปจากนักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัยจำนวน 100 คน และใชผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 
คน ในการทดสอบระบบ จากผลการประเมินความพึงพอใจพบวาผูใชงานทั่วไปมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (�� 
= 4.58, S.D. = 0.50) และผูเช่ียวชาญมีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจมาก (�� = 3.81, S.D. 
= 0.74) ซึ่งแสดงใหเห็นวาแอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ สามารถใชงานไดจริง และดีกวาระบบเดิมที่เปน
เว็บไซต 
คำสำคัญ: กิจกรรม, การแจงเตือน, แอปพลิเคชัน 

Abstract  
 This article presents the development of an activity notification application for Phuket 
Rajabhat University. The objectives are to assist students and staff in not missing university activities 
and to replace the previous inconvenient web-based system. The authors employed a software 
engineering process. The authors used Dart language, Flutter Framework for development, and 
used Postman to test API integration. Along with 3 experts, a sample group of 100 general users, 
consisting of students and staff, was randomly selected for evaluation. The results of satisfaction 
evaluation revealed that general users expressed the highest satisfaction levels (��= 4.58, S.D. = 
0.50), while experts' overall satisfaction was a high (��= 3.81, S.D. = 0.74). This indicates that the 
developed application is effective, functional, and superior to the previous web-based system. 
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บทนำ 
 ในแตละปมหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ตไดมีการจัดกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือสงเสริมพันธกิจของมหาวิทยาลัย ไมวา
จะเปนกิจกรรมดานการพัฒนานักศึกษา การบริการวิชาการ หรือการสงเสริมศิลปะวัฒนธรรม ซึ่งกิจกรรมเหลานี้เปน
สวนหน่ึงของการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมีเกณฑการเขารวมกิจกรรมอยูที่ ดีเย่ียม ดี ปานกลาง และ 
ตองปรับปรุง ตามลำดับ หากนักศึกษามีเกณฑการทำกิจกรรมที่ไมถึงเกณฑอาจทำใหไมผานกิจกรรม นอกจากน้ัน
จำนวนครั้งในการเขารวมกิจกรรมยังมีผลตอการประเมินผลการปฏิบัติราชการของบุคลากรของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ภูเก็ตอีกดวย  

ในปจจุบันการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัล เชน การพัฒนาเว็บไซตและระบบฐานขอมูล ไดกลายเปนปจจัย
สำคัญในการเพิ ่มประสิทธิภาพการทำงานและยกระดับคุณภาพชีวิต มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ตไดมีการพัฒนา
เว็บไซตและฐานขอมูลเพ่ือบันทึกและแสดงกิจกรรมตาง ๆ ทั้งที่จัดโดยมหาวิทยาลัยเองหรือจัดโดยคณะ/สำนักเพ่ือ
เผยแพรใหนักศึกษาและบุคลากรทราบ อยางไรก็ตามมีนักศึกษาและบุคลากรจำนวนมากไมทราบถึงกิจกรรมตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้น และไมไดเขารวมกิจกรรมดังกลาว สาเหตุเกิดจากการที่นักศึกษาและบุคลากรไมสะดวกที่จะเขาไปดู
เว็บไซตกิจกรรมอยางสม่ำเสมอ ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับแสดงและแจงเตือนกิจกรรมข้ึนมา
เพ่ืออำนวยความสะดวกแกนักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัย โดยแอปพลิเคชันจะสามารถแสดงและแจงเตือน
กิจกรรมของแตละวันผานการแจงเตือนของโทรศัพทมือถือ ทำใหผูใชไมตองยุงยากเขาเว็บไซตเพ่ือดูกิจกรรม และยัง
สามารถตรวจสอบกิจกรรมยอนหลังและกิจกรรมที่กำลังจะมาถึงไดอีกดวย 
 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคในการวิจัย (1) เพ่ือชวยใหนักศึกษาและบุคลากรไมพลาดการเขารวมกิจกรรมของ
มหาวิทยาลัย และ (2) เพ่ือใชแทนระบบงานเดิมที่เปนเว็บไซตและไมสะดวกในการใชงาน ขอบเขตของงานวิจัยน้ีจะ
เปนการพัฒนาแอปพลิเคชันปฏิทินที ่สามารถเชื่อมตอกับฐานขอมูลกิจกรรมของมหาวิทยาลัยผานทาง API และ
สามารถจัดการขอมูลตารางเวลาได โดยใชภาษา Dart และ Flutter Framework ในการพัฒนา ซึ่งในปจจุบันมี
งานวิจัยที ่เปนลักษณะการพัฒนาแอปพลิเคชันแจงเตือนหรือการพัฒนาแอปพลิเคชันดวย Flutter หลายงาน 
ตัวอยางเชน (1) แอปพลิเคชันคนหาตำแหนงและบริการอูซอม (อาลาวี สือรี, อับดุลรอมัน เจะแต และ บุญธิดา จิ
รรัตนโสภา, 2565) ที่ไดใช Flutter Framework โดยทำการพัฒนาจากระบบงานเดิมที่มีความลาชา ซึ่งแอปพลิเค
ชันสามารถคนหาศูนยบริการ แจงซอม และทำการติดตามการซอมได (2) ระบบแจงเตือนกิจกรรมและการนัดหมาย
อัตโนมัติผานแอปพลิเคชันไลน (ถนอม กองใจ และ อริษา ทาทอง, 2565) ทีส่ามารถสงการแจงเตือนอัตโนมัติไปยัง
ผูใชงาน ผานแอปพลิเคชันไลนบนโทรศัพทมือถือเมื่อถึงเวลาที่นัดหมายไวไดอยางถูกตอง  สะดวกตอการใชงาน 
สามารถสงการแจงเตือนไปยังผูใชงานไดรวดเร็ว มีการแจงสรุปรายการกิจกรรมหรือการนัดหมายในแตละวันให
รับทราบลวงหนา และ (3) แอปพลิเคชันแจงเตือนการรับประทานยา (วณิชยา ยืนยง,ศรายุทธ นนทะคำจันทร, กิติ
ยา พลโยธา, ศศิวิมล ปทอง และ สงกรานต จรรจลานิมิต, 2565) ที่สามารถแจงเตือนเวลาทานยา แจงเตือนเวลานัด
พบแพทย แสดงสวนของยาสามัญประจำบาน และตำแหนงของโรงพยาบาลใกลเคียง  
 
วิธีดำเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดใชกระบวนการวิศวกรรมซอฟตแวรแบบแบบจำลองน้ำตก (Waterfall Model) ในการดำเนินการ
วิจัยเน่ืองจากแอปพลิเคชันมีขนาดไมใหญมาก ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

1) การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 
 ผูวิจัยเริ่มตนการพัฒนาระบบโดยวิเคราะหองคประกอบและการทำงานของระบบ โดยแอปพลิเคชันจะแบง
ออกเปนสองสวน คือ (1) โมดูลการดึงขอมูลจากฐานขอมูล และ (2) โมดูลการแสดงผลขอมูลและแจงเตือนกิจกรรม 
สำหรับโมดูลแรกนั้นจะทำการดึงขอมูลกิจกรรมจากฐานขอมูลของมหาวิทยาลัยผาน Application Programming 
Interface (API) มาบันทึกไวในระบบโดยอัตโนมัติ สำหรับโมดูลที่สองน้ันจะนำขอมูลกิจกรรมที่โมดูลท่ีหนึ่งดึงมามา
แสดงผลและแจงเตือนใหผูใชทราบ โดยในโมดูลที่สองน้ีผูใชสามารถเรียกดูปฏิทินกิจกรรม ต้ังคาเวลาสำหรับการแจง
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เตือน รวมทั้งเปดปดการแจงเตือนได สถาปตยกรรมภาพรวมของระบบและความสัมพันธของทั้งสองโมดูลแสดงไดดัง
ภาพที่ 1  
 

2) การพัฒนาระบบ 
 ขั้นตอนแรกของการพัฒนาระบบคือการพัฒนาโมดูลดึงขอมูลกิจกรรมจากฐานขอมูลมหาวิทยาลัยผาน 
RESTful API ซึ่งประกอบดวย API สองสวนหลัก คือ (1) สวนสำหรับการสราง Token เพ่ือนำไปใชเรียกขอมูล และ 
(2) สวนที่รับ Token จาก API ตัวที่หนึ่งเพื ่อเขาถึงฐานขอมูลกิจกรรมที่มหาวิทยาลัยจัดทำขึ ้น โดยผูวิจัยไดใช 
Postman เปนเครื่องมือสำหรับนักพัฒนา API ในการสงคำขอและตรวจสอบการตอบกลับ (Response) โดยขอมูลที่
ไดรับมาเปนรูปแบบ JSON (JavaScript Object Notation) โดยทำการทดสอบการเรียกใชขอมูล (API) แบบ POST 
ในการเรียกใชขอมูลแบบ POST คำขอ (Request) จะถูกสงไปยังเซิรฟเวอร เพ่ือใหเซิรฟเวอรประมวลผลขอมูลที่ถูก
สงมา โดยขอมูลนี ้จะถูกแนบไปกับคำขอ ซึ ่งทำใหขอมูลไมแสดงใน URL และถือเปนวิธีการที่มีความปลอดภัย
มากกวา จากนั้นผูวิจัยไดทำการแปลงขอมูลที่ไดร ับจาก Postman ในรูปแบบ JSON เปน Dart Model โดยใช
เว็บไซต Quicktype.io เปนตัวชวยในการสรางโมเดล แลวนำโมเดลที่ไดมาใชในการพัฒนาแอปพลิเคชันตอไป 

ข้ันตอนที่สองเปนการพัฒนาโมดูลการแสดงผลขอมูลและแจงเตือนกิจกรรม ในข้ันตอนน้ีผูวิจัยไดใชภาษา 
Dart ซึ ่งเปนส วนหนึ ่งของ Flutter Framework ในการพัฒนา โดยใชซอฟตแวร Visual Studio Code เปน
โปรแกรมสำหรับการแกไขและพัฒนาซอรสโคด ผู วิจ ัยไดเริ ่มจากการแปลง JSON จาก API เปน Dart Model 
ตัวอยางคำส่ังในการเรียกใช API ที่ทำการแปลงจาก JSON เปน Model แสดงในภาพที่ 2 สำหรับการแสดงผลขอมูล
ผ ู ว ิจ ัยได ใช  Emulator จาก Android Studio เป นตัวจำลองอ ุปกรณท ี ่ใช ในการทดสอบแอปพลิ เคชันใน
สภาพแวดลอมที่คลายคลึงกับอุปกรณจริง เพื่อใหสามารถปรับแตงและตรวจสอบการทำงานของแอปพลิเคชันได
กอนนำไปใชงานจริง 
 สำหรับหนาจอการแสดงผลและการแจงเตือน ผู วิจ ัยไดศึกษาและหาตัวอยางที ่เหมาะสม เพื่อนำมา
ประยุกตใชในการออกแบบ ผูวิจัยไดนำขอมูล ซึ่งรับมาและแสดงผลบนหนาจอพรอมกับกำหนดปุม และทำการ
กำหนดคาตาง ๆ เชน การกำหนดเวลาไทมโซน (Time Zone) ซึ่งมีไวสำหรับการตั้งคาเวลาที่ใชในแอปพลิเคชัน 
เพ่ือใหสามารถแจงเตือนและแสดงกิจกรรมตามวันที่และเวลาท่ีถูกตอง ตามตัวอยางคำสั่งที่ใชในการกำหนดเวลาไทม
โซนทีแ่สดงในภาพที่ 3 หลังจากท่ีกำหนดเวลาไทมโซนแลว ขั้นตอนตอมาคือการต้ังคาการแจงเตือน โดยกำหนดคา
ตาง ๆ เพื่อใหสามารถแสดงการแจงเตือนบนอุปกรณของผูใชงานได คำสั่งที่ใชในการต้ังคาการแจงเตือน มีการต้ังคา
ความสำคัญ การเลนเสียงตามความเหมาะสมและตองการของผูวิจัยตามตัวอยางที่ แสดงในภาพที่ 4 นอกจากน้ี 
ผูวิจัยยังไดเพ่ิมปุมเสริมเพ่ือใหการใชงานงายขึ้น โดยเพ่ิมปุมการต้ังเวลาแจงเตือน ซึ่งจะใหผูใชงานสามารถต้ังเวลาท่ี
ตองการใหแจงเตือนกิจกรรมนั้นๆ ในเวลาที่ผูใชงานตองการ ตัวอยางคำสั่งปุมการต้ังเวลาแจงเตือน แสดงในภาพที่ 5 
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ภาพที ่1 สถาปตยกรรมภาพรวมของระบบ 

 
 

 
 

ภาพที ่2 คำสั่งการเรียกใชงาน API 
 

 
 

ภาพที ่3 คำสั่งตัวกำหนดไทมโซน(Time Zone) 
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ภาพที ่4 คำสั่งกำหนดการแจงเตือนตัวกิจกรรม 

 

 
ภาพที ่5 คำสั่งปุมการตั้งเวลาแจงเตือน 

  

 
ภาพที ่6 หนาจอล็อกอินของแอปพลิเคชัน 

ภาพที่ 6 แสดงหนาจอล็อกอินของแอปพลิเคชันกิจกรรมมหาวิทยาลัย ใชรหัสนักศึกษาและรหัสบคุลากร
และรหัสผาน ในการเขาสูระบบ สวนบุคลากรภายนอกสามารถเลือก Guest เพ่ือเขาใชงานแอปพลิเคชันได  
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ภาพที ่7 หนาจอแสดงกิจกรรมของมหาวิทยาลัย 
 

ภาพที่ 7 แสดงหนาจอกิจกรรมที่มีฟงกชันใหผูใชสามารถดูกิจกรรมของวันตอไปหรือวันกอนหนาได มีปุม 
Reset เพื่อกลับไปยังวันปจจุบันเพื่อความสะดวกในการเรียกดูและเลือกกิจกรรม มีปุมการตั้งเวลาเพื่อแจงเตือน
กิจกรรมที่ผูใชสนใจ และมีปุมสำหรับเปดหรือปดการแจงเตือนตามความตองการของผูใชงาน 

 
3) การทดสอบระบบ 
ผูวิจัยไดทำการสรางแอนดรอยดแอปพลิเคชันแพ็คเกจ (APK) และใหผูใชติดตั้งเพื่อทำการทดสอบแอป

พลิเคชันวาสามารถแสดงผลตัวกิจกรรม การแจงเตือน และมีประสิทธิภาพในการใชงานหรือไม โดยสุมกลุมตัวอยาง
ภายในมหาวิทยาลัย โดยมีนักศึกษาและบุคลากรจำนวน 100 คน และผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ทานในการรวมทดสอบ 
สำหรับรายละเอียดผลการทดสอบจะอธิบายในหัวขอถัดไป 

 
ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

การประเมินแอปพลิเคชันแจงเตือนกิจกรรมสำหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต ประเมินโดยกลุมผูประเมิน
สองกลุมไดแก (1) กลุมผูใชงานทั่วไปจำนวน 100 คน และ (2) กลุมผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน โดยสอบถามความพึง
พอใจของผูใชทั้งหมดสี่ดาน ไดแก ดานเทคโนโลยี ดานความสะดวกในการใชงาน ดานการออกแบบ และดานการ
รับรูถึงประโยชน โดยกำหนดเกณฑดังน้ี 
 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด   มีคาเทากับ    5  คะแนน 
  ระดับความพึงพอใจมาก   มีคาเทากับ    4  คะแนน 
  ระดับความพึงพอใจปานกลาง  มีคาเทากับ    3  คะแนน 
  ระดับความพึงพอใจนอย   มีคาเทากับ    2  คะแนน 
  ระดับความพึงพอใจนอยที่สุด  มีคาเทากับ    1  คะแนน 
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แลวนำคะแนนไปหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังน้ี 
 คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
 คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
 คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
 คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50   หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 

การประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันจะใชวิธีการวัดแบบประเมินคาโดยใชสถิติ คาเฉลี่ยเลขคณิต 
(��) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) (ชูศรี วงศรัตนะ, 2562) ผลการประเมินของผูใชทั่วไปและผูเชี่ยวชาญแสดง
ไดดังตารางท่ี 1 และตารางที่ 2 ตามลำดับ 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของของผูใชทั่วไป 

  จากตารางที่ 1 พบวา ผูใชงานทั่วไปมีความพึงพอใจแอปพลิเคชันแจงเตือนกิจกรรมมหาลัยระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด โดยมีภาพรวม (�� = 4.58, S.D. = 0.50) ดานเทคโนโลยีมีระดับความพึงพอใจอยูในระดับ
มากที่สุด มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 4.51, S.D. = 0.50) ดานการออกแบบ มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ที่สุด  
 
มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 4.55, S.D. = 0.52) ดานความสะดวกในการใชงาน มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ที่สุด มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 4.60, S.D. = 0.49) และดานการรับรูถึงประโยชน มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับ
มากท่ีสุด โดยมีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 4.65, S.D. = 0.48) 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเช่ียวชาญ 

  
จากตารางที่ 2 ระดับความพึงพอใจพบวาผู เชี ่ยวชาญมีความพึงพอใจแอปพลิเคชันแจงเตือนกิจกรรม

มหาวิทยาลัยระดับความพึงพอใจมาก โดยมีภาพรวม (�� = 3.81, S.D. = 0.74) ดานเทคโนโลยีมีระดับความพึง

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
คาเฉลี่ย S. D แปลผล 

ดานเทคโนโลยี 4.51 0.50 มากที่สุด 
ดานการออกแบบ 4.55 0.52 มากที่สุด 
ดานความสะดวกในการใชงาน 4.60 0.49 มากที่สุด 
ดานการรับรูถึงประโยชน 4.65 0.48 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.58 0.50 มากที่สุด 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
คาเฉลี่ย S. D แปลผล 

ดานเทคโนโลยี 3.91 0.66 มาก 
ดานการออกแบบ 3.60 0.80 มาก 
ดานความสะดวกในการใชงาน 3.91 0.80 มาก 
ดานการรับรูถึงประโยชน 3.83 0.71 มาก 

คาเฉลี่ยรวม 3.81 0.74 มาก 
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พอใจอยูในระดับมาก มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 3.91, S.D. = 0.66) ดานการออกแบบมีระดับความพึงพอใจอยูใน
ระดับมาก มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 3.60, S.D. = 0.80) ดานความสะดวกในการใชงาน มีระดับความพึงพอใจอยู
ในระดับมาก มีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 3.91, S.D. = 0.80) ดานการรับรูถึงประโยชน มีระดับความพึงพอใจอยูใน
ระดับ โดยมีระดับคะแนนเฉลี่ย (�� = 3.83, S.D. = 0.71)  
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการทดสอบระบบทั้งจากผูใชทั่วไปและผูเชี่ยวชาญพบวาแอปพลิเคชันสามารถใชงานไดดี มีความ
สะดวกและใชงานงาย เหมาะสำหรับบุคลากรในมหาวิทยาลัย ผลประเมินความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากถึง
มากท่ีสุด ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 
 ผูใชทั่วไปมีผลการประเมินระดับความพึงพอใจโดนรวมในระดับมากที่สุด (คาเฉลี่ยเทากับ 4.58) โดยใน
ประเด็นการประเมินทั้งหมด ประเด็นดานการรับรูถึงประโยชนไดรับผลการประเมินสูงสุด (คาเฉลี่ยเทากับ 4.65) 
แสดงวาแอปพลิเคชันมีประโยชนและตอบโจทยความตองการของผูใช สวนประเด็นดานเทคโนโลยีไดรับผลการ
ประเมินต่ำสุด (คาเฉลี่ยเทากับ 4.51) ทั้งนี้อาจเปนเพราะผูใชคุนชินกับการแจงเตือนผาน  Instant Messaging 
Application เชน LINE หรือ Facebook Messenger เนื ่องจากสามารถสงขอมูลขาวสารหรือการแจงเตือนไดงาย 
และมีติดตั้งอยูในโทรศัพทมือถือที่ของทุกคนอยูแลว (ถนอม กองใจ และ อริษา ทาทอง, 2565)  
 ผูเชี่ยวชาญมีผลการประเมินระดับความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (คาเฉลี่ยเทากับ 3.81) โดยใน
ประเด็นการประเมินทั้งหมด ประเด็นดานเทคโนโลยีและดานความสะดวกในการใชงานไดรับผลการประเมินสงูสุด 
(คาเฉลี่ยเทากับ 3.91) แสดงวาแอปพลิเคชันสามารถใชงานไดดีในระดับนึงและสามารถนำไปตอยอดได สวนประเด็น
ดานการออกแบบไดรับผลการประเมินต่ำสุด (คาเฉลี่ยเทากับ 3.60) การออกแบบ UX/UI ที่ดีทำใหแอปพลิเคชันดู
สวยงาม และทำใหผูใชใชงานงายสามารถหาสิ่งที่ตองการเจอไดอยางงายดาย (นันทิมา ศุภพล, 2566) แสดงวาการ
ออกแบบยังไมตรงใจผูใชมากนัก ซ่ึงอาจจะตองมีการปรับปรุงในเวอรชันถัดไป 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคการวิจัยเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันการแจงเตือนกิจกรรมของมหาวิทยาลัยราช
ภัฏภูเก็ต เพ่ือใหบุคลากรไมพลาดการเขารวมกิจกรรมของมหาวิทยาลัย โดยมีการพัฒนา RESTFul API เพ่ือดึงขอมูล
จากฐานขอมูลกิจกรรมของมหาวิทยาลัยมาแสดงและแจงเตือนผานแอปพลิเคชันบนมือถือที่ถูกพัฒนาดวยภาษา 
Dart และ Flutter Framework กลุ มตัวอยางที ่ใช ในการทดสอบระบบไดแกบุคลากรและนักศึกษาภายใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต จำนวนทั้งหมด 100 คน และผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน ผลการประเมินพบวาแอปพลิเคชัน
มีการแจงเตือนเมื่อถึงเวลาที่กำหนดไวอยางถูกตอง แสดงกิจกรรมของแตละวันไดครบถวน  สะดวกตอการใชงาน 
และชวยเตือนความจำ ทำใหสามารถเขารวมกิจกรรมไดมากขึ้น โดยบุคลากรและนักศึกษาภายในมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด และผูเชี่ยวชาญมีความพึงพอใจแอปพลิเคชันแจงเตือนกิจกรรมมหาวิทยาลัยระดับ
ความพึงพอใจมาก 
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